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●ジェイ・ウイング│DMG-AWIJ
～倉庫番伝説

そ う こ ば ん で ん せ つ

～光
ひ か り

と闇
や み

の国
く に

原作
げんさく

の倉庫番
そ う こ ば ん

とストーリーモードのオリジナル倉庫番
そ う こ ば ん

が、楽
たの

しめます。さらにエディット
機能
き の う

を使
つか

って、自分
じ ぶ ん

で倉庫番
そ う こ ば ん

を作
つく

れます。

この遊
あそ

び方
かた

シートのゲームについてのお問
と

い合
あ

わせ先
さき

：株式会社
かぶしきがいしゃ

J・ウイング　〒115-0051 東京都
とうきょうと

北区
き た く

浮間
う き ま

1-7-4 ユーザーサービス係
かかり

03-5916-7321

ストーリーモード

●十字
じゅうじ

ボタン…主人公
しゅじんこう

の移動
い ど う

、カーソル

の移動
い ど う

（上下
じょうげ

のみ）

●Aボタン…催眠弾
さいみんだん

の発射
はっしゃ

、項目
こうもく

の決定
けってい

●Bボタン…十字
じゅうじ

ボタンと同時
ど う じ

に押
お

すと

その場
ば

で方向転換
ほうこうてんかん

、項目
こうもく

のキャンセル、

ポーズの解除
かいじょ

●STARTボタン…ポーズ、ポーズの解
かい

除
じょ

、メニュー表示
ひょうじ

●SELECTボタン…その面
めん

を初
はじ

めからや

りなおす

オリジナルモード

●十字
じゅうじ

ボタン…主人公
しゅじんこう

の移動
い ど う

●Aボタン…使用
し よ う

しません

●Bボタン…一手
い っ て

戻
もど

す

●STARTボタン…ポーズ、ポーズの解除
かいじょ

●SELECTボタン…その面
めん

を初
はじ

めからや

りなおす

エディットモード

●十字
じゅうじ

ボタン…対象
たいしょう

ファイルの選択
せんたく

、カ

ーソルの移動
い ど う

●Aボタン…項目
こうもく

の決定
けってい

、現在
げんざい

セットさ

れているパーツの設置
せ っ ち

●Bボタン…項目
こうもく

のキャンセル（メニュ

ー選択画面
せん た く が め ん

に戻
もど

る）、床
ゆか

を設置
せ っ ち

●STARTボタン…セーブメニュー表示
ひょうじ

●SELECTボタン…セットパーツ選択
せんたく

メ

ニューの表示
ひょうじ

コントローラの操作
そ う さ

［オリジナルモード］
名作
めいさく

「倉庫番
そ う こ ば ん

」をプレイできるモード

です。このオリジナルでは「敵
てき

」「穴
あな

」

「催眠弾
さいみんだん

」はありません。荷物
に も つ

は押
お

すこ

としかできません。また、各
かく

パズルをク

リアすると、クリアにかかった手数
て す う

が表
ひょう

示
じ

され、これより少
すく

ない手数
て す う

でクリアす

ると記録
き ろ く

が更新
こうしん

されます。

①主人公
しゅじんこう

②荷物
に も つ

③点
てん

・セットパーツの説明
せつめい

●主人公
しゅじんこう

のスタート位置
い ち

を設定
せってい

し

ます。

●画面上
がめんじょう

に壁
かべ

を置
お

きます。

●荷物
に も つ

の移動場所
い ど う ば し ょ

（点
てん

）を設置
せ っ ち

し

ます。

・ポケットプリンタについて…ポケット

プリンタ（別売
べつうり

）を使
つか

ってストーリーモ

ードで行
おこな

われるイベントをプリントアウ

トすることができます。ゲームボーイ

本体
ほんたい

とポケットプリンタを通信
つうしん

ケーブル

で接続
せつぞく

し、本体
ほんたい

とポケットプリンタ両
りょう

方
ほう

の電源
でんげん

を入
い

れてください。この状態
じょうたい

でオ

プションを選択
せんたく

し、イベントを見
み

ます。

その際
さい

好
す

きな場所
ば し ょ

でボタンを押
お

すと画面
が め ん

が一時停止
い ち じ て い し

して、その画面
が め ん

をプリントア

ウトするかどうかを選択
せんたく

することができ

ます。そして、この状態
じょうたい

でAボタンを押
お

すと、プリントが開始
か い し

されます。Bボタ

ンを押
お

すと、イベントを再開
さいかい

することが

できます。

①セットパーツ

選択
せんたく

メニュー

②設置
せ っ ち

したパー

ツ

●ゲームのルール

・面
めん

のクリアについて

画面内
が め ん な い

にあるすべての石像
せきぞう

を魔法陣
ま ほ う じ ん

に

のせるとクリアとなり、先
さき

へ進
すす

む道
みち

が開
ひら

きます。石像
せきぞう

は押
お

すことはできても、引
ひ

くことはできません。また、失敗
しっぱい

した

場合
ば あ い

はポーズ時
じ

のメニュー画面
が め ん

から「や

りなおし」を選択
せんたく

するかSELECTボタン

を押
お

すと、その面
めん

を初
はじ

めからやりなおす

ことができます。

・敵
てき

、穴
あな

について

主人公
しゅじんこう

は穴
あな

のある場所
ば し ょ

は通
とお

ることがで

きません。そんな時
とき

は、Aボタンを押
お

す

と発射
はっしゃ

される催眠弾
さいみんだん

を敵
てき

に当
あ

てて、眠
ねむ

ら

せましょう。眠
ねむ

った敵
てき

は石像
せきぞう

と同様
どうよう

に運
はこ

ぶことができます。この状態
じょうたい

で、敵
てき

を穴
あな

に落
お

とすと穴
あな

が埋
う

まり、その上
うえ

を自由
じ ゆ う

に

通
とお

れるようになります。また、敵
てき

より穴
あな

が多
おお

い場合
ば あ い

があるので、どの穴
あな

に落
お

とす

か、どこで催眠弾
さいみんだん

を当
あ

てて眠
ねむ

らせるのか、

などが重要
じゅうよう

になってきます。

［ゲーム画面
が め ん

の説明
せつめい

］

●ゲームのルール

全
すべ

ての荷物
に も つ

を点
てん

の上
うえ

に移動
い ど う

させるとク

リアとなります。荷物
に も つ

は押
お

すことしかで

きません。また、Bボタンを押
お

すと一手
い っ て

ず

つ手
て

を戻
もど

すことができます。また、ポー

ズ時
じ

のメニュー画面
が め ん

から「やりなおし」

を選
せん

択
たく

するか、SELECTボタンを押
お

すと、

その面
めん

を初
はじ

めからやりなおすことができ

ます。

［エディットモード］

●データの初期化
し ょ き か

ストーリーモードのセーブデータ、オ

リジナルモードのセーブデータを個別
こ べ つ

に

初期化
し ょ き か

することができます。

●データ通信
つうしん

ゲームボーイ用通信
ようつうしん

ケーブル、または

ゲームボーイカラー本体
ほんたい

にある赤外線通
せきがいせんつう

信機能
し ん き の う

を使
つか

って、エディットしたパズル

データを送受信
そうじゅしん

することができます。

※「データ通信
つうしん

」で遊
あそ

ぶ場合
ば あ い

は、カートリ

ッジ2個
こ

と本体
ほんたい

2台
だい

を用意
よ う い

し、本体
ほんたい

を通信
つうしん

ケーブルでつないでください（必要
ひつよう

とな

る通信
つうしん

ケーブルについてはゲームボーイ

本体
ほんたい

の取扱説明書
とりあつかいせつめいしょ

をご覧
らん

ください）。ま

た、赤外線通信
せきがいせんつうしん

はゲームボーイカラー同
どう

士
し

でないとできません。

・パズルの送受信方法
そうじゅしんほうほう

…まず、どちらが

データを渡
わた

すのか、受
う

け取
と

るのかを選択
せんたく

します。次
つぎ

に対象
たいしょう

のファイルをカーソル

で選択
せんたく

します。赤外線通信部
せきがい せ ん つ う し ん ぶ

の▲マーク

を向
む

かい合
あ

わせて、5cm以内
い な い

に近
ちか

づけて

ください。両者
りょうしゃ

同時
ど う じ

にAボタンを押
お

すと、

送受信
そうじゅしん

がスタートし、データの受
う

け渡
わた

し

がおこなわれます。

●イベントを見
み

る

ができます。また、通信
つうしん

ケーブル（別売
べつうり

）

や赤外線機能
せきが い せ ん き の う

を使
つか

って、パズルを交換
こうかん

す

ることもできます。

●パズルの大
おお

きさを決
き

める

パズルは「せまい」タイプ（7×8）と

「ひろい」タイプ（16×18）があります。

作
つく

ろうと思
おも

っているパズルに合
あ

わせたタ

イプのデータ領域
りょういき

を選
えら

びましょう。

●データのセーブについて

データのセーブ領域
りょういき

は「せまいステー

ジ」「ひろいステージ」各
かく

5つあります。

また、ここでセーブデータのある場所
ば し ょ

を

選
えら

ぶと、そのパズルを実際
じっさい

にプレイする

ことができます。

※パズルを交換
こうかん

する場合
ば あ い

も1つのデータ

領域
りょういき

が必要
ひつよう

となります。

●パズルの作成
さくせい

カーソルを移動
い ど う

させ、パーツを設置
せ っ ち

し

てパズルを作
つく

っていきます。基本的
き ほ ん て き

に、

選択
せんたく

したパーツは自由
じ ゆ う

に設置
せ っ ち

できるので

すが、敵
てき

は4つまで、スタートは1つしか

設置
せ っ ち

することができません。また、クリ

ア不可能
ふ か の う

なパズルにならないように注意
ちゅうい

しましょう。

●荷物
に も つ

を設置
せ っ ち

します。

●穴
あな

を設置
せ っ ち

します。

●敵
てき

を設置
せ っ ち

します。

［オプションモード］

タイトル画面
が め ん

でSTARTボタンを押
お

すと

メニュー画面
が め ん

が表示
ひょうじ

されます。

「セーブ」…現在
げんざい

の状態
じょうたい

をセーブします。

●ゲーム画面
が め ん

の説明
せつめい

●オリジナル…原作
げんさく

の「倉庫番
そ う こ ば ん

」を遊
あそ

ぶ

ことができます。敵
てき

、穴
あな

、催眠弾
さいみんだん

の要素
よ う そ

はありません。

●エディット…パズルをエディットして

実際
じっさい

に遊
あそ

ぶことができます。

●オプション…データの管理
か ん り

をします。

※セーブデータの初期化
し ょ き か

について…セー

ブデータを消去
しょうきょ

し、初
はじ

めの状態
じょうたい

に戻
もど

しま

す。データはストーリー、オリジナル

別々
べつべつ

に管理
か ん り

することができます。また、

セーブデータの削除
さくじょ

でセーブデータを消
け

すと、今
いま

まで進
すす

めていたセーブデータは

消
き

えてしまいます。

［ストーリーモード］
魔王
ま お う

の城
しろ

に眠
ねむ

らされている姫
ひめ

を助
たす

け出
だ

すことがゲームの最終目的
さいしゅうもくてき

です。魔王
ま お う

に

よって岩
いわ

にされた人々
ひとびと

を助
たす

けることで先
さき

に進
すす

むことができます。

●メニュー画面
が め ん

の説明
せつめい

●ストーリー…

ゲームを開始
か い し

し

ます。セーブデ

ータがある場合
ば あ い

は、自動的
じ ど う て き

にロ

ードされます。

［ゲームの始
はじ

め方
かた

］

「キャンセル」…

ポーズの解除
かいじょ

。

「やりなおし」…

現在
げんざい

の面
めん

を初
はじ

め

からやりなおし

ます。

④穴
あな

を通過
つ う か

③敵
てき

を穴
あな

に落
お

とす

②敵
てき

を運
はこ

ぶ①敵
てき

を眠
ねむ

らせる

①魔法陣
ま ほ う じ ん

②石像
せきぞう

③穴
あな

④敵
てき

⑤主人公
しゅじんこう

「倉庫番
そ う こ ば ん

」のパ

ズルをエディッ

トすることがで

きます。できた

パズルは実際
じっさい

に

プレイすること

オプションモ

ードでは以下
い か

の

項目
こうもく

を実行
じっこう

する

ことができます。

ストーリーモ

ードで見
み

たイベ

ント（エンディ

ングを含
ふく

む）を

何
なん

度
ど

でも見
み

るこ

とができます。

J・WINGTHINKING RABBIT


