
「がんばれゴエモン」シリーズ永
えい

遠
えん

の名
めい

脇
わき

役
や く

エビス丸
まる

がついに主
しゅ

役
やく

に！ CGキャラの

エビス丸
まる

がかわいく動
うご

き回
まわ

る。一
いち

度
ど

ハマルとクセになるほどおもしろい

思
し

考
こう

型
がた

パズルゲーム！

それ行
い
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からくり迷
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路
ろ
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このゲームは、消
き

えたゴエモンを捜
さが

す旅
たび

に出
しゅっ

発
ぱつ

したエビス丸
まる

が主
しゅ

人
じん

公
こう

の、アクショ

ンパズルゲームです。

マップ画
が

面
めん

で情
じょう

報
ほう

収
しゅう

集
しゅう

や買
か

い物
もの

、パズル画
が

面
めん

でパネルの矢
や

印
じるし

を操
そう

作
さ

して、エビス丸
まる

を

ゴールに導
みちび

きます。はたしてエビス丸
まる

は、ゴ

エモンと出
で

会
あ

うことができるのでしょうか!?

［モード］

ひとりであそぶ：消
き

えたゴエモンを捜
さが

す旅
たび

に

出
で

ます。

ふたりでたいせん：友
とも

達
だち

とパズルゲームで

対
たい

戦
せん

します。

パスワード：ステージクリア後
ご

に表
ひょう

示
じ

される

パスワードを入
にゅう

力
りょく

すると、前
ぜん

回
かい

の続
つづ

きからプ

レイできます。

そうさせってい：ボタンの配
はい

置
ち

などを設
せっ

定
てい

します。

　

［そうさせってい］

十
じゅう

字
じ

ボタンの上
じょう

下
げ

で選
えら

んで、左
さ

右
ゆう

で設
せっ

定
てい

を変
へん

更
こう

します。設
せっ

定
てい

が終
しゅう

了
りょう

したらスター

トボタンを押
お

し、タイトル画
が

面
めん

に戻
もど

ります。

Ｌ・Ｒボタンで2Ｐ側
がわ

も変
へん

更
こう

できます。

●キーせってい

操
そう

作
さ

ボタンのタイプが選
えら

べます。

●カーソルせってい

カーソルの移
い

動
どう

タイプを設
せっ

定
てい

します。通
つう

常
じょう

は、十
じゅう

字
じ

ボタンの上
うえ

で左
ひだり

上
うえ

に、下
した

で右
みぎ

下
した

に移
い

動
どう

します。

●サウンド

ステレオかモノラルかが、選
せん

択
たく

できます。

　

マップ画
が

面
めん

広
こう

大
だい

な迷
めい

路
ろ

です。家
いえ

の戸
と

の前
まえ

でＡボタン

を押
お

すと、家
いえ

の中
なか

に入
はい

れます。井
い

戸
ど

のよう

なステージポイントに入
はい

ると、パズル・アク

ションのスタートです。

パズル画
が

面
めん

エビス丸
まる

は、黄
き

色
いろ

いルートに沿
そ

って歩
ある

き

続
つづ

けます。プレイヤーは矢
や

印
じるし

のパネルを回
かい

転
てん

させて、エビス丸
まる

をゴールに誘
ゆう

導
どう

します。

フィールドから落
お

ちたり、敵
てき

や仕
し

掛
か

けにぶ

つかかるとアウトになります。また、ゴール

前
まえ

に残
のこ

り時
じ

間
かん

がゼロになってもアウトです。

無
ぶ

事
じ

ゴールできるとエリアのクリアとな

り、次
つぎ

のステージに進
すす

みます。

すべてのエリアをクリアすると、ステージ

クリアとなってマップ画
が

面
めん

に戻
もど

ります。

●所
しょ

持
じ

アイテム

お店
みせ

でアイテムを買
か

うと、ここに表
ひょう

示
じ

され

ます。

●チャレンジ数
すう

ゼロの時
とき

にアウトになるとゲームオーバー

となり、コンティニュー画
が

面
めん

が表
ひょう

示
じ

されま

す。コンティニューは何
なん

回
かい

でもできます。

●パネル

エビス丸
まる

が乗
の

ると、矢
や

印
じるし

の方
ほう

向
こう

に進
しん

路
ろ

を

変
か

えます。Ｙ・Ｂボタンで回
かい

転
てん

させて、エビ

ス丸
まる

を誘
ゆう

導
どう

します。

民
みん

家
か

やお店
みせ

民
みん

家
か

では、様
さま

々
ざま

な情
じょう

報
ほう

を教
おし

えてくれます。また

お店
みせ

では、ミニゲームでお金
かね

を稼
かせ

いだり、アイテ

ムを買
か

うことができます。十
じゅう

字
じ

ボタンの下
した

で外
そと

に出
で

られます。

ボス対
たい

戦
せん

ステージ

ボス敵
てき

と戦
たたか

う時
とき

には、イヌのうんちでダメージ

を与
あた

えます。イヌはエビス丸
まる

の後
うし

ろをついてき

て、気
き

ままにうんちをしますので、うまく誘
ゆう

導
どう

して

踏
ふ

ませます。エビス丸
まる

が敵
てき

にさわったり、イヌの

うんちを踏
ふ

むと、アウトになります。

クリア画
が

面
めん

エビス丸
まる

をゴールまで移
い

動
どう

させると、クリア画
が

面
めん

が表
ひょう

示
じ

されます。残
のこ

り時
じ

間
かん

が得
とく

点
てん

とお金
かね

にな

ります。また、エリア内
ない

で手
て

に入
はい

った千
せん

両
りょう

箱
ばこ

が、

お金
かね

に加
か

算
さん

されます。Ｂボタンを押
お

すと、次
つぎ

のエ

リアに進
すす

みます。

パスワード画
が

面
めん

ステージをクリア時
じ

に表
ひょう

示
じ

されるパスワー

ドを入
にゅう

力
りょく

すると、そのステージをクリアした

直
ちょく

後
ご

からゲームを再
さい

開
かい

できます。ただし、持
も

っていたアイテムは全
ぜん

部
ぶ

なくなります。

エリア

所
しょ

持
じ

アイテム

残
のこ

り時
じ

間
かん

チャレンジ数
すう

ゴール

エビス丸
まる

パネル アイテム

カーソル

　

［「ふたりでたいせん」の遊
あ そ

び方
か た

］

エビス丸
まる

がたくさん登
とう

場
じょう

しますので、

うまく自
じ

分
ぶん

のゴールに誘
ゆう

導
どう

します。設
せっ

定
てい

した数
かず

だけのエビス丸
まる

を先
さき

にゴールさせ

た側
がわ

の勝
か

ちとなります。ただし、爆
ばく

弾
だん

を

持
も

ったエビス丸
まる

をゴールさせると、得
とく

点
てん

はゼロに戻
もど

ってしまいます。また、Ａボ

タンでのダッシュはできません。

●ばしょ

プレイするステージが選
えら

べます。

●かちポイント
　

何
なん

ポイント先
せん

取
しゅ

で勝
か

ちとするかが選
えら

べます。

コントローラの操
そ う

作
さ

●十
じ ゅ う

字
じ

ボタン：カーソル移
い

動
どう

●Aボタン：ダッシュ
●Bボタン：パネル右

みぎ

回
かい

転
てん

●Xボタン：パネルセレクト
●Yボタン：パネル左

ひだり

回
かい

転
てん

●L・Rボタン：画
が

面
めん

のスクロール
●スタートボタン：ポーズ・ポーズ解

かい

除
じょ

●セレクトボタン：使
し

用
よう

しません

各
かく

ボタンの説
せつ

明
めい

は初
しょ

期
き

設
せっ

定
てい

で表
ひょう

記
き

しています。

民み
ん

家か

や
お
店み

せ

十
じゅう

字
じ

ボタンの左
さ

右
ゆう

：選
えら

ぶ

ＡまたはＹボタン ：決
き

める

ＡまたはＹボタン ：会
かい

話
わ

を送
おく

る

十
じゅう

字
じ

ボタンの下
した

：外
そと

に出
で

る。

マ
ッ
プ

十
じゅう

字
じ

ボタン：移
い

動
どう

十
じゅう

字
じ

ボタンの上
うえ

：建
たて

物
もの

に入
はい

る

ひとりで遊
あ そ

ぶ

フ
ァ
ン
シ
ー
派は

エ
ビ
ス
丸ま

る

っ
て
と
っ
て
も
カ
ワ
イ
イ
!!

え
っ
、
ど
こ
が
っ
て
？
そ
れ
は
や
っ
ぱ
り

電で
ん

気き

で
ビ
リ
ビ
リ
し
て
い
る
姿す

が
た

か
な
。

a
a

Ｐ
５
０
へ
ワ
ー
プ



び
し
び
し
遊
ぼ
う

ア
ク
シ
ョ
ン
系

そ
れ
行い

け
Q
エ
ビ
ス
丸ま

る

か
ら
く
り
迷め

い

路ろ

S
H
V
C-

Ａ
Ｋ
７
Ｊ

商
品
番
号

１
１
２
６
４
０
●
書
き
換
え
価
格:

１
０
０
０
円

コ
ナ
ミ

それ行
い

けQエビス丸
ま る

からくり迷
め い

路
ろ

お楽
た の

しみガイド

『がんばれゴエモン』や『ドラキュラ』

『グラディウス』などなど、高
こう

難
なん

易
い

度
ど

の

シリーズに定
てい

評
ひょう

のあるコナミ。そのコ

ナミが作
つく

ったアクションパズルなんだか

ら、一
ひと

筋
すじ

縄
なわ

でいくはずがない。主
しゅ

人
じん

公
こう

はコミカルキャラのエビス丸
まる

だけど、本
ほん

編
ぺん

の『ゴエモン』シリーズに匹
ひっ

敵
てき

する難
むずか

しさだ。

矢
や

印
じるし

を回
かい

転
てん

させてエビス丸
まる

をゴール

に誘
ゆう

導
どう

するだけという、単
たん

純
じゅん

そのもの

のルール。でも、敵
てき

も矢
や

印
じるし

の誘
ゆう

導
どう

に従
したが

うから、邪
じゃ

魔
ま

な敵
てき

を安
あん

全
ぜん

な場
ば

所
しょ

に誘
ゆう

導
どう

しつつ、エビス丸
まる

の面
めん

倒
どう

をみなきゃな

らない。ステージによって、いろんなワ

ナも仕
し

掛
か

けられているし。この手
て

に汗
あせ

握
にぎ

る忙
いそが

しさが、クリア時
じ

の達
たっ

成
せい

感
かん

を、存
ぞん

分
ぶん

に味
あじ

あわせてくれるのだ。

おまけに、エビス丸
まる

を自
じ

分
ぶん

のゴール

に誘
ゆう

導
どう

する2人
り

対
たい

戦
せん

モードもついてい

る。相
あい

手
て

の邪
じゃ

魔
ま

をしながら、自
じ

分
ぶん

のゴ

ールに誘
ゆう

導
どう

するんだけど、爆
ばく

弾
だん

エビス

丸
まる

をゴールに送
おく

り込
こ

んで爆
ばく

発
はつ

させると

いう手
て

もある。対
たい

戦
せん

する場
ば

所
しょ

によって、

ルートも仕
し

掛
か

けも違
ちが

うから、飽
あ

きのこな

いプレイが楽
たの

しめるハズだ。

正
せい

確
かく

かつスピーディーに矢
や

印
じるし

を回
かい

転
てん

させよう！

コナミらしい難
な ん

易
い

度
ど

の高
た か

さが魅
み

力
り ょ く

アイテムと仕
し

掛
か

け

Mr.

メモリ
の

攻
こ う

略
りゃく

の手
て

引
び

き

まず作
さ く

戦
せ ん

を考
か ん が

えよう

●アクションスタートする前
まえ

のエビス丸
まる

が

寝
ね

ている時
とき

に、十
じゅう

字
じ

ボタンの上
じょう

下
げ

左
さ

右
ゆう

で

画
が

面
めん

をスクロールさせることができます。

仕
し

掛
か

けられたワナをチェックして、ゴール

までのルートを考
かんが

えましょう。

ルートを考
かんが

える時
とき

には、ゴールからた

どっていくと、分
わ

かりやすいでしょう。

ダッシュの活
か つ

用
よ う

●ゴールまでのルートが確
かく

定
てい

したら、ダッ

シュで走
はし

り

抜
ぬ

けましょ

う。持
も

ち時
じ

間
かん

の 短
たん

縮
しゅく

と、得
とく

点
てん

ア

ップの効
こう

果
か

があります。

●同
おな

じ場
ば

所
しょ

を行
い

ったり来
き

たりしている敵
てき

に交
こう

差
さ

しそう

なら、ダッシュ

で先
さき

に通
つう

過
か

し

てしまいまし

ょう。

敵
て き

を安
あ ん

全
ぜ ん

な場
ば

所
し ょ

へ誘
ゆ う

導
ど う

●矢
や

印
じるし

のパネルは、敵
てき

の動
うご

きも誘
ゆう

導
どう

でき

ます。追
お

いかけてくる敵
てき

を他
ほか

へ誘
ゆう

導
どう

する

こともできますし、画
が

面
めん

外
がい

に落
お

とすことも

できます。ただし、落
お

とした敵
てき

は一
いっ

定
てい

時
じ

間
かん

後
ご

に復
ふっ

活
かつ

します

ので、矢
や

印
じるし

で挟
はさ

み込
こ

んで閉
と

じこ

めた方
ほう

が効
こう

果
か

的
てき

です。

●矢
や

印
じるし

を空
そら

に向
む

ければ、敵
てき

は落
お

ちるが、復
ふっ

活
かつ

す

ることがある。

挟
はさ

めば復
ふっ

活
かつ

する

こともない。

敵
て き

を利
り

用
よ う

しよう

●スイッチは、敵
てき

が踏
ふ

んでも作
さ

動
どう

します。

危
き

険
けん

な場
ば

所
しょ

や遠
とお

くのスイッチは、敵
てき

を誘
ゆう

導
どう

して踏
ふ

ませましょう。エリアによっては、

敵
てき

にスイッチを踏
ふ

ませないとクリアできな

いところもあります。

ゲーム中
ちゅう

なにかとエビス丸
まる

を助
たす

けてくれるのがアイテムです。アイテム

のほとんどは、取
と

った瞬
しゅん

間
かん

に使
つか

われます。時
と

計
けい

とヨロイは必
ひつ

要
よう

な時
とき

に自
じ

動
どう

的
てき

に使
つか

われますが、両
りょう

方
ほう

同
どう

時
じ

には持
も

てません。また、ゲームオーバーにな

ると、持
も

っていたアイテムはなくなってしまいます。

▲ヨロイ
敵
てき

のダメージを1回
かい

だけ防
ふせ

ぎます。

▼時
と

計
け い

残
のこ

り時
じ

間
かん

がゼロになって

も、そのエリアに限
かぎ

って

ゲームが続
つづ

けられます。

▲扇
せ ん

子
す

低
ひく

い段
だん

差
さ

をジャンプしな

がら登
のぼ

ることができます。

▲エビス丸
ま る

人
に ん

形
ぎ ょ う

チャレンジ

数
すう

が1つ増
ふ

えます。

▲太
た い

鼓
こ

裸
はだか

踊
おど

りをして敵
てき

を全
ぜん

滅
めつ

させます。

お金
かね

がいっぱい入
はい

っ

ています。

▲千
せ ん

両
り ょ う

箱
ば こ

t駒
こ ま

バレリーナに変
へん

身
しん

して無
む

敵
てき

にな

ります。

t
手て

形が

た

？
？
？

＊この他
ほか

にも、まだまだいろんな仕
し

掛
か

けが隠
かく

されています。

▲人
に ん

間
げ ん

大
た い

砲
ほ う

エビス丸
まる

を遠
とお

く離
はな

れた

場
ば

所
しょ

まで飛
と

ばします。

▼スイッチ
点
てん

滅
めつ

ブロックや敵
てき

の出
しゅつ

現
げん

など、様
さま

々
ざま

な仕
し

掛
か

け

を作
さ

動
どう

させます。

tスプリング
自
じ

動
どう

的
てき

にはじき飛
と

ば

されます。転
ころ

がって

いる間
あいだ

は無
む

敵
てき

です。

sシーソー
おもりをもっていくと、

ジャンプできます。

tワープ
同
おな

じ色
いろ

の穴
あな

までワー

プします。

その1 その2 その3 その4


