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Comité d’Organisation Fragments 2 
 

Fragments 2 : Need For Speed: Most Wanted 1on1 

1) Gespielt wird Need For Speed: Most Wanted im Modus 1on1 Circuit 
in der jeweils aktuellsten Version. 

2) Es wird im Best-of-3 System gespielt. Jeder Spieler benennt eine 
Map. Auf beiden Maps werden jeweils sechs Runden gefahren. Sollte 
es dabei zu einem Unentschieden kommen, wird die vorher von beiden 
Spielern (oder im Streit- und Zweifelsfall von der Turnierleitung) 
bestimmte dritte Map gefahren. 

3) Host : Beide Spieler müssen sich auf einen Host einigen. Sollte dies 
nicht möglich sein, bestimmt die Turnierleitung den Host. 

4) Modus : Double Elimination 

5) Das Finale : Im Finale bestimmt der Spieler, der aus der 
Winnerbracket kommt, die erste Map. Sollte er auf dieser Map als 
Sieger hervorgehen ist er Turniersieger, sollte er verlieren wird die 
vorher vom Gewinner der Loserbracket bestimmte Map gespielt. Der 
Sieger dieser Map ist dann der Turniersieger. Die Turnierleitung behält 
es sich vor die beiden Maps selber zu bestimmen. 

6) Maps : Du musst deine Karriere soweit abgeschlossen haben, dass 
alle Kurse aus dem Mappool freigeschaltet sind. 

7) Einstellungen: Alle Rennen müssen unbewertet ausgetragen 
werden. Der Leistungsabgleich muss ausgeschaltet sein. Des weiteren 
müssen "N2O" und "Kollision" ausgeschaltet sein. 

8) Das Benutzen von Cheats und Trainern oder das Ausnutzen von 
bekannten und unbekannten Bugs führt zum Ausschluss aus dem 
Turnier. 
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9) Das Benutzen von Modifikationen, Programme, Custom-Dateien, die 
nicht zum Originalspiel gehören ist strengstens untersagt. Erlaubt sind 
Voiceprogramme wie z.B. Teamspeak. 

10) Der Verlierer muss Screenshots des Endergebnisses jeder Map 
(also maximal drei Screenshots) vorzeigen können. 

11) Vorzeitiger Abbruch durch Kappen der Verbindung : 

- Sollte es zum Beispiel zu einer unbeabsichtigten technischen Panne 
(im Netzwerk) kommen wird die aktuelle Map erneut gespielt. Die 
bisher erzielten Zwischenstände aus den vorherigen Maps bleiben aber 
weiterhin bestehen 

- Absichtliches Kappen der Verbindung führt zur Disqualifikation des 
betroffenen Spielers. 

12) Unfaires Verhalten, das zu einer Verwarnung und im 
Wiederholungsfall zu einer Disqualifikation führt : 

- Rückwärtsfahren, da dies dem Spielprinzip widerspricht. 

- Behindern des Gegnern (z.B. durch Versperren des Wegs für den 
Gegner). 

- Jegliche andere unfaire Aktion dem Gegner gegenüber. 

13) Die Turnierleitung behält es sich vor die Regeln bei Bedarf zu 
ändern. 


