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JOHDANTO

Tédssé oppaassa kisitellddn jiadkiriryhmin johtamisen peri-
aatteita ja taistelua. Oppaan mukaiset periaatteet ovat sovel-

lettavissa muidenkin ryhmien noudatettaviksi.

Asutuskeskustaistelua ja ryhmin sissitoimintaa ei ole kisitelty, silld
ne on esitetty Asutuskeskustaisteluoppaassa ja Sissitoimintaoppaas-
sa. Muita jadkédriryhmén toimintaan liittyvid oppaita ovat Taistelijan

opas, Jadkirijoukkueen opas ja Panssarijaikirijoukkueen opas.

Toiminnan harjoittelulla ja ennalta kisketyilld, sovituilla ja vakioi-
duilla menettelytavoilla kyetiéin vastaamaan taistelun nopeuden,
rajuuden ja yllattdvyyden luomiin haasteisiin. Oppaassa esitettyjen
menettelytapojen tarkoituksena on antaa ryhminjohtajan toimin-
nalle perusta eiki rajoittaa hinen oma-aloitteisuuttaan tai toimin-
tavapauttaan. Oppaan periaatteiden varma hallitseminen luo edel-
Iytykset eri maastoissa ja tilanteissa omatoimisille kiytinnon suori-
tuksille. Kuvissa ja liitteissd olevia esimerkkeji on sovellettava
kuhunkin tilanteeseen erikseen, eivitki ne ole ainoita oikeita vaih-

toehtoja.

Rauhanajan koulutuksessa ei kuitenkaan kaikkia oppaan
antamia periaatteita voida sellaisenaan noudattaa. Turval-
lisuus- ja muista syisti johtuvat rajoitukset on harkittava

jokaista koulutustapahtumaa varten erikseen.

Sotavankien kohtelussa, suhtautumisessa siviiliviestoon ja kaikessa
muussa toiminnassa on noudatettava solmimiamme kansainvéilisid
sodan oikeussadntdjd koskevia sopimuksia. Sotilaan sa#ntdja on

luonnehdittu liitteessi 1.
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I LUKU

TOIMINNAN PERUSTEET

A VIHOLLISEN TOIMINTA JA SEN JAAKARIRYH-
MALLE ASETTAMAT VAATIMUKSET

Hyokkaavian vihollisen moottoroitujen joukkojen ja panssari-
vaunujen liike keskittyy teiden suuntiin ja avoimeen maastoon.
Panssaroiduille ajoneuvoille epiedullisessa maastossa vihollinen
taistelee jalan. Vihollinen vkykenee uivilla ajoneuvoillaan, yli-
menovilineillddn ja helikoptereillaan ylittimé#in vesistot nopeasti ja
syoksyméin monipuolisella kalustollaan syville selustaamme. Tal-
visin jadtyneet vesistot ja suot voivat helpottaa vihollisen etenemis-
ta.

Vihollinen voi hyokitd ryhméin pesiketts vastaan koko tukikohtaan
kohdistuvan epidsuoran tulen, panssarivaunujen suora-am-

muntatulen tai taisteluhelikoptereiden tulen tukemana.

Vihollisen jalkaviki etenee rynnikképanssarivaunuissa mahdolli-
simman pitkélle. Maastolla, puolustajan epésuoralla ja panssarin-
torjunta-aseiden tulella seki miinoilla pakotetaan vihollinen jalkau-
tumaan. Talloin vihollinen joutuu hyskkdédmiin jalan ja panssari-
vaunut jédviat taaemmaksi tulitukeen. Vihollisen monipuolinen
pimeétoimintavilineists mahdollistaa taistelun kaikissa valais-

tusolosuhteissa.

Panssarivaunut tukevat jalkavien hyokkiystd mahdollisimman

pitkélle. Jalkaviki tulittaa hyokitessddn rynnakkokiviireilld, kone-



kivadreilld ja kividdrikranaateilla sekd kéayttda ldhietdisyydeltd

kiasikranaatteja ja erikoisvilineist6d kuten liekinheittimia.

TAISTELUPANSSARIVAUNU

. Liike
- nopeus tielld 50 - 70 km/h
- nopeus avomaastossa
10 - 30 km/h

- nopeus metséssi
5-10 km/h

- toimintamatka 300 - 500 km

- kahlauskyky 1 m,syvékahlaus-
varustuksessa 5 m, edellyttéa
kovaa pohjaa

Tulivoima

1.tykki 100 - 125 mm
- ampumaetaisyys 2 - 4 km

Suoja » - tulinopeus 5 - 12 Is/min
- panssarointi tornin etuosassa 2.konekivaari 7.62 - 14.5 mm
200 mm, tornin sivulla ja rungon - ampumaetéisyys 800 - 2000 m

etuosa 100 mm, rungon sivuosassa
80 mm, kansi ja pohja 20 mm

- lisépanssarointi tulitukselle
alttiissa kohdissa

- suojasavujdrjesteimé

RYNNAKKOPANSSARIVAUNU

Litke

- nopeus tiell& 50 - 70 km/h

- toimintamatka 300 - 500 km

- uintinopeus 5 - 10 km/h;
vuolaasti virtaava joki on este

- kova tuuli vaikeuttaa ja estids
leveillé vesistéilla

- tarvittavan jéén paksuus
35-50cm .

- tarvittava roudan paksuus
suolla 30 cm

Tulivoima

1.tykki v&hintdan 20 mm

- ampumaetéisyys 600 - 2000 m
2.konekivaari, jossa ominaisuudet
kuten tstpsv:ssa

Suoja
-10-40 mm
- suojasavujérjestelma
Kuljetuskyky - sisélld 10 - 15 miesta
Kuva 2 Taistelu- ja rynnikkopanssarivaunujen tirkeimmdt

ominaisuudet
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Taisteluhelikoptereitaan vihollinen kiyttdd tulituki- ja panssarin-
torjuntatehtiviin. Niiden aseistuksena voi olla konekiviireji, raket-

teja, tykkeja ja ohjuksia.

TULITUSETAISYYS
500 - 2000 m

‘NAKYVISSA

TULITETTAESSA
KORKEUS MAASTA

Kuva 3 Esimerkki helikopterihyokkayksestd tykein ja raketein

Jadkariryhméi taistelee joukkueen osana. Se voi joskus saada

myos itsendisesti toteutettavia tehtavia.

Jadkariryhmin on siilytettivi joka hetki taisteluvalmiutensa ja sen
on kyettivi kidyttdméadn tultaan ja liikettddn vihollisen tuhoamisek-
si ja suojautumaan vihollisen tulelta oman taistelukyvyn siilyt-

tamiseksi.

Ryhmin taisteluvalmius edellyttiaa, etta

- jokainen mies tietda ryhménsi tehtdavian

aseet ja taisteluvilineet ovat kunnossa ja ampuma- ja muut

tarvikkeet on jaettu

o

Ryhminjohtajan opas
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- miehet ovat henkisesti ja fyysisesti kunnossa ja ovat valmiina
aloittamaan taistelun

- ryhmitys on tehtivin ja maaston mukainen

- ryhminjohtajalla on yhteys joukkﬁeen johtajaan ja yhteis-

toiminta muiden ryhmien kanssa on jirjestetty.

Ryhmin on suojattava toimintansa vartioinnilla ja jatkuvalla maa-

ja ilmatihystyksella.

Ryhmittiessidin taistelijaparit ryhménjohtaja valitsee miesten ase-
mat, jotka ovat vihollisen panssarivaunujen toiminnalle epiedul-
lisessa maastossa ja antavat ndko- ja tulisuojaa. Ryhmin tais-
teluasemat on linnoitettava siten, ettid ne antavat suojan seki pin-

ta- ettd ilmarsjahteitd vastaan.

Jaskiriryhmai taistelee siten, ettd pesikkeen tulialueella torjutaan
jalan etenevidn panssarijalkavien hyokkiys kisiaseilla ja kisi-
kranaateilla sekid vihollisen panssarivaunut kertasingoilla ja tela-

miinoilla yhteistoiminnassa joukkueen muiden ryhmien kanssa.

Ryhméin on valmistauduttava kisiasein ja ajoneuvoaseilla omakoh-
taiseen ilmatorjuntaan. Ajoneuvoasetta voidaan kidyttdd myos ryh-

main tulitukiaseena.

B JAAKARIRYHMAN KOKOONPANO JA
VARUSTUS

Jiadkiriryhmiin kuuluu ryhminjohtaja, ryhméan varajohtaja,
konekivddrimies ja nelja rynniakkokivddrimiesta. Siithen voi kuulua

myos ajoneuvon kuljettaja tai miehisto.
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Kuva 4 Jadkdriryhmin aseiden tehokas vaikutusetdisyys

Ryhmiinjohtaja johtaa ryhméiinsd joukkueenjohtajan kiskyjen
mukaan. Hin on vastuussa ryhmin tehtdvin toteuttamisesta, tais-
telukelpoisuudesta, taisteluvalmiudesta ja koulutuksesta. Ryhmén-
johtaja on ryhminsi esitaistelija ja han johtaa ryhméaénsid omalla

esimerkilldin tilanteen ja tehtdvin vaatimalla tavalla.
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Ryhmainjohtajan on valmennettava miehensid kestdmdin mahdolli-
set tappiot ja ymméirtadméain fyysisen ja henkisen rasituksen vaiku-

tukset taistelutehtivissi.

Ryhmainjohtajan on oltava aloitekykyinen. Mikili yhteys joukkueen-
johtajaan katkeaa, ryhminjohtajan on jatkettava itseniisesti tais-
telua niin, ettd tehtdva tulee tiaytettyd joukkueen toimintaa edis-

tavilla tavalla.

Ryhmin varajohtaja on tarvittaessa ryhméinjohtajan sijainen ja
toimii taistelussa ryhménjohtajan apuna. Hin huolehtii ajoneuvossa
kuljetettavista ryhmikohtaisista vilineistd. Ryhmin toimiessa kah-
dessa osassa ryhmién varajohtaja johtaa hénelle kiskettyd ryhmén

osaa.

Konekiviidrimies kiyttii ryhmén tulivoimaisinta asetta ryhmén-
johtajalta saamiensa kiskyjen mukaan. Konekivddrimiehen tais-
telijapari auttaa vyodlippaiden kantamisessa ja toimii tarvittaessa

konekividdrimiehen sijaisena.

Rynniikkékiviidrimiehen on osattava kiayttda henkilokohtaista
asettaan kaikissa taistelun olosuhteissa. Hinen on hallittava myos
konekiviidrin sekd ryhmin kidyttoon annettujen taisteluvilineiden
kuten kertasinkojen, kisikranaattien, erilaisten miinojen, savujen,
kasapanoksen, polttopullon, valopistoolin ja valaisurakettien kiytto.
Lisiksi hdnen on osattava toimia ldhettina.

N

Jiasdkidriryhmin kuljetusvilineeni voi olla panssaroitu miehistonkul-
jetusajoneuvo tai telakuorma-auto. Kuormaamisen kiskee yleensa

joukkueenjohtaja tai joukkueen varajohtaja.

Ryhmiin ajoneuvon kuljettaja tai miehisté on vastuussa ryh-

min ajoneuvon ja ajoneuvoaseen kunnosta, kuormasta, maastout-
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tamisesta ja kidytostd ryhminjohtajan kiskyjen mukaisesti. He

osallistuvat taistelijoina myos ryhménjohtajan kiskemiin tehtiviin.

Ryhmai jaetaan taistelijapareihin siten, etta _

- ensimmiisen taistelijaparin muodostavat konekiviirimies ja
rynnéikkﬁkivéiéirimies 1 k

- toisen taistelijaparin muodostavat rynniakkékivdadrimiehet 2 ja
3 ja _)

- kolmannen taistelijaparin muodostavat ryhmin varajohtaja ja
rynnikkokivisrimies 4. '

Toimittaessa puoliryhmittidin ensimmaéiiseen puo]iryhméiéin kuuluvat

ryhménjohtaja ja ensimmiinen taistelijapari; toisen puoliryhmin

muodostavat toinen ja kolmas taistelijapari.

| Talstelijapari Ii Talstelijapari m Talstelljnpﬁ
1 1

Rjoht Kkm Rkm 1 Rkm 2 Rikm 3 Rkm 4
L P . | LiKvksko) _(Kvksko) " Rvarsloht
I Puliryhma I Puoliryhma
Kuva 5 Jadkariryhmdn kokoonpano

Esimerkki jadkiriryhmin ryhmikohtaisesta varustuksesta on liit-

teessi 2. Taistelijan varustus on esitetty kuvissa 6 ja 7.
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1. NEPPARILENKKI
2. OLKALENKKI
3. LIPASLAUKKU

- 3 lipasta

- késikranaatti
4. KANTOKOUKKU
5. YLEISLAUKKU

- 2 lipasta

- kenttépullo

- erikoisvélineistd

6. VARUSTEPUSSI
- padllystakki
- villapaita
7. PISTIN
vasempaan
sivulenkkiin
kiinnitettynéd

8. KENTTALAPIO
oikeaan
sivulenkkiin
kiinnitettynd

9. TAKALAUKKU
- suojanaamari
- suojaviitta
- kenttékeittoastia
- lusikka-haarukka
- vuorokauden kuivamuona

Kuva 6 Taisteluvarustus m /85



-hygieniavélineet
{ peseytymis- ja parranajo )
-pyyheliina

-villapaita

-villahousut

Kuva 7

Kenttdavarustus m /85

-vara-asu
-alusvaatekerta
-jalkarétit

-sukat

-kenttélakki / maastolakki
( turkislakki )

-kokardi

-varajalkineet
-makuupussi

-kenttépatja

-kaulaliina
-villak&sineet
-pakkaspuku

{ kylméné vuodenaikana )

23
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II LUKU

RYHMAN JOHTAMINEN

A. RYHMANJOHTAJAN OLEMUS

Ryhminjohtajan asema rauhan ajan harjoituksissa saati sodassa ei
ole helppo. Hineen kohdistuu ryhmén muiden taistelijoiden odotukset
ja paineet‘ ja toisaalta joukkueenjohtajan ja muiden esimiesten vaa-
timukset ja odotukset toiminnan tuloksista, tehosta ja oikeellisuudes-

ta.

Mita vgativarripi johtamistehtdvd on, sitd enemmin merkitysti

johtajana onnistumiseile on ammattitiedoilla ja -taidoilla. Ryhménjoh-

tajaksi kehittyminen ja kypsyminen riippuu ainakin

- riittdvistd synnynndisistd kyvyistd ja sopivista luon-
teenominaisuuksista

- koulutuksesta (varusmies-, reservildis- ja siviilikoulutus)

- kokemuksista ryhminjohtajana olemisesta ja harjoittelusta

- itsensid kehittdmisesti ja oikeasta asennoitumisesta

- halusta ja vastuuauliudesta

- energisyydestd ja aktiivisuudesta.

Ryhmaéinjohtajan koulutus tidhtéi sithen, ettd hin hallitsee tehtdvinsd
sodan vaikeissa oloissa. Talloin hdn vastaa ryhméistdan tdysin it-

sendisesti ilman kouluttajien tukea. Ryhmén luottamusta ei hankita
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antamalla pelkkii kiiskyji, vaan hidnen on omaa esimerkkii nayttden
oltava koko ajan ryhmé#n mukana opastamassa ja ohjaamassa ryh-
ménsi taistelijoita. Hinen on muistettava jakaa hyvisté suorituksista
tunnustus koko ryhmailleen ja vastaavasti epdonnistumisten sattuessa

otettava vastuu itselleen.

Hyvaltd ryhminjohtajalta odotetaan, ettd hin

- on hyvini esikuvana ryhmén taistelijoille

- on luotettava alainen tuomalla asiat joukkueenjohtajalle ja muille
esimiehilleen juuri sellaisina kun ne ovat

- on asiallinen ja tasapuolinen seki huolehtii alaisistaan

- asennoituu alaisiinsa myonteisesti ja ystdvéillisesti siitd huoli-
matta, ettd on vaativa

- pyrkii olemaan luonteensa mukaan avoin ja iloinen ja osaa keven-
té#id painostavia tilanteita kdyttdmalla ketdédn loukkaamatta huu-
moria

- kuuntelee alaistensa esityksii, ottaa ne harkintansa mukaan huo-
mioon ja tarvittaessa vilittda esityksind esimiehilleen

- kuuntelee alaistensa mitittomiltidkin tuntuvia huolia ja osaa pitda

luottamuksellisina saamansa tiedot.

Tirkeinti ryhmin johtamisessa on saada ryhmién taistelijat
toimimaan ryhmiinjohtajan haluamalla tavalla. Kun hénelld on
lujat ja luottamukselliset suhteet ryhménsé taistelijoihin, hén voi

luottaa heihin tiukoissakin tilanteissa.

B TAISTELUKELPOISUUS JA TAISTELUVALMIUS

Ryhmain taistelukelpoisuuteen vaikuttavia tekijoitd ovat hyvé taiste-
lutahto ja -taito, yhteishenki, hyvi fyysinen kunto, sotavarustus ja

huollon jirjestelyt.
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Hyvai taistelutahto ilmenee kykyni voittaa pelko ja haluna tayttia

tehtavit. Tarkeimpié taistelutahdon sailyttdmis- ja kehittdmiskeinoja

ovat

- ryhmiénjohtajan esimerkillinen kiyttdytyminen, rohkeus ja tah-
donlujuus

- tehtévin ja sen merkityksen selvittiminen alaisille

- luottamus taisteluvilineisiin ja johtajiin

- tinkiméton ja oikeudenmukainen kuri

- ymmirtévéinen ja rehti alaisten kohtelu seki huolenpito alaisista,
erityisesti haavoittuneista

- . tunnustuksen antaminen hyvistd toiminnasta seki

- koulutus. |

Ryhmiénjohtaja on alaistensa jatkuvan tarkkailun kohteena. Ollakseen

esimerkkini miehilleen hinen on

- kayttaydyttava epiditsekkiisti ja osoitettava yhteistoimintahalua

- taytettdva nurkumatta ja velvollisuuksistaan tinkimétta
saamansa tehtavit

- osoitettava hallitsevansa tarpeelliset sotilaalliset tiedot ja taidot

_sekad oltava fyysiseltd kunnoltaan kestéva

- osoitettava henkilgkohtaista rohkeutta

- esiinnyttdvid vaikeissa tilanteissa rauhallisesti ja paittiaviisesti
seki

- tunnettava vastuuta ryhméstidin ja toimistaan myés epdonnis-

tumisen ja alaisten erehdysten sattuessa.

Taistelutahdon tdrkeini perustana on alaisten tieto tehtdvisti ja
taistelun, harjoituksen tai muun toiminnan tarkoituksesta ja viltti-
méttomyydestid. Miehet on pidettévi aina selvilld tilanteesta. Tietojen
on oltava totuudenmukaisia. Ryhmiinjohtaja ei saa antaa lupauksia,

joiden tdyttdminen ei ole hinen vallassaan.
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Ryhmin kurinalaisuus on sen toiminnan ja johtamisen onnistumisen
perusedellytyksii. Kurin tulee olla oikeudenmukaista, yhtélaistd ja
ehdotonta. Ryhminjohtajan on aina puututtava rikkomuksiin ja kuria
heikentéviin epikohtiin. Vihiisissd tapauksissa riittdd yksityinen
huomautus tai puhuttelu, jolloin on varottava tyrehdyttdmasta alaisen
oikeanlaatuista oma-aloitteisuutta ja yrittelidisyyttd. Vakavasta rikko-
muksesta on ilmoitettava joukkueenjohtajalle. Kuria on ensisijaisesti
pidettdvi ylla kannustavan hallinnan keinoilla kuten huomioimalla

myénteisesti hyvit suoritukset.

Kurin ensimméinen ilmenemismuoto on hyvi jirjestys kaikessa
toiminnassa riippumatta siité, onko esimies valvomassa toimintaa vai

ei. Ryhmaénjohtajan oma esimerkki on ratkaisevaa.

Ryhmaénjohtajan on tunnettava alaisensa, jotta heitd voitaisiin johtaa
ja hallita oikein. Tilléin on mahdollista sijoittaa miehet kykyjensd
mukaisiin tehtidviin. Taistelijaparit tulee muodostaa tasavahvoiksi
siten, ettd toisensa tuntevat ja yhteistyokykyiset miehet toimivat
yhdessa. Konekivéiérianipuj aksi sijoitetaan tehtdvin parhaiten osaava

. mies. Kertasingot jaetaan rohkeille ja varmaotteisille taistelijoille.

Taistelun odotus saattaa aiheuttaa pelkoa ja lamaannuksen tunnetta.
Toimettomuus johtaa helposti kurin ja taistelutahdon heikkenemi-
seen. Taistelujen vilinen aika on kiytettdvd uuden tehtdvian valmis-
teluihin, linnoittamiseen, lepoon, huoltoon ja taistelutaitoa kehit-

tavadn koulutukseen.

Ryhmiin taistelutehtévin epdonnistumisen jélkeen on sen syyt selvi-
tettdvi ja otettava huomioon tulevassa toiminnassa. Miesten mielialaa
on tarkkailtava jatkuvasti ja sitd heikentadvit tekijat on poistettava
ajoissa. Ryhménjohtajan on estettivd huhujen ja viddrien tietojen

levittaminen ryhméssdén.,
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Visymys, suuret tappiot, tietdméttémyys omasta toiminnasta, vihol-
lisen ylldttava toiminta ja tuntemattomien aseiden kiytto tai johtajan

herpaantunut ote saattavat aiheuttaa ryhmissi pelkuruutta ja pako-
kauhuakin.

Pakokauhun oireita ovat mm

- johtajien ja naapuriryhmien tarkka seuraaminen

- tilannetta koskevat jatkuvat kyselyt

- aiheettomat kokoontumiset

- pyrkimykset taaksepdin tekaistujen syiden nojalla

- suojapaikkojen jatkuva muuttelu ja tarpeeton ammunta seké

- yleinen haluttomuus tehtivien tayttamiseen.

Ryhmaénjohtajan on heti ilmoitettava oireista joukkueenjohtajalle.
Miesten joutuessa pakokauhun valtaan ryhménjohtajan on ensimmaéi-
seksi pyrittavd pysdyttdmain ryhmin liike, esimerkiksi komentamal-
la "SUOJAAN" tai "MAAHAN".

Yhteishengen syntymiselld on ryhmén toiminnassa suuri merkitys.
Yhteenkuuluvuudelle luodaan perusta, kun ryhmille selvitetdin
kokoonpano, taistelijoiden tehtédvit ja niiden merkitys koko joukkueen
tehokkuudelle. Tarke#dtd on painottaa jokaisen taistelijan osuutta
tehtavien tayttamisessd. Ryhmin kiinteytti lisi4 fyysinen ldheisyys,
yhteinen tydskentely, yhteiset vaarat ja vaikeudet sekid varsinkin

yhteinen menestyminen.

Tunnustusta on annettava, kun siihen ilmenee aihetta. Joskus on
palkittava hyvi yrityskin. Tunnustusta ei tule antaa kuitenkaan

aiheetta eiki siten, ettd se kasautuu aina samoille taistelijoille.

Motivaatiota laskeva tekiji on moite. Moitetta annettaessa on muis-
tettava, etta

- se annetaan alaiselle kahden kesken
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- sitd annettaessa otetaan huomioon kohteena olevan henkilon per-
soonallisuus

- sen on oltava rakentava, ei masentavaa

- kielenkdyton on oltava maltillista, jolloin sitd ei tule antaa kiih-
tyneessi mielentilassa

- alaisen tulisi itse oivaltaa rikkeensd merkitys.

Ryhmaii on koulutettava jatkuvasti taistelutaidon kehittdmiseksi.

Joukkueen johtaja kouluttaa joukkuettaan paillikoltd saamiensa

ohjeiden mukaan apulaisinaan ryhmien johtajat.

Taistelutaitoa voidaan kehittdd muun muassa

- jarjestdmilla asekisittelyd

- harjoittelemalla taistelutehtévii erilaisissa tilanteissa ja valaistus-
ja sddolosuhteissa

- kouluttamalla miehille uudet tai tuntemattomat taisteluvilineet

- jdrjestdmilli ldhitaistelu- ja ensiapukoulutusta. ‘

Miesten oma-aloitteisuutta sekid heididn tekemidin esityksii on pidet-

tdvid arvossa ja otettava ne mahdollisuuksien mukaan huomioon.

Fyysinen kunto siilytetdsin taistelutoiminnan vaatimalla tasolla

harjoitusten ja levon sditelylld sekd huoltotoimenpiteilla.

Ryhmin ja miesten sotavarustus pidetddn toimintakunnossa suojaa-
malla se vihollisen tulelta ja sddn vaikutuksilta sekid huoltamalla se
kdyton ja vuodenajan vaatimusten mukaisesti. Rikkindiset vilineet

korjataan tai pyritddn vaihtamaan ensimmadisen tilaisuuden tullen.

Huoltovaatimuksia tirkeimmaille taisteluvilineistélle on esitetty

liitteessi 3.
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‘Taisteluvalmius pidetédin jatkuvasti ylld joukkueenjohtajan kidskyn

ja tilanteen mukaisesti.

Ryhmin taisteluvalmius edellyttds, ettd

- vartiomies on vartiopaikallaan ja tietdid tehtdvinsi

- jokainen taistelija tietdid tehtdvansa

- taistelijalla on aina mukanaan huollettu ja kohdistettu aseensa

- rynnikkokivadrimiehelld on 180 patruunaa lipastettuna ja koneki-
vadrimiehelld 600 patruunaa voissi

- kertasingot ja kisikranaatit on jaettu

- jokaisella sotilaalla on vuorokauden kuivamuona taisteluvyossiian

- taisteluvy6 on aina mukana ja reppu on pakattuna suoja-asemassa
tai ajoneuvossa ‘

- talvella sukset ja ahkio ovat kdyttékunnossa

- ryhmin ajoneuvo on naamioituna ajokunnossa, sen aseet ovat

toimintakunnossa ja niilld on miédrdavahvuiset ampumatarvikkeet.

Ryhmain taisteluvalmiutta voidaan kohottaa muun muassa

- kiaskemailld taisteluvarustukseen tarvittavat muutokset

- jakamalla tehtdvddn tarvittava erikoisvilineisto kuten savu- ja
valaisumateriaali

- lisdédmalla tuliaseman miehitystd

- kiskemilld kuljetuspanssarivaunujen miehist6 taisteluvalmiiksi
ajoneuvoonsa

- kiskemilli tihystys myos vaihtoaseman suuntaan

- tarkentamalla taistelijaparien tehtivit ja tulen kidytto

- kiskemailli taisteluvalmiimpi etenemismuoto tai ryhmitys

- antamalla tarvittavat kiskyt ja ohjeet niin ajoissa, ettd miehille
jda aikaa toiminnan vaatimille valmisteluille

- harjoittelemalla tulevaa toimintaa.

Ohjeita ryhmién toimintakyvyn siilyttdmiseksi on liitteessi 4.
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C TOIMINNAN SUUNNITTELU

Ryhmiinjohtajan toteuttama suunnittelu on kaavoista vapaata. Hén
arvioi ja suunnittelee ryhméinsd toimintaa mielessdin laatimatta
laajaa kirjallista suunnitelmaa. Muistin tueksi kannattaa usein tehdi
paperille kaaviopiirros toimintamaastosta ja ryhmityksestd seki

luettelo tehtivistd toimenpiteistd aikajidrjestyksessa.

Joukkueenjohtajan antamat kidskyt ja ohjeet madrittdvdat ryhmin
tehtivin. Joukkueenjohtaja antaa yleensé arvionsa vihollisen toimin-
nasta ja ohjeita tehtdvin toteuttamisesta. Ryhménjohtajan on kuiten-
kin pystyttivd oma-aloitteisesti ja itseniisesti suunnittelemaan ja

johtamaan ryhménsé toimintaa.

Tamén vuoksi ryhminjohtajan on

- tunnettava vihollisen taistelutavat ja sen taisteluvilineiston
kiytto eri maastoissa

- hallittava yksityiskohtaisesti ryhménsa ja tunnettava joukkueensa
kokoonpano seké niiden suorituskyky

- hallittava ryhméin ja tunnettava joukkueen kiyttoperiaatteet eri
tilanteissa

- hallittava joukkueen aseet ja muut taisteluvilineet ja tunnettava
niiden teho

- oltava toiminnassaan johdonmukainen ja méérétietoinen sekd

- tehtdvi pddtokset nopeasti ja kiskettdvi ratkaisut ajoissa.

Ryhminjohtajan on tehtdvin saatuaan suunniteltava, miten hiin sen

parhaiten toteuttaa.

Suunnitellessaan ryhmaén taistelua ryhménjohtaja muun muassa
- harkitsee vihollisen toimintatapoja ryhmén taistelumaastossa ja

arvioi sen heikkouksia



32
- suunnittelee oman tehtdvidn antamia toimintamahdollisuuksia
ottamalla huomioon maaston aiheuttamat vaikeudet viholliselle

- arvioi naapureiden vaikutusta tehtdvin toteuttamiseen.

Suunnittelun kuluessa hidn maastoon sitoen arvioi ja kiiskee muun

muassa

- oman toiminnan suojauksen, vartioinnin ja tihystyksen

- konekiviidrimiehen, kertasinkomiesten ja taistelijaparien tehtavit
ja tulen kiyton

- epdsuoran tulen saantimahdollisuudet

- linnoittamisen ja ajoneuvon kdytén materiaalin siirtoihin

- mahdollisten haavoittuneiden kisittelyn ja siirron

- oman johtamispaikan ja -toiminnan sekid yhteydenpidon jouk-
kueenjohtajaan

- eri vaihtoehtoja tehtdvin toteuttamiseksi.

Ryhmainjohtaja on vastuussa siitd, ettd tehtivi toteutetaan loppuun
saakka. Tehtdvin tdyttdmisestd on aina ilmoitettava sen antajalle.

Esimies on pidettavi selvilld my6s tehtdvin toteuttamisvaiheista.

D KASKYT JA MERKIT

Ryhminjohtaja kiiskee suunnittelunsa perusteella tehtdvit tais-
telijoilleen. Jos ryhmé on kuullut joukkueenjohtajan kiskyn, ryhmén-
johtaja kdskee vain tehtdvin toteuttamistavan. Ryhminjohtaja kiiskee
ryhméidnsi henkilokohtaisesti tai huutoketjun vilitykselld. Kiskies-
sddn ryhménjohtajan on otettava huomioon alaistensa henkilgkohtai-

set ominaisuudet, kokemus, koulutustaso ja taistelukunto.
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Ryhminjohtajan antamat kidskyt voivat olla esikiiskyji, yhteis-
kiskyji tai erilliskiiskyji.

Esikiisky on toiminnan nopeuttamiseksi annettava, varsinaista
kidskya edeltdva kisky, joka sisdltdd valmistautumisen tulevaan

tehtaviin.

Yhteiskiisky annetaan samansisiltéisend samanaikaisesti koko
ryhmaille.

Erilliskiisky annetaan vain niille taistelijoille, joita asia koskee.
Erilliskédsky on annettava myés niiden taistelijoiden tietoon, joiden

toimintaan se vaikuttaa.

Ryhmiénjohtajan on kiskiessdin muistettava, etti

- hin esiintyy varmasti, ei selittele vaan kiskee

- hiénen ddnenkiyttonsi on rauhallista ja vakuuttavaa

- hin kohdistaa sanansa kiskyn saajalle ja katsoo tdtd silmiin

- hin antaa kiskyt ajoissa, jolloin alaisille ja4 aikaa kiskyn toteut-
tamiseen

- hin antaa kiskyt alaisten luona, jolloin saa samalla itse omakoh-
taisia havaintoja ja voi sitoa kidskyn maastoon joko osoittamalla
kidelld tai antamalla kompassisuunnan.

Ennen kiskyn antamista ryhminjohtajan on varmistuttava, ettd

kédsky annetaan suojaisessa paikassa eikd kiytetd liian kovaa dénta.

Kiskyad annettaessa on muistettava, ettd

- kidskyn on vastattava kysymyksiin: kuka, mit4, miten, missi ja
milloin

- ennen tehtdvidn antamista taistelijoille on kerrottava tiedot vihol-
lisesta sekd joukkueen tehtdvi ja ryhmin osuus joukkueen tais-
teluajatuksessa

3 Ryhminjohtajan opas
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- taistelijoille kisketddn kulloisessakin tilanteessa tarvittavat asiat
ja kiskyéd tdydennetdin valmistelujen etenemisen mukaisesti

- toistatetaan ainakin tehtiviosa ja annetaan kidskyn saajalle

mahdollisuus kysymyksiin.

Hyvi kisky on

- lyhyt ja selkei

- yksiselitteinen ja johdonmukainen seké
- toteuttamiskelpoinen.

Esimerkkejid ryhminjohtajan kiskyistd on liitteessi 5.

Vahvistettuja ja sovittuja merkkejia ovat kisi-, valo-, lippu-, déni-
ja savumerkit. Niitd kidytetddn joukon, tulenkédytén ja ajoneuvon
johtamisessa, hilyttdmisessé, tietojen vaihtamisessa ja tunnistami-
sessa silloin, kun ollaan kuuloyhteyden ulkopuolella, kun #ini voi
paljastaa tai kun #inenkiytto ei muuten ole tarpeen. Usein taistelun

aikana ainoa tapa johtaa toimintaa ovat ennalta sovitut merkit.

Merkinantovilineitd ovat valopistoolit, taskulamput, liput, savu- ja
merkkisavuheitteet, vihellyspillit, valojuovaluodit ja rakennetut hilyt-

timet.

Joukon ja ajoneuvojen johtamisessa kiytettdvit vahvistetut merkit

ovat liitteessi 6.

E TAISTELUN JOHTAMINEN

Menestyminen taistelussa edellyttdd ryhméinjohtajalta nopeaa ja
padttiaviisti johtanﬁstapaa, johon péidstddn selkeilld ja yksin-

kertaisilla menetelmilla.
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Johtamisen keinoja ovat

oma esimerkki

pysyva tehtidvijako

oikean johtamispaikan valinta

selvit ja yksiselitteiset kiskyt
ennakolta sovitut toimintamenetelmét

vahvistetut ja sovitut merkit.

Taistelun aikana varsinkin nopeissa tilanteissa ryhmiinjoh-

tajan omalla esimerkilld on ratkaiseva merkitys. Ryhmainjoh-

tajan on toimittava rohkeasti ja hallittava hermonsa vaikeissakin

tilanteissa. Ryhméinjohtajan esimerkin mukaan ryhmi muun muassa

ldhtee liikkeelle tai pysdhtyy, suojautuu, aloittaa ja keskittia tulen tai

etenee hyokkiyksessi.

Pysyvi tehtidvijako ryhmissid vihentdd kidskemistd ja nopeuttaa

toimintaa. Tehtdvit on jaettava tasapuolisesti ja otettava huomioon

myos alaisten kyvyt.

Pysyvin tehtdvidjaon mukaisia toimenpiteitd varsinaisten taisteluteh-

tdvien ohella ovat esimerkiksi

ajoneuvon kuormaaminen
ampumatarviketiydennys

ajoneuvoaseen kiytto

tahystys

ryhmittymisen suojaus
majoituksen pystytys ja purkaminen seki

naamiointi.

Ryhmainjohtajan on johtamispaikkaansa valitessaan otettava huo-

mioon, ettd

hin nikee siita taistelumaaston
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- hin nikee konekivddrimiehen

- hin pystyy liikkkumaan taistelun aikana siten, ettd voi johtaa
taistelijaparien, konekiviirimiehen ja kertasinkomiesten taistelua

- hénelld on maaston salliessa nikéyhteys myos joukkueen joh-

tajaan.

Ryhmin toimiessa joukkueen osana ryhminjohtajan on pidettavi

yhteys takaa eteen ja vasemmalta oikealle.

Yhteydenpitoon ryhminjohtaja voi kayttaa
- tapaamista

- ldhettia

- yhteysmiehii tai -partioita

- vahvistettuja ja sovittuja merkkeji ja

- joskus radio- tai puhelinyhteyksia.

Henkilékohtainen tapaaminen on varmin yhteydenpitotapa. Taistelun
aikana ryhminjohtajan on pidettdvd yhteyttd joukkueenjohtajaan
kayttamalld lahettia.

Ryhminjohtajan on ohjattava ja tuettava jatkuvasti miestensé toi-
mintaa ja valvottava annettujen kiskyjen nopeaa, tunnollista ja tés-
millistd tdyttdmistd. Virheellinen tai puutteellinen toiminta on kor-

jattava asiallisesti ja selvitettdvi oikea toiminta.

Ryhminjohtaja varmistaa kiskyjensa toteuttamista

- vaatimalla tehtédvén toistoa

- tarkastamalla miesten taisteluasemat, erityisesti aseiden kiyt-
tomahdollisuudet ja linnoittamisen

- jirjestdmilld harjoittelua

- asettamalla midrdaikoja ja

- vaatimalla ilmoitukset tehtivien toteuttamisesta.
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Ryhménjohtaja pitdsd joukkueenjohtajan tietoisena ryhmin toimin-

nasta ja taistelun kulusta ilmoituksin.

Ryhmaénjohtajan ilmoitus joukkueenjohtajalle voi olla esimerkiksi:
"Ensimmaiisen ryhmin edessi ei ole vihollista. Vihollinen irtautui
vasemmalle metsikkoon. Jadkiri Salminen on haavoittunut olkapéi-
hén, mutta hidn kykenee jatkamaan taistelua. Kertasingot ovat

loppuneet.”

Ryhmainjohtajan on heti ilmoitettava joukkueenjohtajalle

- tilanteen muuttumisesta

- saamastaan kosketuksesta tai sen katkeamisesta

- maahanlaskuista tai niiden valmisteluun viittaavista havainnoista
ja helikopteriosastoista

- panssarivaunujen havaitsemisesta

- vihollisen uusien joukkojen ja aseiden ilmaantumisesta ja toimin-
nan muuttumisesta

- vihollisen sulutteista

- sotasaalisasiakirjoista ja sotavangeista seki

- taisteluaineiden kiyttoon viittaavista tekijoista.

Ennalta sovitut ja harjoitetut toimintatavat nopeuttavat tais-
telutilanteissa aloitteen tempaamista ja helpottavat johtamista.
Talloin valtytddn aikaa vieviltd kidskyttdmiselti ja vihollista vastaan
voidaan aloittaa heti vastatoimenpiteet. Erilaisia toimintatapoja ei

tule suunnitella liian monia sekaannusten vilttiamiseksi.
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III LUKU

RYHMAN TAISTELUUN LIITTYVIA TOIMINTOJA

A TIEDUSTELU

Ryhmiille voidaan antaa tiedustelutehtévii, joilla se hankkii tietoja
vihollisesta ja maastosta. Tiedustelu ei saa paljastaa omaa toimin-
taa. Ryhminjohtaja saa tiedustelutehtivin joukkueenjohtajalta tai
komppanian pidllikélti. Ryhmin kiyttdmit tiedustelutavat ovat

tahystys, partiointi sekd niihin liittyvad kuulostus.

Vihollistiedustelulla selvitetdin aikaan ja paikkaan sidottuna
vihollisen

- mairid

- laatu

- ryhmitys ja

- toiminta.

Vihollisen mésrin, laadun ja ryhmityksen selvittimiseksi tiedus-

telijat

- tunnistavat ja laskevat ajoneuvojen, taisteluvilineiden sekid
henkiloston lukumaéria

- merkitsevit muistiin havaitut yksikkénumerot ja tunnukset.

Partion on pyrittivi piirtdmiidn tiedustelemastaan kohteesta luon-

nos tai merkitsemiin se karttaan.
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Mikali vihollinen on etenemissi, vihollisen etenemissuunta mééri-
tetddn ja ilmoitetaan yleensd kompassisuuntana. Vihollisen toimin-
nasta ilmoitetaan, mitd vihollinen on tekemissi: ampuu, ryhmittyy,
huoltaa ja mikd on toiminnan suoritusvaihe: on paikallaan, 1idhdos-
si liikkeelle, liikkeell4.

Maa- ja ilmatidhystys kuuluvat kaikkien vartiomiesten ja tdhys-
tdjien tehtdviin. Tuliasemassa ja liikkeelld oltaessa jokainen tais-
telija tdhystdd ryhminjohtajan kidskemin pysyvidn tehtédvijaon

mukaisesti.

Ryhmai voi joskus saada tehtdvikseen tdhystyspaikan perustamisen
joukkueen tai komppanian alueella. Se pystyy ylldpitimiidn jat-
kuvasti yht4 tdhystyspaikkaa.

Kuulostus liittyy aina tdhystykseen ja partiointiin. Yo6lld &dinet
saattavat kuulua hyvinkin kauas #inen laadusta ja olosuhteista
riippuen. Kova tuuli yleensd vidhentdd ja pakkanen sekid vesistot

lisdavit ddnen kuuluvuutta.

Pimedlld ja huonolla sidilli kuulovartiopaikat on sijoitettava niin
kauas omista asemista, etteivit omien joukkojen aiheuttamat dinet

hairitse kuulostusta.

Partiotiedustelulla hankitaan tietoja tdhystystiedustelun kat-
vealueilta, valvotaan tdhystysverkon ulkopuolelle jaivit alueet,
otetaan kosketus viholliseen ja hankitaan yksityiskohtaista tietoa
havaituista viholliskohteista. Partiota kiytetdin myés yhteyden-

pitoon erilliseen tukikohtaan tai pesikkeeseen. Ryhmistd muodos-
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tettavaan tiedustelupartioon kuuluu ryhmaénjohtajan tai varajoh-

tajan lisdksi yleensi taistelijapari tai joskus koko ryhma.

Kun ryhmi méiritddn tiedustelupartioon, se yleensd varustetaan
tehtdvin mukaisella lisdvarustuksella kuten kiikarilla tai pimeikii-
karilla, kompassilla, kartalla tai luonnoksella sekd antamalla komp-

panian pidillikon kaskylld kdyttoon radio.

Tiedustelupartion on valmistauduttava vuorokauden kestdvdin

partiointiin, jolloin

- pidetddn ampumatarvikkeet méadrdvahvuisena

- varataan tarvittava kuiva muona seki

- huolehditaan, ettei partion miehilld ole asiakirjoja tai omai-
suutta, joka vihollisen haltuun joutuneena antaisi tietoja omas-

ta toiminnasta.

Kun partion tehtdvidnid on epidsuoran tulen kiytto, sithen liitetddn
tulenjohtopartio.

Partionjohtaja saa tiedustelukiskyn yleensid koko partion kuullen.

Kisky annetaan maastoon, karttaan tai luonnokseen sitoen ja se

sisaltdaa

- tilanteen

- joukkueen tehtdvin ja toiminnan

- partion tehtdvin ja sen suoritustavan, lihtojirjestelyt, etene-
misreitin, toiminnan kohteilla ja paluun aikaméiirineen

- tietojen ilmoittamisen

- heti ilmoitettavat asiat

- tunnusmerkit

- toiminnan kohdattaessa vihollinen seki
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- kartasta poikkeavat maastotiedot.

Esimerkki komppanian piillikon kiskystd tiedustelupartiolle on

liitteend 7.

Tiedustelupartio lihtee liikkeelle kisketyn vartiopaikan kautta,
jossa se sopii paluuta varten joukkueenjohtajan kiskemét tunnus-
merkit. Partio etenee kiskettyd reittid ja pysdhtyy vaililla kuulos-
telemaan ja tdhystdmiin. Havaitessaan vihollisen partio selvittaa
sen miiridn, laadun, ryhmityksen ja toiminnan. Jatkaessaan toi-
mintaa partio voi jakautua kahteen osaan ja lihestyd kohdetta eri

suunnista. Partionjohtaja kiskee partiolle kokoontumispaikan.

Tiedustelupartio vilttdd taistelua. Se avaa tulen vain puolustaak-
seen itseddn tai jos tehtdvi sitd edellyttdd. Havaitsemiensa vihol-
lisosastojen partio antaa kulkea ohitseen tai kiertdd ne. Tehtévin
toteuttamista estivid vihollisen vartio tai partio on pyrittava tu-

hoamaan dénettomaésti.

Partionjohtaja ilmoittaa tiedot kiskyn antajalle henkilokohtaisesti
tarvittaessa luonnosta kiyttden. Ohje luonnoksen laatimisesta ja

esimerkki luonnoksesta on liitteessi 8.

Heti ilmoitettavista asioista partionjohtaja lihettda tiedon kis-

kyn antajalle lihetilld tai radiolla partion jatkaessa tiedustelua.

Joskus partio voi saada vanginsieppaustehtdvidn. Sotavangit on
toimitettava komppanian péaillikon kidskemé#dn paikkaan. Kaatu-
neilta, haavoittuneilta tai sotavangeilta otetaan aina talteen asiapa-

perit.
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Tietojen kokoa-
minen ja mah-
dollinen toimit-
taminen radiolla
tai l&hetilla
eteenpéin

s &
\"(:’/ 3 okoontumis-
Partion toiminta paikka
koossa ja paluu
4
, Havainto vihollisesta.
Partion johtajan reitti ja ) ; Tarvittaessa partion

mahdollisen radion jakaantuminen
paikka

Kuva 8 Esimerkki tiedustelupartion toiminnasta

Maastontiedustelulla selvitetdsin toiminta-alueen maaston seki

lumen, jddn ja kelin vaikutus vihollisen ja omaan toimintaan.
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Ennen maastontiedustelua joukkueenjohtaja yleensa selvittdd ryh-
mainjohtajalle

- arvionsa vihollisen tulevasta toiminnasta

- joukkueen tehtdvin ja sen suoritustavan ja

- ryhmin tehtivin, pesikkeen paikan ja tulialueen.

Maastontiedustelussaan ryhménjohtaja arvioi ja tiedustelee muun

muassa

- vihollisen panssarivaunujen ja jalkavden liikkumismahdol-
lisuudet ja etenemisreitit pesdkettdéin vastaan

- taistelijaparien ja konekiviirin tuliasemat ja tulialueet

- kertasinkojen tuliasemat ja tulialueet

- tuliasemien linnoittamiskelpoisuuden

- suojaiset kulku-urat pesikkeen alueella

- oman johtamispaikkansa.

Maastontiedustelu on edullisinta aloittaa vihollisen toimintasuun-

nasta.
B SUOJAAMINEN

Ryhmin taisteluvalmiuden siilyttdmiseksi ja vihollisen ylldttavian
toiminnan estdmiseksi ryhmin on suojattava toimintansa. Ryhméi
voi saada myos joukkueen ja komppanian toimintaan liittyvid suo-

jaamistehtavii.

Ryhmai suojaa toimintansa joukkueen osana

- vartioimalla ja tdhystdmalla
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kayttamilla tunnustelijoita ja sivustapartioita

jarjestamallad lahipuolustuksen

pitdmalla kosketuksen viholliseen.

Joukkueen vartiopaikat miirii joukkueenjohtaja. Etenemisen tai

marssin aikana pysidhdyttiessd tai ryhmin toimiessa erilldin muus-

ta joukkueesta ryhméinjohtajan on oma-aloitteisesti asetettava var-

tiomies uhanalaisimpaan suuntaan.

Vartiomiehii asetettaessa on otettava huomioon, ettd

vartiopaikka tdyttdsa hyvin tuliaseman vaatimukset

pimeilld, huonossa sddssd ja vaikeissa taisteluoloissa kiyte-
tddn parivartiota, jolloin toinen taistelijoista méir#tadn joh-
tajaksi

hilytys pyritddn tekemiin hiljaisena toisen vartiomiehen var-

~ mistaessa hilytyksen perillemenon

uhanalaisessa tilanteessa hilytetddn hilyttimelld, ampumalla
tai huutamalla

pimedlld parivartiomiehet vaihdetaan pimeinikékyvyn siilyt- -
tdmiseksi vdhintd4dn puolen tunnin vilein, jolloin kauemmin
vartiopaikalla ollut taistelija toimii johtajana

vartiomies pysyy vartiopaikallaan kunnes toinen hinet sieltd
vapauttaa

vartioaika on yleensi 1-2 tuntia

kovalla pakkasella vartiovuoroja on lyhennettiva.

Ryhmainjohtaja kiiskee vartiomiehelle vartiopaikalla

vartiotehtidvin tdhystysalueineen
naapuriryhmien asemat ja vartiopaikat tarvittaessa

hilyttamistavan ja vartiopaikan suojaamisen
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- epéasuoran tulen torjuntamaalit

- tukikohdan alueella olevat tai rakennettavat sulutteet
- kulkureitin vartiopaikalle

- vartioajan seki

- tunnussanan.

Mahdollisuuksien mukaan koko ryhmi on otettava kuulemaan var-
tiomiehelle annettavaa kiskya.
Esimerkki ryhméinjohtajan kiskystd vartiomiehelle vartiopaikalla

on liitteessi 5.

Vartiopaikalle kaivetaan poterot ja raivataan tdhystyslinjat. Tar-
peen vaatiessa vartiopaikalla tehddin maalikortti tai maaliviitat
osoittamaan ldhimpien epédsuoran tulen maalien suunnat ja etdisyy-
det vartiopaikalta. Esimerkki maalikortista on sivulla 142.

Pesidkkeen vartiopaikka sijoitetaan yleensid konekividrimiehen 4
poteroon konekiviirin ollessa tuliasemassa. Pesikkeen vartiopaikan
varustuksena on kisikranaatteja ja valaisuraketteja seki tarvittaes-
sa kertasinkoja. Vartiopaikalta rakennetaan hilytin ryhmin suoja-
asemaan. Ryhmiéinjohtajan on koulutettava kaikki ryhminsi
miehet vartiopaikalla vartiotehtiviin ja vilineiden kiyt-

toon.

Tukikohdan tidrkeimmaille vartiopaikalle varataan
- kisikranaatteja

- valaisuraketteja tai valopistooli

- pimedkiikari

- kiikari

- kompassi tai suuntalevy

- tarvittaessa kertasinkoja.



VARTIOPAIKKA 4 HALYTYSLANKA RYHMAN-

(esimerkki) JOHTAJAN SUOJAPAIKKAAN

1. VALAISURAKETIT 5. TAHYSMIINAN LAUKAISUNARU
. (MIINA ASENNETTUNA

2.KASIKRANAATIT N 20 M:N ETAISYYDELLE)

3.KIIKARI JA PIMEAKIIKARI 6.MAALIKORTTI

Kuva 9 Esimerkki vartiopaikasta

Pimeilld ja huonolla sédilld perustetaan joukkueenjohtajan kiaskylla

kuulovartiopaikka. Kuulovartiopaikka valitaan siten, ettd var-
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tiomiesten hilyttiessd ryhmi ja joukkue ehtivit asemiinsa ennen
vihollista. Vartiopaikalta palaavien vartiomiesten paluu on valmis-

tauduttava suojaamaan ryhmin ja joukkueen tulella.

Vartiopaikalta annetaan hilytys joko hilyttimelld tai toisen vartio-
miehen ldhtiessd hilyttdmadn. Télloin toinen kuulovartiomiehista
jaa vartiopaikalle ja irtautuu vasta ryhminjohtajan kiskylld tai
merkilli ryhméin tulen tukemana. Mikili pesikkeen ulkopuolella
toimivat vartiomiehet joutuvat avaamaan tulen, he palaavat pesik-
keeseen. Vartiomiesten tulenaloitus on aina hilytys koko joukkuees-

sa.

Etulinjavartiomies asetetaan rintamavastuussa olevan komppa-
nian komentopaikan tasalle komppanian piillikon kiskeméiin paik-
kaan tehtdvini estdd omien ajoneuvojen ajo etulinjaan. Vartiomies

pysdyttdd omat ajoneuvot kisi- tai valomerkein.

Lahivartiomies, jonka vartiopaikka on ulkona

- - vastaa suoja-aseman ldhivartioinnista

- valittda halytyksen ryhmadlle ja joukkueenjohtajalle

- herattds vartioon ldhtijiat

- pitdd majoitustilan ldmpiména ja hoitaa valaisinta

- tarkastaa ajoittain, etteivdt miehet tai varusteet joudu liian
ldhelle kamiinaa

- péaivystdd mahdollista viestivilinetta.

Joukkueen vartioaliupseereina toimivat joukkueen varajohtaja ja

kaikki ryhminjohtajat vuoroluettelon mukaan.
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Vartioaliupseeri

- tarkastaa joukkueen vartiopaikat joukkueenjohtajan kiskemin
viliajoin

- valvoo, ettd vaihdot tapahtuvat tasmallisesti

- valvoo ldhivartiomiesten toimintaa

- huolehtii hilytyksen vilittymisesta ja

- johtaa joukkueen taistelua kunnes joukkueenjohtaja on paikal-
la.

Vartioaliupseerin paikka on joukkueen johtamispaikalla silloin, kun

hin ei ole tarkastuskierroksella.

Joukkueenjohtaja kiskee tunnussanan ja taistelutunnuksen,
jotka hidn saa komppanian p#illikoltd. Tunnussana vaihtuu kerran
vuorokaudessa. Ryhminjohtaja vastaa siitd, ettd ryhmian miehet
tietdvit tunnussanan, sen kidytén ja vaihtumisajankohdan. Muut
kidytettdviat tunnukset joukkueenjohtaja kiskee kutakin kertaa

varten erikseen.

Ryhmityksessd ensimmadisinid etenevien ryhmien johtajat asettavat
ennen liikkeelleldhtéd yhden taistelijaparin ryhméinsi eteen tun-
nustelijoiksi. Ndmi suojaavat joukkuetta ja ryhmiid liikkeen ai-
kana sen etenemissuunnassa. Konekivddrimiestd ei kidsketd tun-

nustelijaksi.

Ryhmainjohtaja kiskee tunnustelijoille

- tiedot vihollisesta

- tunnustelijoiden johtajan

- tehtdvin

- etenemissuunnan tavallisesti kompassilukuna tai nayttden

kiddelld suunnan seki
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ohjeet liikkumisesta ja yhteydenpidosta.

Esimerkki ryhménjohtajan kiskystd tunnustelijoille on liitteessi 5.

Kuva 10 Esimerkki tunnustelijoiden etenemisesté

4 Ryhminjohtajan opas



50

Tunnustelijat etenevit nikoé- tai kuuloetdisyyden pédssd ryhmén
edessi portaittain siten, ettd toisen edetessé toinen suojaa. Tunnus-
telijoiden ja joukkueen vilinen etdisyys ei yleensd saa olla 200
metrid suurempi, jotta tunnustelijoita pystytdidn tarvittaessa tuke-

maan tulella.

Vihollisen havaitessaan tunnustelijat ilmoittavat siitd ryhménjoh-
tajalle vahvistetuilla merkeilld, suullisesti tai ampumalla. Joutues-
saan taistelukosketukseen tunnustelijat suojaavat joukkueen ryh-

mittymisen taisteluun.

Mikali vihollisen panssarivaunujen kohtaaminen on mahdollista,

tunnustelijoille voidaan antaa kertasinkoja ja savuja.

Taistelijaparia kiytetddn sivustapartiona joukon sivustan suojaa-
miseen. Vihollisen mahdolliset yllikko- tai tdhystyspaikat, kuten
miet ja aukeiden reunat on tutkittava sivustapartiolla ennen jou-

kon etenemistéd uhanalaiselle alueelle.

Sivustapartiolle kdsketdan

- johtaja

- tehtava

- suunta ja tutkittavat kohteet

- palaaminen joukon yhteyteen seké

- toiminta kohdattaessa vihollinen.

Esimerkki kiskystd sivustapartiona toimivalle taistelijaparille on

liitteessi 5.

Lahipuolustusta kiytetddn vihollisen ylldttdvin toiminnan tor-

jumiseksi esimerkiksi marssilevon aikana ja majoituttaessa. Téllgin
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ryhmé asettaa vartiomiehen tidrkeimp#in suuntaan seki tiedustelee

ja valmistelee puolustusryhmityksen vilittoméin liheisyyteensi.

Lahipuolustusta varten ryhménjohtajan on

- ryhmitettdvi ryhminsi joukkueenjohtajan kiskemaille paikalle

- kiaskettdva tulialueet, tulen aloitus ja keskittdminen tais-
telijapareittain ja samalla arvioitava etdisyydet tulialueella

- harjoitettava ryhméin tulitoiminta seki

- harjoitettava nopea siirtyminen suoja-asemasta tuliasemiin.

Kosketuksen tarkoituksena on pysyi joka hetki selvilli vastassa
olevan vihollisen ryhmityksestd, vahvuudesta ja toiminnasta. Kos-

ketus on joko tiedustelu- tai taistelukosketus.

Tiedustelukosketus pidetd#dn tdhystdmélld, kuulostamalla ja par-
tioimalla. Taistelukosketuksessa ryhmid on taistelussa vihollisen

kanssa.

C PANSSARINTORJUNTA

Panssarintorjunnan tarkoituksena on vihollisen panssarivaunujen
tuhoaminen, niiden toiminnan estiminen ja vaikeuttaminen seki

ryhmién suojaaminen panssarivaunujen toiminnalta.

Panssarintorjunta on keskeinen osa joukkueen ja ryhmiin taistelua

ja se toteutetaan

- valitsemalla taisteluasemat niin, ettd maasto vaikeuttaa vihol-
lisen panssarivaunujen kiyttoa

- panssarintorjunta-aseilla
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- miinoilla ja esteilld

- epédsuoralla tulella

- savuilla ja

- tilapdisvilineilld kuten kasapénokéilla ja polttopulloilla.

Ryhmin panssarintorjuntavilineitd ovat kertasingot, telamiinat ja

tilapaisvilineet.

Kertasinkojen kiytossi ryhminjohtajan on otettava huomioon,

etta

- tuliasemat sijoitetaan sellaiseen paikkaan, jossa ne ovat maas-
ton ja muun miehityksen suojaamina eiviatkd joudu ensim-
maisini taisteluun jalan etenevin vihollisen kanssa

- tulenaloitustasat on kisketty ja etdisyydet on mitattu seki
merkitty maastoon, jotta osuma saadaan ensimmadiselld lau-
kauksella

- ennakon madrittdmistd varten on arvioitu panssarivaunujen
todennikodinen etenemisnopeus

- tehokas ampumaetidisyys kevyelld kertasingolla liikkuvaan
maaliin on 100 metrid ja paikallaan olevaan maaliin 200 met-
rid; raskaalla kertasingolla vastaavasti liikkuvaan maaliin 200
metrid ja paikallaan olevaan 400 metria

- kevyiden kertasinkojen tuli on voitava keskittida siten, ettd 2-4
asetta pystyy ampumaan samalle tulialueelle

- kertasinkojen tulella on kyettdvd valvomaan ampuma-
etdisyydellid olevat sulutteet ja

- ampuma-alan raivauksissa on otettava huomioon ammusten

lentoradan kaarevuus.
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Maalin koko 100m x 300m

Torjuntamaali

Sinkojen
tulenkeskittamisalue

Varamiinoite

Kuva 11  Esimerkki tukikohdan panssarintorjunnan jirjestelyisté

Ryhmistd nimetédén kevyiden kertasinkojen kiyttajiksi 1-8 ampu-
jaa. Ampujiksi valittujen on oltava hyvin ampumakoulutuksen

saaneita, rohkeita, itsenidiseen toimintaan kykenevii taistelijoita.



SATA -
TAHYSTA! ), =

OSUMA
TORNISSA!

Kuva 12  Esimerkki kevyen kertasinkopartion toiminnasta
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Kullekin ampujalle annetaan 2-3 kevyttd kertasinkoa riippuen ryh-

mén saamasta kertasinkojen miidrastd. Raskaiden kertasinkojen

ampujat ovat jadkirijoukkueen kolmannessa ryhméissa.

Kevyiden kertasinkojen ampujat toimivat yleensid pareittain kuu-
loetdisyydelld toisistaan. Valmistautuessaan ampumaan partion
johtaja kiskee kidytettdvidt ampuma-arvot. Toinen taistelija toistaa
ne ja tahystdd ensimmadisen laukauksen. Ensimmaiisen laukauksen
osuessa toinen ampuja ampuu samoja arvoja kiyttden. Ohilaukauk-
sen sattuessa huomioidaan poikkeama, muutetaan tdhtdyspistettd
ja ammutaan samoilla ampuma-arvoilla. Nidin jatketaan kunnes

vaunu on tuhottu tai poistunut tulialueelta.

Ryhmi rakentaa tarvittaessa joukkueen toiminnan suojaksi vara-

miinoitteen. Varamiinoitteessa kédytetddn 10-30 telamiinaa.

Varamiinoitetta rakentavan ryhmin johtajan on huomioitava, etti

- varamiinoite rakennetaan sellaiseen paikkaan, ettd siihen py-
séhtynyt panssarivaunu on sinkojen tehokkaalla am-
pumaetiisyydelld

- tilanteen salliessa varamiinoitteen paikka ja rakenne tiedustel-
laan ja valmistellaan sekd miinat ja sytyttimet kaivetaan suoja-
tilaan varamiinoitteen lihelle

- ryhmin jokainen taistelija koulutetaan tehtividnsi varamii-
noitetta rakennettaessa ja rakentaminen tilanteen salliessa
harjoitellaan

- varamiinoitteen rakentaminen suojataan

- miingjen v&li varamiinoitteessa on vihintd#n viisi metrid ja

jokainen miina on oikein asennettu
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- varamiinoite ei ole vihollisen suunnasta katsottuna havaittavis-

sa

- suojaamista ja hdirintd4 varten varataan savutusmateriaalia

- harjoittelun aikana kaivetaan miinoille miinasijat ja kohteen

liheisyyteen varataan naamiomateriaalia.

Varamiinoitteen rakentaminen
tiedustelemattomaan
ja valmistelemattomaan paikkaan

= Rakentava ryhma
siirtyy rakentamis-
paikalle avojonossa
ja ryhmittyy riviin
n5-10 m:n vélein

= Sytyttimia jakaessa

ryhménjohtaja on Miinojen jako

miinoittajien -
takana TmmmEe \‘a
keskella , bttt P
/ @ -=>» + + v 4
!
| + + Sytyttimien asennus

ja miinojen naamiointi

= jokaisella 2 - 4 miinaa
» ryhménjohtajalla savuja, joilla voidaan Vi
tarvittaessa suojata rakentamista e
= miinojen etéisyydet ja valit5- 10 m 3
= miehet numeroidaan 1 ja 2
= miinat lasketaan rjoht:n komennolla
" YKKOSET MIINA! , KAKKOSET MIINA! "
= asentaminen alontetaan rjoht:n komennolla " ASENNA! "
(kasvot jo asennettujen miinojen suuntaan ‘
= miinat naamioidaan
= ase pidetdan selassa

/Vamomn omalle puolelle

Kuva 13 Esimerkki varamiinoitteen rakentamisesta
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Mikali ryhmilld on vain yksi varamiinoitteen paikka, valmistellaan

rakentaminen siten, etta

- kohteena olevan tien ulkopuolelle tulevat miinat asennetaan
etukiteen

- tiealueelle tulevat miinat sijoitetaan tien viereen suojaan, mii-
nojen sytyttimet ovat miinoittajilla ja

- miinoitteelle kiisketidin vartiomies varoittamaan omia joukkoja.

Episuoralla tulella, konekiviireilli ja muilla kisiaseilla
eristetdéin panssarivaunut niitd suojaavasta jalkaviests, jolloin
panssarivaunut voidaan tuhota lihietdisyydeltd singoin ja tarvit-

taessa tilapidisvilinein.

Savuja kiytetddn valoisalla ja pimeallad

- pysdyttdm#in panssarivaunut sokaisemalla ne

- estdmiin tai vaikeuttamaan panssarivaunujen tulenkiyttod ja
tihystysta

- eristdmidn yksittdiset panssarivaunut niitd tukevista muista
panssarivaunuista, aseista tai jalkaviestid

- suojaamaan omia asemanvaihtoja seki

- harhauttamiseen.

Ryhmistd voidaan muodostaa erillisid tuhoojapartioita, joita
kiytetdin tuhoamaan tukikohdan alueella liitkuntakyvyttomis pans-
sarivaunuja tai niitd panssarivaunuja, jotka ovat joukkueen tehok-
kaan panssaritorjuntatulen ulkopuolella. Tuhoojapartion kiyttoon
annetaan kertasinkoja tai niiden puuttuessa tilapédisvilineiti.
Tilapdisvilineet ja niiden kaytté on valmisteltava jouk-

kueenjohtajan kiskyjen mukaisesti.



KASAPANOS

RAKENNE: SIJOITUS:

- lauta-alusta - tornin juureen

- véhintdén 4 kg réjihdysainetta - moottoritilan péélle ilmanotto-
- tulifankanalli ja tulilanka 15 cm aukkojen kohdalle

- teloihin (pysédhtynyt vaunu)

tukevasti kiinnitettynvé

POLTTOPULLO

SIJOITUS:
- kannelle moottoritilan péélle

RAKENNE: ilmanottoaukkojen kohdaile

-1/2 - 1 litran lasipullo
- tdytteené yleenséd bensiini
- korkkina ja sytyttimen4 bensiiniss&
kostutettua kangasta MINALAUTA

Miina sidotaan
oksanhaarukkaan

ja naamioidaan Ohjauskappale

Vetomiina, miinalauta ja telamiinamatto

TELAMIINAMATTO -asennetaan todennékéisen ps-uran varteen
ja vedetadn panssarivaunun telan eteen.

naamioidut
telamiinat -

vetokdysi 50 - 100 m
Kuva 14  Erilaisia tilapdisvilineitd

Viéhintéan 1/2 tien leveydes
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Kuva 15 Esimerkkeja tuhoojapartion toiminnasta
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D ILMASUOJELU JA OMAKOHTAINEN
ILMATORJUNTA

Ilmasuojelu on aseiden kiyttéon perustumatonta toimintaa vihol-
lisen lentotiedustelun ja ilmahyokkiysten estdmiseksi tai niiden

vaikutuksen vihentidmiseksi.

Ryhmién ilmasuojelukeinoja ovat
- linnoittaminen

- maastouttaminen

- ilmat#dhystys

- ryhmain hilyttdminen ja suojautuminen.

Maastouttamisen tarkoituksena on vaikeuttaa lentijien kohteiden,

vilineiden ja linnoitteiden havaitsemista, tunnistamista ja paikan-

tamista seké tarkan maalipisteen valintaa.

Maastouttamisessa ryhma

- kayttds hyvikseen maaston tarjoamaa suojaa

- muotouttaa luonnosta saatavalla materiaalilla seki

- naamioi kohteita ja ajoneuvoja kiyttdmilli naamioverkkoja,
naamiopaperia, naamiomaaleja ja luonnon materiaalia.

Ryhmin kaikki materiaali on aina maastoutettava huolellisesti.

Peitteinen maasto antaa hyvin nikésuojan. Puusto suojaa hyvin il-
matihystykseltd. Sijoituspaikkaa valitessaan taistelijan on. kiin-
nitettdvd huomiota sen taustaan. Korkealla olevan kohteen #iri-
viivat ja varjot nikyvit selvisti. Mahdollisuuksien mukaan on kiy-
tettdvd hyviksi painanteita. Jyrkinteiden reunat ovat edullisia,

koska niissé on voimakkaat varjot, joihin kohde sulautuu helposti.



TYKKIASEMA

Alle 1500 metrin etdisyydelld havaitag

LIKKUVA PARTIO
T

T S

— .

JALJET JA POIKKEAMINEN MAASTON MUODOISTA

Kuva 16  Esimerkkeji lentotiedustelulla havaittavista kohteista
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Tiheiden puiden ja pensaiden oksisto suojaa tyydyttavasti lam-
potiedustelua vastaan. Ryhmén ajoneuvo on ajettava ilmasuojaan
siten, ettd moottori tulee mahdollisimman ldhelle runsasoksaisen
puun runkoa. Samalla saadaan ajoneuvon kiiltdvit osat peittoon ja

naamiomateriaalin kdyttotarve pienenee.

Perusnaamioinnin tarkoituksena on antaa ryhmén sotavarustuk-
selle ja rakenteille pysyvid, hyvin eri ympéristéihin sopiva naami-
ointi. Esimerkkini perusnaamioinnista on ajoneuvon naamiomaa-

laus.

Taydentiiviilli naamioinnilla voidaan kohde peittdd tai sulauttaa

ympiéristoon. Tdydentdviadn naamiointiin kdytetddn

- luonnon materiaaleja kuten savea, kuraa, turvetta, sammalta,
puiden oksia ja lunta v | ;

- naamioverkkoja, naamiovarjoja ja naamiopaperia

- erikoisvilineita kuten léimpéeristeitéi sekd

- tilapaisvilineitd kuten kuormapeitettd tai tervapaperia.

Naamioverkolla estetéiéf‘xi kohteen néikyminen eri suunnista rik-

komalla kohteen muoto ja sulauttamalla se ympérist6on.

Naamiopaperilla tiydennetidin maaston, naamiomaalauksen ja
naamioverkkojen antamaa suojaa. Silld voidaan naamioida pienet
kohteet kuten

- ajoneuvojen lasit ja renkaat

- linnoitteiden kaivujéiljet

pilkotut puut seki

- tyokalut ja muona-astiat.
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QOviaukko oksiston alle tai verkko
oviaukon eteen. Reunat tukevasti

alas kiinni, talvella lumivallin p&alle.
Verkon tulee olla irti maastoutettavasta
kohteesta. Naamioverkon alle

jadvia tukipuita ei saa karsia.

Jéljet, puupinot, varusteet jne. teltan
alueella naamioidaan erikseen tai
sijoitetaan verkon alle.

Talvella kdytetaén teltan
maastouttamiseen talvi-
naamioverkkoa, joka tuetaan
siten, ettd se mukautuu
ympérdivaan maastoon

Naamioverkon puuttuessa teltta
voidaan maastouttaa esimerkiksi
puilla ympargivan puuston ja
maaston mukaiseksi

Kuva 17 Esimerkki teltan naamioinnista

Ryhma voi saada rullan naamiopaperia, jossa on noin 50 metria 1,4
metrin levyistd paperia. Tastd leikataan tarvittavan suuruisia pa-

loja, jotka kiinnitetdén kohteeseen esimerkiksi narulla tai rautalan-
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galla. Ajoneuvossa se voidaan kiristdd ovien ja ikkunoiden viliin.

Naamiopaperin lepattaminen tuulessa estetiddn laittamalla painoksi

maata, lunta, kivid tai keppejid reunan piille.

Lampderistematto =
ja havuja Naamiopaperi Naamioverkko
- ajoneuvon lasit ja renkaat - estetddn kohteen nakyminen eri suunnista
- rikkomaan kohteen muoto
- sulauttamaan kohde ymparisto6n

Kuva 18 Esimerkki ajoneuvon naamioinnista

Taistelijoiden on naamioitava myods itsensd. Tahén on kiytossi
maastopuku ja suojaviitta sekd talvella lumipuku. Kidet, kasvot ja
muut paljastavat kohteet on naamioitava hiilelld, savella, mudalla
ja muilla luonnonmateriaaleilla. Niitd on kiytettdvd harkitusti si-
ten, ettd taistelija sulautuu ympéréividn maastoon. Paljas iho pal-

jastuu erityisesti himéiridssa ja pimeédssi.

Ilmatihystys toteutetaan siten, ettd ryhmin edetessi jalan tai liik-
kuessa ajoneuvolla téhystetdén jatkuvasti myos ilmaan pysyvin

tehtdvijaon mukaisesti.
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Ilmahélytys annetaan tai véilitetddn yleensid komennoilla tai mer-
keilld. Jokainen, joka havaitsee ldhestyvin ilma-aluksen on velvol-
linen ilmoittamaan havaintonsa ja antamaan tarvittaessa il-
mahilytyksen annetun ohjeen mukaisesti. Hilytys voi tulla myos
muista ryhmistd tai joukkueista tai komppanian komentopaikalta,

missd kuunnellaan ilmavalvontaselostetta.

Ryhmi hilytetisin komennolla tai merkilli "ILMAHALYTYS",
jolloin

- taistelijat suojautuvat

- ryhmi valmistautuu ilma-ammuntaan ja

- kaikki liike tulitoimintaa lukuunottamatta lopetetaan.

Marssilla oltaessa ajoneuvo ajetaan heti ilmasuojaan, henkil6sto
sugjautuu sekd valmistautuu ilma-ammuntaan kéisi- ja ajoneuvo-

asein.
Keskeytynyttd toimintaa jatketaan komennolla "VAARA OHI".

Omakohtaisella ilmatorjunnalla estetddn tai héiiritddn vihol-
liskoneiden ja helikoptereiden toimintaa matalalla, tuotetaan niille
tappioita ja pakotetaan ne nousemaan varsinaisen ilmatorjun-
tatulen ulottuville.

Ryhmid ampuu omakohtaista ilmatorjuntaa kisiaseillaan yleensid

joukkueen osana osastotulena viholliseksi tunnistettuun maaliin

- selvisti paljastuttuaan ja _

- taistelussa ollessaan tilanteen salliessa tai torjuessaan maa-
hanlaskuja.

Omakohtaista ilmatorjuntaa ei yleensi ammuta hidmirilld tai pi-

medll4.

5 Ryhminjohtajan opas



66

Kuva 19 Ampumamenetelmd ilma-ammunnassa
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Omakohtaisessa ilma-ammunnassa

- yksittdinen taistelija ei ammu oma-aloitteisesti

- ammutaan vain alle 300 metrin korkeudessa lentivii maaleja

- tulittaminen ldhestyviin potkurikoneisiin ja helikoptereihin
aloitetaan jo 600 metrin etdisyydeltd, jolloin ehditééin ampua
300 metrin matkalta toinen tulieste.

Ampumamenetelméni kiytetdsin ns esteammuntaa, jolloin maalin
reitin jatkeelle arvioituun ennakkopisteeseen ammutaan tulieste.
Tuliesteessd ammutaan ennakkopisteeseen kaksi lyhyttd sarjaa (2-3
Is) ja kertatuliaseella 1-2 laukausta tidhtdyspistettd muuttamatta.
Maali joutuu lentdméin tuliesteen lipi.

Ryhmiénjohtaja antaa tulikomennon, joka sisaltia

- maalin osoituksen - HELIKOPTERI EDESSA (niyttas kadelld)
- ennakon - ENNAKKO 100 ja

- tulenaloittamiskomennon - HUOMIO - TULTA.

Voidaan kiyttdd myos lyhennettya tulikomentoa:
HEKO EDESSA - SATA - TULTA.

Yllsdttavissd tilanteissa on pystyttivd ampumaan ilman tulikomen-
toja joko johtajan esimerkin mukaan tai vain pelkin TUL-
TA-komennon perusteella. Niissd tapauksissa ampuja joutuu itse

arvioimaan ennakon.

Kohti syoksyviin tai paikallaan leijuviin maaleihin ei oteta ennak-

koa.
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Ensimmaiisen tulikomennon jilkeen voidaan komentaa vilittomasti
uusi tulikomento samaan maaliin. T4ll6in komennetaan vain ennak-
ko ja tulen aloittaminen esimerkiksi 50 - HUOMIO - TULTA. Am-

puja toimii samalla tavalla kuin ensimmaéisen tulikomennon aikana.

Ryhmi kiyttda ilma-ammuntaan myos ajoneuvojen aseistusta ja
kertasinkoja, jotka ovat tehokkaita paikallaan leijuvia helikop-

tereita vastaan.

E PIONEERITOIMINTA

1 LINNOITTAMINEN

Linnoittaminen kisittdd kaiken sen rakentamistoiminnan, jonka
tarkoituksena on maaston suoja- ja estearvon sekd henkiloston ja
aseiden toimintamahdollisuuksien parantaminen. Linnoittaminen

jaetaan pika-, kentti- ja kantalinnoittamiseen.

Ryhminjohtaja johtaa ryhménséd linnoittamista joukkueenjohtajan
kiskyjen mukaisesti. Ryhminjohtajan on omatoimisesti tehtdvin ja
tilanteen niin vaatiessa péditettdvi linnoittamisen aloittamisesta. Se
aloitetaan heti liikkeen péaityttya tilapiisid pysdhdyksid lukuunot-
tamatta. Linnoittamiseen kidytetddn henkilokohtaisia sekd ryhmin
ja joukkueen tyokaluja. Ryhmi voi saada linnoittamiseensa lisityo-

kaluja, rajiahdysaineita tai tyokoneen.
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Ryhmaissia ja joukkueessa linnoittaminen on joko pikalinnoitta-

mista tai kenttéiilinnoittamista.

Pikalinnoittaminen kisittdd ampuma-alan alustavan raivauksen
sekéd avopoteroiden kuten taistelijaparin ja aseiden poteroiden ra-
kentamisen. Ryhmin pesikkeen pikalinnoittaminen vaatii aikaa
tunneista vuorokauteen. Pikalinnoittamisella saadaan suoja laaka-
tulta vastaan. Kaivutyot tehddin tyokaluilla. Kallioisessa maastos-
sa voidaan kiyttdd puuta, kivid ja hiekkasikkejd linnoitteiden ra-

kentamiseen.

Kenttilinnoittamiseen kuuluu ampuma- ja tihystysalan raivaa-
minen seki linnoitteiden ja esteiden rakentaminen. Kaivutyst teh-
dddn tyokaluilla tai koneilla. Linnoitteet katetaan kokonaan tai
osittain ja tarvittaessa ne myos lujitetaan kiyttdmalld puuta, kives,

hiekkasikkeji seki erilaisia levyji ja valmisosia.

Pesiikkeen linnoittamisen kiireysjéirjestys on

- ampuma- ja tdhystysalan raivaus

- taistelupoterot

- taistelupoterot vaihtoasemassa

- majoituspoterot

- ryomintdhaudat ,

- aseiden ja ampumatarvikkeiden suojapeterot seki

- estetyot.

Kiireysjarjestystd voidaan muuttaa kiytettivissid olevan ajan tai
vuodenajan mukaan. Liampimilld sdilld majoituslinnoitteet raken-
netaan viimeiseksi. Mikili aikaa on runsaasti ja materiaalia kaytos-
sd, rakennetaan majoituslinnoitteeksi ryhmin korsu. Talvella lin-

noittaminen voidaan aloittaa majoituslinnoitteiden rakentamisella.



VARTIOPAIKAN
TAHYSTYSLINJAT

\

TULENJOHTOPAIKAN
TAHYSTYSLINJAT

KK:N TAHYSTYS- JA
AMPUMA-ALA

KKN TAHYSTYS- JA})
AMPUMALINJAT

RSKSKO:N

TAHYSTYS- JA
AMPUMA-ALA

~AMPUMALINJAT

RSKSKO:N
TAHYSTYS- JA

Kuva 20 Ampuma- ja tihystyslinjojen raivaamisen periaate
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Ampuma- ja tihystysala raivataan poistamalla aluskasvillisuutta,
pensaita ja puiden alaoksia. Raivaamisella pyritdsin siihen, ettd
ryhmi voi tulittaa tehokkaasti kisketylle tulialueelle. Ty6 on teh-
tava siten, ettd jaljet eivdt paljasta omaa toimintaa. Maastout-

tamisen on oltava tyon aikana jatkuvaa.

Omien asemien ldhelld oleva kasvillisuus jdtetddn niin tiheiksi,

ettd se peittdad pesikkeen haittaamatta tulitoimintaa ja tihystysta.

Johtaessaan pesiéikkeen ampuma—aian raivauksen ryhminjohtaja

- madrdd varsinaiselta tulialueelta raivattavat tdhtddmistd ja
ampumista haittaavat esteet osoittamalla kaadettavat puut ja
raivattavat pensaat

- valvoo raivausjitteiden poiston

- valvoo raivausjilkien naamioinnin ja

- tarkastaa tyon jiljen vihollisen tulosuunnasta piin.

Raivaaminen tehddén taistelijapareittain siten, ettd toinen taistelija
tdhystdad tuliasemasta ja antaa ohjeita raivaajalle. Ampumalinjoja
raivataan vain aseiden tehokkaan tulittamisetdisyyden paihin.
Tuliaseman on oltava suojassa ja sieltd on kyettdva téihystéiméiéin ja

tulittamaan raivatulla alueella nikyvis vihollista.

I asteen kenttﬁlinnoittaminen antaa suojan sirpaleita vastaan.
Ajan salliessa linnoitetta parannetaan II asteen kenttilinnoit-

tamisella linnoitteeksi, joka kest#i kranaattien pintarsjahdykset.

Linnoitteet rakennetaan kaivamalla, kattamalla ja hiekkasikkejd
kédyttden. II asteen linnoitteet lujitetaan esimerkiksi puutavaralla

tai valmiilla elementeilla.
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Suoja Linnoitteet Rakentamisaika-
taulu omin tySkaluin
Pika- Suoja laaka-  Avop Tukikoh
linncittaminen tulta vastaan  téhystys- ja 05-1vrk
ampumatlinjojen Puolustuskeskus:
raivaaminen 1-1,6vk
Kenttilinnoltta-
misen aste
I Suojasirpa-  Katetut poterot, Tukikohta:
leiita majoituspoterot, 2-8wvrk
rySmintdhaudat  Puolustuskeskus:
3-8wk

Suoja kranaat- Korsut, taisteiu- Tukikohta:

tien pintaréjéh- haudat, linnoltteet 1 - 2 vilkkoa
dyksiltd lujitettuja Puolustuskeskus:
1,8 - 3 vilkkoa

Kuva 21  Linnoittamistavat ja niiden vaatima aika
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I asteen linnoitteet ovat katettuja tai osittain katettuja taistelu- ja
majoituspoteroita, aseiden ja materiaalin suojapoteroita seké siir-

tymistd suojaamaan tehtyjd ryémintdhautoja.

II asteen kenttilinnoitteissa majoituslinnoitteeksi rakennetaan
ryhmén korsu. - Rydomintihaudat syvennetiddn taisteluhaudoiksi,
jolloin pesiikkeessi voidaan liikkua suojassa laakatulelta. Kenttélin-

noittamiseen liittyy ampuma-alan raivaaminen ja estetyot.

I asteen kenttdlinnoittamiseen tarvitaan aikaa pesikkeessid ja tu-
kikohdassa 2-4 vuorokautta. Pesikkeen ja tukikohdan II asteen

linnoittaminen vaatii aikaa 1-2 viikkoa.

Pesiikkeen alueelle tavallisesti rakennettavia linnoitteita ovat mie-
hen ja taistelijaparin poterot, ryhmén tai puoliryhmén majoituspo-
terot, korsu seki majoituslinnoitteista poteroihin johtava ja poteroi-

ta toisiinsa yhdistidvi ryomintd- tai taisteluhauta.

Taistelijan ja taistelijaparin poteron ja ryhmin majoituspoteron

rakenne on esitetty liitteessi 9.

Hiekkasikkeja kiytetidin asutuskeskusta linnoitettaessa sekéd kal-
lioisessa tai vetisessd maastossa, jossa linnoitteita ei pystytd kai-
vamaan tarpeeksi syviksi. Hiekkasikeistd voidaan rakentaa

- linnoitteiden kulkuaukot

- linnoitteiden kattokerrosten reunat ja

- asepoteroiden maanpinnan yldpuolelle rakennettavat seinét.



74

LEIKKAUS A - A VIHOLLISEN PUOLELTA
KATSOTTUNA

SISAPUOLI

YLHAALTA KATSOTTUNA

L SISAPUOLI SISAPUOLI

n om w ew o

0,1m
1 JA 3 KERROS 2 JA 4 KERROS

Kuva 22  Esimerkki hiekkasdkkien kiytosta
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Hiekkasikkeind kiytetddn esimerkiksi juutista, muovista tai pape-
rista valmistettuja sikkeji. Kiyttokelpoisin on 0,4 metrid leved ja
0,95 metria pitka sikki, joka tulee tiytettynd n 0,3 metria levedksi,
0,7 metria pitkiksi ja 0,15 metrid korkeaksi. Sakki tdytetddn vain

noin 3/4 tilavuudesta.

Hiekkasikkiseini rakennetaan kaksinkertaisella ladonnalla, jolloin
saadaan suoja luodeilta ja sirpaleilta. Hiekkasidkkiseindéd rakennet-
taessa on tirkeidd, ettei siihen muodostu pystysuuntaisia tai vaaka-
tasossa olevia rakoja. Korkeat, vapaasti seisovat hiekkasékkiseinét
saattavat kaatua lihiosuman ilmanpaineesta. Kaksinkertaisella
ladonnalla tehty seind saa olla eninti#dn nelikerroksinen. Tétd kor-
keammat seindt on tuettava ulkopuolisella maavallilla tai tehtdva
nelinkertaisella ladonnalla. Vaaleat tai kiiltdvat sékit maas-
toutetaan himmentivilld aineella kuten mudalla tai peitetdin sam-

maleella, ruoholla tai havuilla.

Linnoittamisen nopeuttamiskeinoja ryhméissé ovat

- maastontiedustelu ja linnoitteiden merkitseminen ennakolta

- tehokas tyonjohto ja valvonta

- tyoskentely tyéryhmittiin ja ryhméssé olevien ammattimiesten
hyviksikéiytto

- tyokalujen oikea kidytto ja kunnossapito

- lisdtyokalujen kaytto

- routapanoksien ja rdjihdysaineiden kéytto sekd

- koneiden kiaytto.



ROUTA-
PANOKSEN

'SUURUUS
(KG)

ROUDAN |

PAKSUUS

REIKA-
PANOKSEN
SUURUUS
(KG)

ROUDAN

PAKSUUS
(m) L

3

0,5
1,0
3,0

1,0
2,0 !
(esim aniittia)

Kuva 23  Routapanoksen ja rijihdysaineen kiytto




SUOJAVALLI

RYHMAN
) T IALUE

——> TAISTELIJAN
TULIALUE

1. LIERIOESTE TAl AITAESTE
2. VIHOLLISEN PUOLEINEN KOMPASTUSESTE
3. PESAKKEEN PUOLEINEN KOMPASTUSESTE

RYOMINTAHAUTA
MAJOITUSKORSU

(D) LIERIGESTE

XB8%% KOMPASTUSESTE

Kuva 24  Esimerkki piikkilankaesteiden sijoittamisesta

pesdkkeessd




Esteina kaytetddn tavallisesti kompastus- ja lieriesteitd. Ne raken-
netaan kisikranaatin heittoetdisyyden ulkopuolelle asemista siten,
ettd niiden edustaa voidaan téhystdi ja tulittaa. Esteilli ympéroi-

didn yllatyksille alttiit vartiopaikat ja pesikkeet.

AITAESTEET

Kuva 25  Erilaisia piikkilankaesteitd
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Joukkue voi saada kidyttoonsd linnoittamiseen soveltuvan koneen.
Sitd voidaan kdyttdid pesikkeessi

- taistelijaparin poteroiden kaivamiseen

- majoituslinnoitteiden kaivu- ja tayttotoissa seka

- ryominté- ja taisteluhaudan kaivamiseen.

Kiytettiessa tyckonetta taistelijaparin poteron kaivamiseen on se

tehtédva tyon helpottamiseksi L-muotoiseksi liitteen 9 mukaisesti.

Kaivurin kuljettajalle on annettava yksityiskohtaiset tydohjeet,

jolloin selvitetdin

- siirtymistie

- linnoitteen paikka, mitat ja merkitseminen

- tarvittaessa pintakerroksen poistaminen ja siirtiminen

- mihin ja kuinka kauaksi kuopan reunasta maa siirretdin

- linnoitteen mahdollisen viemérin suunta ja kulku

- mitk3 alueet on varattu rakennusmateriaalia ja sen siirtdmista
varten seki

- miki osa maan pinnasta ja puustosta on jitettivd koskemat-

tomaksi.

Yli puoli metrid paksu lumikerros vaikeuttaa olennaisesti kaivu-
toita, joten ennen kaivamista on lumi siirrettdvd sivuun riittdvin

suurelta alueelta.

Linnoitteiden naamiointi on aloitettava jo niiden rakentamis-
vaiheessa. Linnoitteet naamioidaan vaiheittain kiyttden aluksi
naamioverkkoja ja naamiopaperia sekd ympériston mukaista luon-

nonmateriaalia.
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Kuva 26  Esimerkki ryhmdn majoituspoteron kaivamisjirjestelyis-

td

2 SULUTTEET

Oma sulute merkitdan maastoon siten, etteivit sen liheisyydessi
toimivat omat joukot vahingossa joudu sulutetulle alueelle. Ryhmi-

tyksen eteen rakennetut miinoitteet merkitddn tarvittaessa niiltd
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osin, kun on vaara omien joutumisesta miinoitteeseen. Sulutteesta

vastaava joukko poistaa merkit taistelutilanteen mukaisesti.

Ryhminjohtajan on selvitettivd ryhmiilleen sen toimintaan vaikut-
tavan sulutteen osien tarkka sijainti, merkintitapa seki kiertotie

joukkueenjohtajalta saamansa tiedon mukaisesti.

Ryhmityksen sisilld ja selustassa sulutteen miinoitteet merkitdin
aitaamalla ne vyotiron korkeudelle vedetylli langalla tai merkit-
semisnauhalla. Kiertotie merkitiin siten, ettei siltd voi harhautua

miinoitteeseen edes pimeill4.

HEIJASTIMIA

VYOTARON
KORKEUS

Kuva 27 Esimerkki ryhmityksen sisdlli olevan sulutteen osan

merkitsemisestd

6 Ryhminjohtajan opas
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Vihollisen rakentamat sulutteet muodostuvat pisasiassa mii-
noitteista ja joskus hivitteistd. Vihollinen miinoittaa tyovélinein,
koneellisesti, ilmoitse lentokoneista ja helikoptereista tai ampumal-

la miinoja tykistélld ja raketinheittimistélla.

Koneelliselle miinoittamiselle on tyypillistd kaavamaisuus. Miinoit-
teet ovat tdlloin nauhamaisia ja miinat méiérietdisyyden padssi

toisistaan viilloksessa tai maan pinnalla.

Sirotemiinoittaminen on ilmoitse tapahtuvaa pienitehoisten jal-
kavikimiinojen ja panssarimiinojen levitystid. Sirotemiinoitteiden
koko vaihtelee. Helikopterista levitetty miinoite voi olla 20-40 met-

rid leved ja 100-300 metris pitké.

Sirotemiinoille on tyypillistd pieni koko, maastoon sulautuva ulko-
niko sekd monitoimiset sytyttimet. Miina voi toimia kosketuksesta,

magneettikentdn muutoksesta tai aikautuksella.

Kun sirotemiinoite estdd joukon etenemisen, miinoitteen kier-
tdminen ei ole mahdollista eikd pioneereja ole kiytettivissi, mii-
noitteeseen joutuneen joukon on yritettivi raivata itse kulkuaukko

miinoitteen lipi.

Sirotemiinoitteeseen voidaan raivata aukko ampumalla toiminnan

estdvit miinat. Raivattu aukko on merkittava.
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AHKIOSTA JA KAHDEK-
SASTA HIEKKASAKISTA
RAKENNETTU SIIRRET-
TAVA SUOJA.
(VASTAAVA VOIDAAN
RAKENTAA MYQS
KUORMA-AUTON
LAVALLE)

Kuva 28  Sirotemiinoitteen raivaaminen ampumalla

Miinoitteen kohdatessaan ryhménjohtajan on

- pysdytettdvd ryhmin eteneminen

- estettdvd omien joukkojen meno miinoitteeseen asettamalla

vartiointi
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SALMINEN

VARTIOON! ESTAT ...

JUSSILA

KANNA NURMI POIS!
TARVITSETKO. APUA?!

LEPPA!

ILMOITUS JOUKKUEEN-
JOHTAJALLE: edessé
vihollisen miinoite!

Kuva 29 Ryhmdénjohtajan toimenpiteet kohdattaessa miinoite
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- toimitettava mahdolliset haavoittuneet hoitoon

- ilmoitettava miinoitteesta joukkueenjohtajalle seki

- aloitettava kiertotien tiedustelu joukkueenjohtajan kiskyn
mukaan.

Kaikki havainnot vihollisen sulutteista, suluttamisvilineisti ja

-menetelmisté on vilittémaisti ilmoitettava joukkueenjohtajalle.

Sulutteiden paikantamisesta ja raivaamisesta vastaavat yleensi

pioneerit.

F SUOJELU

Ryhmaé voi joutua toimimaan erilaisten taisteluaineiden seké radio-
aktiivisen laskeuman vaikutuspiirissid. Taisteluaineiden kiytosti
saadaan tietoja tarkkailemalla vihollisen toimintaa. Havainnot on
heti ilmoitettava joukkueen johtajalle. Merkkeji kiyttouhasta voi-
vat olla

- henkilokohtaisten suojavilineiden kiytén valmistelut

- odottamaton passiivisuus tai taistelun keskeyttiminen seki

- irtautuminen taistelukosketuksesta ja siirtyminen taaksepéiin.

Joukkueenjohtaja ilmoittaa ryhmaélle tiedot taisteluaineiden kiyt-
touhasta. Han voi tarvittaessa kisked kaasunilmaisuvilineiden ja

sdteilyannosmittareiden kiytostd joukkueen vartiopaikoilla.

Polttoase on vihollisen tavanomaisen tulenkiyton oleellinen osa. Kiytettivis-
td polttotaisteluaineista ovat yleisimpid napalm ja fosfori. Napal-

min yleisin levitystapa on matalapommitus. Tirkeimmiit suojau-
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tumistoimenpiteet ovat nopea linnoittautuminen ja siihen liittyva

hyvi maastouttaminen. Suojautumisvalmisteluina ryhméssd mm

- valmistaudutaan peittdmédin marilld suojapeitteilld poterot,
aseet, kalusto ja materiaali sekd muusta materiaalista valmis-
tetuilla luukuilla linnoitettujen asemien sisdédnkiynnit

- varataan lddkintdvilineiti, paareja ja sammutusmateriaalia
henkildston pelastamiseksi ja palojen sammuttamiseksi

- harjoitellaan hilytys-, suojautumis- ja sammutustoimenpiteet.

Mahdollisen hyokkiyksen jilkeen sammutetaan palavat varusteet,
ajoneuvot ja muu kalusto, poistetaan palavat suojakatteet ja an-
netaan ensiapu. Tappioista ja vahingoista on ilmoitettava jouk-

kueenjohtajalle.

Taistelukaasut ovat hoyryji, nesteitd tai kiinteitd aineita. Vihol-
linen saattaa kiyttdd niitd tdydentiddkseen ja tehostaakseen tavan-
omaisten aseiden vaikutusta. Taistelukaasuja levitetddn len-
tokoneista pommittamalla, valuttamalla tai puhaltamalla sekéi
raketinheittimilld ja tykistolld. Hermokaasut ovat vaarallisimpia

taistelukaasuja.

Kaasujen kiyttd todetaan aistihavainnoin tai ilmaisimilla. Ais-

tihavainnoin voidaan kaasujen olemassaolo todeta

-.  tavallista vaimeammista ja kumeammista ammusten rdjahdyk-
sista

- maastossa ja varusteissa esiintyvistid epailyttdvistd pisaroista

- erikoisesta, oudosta hajusta seki

- silmien kirvelystd, édkillisestd péddnsdrystd, kurkun tai rinnan

ahdistuksesta tai liman valumisesta.
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Suojautumisvalmisteluina ryhméssi mm

suojataan toiminnan sallimalla tavalla pesikkeessi oleva ka-
lusto ja materiaali suojakattein tai -peittein

suojataan elintarvikkeet ja juomavesi umpinaisiin astioihin tai
muovipusseihin

linnoitetuissa asemissa, rakennuksissa ja suojatiloissa valmis-
taudutaan sulkemaan ja toiminnan salliessa suljetaan ovet ja
muut aukot tiiviisti ja levossa oleva henkilésté sijoitetaan suo-
jatiloihin

henkiléston ja kaluston puhdistusta varten varatut puhdistus-
vilineet ja -aineet tarkistetaan

harjoitellaan hilytys-, suoj'autumis-, ensiapu- ja puhdistus-

toimenpiteet.

Suojavarustus riisutaan vasta joukkueenjohtajan antamalla kiskyl-

l4. Kaasumyrkytyksen saaneelle henkilslle annetaan ensiapu. Jokai-

sella taistelijalla on hermokaasumyrkytystd varten vastaldikkeen

antolaite. Sitd kiytetddn heti, kun varmuudella on todettu kaasu-

myrkytyksen oireita. Kdskyn vastaldikkeen kiytostid antaa yleensi

joukkueenjohtaja tai ryhminjohtaja.

Henkilgston ja kaluston esipuhdistus aloitetaan heti tilanteen sal-

liessa. Puhdistamisessa noudatetaan jirjestysta

henkilosto
aseet
varusteet seka

liikuntavilineet ja ajoneuvot.

Joukkue ja ryhméi saattaa joutua alttiiksi ydinrdjihdyksen ai-

heuttamille vaikutuksille, joita ovat poltto-, siteily- ja painevai-
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kutukset. Radioaktiivinen laskeuma alkaa vasta myohemmin ja
saattaa tulla myés kaukana maamme ulkopuolella tapahtuneista

ydinrdjahdyksista.

Suojautumisvalmisteluina ryhméssd mm

- suojataan aseet, kalusto ja materiaali

- varataan esipuhdistus- ja ensiapuvélineiti

- tarkastetaan ja kunnostetaan suojatila, sen sulkeminen seki
varustus

- harjoitellaan hilytys-, suojautumis-, ensiapu- ja puhdistus-

toimenpiteet.

Ryhmi suocjautuu kisketylld ja harjoitellulla tavalla. Laskeuman
padtyttyd puhdistetaan taisteluasema laskeumasta kuorimalla
maan pintakerros vihintdin metrin siteelld asemista. Tarvittaessa
puhdistetaan suojien sisitilat, vilineisto ja elintarvikepakkaukset
pyyhkimilld ne esimerkiksi kostutetuilla riteilld. Saastuneet ritit
ja varusteet poistetaan sisitiloista. Suojan ympirilld tehtavilla
puhdistustoimenpiteilld vidhennetdin siteilyvaaraa suojatilassa.
Suojaamatta jddneitd elintarvikkeita ei saa kayttdd. Toimittaessa
suojatilan ulkopuolella kiytetddn aina suojavilineitd. Palattaessa
sisitiloihin puhdistaudutaan huolellisesti ja jétetdéin saastuneet

varusteet suojatilan ulkopuolelle.

Siteilyd seurataan annosmittareilla. Mittari asetetaan ulos metrin
korkeuteen maanpinnasta ja mittarin ilmaisema séteilyannos il-
moitetaan tehtdvin antaneelle esimiehelle. Joukkueenjohtaja kis-
kee alueelta siirtymisen, siteilyhidlytyksen padttymisen ja puhdis-

tustoimenpiteet.



89

Suojautumisvalmistelut taisteluaineita vastaan ja ydinrdjihdyksen

vaikutuspiirissi toteutetaan komennolla SUOJELUVAROITUS, jota

voidaan tarkentaa ja yksil6idd komentamalla POLTTOVAROITUS,

KAASUVAROITUS TAI YDINVAROITUS. Téilloin jokainen tais-

telija ryhméssi

- toistaa komennon ja varmistuu kiskyn ldpimenosta

- peittdd paljaat ihonkohdat ja pukeutuu suojaviittaan ja/tai
suojavarustukseen

- varmistuu, ettd kenttdpullo on tdynnéi vettd

- ottaa suojanaamarin kiyttovalmiiksi

- jatkaa toimintaa taisteluvalmiina.

Suojautuminen toteutetaan komennolla SUOJELUHALYTYS, jol-
loin

- toistetaan komento

- suojaudutaan harjoitellulla tavalla

- pannaan suojanaamari pddhin

- toimitaan ryhminjohtajan kiskemilld ja harjoitellulla tavalla

seki siilytetddn taisteluvalmius.

G RYHMANJOHTAJAN VASTUU HUOLLOSSA

Ryhminjohtaja vastaa ryhminsid huoltamisesta saamiensa kiskyjen
ja ohjeiden sekid tilanteen vaatimusten mukaan. Huoltotoimen-
piteiden tarkoituksena on pitdd ryhmén sotavarustus ja muu mate-
riaali taistelukelpoiseha seki taistelijat taistelukuntoisina niin, ettd
ryhmé pystyy aloittamaan taistelun nopeasti ja jatkamaan sitd

kaikissa olosuhteissa.
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Kuva 30 Huollon kulku komppaniassa
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Taisteluvilinehuollossa ryhminjohtajan on huolehdittava siita,
ettd ryhmin aseet ovat joka hetki toimintakunnossa ja ettd miehilla
on riittdvisti patruunoita ja muita taisteluvilineita.

Ryhminjohtajan on kiskettdvd ja valvottava aseiden pdiivittdinen
huolto ja hidnen on tarkastettava ne kerran vuorokaudessa seki
tilanteen salliessa aina ennen taistelutoiminnan alkua. Vialliset

aseet on viipymaittd vaihdettava.

Ryhmainjohtajan on aina oltava selvilld ryhménsd ampumatarvike-,
kisikranaatti- ja kertasinkotilanteesta sekid jidrjestettdvd niiden
nouto ja jako. Taistelun aikana ryhméinjohtajan on ilmoitettava
joukkueenjohtajalle patruunatilanteesta viimeistdadn silloin, kun

puolet patruunoista on kaytetty.

Sotasaaliiksi saaduista aseista ja ampumatarvikkeista on ilmoitet-
tava joukkueenjohtajalle, joka antaa ohjeet niiden kaytostid tai eva-

kuoinnista.

Mies- ja ryhmikohtaiset pioneerivilineet kuten lapiot, sahat ja
kirveet sekd mieskohtaiset suojanaamarit on pidettdvd myos hyvis-
sd kunnossa ja siilytettdvd huolellisesti. Ryhminjohtajan on jirjes-
tettdvd viipymaittd viallisten vélineiden vaihto tai ryhdyttdva toi-

menpiteisiin niiden korjaamiseksi.

Liakintdhuollossa ryhminjohtaja vastaa haavoittuneiden en-
siavun jarjestidmisestd, sairastuneiden hoitoon toimittamisesta,
kenttihygieniasta ryhmén alueella seké paleltumien ehkiisemises-
ta.

Haavoittuneelle ensiavun antaa aluksi ldhin taistelija, jonka jilkeen
haavoittunut toimitetaan joukkueen lddkintdmiehen luo. Lievisti

haavoittunut sitoo haavansa itse ja menee lddkintidmiehen luo.
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Haavoittunut kuljetetaan ahkiolla tai paareilla, jota varten ryhmé
varaa naru- tai verkkopaarit tai tekee paarit tilapiisvilineisti.
Ryhmin sidontatarpeet tiydennetiin samalla kun haavoittunut on
viety joukkueen lddkintdmiehen luo tai komppanian sidontapaikal-
le. Sidontapaikalle viennisté kiskee joukkueenjohtaja.

Haavoittuneelta otetaan ennen evakuoimista ryhmikohtainen va-
rustus pois. Henkilokohtainen ase, poisluettuna konekiviiri, vie-
dddn haavoittuneen mukana. Ryhminjohtaja toimittaa kaatuneen
sotavarustuksen ja yksityisomaisuuden joukkueenjohtajalle toimi-
tettavaksi edelleen komppanian viipelille. Sairastuneet taistelijat
on toimitettava hoitoon joukkueenjohtajan luvalla. Kaatuneista

kiskee joukkueenjohtaja.

Kenttihygienian noudattamisella viltetddn tartuntatautien le-

vidminen.

Ryhmainjohtajan on valvottava, ettd

- ruoka ja juomavesi ovat kiyttékelpoisia

- majoitus pidetdin siistini

- jétteet havitetddn polttamalla tai hautaamalla maahan

- kenttikdymild rakennetaan majoituksen liheisyyteen ja se
pidetdin siistind seka

- miehet peseytyvit ja vaihtavat pyykin aina kun siihen jirjes-
tetddn tilaisuus.

Taloushuollossa ryhménjohtaja jirjestdd saamiensa ohjeiden mu-
kaan ruoan noudon ja jakamisen seki varaa vartio-ja muissa teh-
tavissi oleville ruoan. '

Jos ryhmin on itse valmistettava rﬁokansa, ryhminjohtajan on
johdettava sen valmistaminen ja valvottava, ettd miehet eivit lai-

minly6 ruokailua.
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Lammin ruoka pyritddn jakamaan kaksi kertaa vuorokaudessa.
Kunkin pidivin kuivamuona-annos jaetaan ryhmille edellisen péi-

vén pdivillisen yhteydessa.

Ruoka voidaan joutua noutamaan pesikkeeseen, jolloin tais-
telijaparin toinen mies noutaa ruoan ja se nautitaan tuliasemassa.
Muutoin ruoan nouto tapahtuu joukkueenjohtajan antamien kis-
kyjen mukaan.

Taloushuoltoon kuuluvat lisiksi mieskohtaisen vaatetuksen seki
majoitusvilineiden huoltaminen ja kunnossapitiminen. Komp-
panian talousryhmi jirjestdd joukkueelle pyykinvaihdon komp-

panian pééillikon kdskemilld tavalla.

Komppanian kenttéipostista vastaa yleensi komppanian kirjuri.
Posti kuljetetaan tavallisesti elintarvikkeiden noudon yhteydessi ja
jaetaan samalla kuin muona. Yksityisen postin lihettiminen on

sallittua vain kenttipostin vilityksella.

Ryhminjohtaja vastaa siitd, ettd ryhmén ajoneuvon miehisto pitéa
ajoneuvon toimintakuntoisena. Ryhménjohtaja vastaa ryhmalle
jaettavien suksien ja ahkion kunnossapitimisestd ja niiden asian-
mukaisesta kéyttdmisestd. Jokaisen taistelijan on hiihtovélineet
saatuaan sovitettava ne itselleen ja vaihdettava tarvittaessa sopi-

viksi.

Mikéli ryhménjohtaja havaitsee ryhminsid huollossa puutteita,
joihin hin itse ei voi vaikuttaa, hiinen on tehtivi perusteltuja esi-
tyksid joukkueenjohtajalle ryhminsé huoltotilanteen parantamisek-
si. Ryhménjohtajan on opetettava ja vaadittava miehiltdén mieskoh-

taisissa huoltotoimenpiteissid oma-aloitteisuutta.
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IV LUKU

SIIRTYMINEN JA MAJOITTUMINEN

A PERUSTEITA

Siirtymisen tarkoituksena on saada joukko viholliselta salassa,
taistelukelpoisena, taisteluvalmiina ja oikeaan aikaan kisketylle

toiminta-alueelle tai kosketukseen vihollisen kanssa.

Ryhmai ja joukkue siirtyvit yleensid marssien omilla ajoneuvoillaan
tiestolld tali maastoitse tai ne kuljetetaan kiyttéon osoitetuilla

kuljetusvilineilla.

Ryhmi voi saada tehtdvikseen toimia suunta-, latu- tai opasosas-
tossa tai rakentaa ajoneuvouraa. Ryhmasté voidaan késked taisteli-
joita myos komppanian uuden tehtiavin edellyttdméain tiedustelu- ja

valmisteluosastoon.
B MOOTTORIMARSSI

Joukkueenjohtaja antaa hyvissd ajoin marssia koskevan esikiskyn,

jonka mukaisesti tehddin mies- ja ryhmikohtaiset valmistelut.



Kuva 31 Stirtyminen



N 2
iLKHTOKYNNYS

MARSSITIE l

MARSSIRYHMITYS
200-400M

OPASTU

Kuva 32 Marssin kdsitteet
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Ryhmaénjohtaja tarkastaa, ettd

- jokainen pakkaa varusteensa reppuun ja taisteluvychon oikein
ja kaikki vilineet tulevat mukaan

- aseet ovat kunnossa ja lippaat tdynnai

- taistelijat ovat pukeutuneet idn vaatimalla tavalla ja

- ryhmékohtainen kalusto kuormataan ajoneuvoihin.

Ryhminjohtaja tekee ilmoituksen joukkueenjohtajalle, kun valmis-
telut on tehty. Teltat valmistaudutaan purkamaan nopeasti ja &i-
nettomisti sdén ja tilanteen mukaisesti vihdn ennen liikkeelleldh-

tod.
Joukkueenjohtaja antaa marssikiiskynsi koko joukkueen kuullen.

Ajoneuvojen johtajina toimivat ryhminjohtajat merkitsevit muis-
tiin marsikiskysta

- marssireitin ja varatiet

- ajonopeuden

- taukopaikat sekid marssilepo- ja tuloalueet

- opastus- ja liikenteenohjauspisteet

- liikkeelleldhto-, tauko- ja marssilepoajat seki

- marssireitilld olevat ldédkinté- ja kuljetusvilinehuoltopaikat.

Liikkeelleldhdon liahestyessd joukkueenjohtaja antaa komennon tai
merkin "VALMISTAUTUKAA KUORMAUKSEEN."

Ryhminjohtaja purattaa tarvittaessa majoituksen, johtaa ryhméinsi
varusteineen ilmasuojaan kuormausryhmitykseen ja jirjestia suo-

jauksen joukkueenjohtajan kiskemalls tavalla.

7 Ryhminjohtajan opas



Komennolla tai merkillda "AJONEUVOON NOUSE" noustaan kuor-

mausjérjestyksessé ajoneuvoon kukin omalle paikalleen.

Ajoneuvon johtajana toimiva ryhminjohtaja tarkastaa ennen liik-
keelleldht6d, ettd

taistelijoilla on henkilokohtainen ase kddesséddn
miehet tihystivit kdskettyyn suuntaan
kansiluukusta ulkona oleva tidhystédjd ja yhteydenpitdjd osaavat

tehtidviansa.

VASEMPAAN

TELAKUORMA-AUTON
TYYPISTA RIPPUEN

ILMATAHYSTYS JOKO
ETU- TAl TAKAVAUNUN TAAKSE
LUUKUSTA

OIKEALLE

TOIKEALLE

2-VASEMPAAN
< ILMAAN - TAAKSE

A- AMPUJA TAHYSTAA
TAHTAINLAITTEESTA
VAUNULLE KASKETTYYN
SUUNTAAN

Kuva 33 Esimerkki tihystyksen jakamisesta ajoneuvoissa
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Ajoneuvo kisketdin liikkeelle suoraan ilmasuojasta ja se

liittyy omalle paikalleen joukkueen marssiryhmitykseen.

Joukkue marssii rivistéajona, jolloin ajoneuvot ajavat noin 100-
200 metrin etdisyyksin. Pimeilld etdisyydet voidaan supistaa noin
50 metriksi. Etidisyydet jatetddan heti liikkeelle lihdettiessd. Jouk-
kue voi marssia myos ajoneuvopareittain tai yksittdisajona kis-
kettyja aika- tai matkapituuksia noudattaen. Pimeilld marssittaes-

sa kiytetddn sotavaloja.

Ajoneuvon johtaja vastaa marssin aikana suunnistuksesta, kisket-
tyjen etdisyyksien ja ajonopeuden noudattamisesta seki yhteydenpi-
dosta takana tulevaan ajoneuvoon. Ajoneuvossa mahdollisesti ole-
vaa puhelulaitetta kiytetdin yhteydenpitoon ajoneuvon sisilld seki

radiota yhteydenpitoon joukkueen eri ajoneuvojen vililla.

Joukkueen viimeisen ajoneuvon johtaja vastaa yhteydenpidosta
takana tulevaan joukkueeseen. Mikili yhteys siihen katkeaa, on
siitd ilmoitettava joukkueenjohtajalle sovitulla merkilli, radiolla tai

joukkueen moottoripyorildhetilla.

Ajoneuvon rikkoutuessa on jirjestettivi heti lilkenteen oh-
jaus siten, etti liikennetti ei vaaranneta ja muiden joukkuei-

den ajoneuvot piisevit pysidhtymiitta ohi.

Ajoneuvon rikkoutumisesta on heti ilmoitettava joukkueenjohtajalle.
Joukkueen ajoneuvot pysdytetiddn siksi aikaa, kun rikkoutuneesta
ajoneuvosta siirretddn joukkueenjohtajan kiskylli ampumatarvik-
keet sekid niin monta miestd kuin mahtuu joukkueen muihin ajo-
neuvoihin. Tamén jilkeen marssi jatkuu. Rikkoutuneen ajoneuvon

johtaja ja loput miehet jaivit avustamaan kuljettajaa ajoneuvon
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korjaamisessa tai hinauskuntoon laittamisessa. Rikkoutunut ajo-

neuvo on pyrittivd saamaan ilmasuojaan.

Ajoneuvo laitetaan hinauskuntoon siten, ettd hinausvaijeri tai hi-
nauspuomi asennetaan valmiiksi paikoilleen ja ajoneuvosta pyri-
tdin poistamaan tai korjaamaan mahdolliset hinausta estdvit rik-
koutuneet osat tai viat. Komppanian tai marssiosaston jilkipdin
johtaja osoittaa ajoneuvon, jolla marssia jatketaan ja huolehtii rik-
koutuneen ajoneuvon hinausjirjestelyistd. Rikkoutuneen ajoneuvon
taistelijat liittyvdt joukkueensa mukaan marssilepo- tai tauko-

alueella.

Marssiosaston johtaja jarjestdd opastuksen marssireitille. Reitti voi-
daan merkité tienristeyksissd marssiosaston tunnuskilvellid tai sovi-
tuilla merkeilld. Risteyksissd, joissa on erityinen eksymisvaara,
kidytetdsin opasta. Ajoneuvo ei saa jatkaa risteyksen jilkeen
ennen kuin seuraava ajoneuvo on kiidntynyt tai osoittanut

suuntamerkilli kiintyvinsi.

Marssitauko pidetdin marssikiskyn mukaisesti yleensi 2-4 tunnin
vilein suojaisella alueella 1/2-1 tuntia kerrallaan. Tauon aikana sii-
lytetdin marssietdisyydet ellei ilmasuojaan ajo toisin vaadi. Ajo-
neuvon johtaja kiskee jalkautumisen ja siirtymisjilkien peit-

tdmisen. Ajoneuvon keula on ajettava valmiiksi lihtésuuntaan.

Kukin ryhmi jéarjestdd kohdallaan vartioinnin sivulle tauon ajaksi.

Tie tai muu kulku-ura jitetddn vapaaksi.
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Kééannyttdesséa on varmis-
tauduttava, etté takana tule-
va ajoneuvo seuraa.

Opastus jarjestetaan

« tunnuskilvilla
- oppailla tai .
« sovituilla opastusnauhoilla

Tunnistuskilpi tai opastusnauha sijoitetaan
100 - 200 metrid ennen tienhaaraa osoitta-
maan kdéntymissuunnan.

Sama merkki toistuu valitté masti risteyksen
jélkeen.

Kuva 34 Esimerkki opastuksesta
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Taukoalueelle saavuttaessa jokainen ryhménjohtaja

- johtaa ryhménsi ilmasuojaan pois kulku-uralta

- jdrjestdi vartioinnin ja yhteydenpidon joukkueenjohtajan kiaske-
malld tavalla

- tarkastaa ryhminsi kunnon ja ilmoittaa sen jouk-
kueenjohtajalle

- huolehtii taisteluvalmiudesta joukkueenjohtajan kiskemailld

tavalla.

Toimiessaan ajoneuvon johtajana ryhménjohtaja

- kiskee ajoneuvon naamioinnin ja siihen kuljettajan avuksi
tarvittavat taistelijat

- kiskee kddntymisjdlkien peittdmisen

- kiskee tarvittaessa kuljettajalle polttoainetdydennyksen ja
ajoneuvon tarkastamisen

- kiskee marssin jatkamisesta.

Kylmini vuodenaikana kuorma-autoilla tai traktoreilla marssitta-
essa pidetddn limmittelytaukoja vdhintddn kerran tunnissa. Lam-
mittelytauon aikana marssia jatketaan kivellen parijonossa ajoneu-
von edessi joukkueenjohtajan kiskemi matka tai aika, yleensd 10-

15 minuuttia.

Ajoneuvo ajetaan ilmasuojaan komennolla tai vahvistetulla mer-
killa. Ellei ajoneuvo piidse heti pois tieltd, kuljettajan on pysiytet-
tidva ajoneuvo tien laitaan ja suojauduttava. Muut taistelijat suojau-
tuvat ajoneuvon ldheisyyteen ja ovat valmiina ryhménjohtajan kis-
kystd ilma-ammuntaan. Ilma-ammunta aloitetaan ajoneuvoaseella
tarvittaessa jo lilkkkeen aikana. Marssin aikana kuljettajan on tark-
kailtava edelld ajavan ajoneuvon lisiksi maastoa ja tien vierustoja

ollakseen joka hetki valmiina ajamaan suojaan.
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Vihollisen yllikén kohteeksi joutuneet panssaroidut ajoneuvot
kiddnnetdan kohti vihollista, tuli aloitetaan ajoneuvoaseella, miehis-
t6 jalkautuu vilittomaisti ja aloittaa taistelun. Panssaroimattomilla
ajoneuvoilla avataan tuli, ajetaan suocjaan ja miehisté jalkautuu.

Aloite pyritddn tempaamaan itselle hyokkaamalla.

1 NOPEA TULENALOITUS AJONEUVOASEELLA, KULJETUSPANSSARIVAUNUT

2 JALKAUTUMINEN, RYHMITTYMINEN AVORIVIIN RYHMANJOHTAJAN JOHDOLLA

3 VIHOLLISEN SITOMINEN TAISTELUUN
4 JALKIPAAN JOHTAJA PYSAYTTAA TAKANA TULEVAT

Kuva 35 Esimerkki joukkueen ja ryhmdn toiminnasta johdut-

taessa vihollisen yllikon kohteeksi
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Marssilepo pidetddn pitkilld marsseilla marssikiskyn mukaisesti

yleensd usean tunnin mittaisena. Marssilevon aikana ruokaillaan,

tdytetddn ajoneuvojen polttoainesiiliot ja sateella tai kylmailld sail-

14 pystytetdidn teltat.

Marssilepoalueella ryhminjohtaja

johtaa ryhminsd ldhipuolustukseen joukkueenjohtajan osoit-
tamaan paikkaan

kidskee ryhmin vartiopaikan sekd ensimmaéisen vartiomiehen ja
vartiovuorot

tarkastaa ryhmiénsé taistelukelpoisuuden

johtaa kisketyt valmistelut

valvoo, ettd taisteluvalmius siilyy

johtaa ja valvoo ryhminsd ruokailun ja muut huol-
totoimenpiteet

ilmoittaa joukkueenjohtajalle tehdyistd toimenpiteista.

Ajoneuvon johtajina toimivat ryhmaénjohtajat lisidksi

kiskevit ajoneuvoille naamioinnin ja niille ajoneuvoille, joilla
on ajoneuvoase, ldhipuolustussuunnan

valvovat kylmdni vuodenaikana, ettd ajoneuvon kuljettaja 1im-
mittdd ajoneuvonsa moottorin sddnnéllisin vilein ja

kiskevit ajoneuvon tankkauksen ja kunnon tarkastuksen.

Joukkueen ja ryhmin kayttoon voidaan antaa joissakin tilanteissa

myos polkupyérit. Ohje polkupyorimarssista on liitteessi 10.
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C ETENEMINEN MAASTOSSA

1 ETENEMISMUODOT

Etenemismuotojen tarkoituksena on lisdtd taisteluvalmiutta ja
suojaa, mahdollistaa taistelun nopea aloittaminen seké nopeuttaa ja

helpottaa liikkumista maastossa.

Joukkueen etenemismuodot ovat
- ryhmijono
- ryhméparijono ja

- ryhmaérivi

Ryhmin etenemismuodot ovat
- avojono ja

- avorivi

Joukkueen edetessd maastossa ryhméjonossa ryhmi etenee yleensi
avojonossa. Vihollisen kohtaamista ja taistelua varten joukkue ete-
nee ryhmiparijonossa ja ryhmirivissé, jolloin ryhmit siirtyvit jouk-
kueenjohtajan kiskyn tai merkin mukaisesti avoriviin. Ryhmin

kidyttoala eri etenemismuodoissa on noin 50 x 50 metria.

Joukkueen edetessd maastossa joukkueenjohtaja kiskee yhden ryh-
min suuntaryhmiksi. Muut ryhmét ryhmittyvat sen mukaan. Ete-
nemisen aikana suuntaryhmin johtaja vastaa joukkueenjohtajan
kidskemidn suunnan sidilyttdmisestd. Suuntaosaston suuntaryhmin

toiminta on esitetty tarkemmin sivuilla 110 - 112.
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AVOJONO AVORIVI

Kuva 37 Jddkdriryhmdn etenemismuodot ja tahystyssuunnat

Ryhmittyminen etenemismuotoihin tapahtuu paikalla tai liikkeessa
miesten siirtyessd eteenpdin. Ellei tarvittavia vilimatkoja ja etii-
syyksid saada paikalla ryhmityttdessi, ne jatetdan liikkeelle lihdet-

tdessa.
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Jadkariryhmissi jarjestetddn tahystys avojonossa edettiessi yleen-
si siten, etta

- ryhminjohtaja tihystdi eteen

- 1. taistelijapari (konekiviiritaistelijapari) vasempaan

- 2. taistelijapari oikealle

- 8. taistelijapari ilmaan, oikealle ja tarvittaessa taakse.

Ryhmittymiskisky voidaan antaa suullisesti tai vahvistetuilla mer-
keilld. Kisky voi kuulua esimerkiksi:
JOUKKUE KOSKI - RYHMAJONOON - SEURATKAA, jolloin toi-

mitaan joukkueenjohtajan esimerkin mukaan.

JOUKKUE JARVI - SUUNTA (niyttda kadelld) - ALKUPAA PU-

ROLLA - RYHMAJONOON - RYHMITY, jolloin

- 1. ryhmaén johtaja toistaa kidsketyn paikan, kiiskee tunnustelijat
eteen, ryhmittdd ryhménsi puron tasalle avojonoon

- muut ryhmét ryhmittyvit kdskyn edellyttiaméissi jarjestyksessa.

HUOMIO - SUUNTA- RYHMAPARIJONOON - MARS, jolloin

- kaikki toistavat naytetyt merkit

- 1.ja 2. ryhmién johtajat asettavat tunnustelijat ryhmiensi eteen

- 1. ja 2. ryhmai ldhtevit liikkeelle ja levittdvit litkkeen aikana
ryhmien vilin 50 metriksi

- 1. ja 2. ryhmin johtajat etenevit joukkueenjohtajan tasalla ja

- muut ryhmait ldhtevit liikkeelle 1. ja 2. ryhmén perién.

Ryhmityttdessd ryhméparijonosta ryhmiriviin 3. ryhmi siirtyy 2.
ryhmin oikealle puolelle 50 metrin p4dhin ja asettaa tunnustelijat
ryhmin eteen. Panssarintorjuntapartio etenee yleensid joukkueen-

johtajan perissa.
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Ryhmaénjohtaja ryhmittdd ryhméinsid esimerkiksi kidskemilld RYH-
MA KOSKI - AVOJONOON - SEURATKAA tai kisimerkilla HUO-
MIO - AVOJONOON - MARS, jonka jilkeen etenee itse haluttuun

suuntaan.

Joukkueen muuttaessa etenemismuotoa ryhméi nopeuttaa tai hidas-
taa liikettd siten, ettd se piddsee uudessa ryhmityksessid oikealle

paikalleen.

Ryhmén ryhmittyessi joukkueenjohtajan kiskemiin etenemismuo-

toon toimitaan siten, ettd

- kaikki toistavat merkit

- ase ladataan ja varmistetaan

- avojonossa asetta kannetaan rinnalla pitkidsti hihnasta tai ase
on kisissa

- avorivissi sekd toimittaessa tunnustelijoina ase on kiisissid am-
pumavalmiina piipun osoittaessa eteenpiin

- siirrytddn ryhméinjohtajan jdljessd oikealle paikalle samalla
jattden ennen liikkeelleldhtod oikeat etdisyydet ja vilit.

Suksin litkuttaessa asetta pidetidin ja toimitaan siten, ettd

- avojonossa asetta kannetaan rinnalla pitkissd hihnassa

- avorivissd ase on pitkdstd hihnasta olalla piipun osoittaessa
eteenpdin ja sauvat vovat toisessa kidessd sekid

- slirrytddn ryhméinjohtajan jiljessd oikealle paikalle samalla
jattden ennen liikkeelleldhtod oikeat etdisyydet ja vilit.

Kun ryhmitytdéin paikalla avojonoon tai pysihdytdin hetkellisesti
liikkeen aikana, ryhménjohtaja tarkastaa, ettd taistelijat

- slirtyvit polulta tai ladulta sivuun ilmasuojaan

- menevit tuliasemaan

- tdhystavit kidskettyyn suuntaan.
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Kiskyt ja ilmoitukset annetaan etenemisen aikana vahvistetuilla ja
sovituilla merkeilld sekd suullisilla kiskyilld, jotka toistetaan mie-
hestd mieheen tai vilitetddn lahetilld. Ryhménjohtaja on vastuussa
siitd, ettd kisky tai merkki toistetaan ryhmaéssi ja vilitetddn eteen-
pdin. Toistona annetun kidskyn tai ilmoituksen on oltava lyhyt ja

sen perille menosta on ilmoitettava antajalle sanoilla "KASKY LA-
PI".

Tuntuma joukkueessa pidetddn takaa eteen ja sivusuunnassa

suuntaryhméiin péin.

Tuntuma pidetddn sidilyttdméilld ndkoyhteys edessd kulkevaan mie-
heen tai ryhmaiin tai rinnalla etenevdn ryhmén alkupddhidn. Tar-
vittaessa ryhminjohtajan on asetettava ryhmin eteen tai sivulle
yhteysmies tuntuman siilyttdmiseksi. Huonoissa nidkyvyysoloissa
supistetaan etédisyyksii ja vilejd niin, ettd ndhdadan taistelija, johon

tuntuma pidetdin.

Pimedllsd taistelijoiden selk#ddn voidaan kiinnittdd valkoinen vaate
tai valoldhde. Erittdin vaikeissa oloissa taistelijat voivat pitidid tois-
tensa varusteista kiinni tai kayttdd taistelijjasta toiseen kulkevaa
koyttd. Etenemisen aikana taistelija on vastuussa siitd, ettd takana
tuleva seuraa. Tuntuman katkeamisesta on ilmoitettava heti suora-
naiselle esimiehelle. Johtajien tunnistamisen helpottamiseksi voi-
daan pimedssd kdyttdd heiddn olkapdiillddn tai seldssddn himmeita

taaksepdin nikyvii valoa.
2 SUUNTAOSASTON SUUNTARYHMAN TOIMINTA

Joukkue voidaan mé#irdtd jalan, hiihtden tai maastoajoneuvoilla

siirtyvin pataljoonan suuntaosastoksi taikka asettamaan komppa-
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nian suuntaryhmi. Suuntaosasto tiedustelee, merkitsee ja raivaa
suuntauran. Suuntaryhmi etenee kiskettyd reittid tai suuntaa ja
merkitsee maastoon etenemisreittini olevan polun, ladun tai uran

siten, ettei takana tulevilla ole eksymisvaaraa.

Suuntaryhmé huolehtii kisketyn suunnan sailymisesti ja suun-
taosaston suojaamisesta. Toimintaa johtaa tavallisesti joukkueen-

johtaja ja joskus ryhménjohtaja.

Suuntaryhmi etenee kesilld jalan tai sille voidaan antaa maaston
ja tilanteen salliessa moottoripyord ja polkupyérit. Talvella suun-
taryhmi etenee hiihtéden ja tilanteen salliessa kiyttdd apunaan

moottorikelkkoja tai telakuorma-autoja.

Mikili suuntaryhméd saa kidyttoonsd kaksi moottorikelkkaa, ete-
nevit ensimmdiisessid tunnustelijat, oikaisija ja kompassimies (rjoht)
ja jalkimmaéisend joukkueenjohtaja, ldhetti, raivaajat ja merkitsija

hiihtohinauksessa kelkat noin 50 metrin vilein.

Esimerkki suuntaosaston suuntaryhmin kokoonpanosta ja tehtivis-
ta:

TUNNUSTELIJAT Vastaavat ryhmén suojaamises-
ta.

KOMPASSIMIES (RJOHT TAI Siilyttdd joukkueenjohtajan

KOKENUT SUUNNISTAJA) kdskemin suunnan.

JOUKKUEENJOHTAJA Johtaa toimintaa ja vastaa
suunnistamisesta

LAHETTI Vilittas kaskyja.

ASKELPARIMIES Ilmoittaa kuljetun matkan 100

metrin vilein.
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RAIVAAJAT Raivaavat suuntauran jalka- tai
hiihtomiehen kuljettavaksi.
MERKITSIJA Merkitsee uran sovitulla tavalla

esimerkiksi kiinnittidmalla pui-
hin merkit nikoetdisyyden vi-
lein tai pilkottamalla. Kantaa
suuntaryhmin tunnistusmerk-
kid ja pimedlld selkddn kiin-

nitettyd himmeitd valoa.

Taaempana tulevat suuntaosaston ryhmit tekeviat yleensd 5-50
metrin etdisyydelle suuntauran molemmin puolin kaksi maas-
toajoneuvouraa siten, ettd toiselle puolelle tehdédén ura moottorikel-

koille ja toiselle puolelle maastoajoneuvoille.
3 LATURYHMAN TOIMINTA

Joukkue voi saada tehtivikseen toimia latuosastona. Latuosasto
helpottaa joukon hithtomarssia avaamalla tarvittavat ladut suojaten
samalla jiljessd hiihtdvian joukon marssia. Latuosaston kirkeni

etenee suuntaryhma.

Latuosaston ryhmit hiihtavit rinnakkain porrastettuna siten, etté
jiljempéni etenevien ryhmien avaajat ovat enintdén suuntaryhmén

oikaisijan tasalla.

Latuja hiihdettidessd kukin ryhmi avaa oman latunsa. Ne pyritdén
hiihtdmé&in noin 50 metrin piddhin toisistaan ottamalla huomioon
maaston kulkukelpoisuuden ja suojaisuuden sekd yhteydenpidon

asettamat vaatimukset.
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Vaikeissa maastonkohdissa kuten jyrkissid yla- tai alaméiissi seki

ojia ja aitoja ylitettdessd on latuja viuhkaannutettava siten, ettd

taistelijat padsevit ylittdiméin esteen samanaikaisesti.

Laturyhmid etenee kisketyssd ryhmityksessi ryhméinjohtajan

pitdesséd yhteyttd latuosaston muihin ryhmiin.

Esimerkki taistelijoiden tehtdvistd laturyhméssa:

AVAAJAT

OIKAISIJA

TASAAJA
- lumilapio
RYHMANJOHTAJA

RAIVAAJA
- kirves, vesuri
MERKITSIJA

8 Ryhmaénjohtajan opas

Aukaisevat ladun ryhminjohtajan kiske-
méssd suunnassa toimien samalla tunnus-
telijoina.

Hiihtdd vdhintddn 25 metrin etidisyydelld
avaajien takana ja avaa uuden ladun avaa-
jien tehtyd tarpeettoman mutkan tai ladun
osoittauduttua sopimattomaksi.

Tasoittaa ladun erityisesti ojissa, notkelmis-
sa ja kaarteissa.

Johtaa toimintaa, valvoo ladun laatua,
suuntaa ja etdisyyttd toisista laturyhmisti
sekd pitdd yhteyttd muihin ryhmiin.

Karsii kulkua haittaavat oksat ja muut
esteet ladulta yhdessi tasaajien kanssa.
Hiiht44 viimeiseni ja tarkastaa, ettid ladulle
ei jaa harhauttavia kohtia ja merkitsee

ladun kisketylld tavalla.
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Ryhmaénjohtajan on vaihdettava miesten tehtivid kelistd ja lumiolo-
suhteista riippuen. Vaikeissa oloissa riittédd jopa 30-50 metrin avaa-
minen avaajaa kohti. Vaihdot tapahtuvat siten, ettd kisketyn met-
rimédran hiihdettyddn avaaja siirtyy ladun sivuun jadden viimei-
seksi, toinen avaaja siirtyy ensimmdiiseksi ja muut tehtdvit ja ka-
lusto vaihtuvat mies mieheltd eteenpiin siirtyen. Taisteluvalmius
on siilytettdvd laduntamistehtidvisti huolimatta. Jos toiminnan
salaaminen ei estd, voidaan laduntamista nopeuttaa ja helpottaa

kéyttdmalld apuna moottorikelkkoja tai telakuorma-autoja.
4 MAASTOMARSSI AJONEUVOILLA

Telakuorma-autoilla liikkkuva jiikéirijoukkue kykenee marssimaan
tiettoméssd maastossa kaikkina vuodenaikoina. Kuljetuspanssari-
vaunuilla maastossa liikkuminen edellyttis yleensd tiepohjaa tai
kantavaa maastoa, jossa suot, puut, kivikot ja jyrkit rinteet eivit
ole esteini.

Telakuorma-autot ja kuljetuspanssarivaunut ovat uintikykyisia.

Maastomarssin reitti on aina tiedusteltava ja valmisteltava

sekid merkittivi ja jirjestettivi opastus.

Tiedustellessaan marssireittid ryhménjohtajan on

- suunnattava reitti tasaisten ja kantavien maastonkohtien kaut-
ta

- kéytettdva hyviksi maastossa olevia polkuja tai linjoja

- kiytettdvd hyviksi maaston peitteisyytts, kuitenkin niin, ettd
siitéd ei ole haittaa ajoneuvojen liikkumiselle ja

- kierrettivi vaikeasti ylitettavit maastonkohdat.
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Joukkue marssii maastoajoneuvouralla yleensid ryhméijonossa. Ajo-
neuvojen viliset etdisyydet ovat noin 50 metrid ja etenemisnopeus

on maastosta ja vuodenajasta riippuen keskimééirin 5-10 km/h.

Maastomarssin aikana on pidettdvd tdydellinen taisteluvalmius,
miki edellyttdd mm ajoneuvoaseen pitdmistd miehitettynd ja am-
pumavalmiina. Ajoneuvojen tahystdjien on oltava paikoillaan va-
roen puiden runkoja ja oksia. Taistelijoilla on oltava aseet kidsissddn

kiyttovalmiina. Pimeilld marssittaessa kiytetddn sotavaloja.
5 MAASTOMARSSI JALAN TAI HITHTAEN

Liikuttaessa maastossa jalan tai hiihtden kuljetetaan materiaali
kantaen tai ahkiossa, mikili ajoneuvoja ei voida ottaa mukaan.
Marssittaessa kiytetddn joukkueen ja ryhmin eri etenemismuotoja.
Ryhmainjohtaja vastaa siit4, ettd ryhmaé siilyttda paikkansa marssi-

ryhmityksessa.

Marssivalmistelujen aikana ryhminjohtajan tarkastaa ryhménsi

varusteet. Lisidksi hin valvoo, ettd

- taistelijat pesevit jalkansa ja vaihtavat puhtaat jalkaritit tai
sukat

- reput on pakattu kasketylld tavalla ja terdvid tai kovia esineitd
ei ole selk#i vasten

- taisteluvyon ja repun viilekkeet ovat oikean pituiset ja

- pakkaukset tai aseet eivit aiheuta déntéd liikkeen aikana.

Maastoesteitd kohdattaessa ryhminjohtajan on kdskettidva tarvitta-

essa ryhmén viuhkaantuminen. Esteen ylityksen jidlkeen ryhmin
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alkupédin on hidastettava nopeuttaan kunnes kaikki ovat ohittaneet

esteen ja ryhmitys on palautunut alkuperiiseksi.

Noin 30 minuutin kuluttua marssin alkamisesta pidetdin lyhyt
tauko, jolloin taistelijat voivat korjata hiertdvit jalkaritit tai kan-
tamukset. Tdmén jidlkeen taukoja pidetddn yleensd kerran tunnissa

10 minuutin ajan.

Tauolle pysidhdyttidessd ryhménjohtaja

- johtaa ryhméinsi ilmasuojaan

- ilmoittaa ryhmaélleen tauon pituuden

- asettaa vartiomiehen joukkueenjohtajan kiskemiin suuntaan
- tarkastaa ryhminsi kunnon

- kiskee vaatetuksen lisddmisen tauon ajaksi

- valvoo, ettd taistelijat riisuvat kantamuksensa

- valvoo, ettid aseet pidetdan kdden ulottuvilla seki

- ilmoittaa joukkueenjohtajalle poikkeavista havainnoista

Visyneiden taistelijoiden kantamuksia on pyrittivd jakamaan ryh-
mén muille miehille. Jokainen kantaa kuitenkin oman aseensa ja

patruunansa.

Talvella ja kylmailld sdilld nestettd sisdltdavit kenttdpullot ja muona

on sijoitettava vaatetuksen alle niin, etteivit ne jaddy tai kylmety.

Hiihtomarssin valmistelujen aikana ryhminjohtajan on tarkastet-
tava ryhméssidin

- suksien ja sauvojen kunto

- siteiden kiinnitys ja kantalenkin si#té

- hiihtojalkineiden kunto ja sopivuus

ahkion ja vetokoysien kunto
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- varasuksien, -sauvojen tai -kidrkien kunto ja

- ahkion kuormaus.

Ahkio kuormataan siten, ettd painopiste tulee mahdollisimman
alas ahkion keskikohdan takapuolelle. Mikddn kuorman osa ei saa
olla laitojen ulkopuolella ja kuorma on sidottava ja peitettdavi kuor-
mapeitteelld tai teltalla. Tavaraa voidaan kuormata ahkioon enin-
taan 50 kg. Vaikeassa maastossa osa kuormasta voidaan jakaa

miesten kannettavaksi.

1. Kaarisaha Painopiste mahdollisimman —_‘—’>
2. Yleiskirves alas ja ahkion takaosaan :

3. Soralapio
4. Lumilapio
5. Rautakanki
6

7

8

9

. Hakku
. Naamioverkko
. Piikkilankasakset
. Miinojen =P g 17;%
merkitsemisvélineet .
10.Tutkain
11.Teltta M160
12.Kamiina M160
13.Lyhtylaatikko (1)
14.Vesiastia
15.0mpelu-
tarvikepussi
16.Pyykkisakki
17.Saapasrasva
18.Vaateharja
19.Sukset ja sauvat
20.Suksien varakarjet
21.Telamiina(t)

@
()

Kuva 39 Esimerkki ahkion pakkaamisesta
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Ryhmin ahkiota vetids yleensd kaksi taistelijaa. Ahkiolle hiihdetdin

ahkiolatua. Mikei laskettaessa kidytetddn jarrumiestid, joka estdi
ahkion liukumisen vetdjien jalkoihin. Esteiden ylityksessi taim-

mainen vetdjd ja jarrumies siirtdvit ahkiota tarvittaessa kisin.

Marssin aikana vetdjien vaihtaminen tapahtuu vuorotellen edesti
alkaen. Valmiilla ladulla ahkiota vedetddn ryhmin alkup#didssi.

Vetijien aseet ovat rinnalla siten, ettd ne eivit ole vetoliinan alla.

v C

Kuva 40 Ahkioladun hithtiminen
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Hiihtomarssilla ryhmi etenee yleensi jonossa. Miesten etiisyydet
ovat 1-2 suksen mittaa. Ase pidetddn rinnalla hihna pitkini tai

seldssa.

Hiihtovauhdin on oltava tasaista. Mikili taistelijoiden tai ryhmien
viliset etdisyydet kasvavat yli kdsketyn, ne hiihdetd#n kiinni rau-
hallisesti. Hiihtovauhti on pidettdvi pieneni ja tasaisena, niin ettd
taistelijat eivit hiesty. T#lld viltetdin miesten ennenaikainen visy-

minen. Hiihtovauhti on mitoitettava ahkion nopeuden mukaisesti.

Hiihtohinausta voidaan kiyttdda joukkueenjohtajan kiiskyn mu-
kaan hiekoittamattomilla teilld sekd harvaa puustoa kasvavassa

maastossa.

Hinausta varten ajoneuvon peridin kiinnitetdin 1-2 koyttd. Ryh-
maénjohtaja sijoittuu kéydessd viimeiseksi, jotta hin voi johtaa ryh-
ménsid hinausta. Hinauskdyden oikealla puolella olevat taistelijat
kddntdavit aseen seldssdidn siten, ettd piippu osoittaa vasemmalle.
Sauvat laitetaan yhteen pujottamalla toinen sauva toisen somman
ldapi ja otetaan ne ulompaan kidteen kiinni heti sompien takaa ja
pidetddn sommat eteenpéin. Vapaana olevalla kidelld tartutaan hi-
nauskoyteen myotiotteella solmun etupuolelta. Hinauskoytti ei saa
kietoa kidden ympéri. Hinaavassa ajoneuvossa on oltava yhteysmies

antamassa merkkejd kuljettajalle.

Liikkeelle lihdettdessid hinauksessa olevat taistelijat hiihtdvit al-
kuun itse muutaman potkun. Ajoneuvon lidhdettyd liikkeelle ja
vetokdyden kiristyessd hinauksessa olevat taistelijat nojautuvat
hieman taaksepdin ja jdttdytyvit hinaukseen kisivarren varaan.
Jalat on edullista pitaa hieman koukussa toinen suksi edelld. Polvil-

la myotailldsn maaston epéatasaisuuksia.
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Hiihtohinaus

Kuva 41
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Mutkissa hinauskoysi painaa hinauksessa olijoita sisikaarteen
puolelle. Tdman valttdmiseksi ajoneuvon kuljettaja hiljentdd kaar-
teessa ajonopeutta. Hinauskdyden loppupééssi olevien on hiihdetta-
vd ja pidettdvd koysi loysdnd. Vasta kaikkien hinattavien tais-
telijoiden ohittaessa mutkan kuljettaja saa kiihdyttdd nopeutta

tasaisesti.

Jyrkkdian laskuun mentdessd hinattavat taistelijat irrottavat ryh-
minjohtajan kiskylld otteensa yhtidaikaisesti hinauskoydestd. Ajo-
neuvo ajaa ensin alas hiihtdjien nopeutta suuremmalla nopeudella
ja siirtyy noin 50-100 metrid eteenpdiin. Taistelijat laskevat alas ajo-

neuvon luo, jonka jilkeen hinausta jatketaan.

Hinauksessa olevan taistelijan menettidessi tasapainonsa tai kaa-
tuessa on takana olevien irrotettava vilittoméisti otteensa hinaus-
koydestd ja viistettdvid sivulle. Ajoneuvon johtaja tai kisketty yh-
teysmies antaa merkin kuljettajalle, jolloin tdmi pysdyttda ajoneu-

von tasaisesti hiljentamalla.

Hiihtohinauksen aikana pidetdan marssitauot kuten jalkamarssilla.
Kylmilld s#illd vaihdetaan hinattavia taistelijoita 30-60 minuutin
vilein. Vaihto suoritetaan siten, ettd hinauksessa olleet taistelijat
luovuttavat hiihtovilineensid vaihtomiehistolle ja siirtyvidt ajoneu-
voon. Hiihtohinauksen ajaksi kasvot on tarvittaessa suojattava ja
kiinnipitdvaa kittd vaihdettava puutumisen ja paleltumisen ehkii-

semiseksi.

Ryhmi voi joutua ylittimiddn myés kapeita vesistoesteitd, jolloin
kaytetddn omia uintikykyisid ajoneuvoja, tilapiisid ylimenovéilineita
tai kédyttoon annettua ylimenokalustoa kuten syoksyvenettid, puoli-

ryhmén veneitéd tai partioveneiti.
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Kuva 42 Esimerkki kapean vesiston ylittimisestd
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Kiytettdessd joukkueen omia ajoneuvoja ylimenoon niiden valmis-
telut ovat ajoneuvokohtaisia. Kuljettaja suorittaa me ryhminjoh-

tajan kiskemien taistelijoiden avustamana.

Kapeat vesistot voidaan ylittda esimerkiksi kahlaamalla, kaatamal-
la puita vesiston poikki tai rakentamalla polkusilta. Polkusilta
kantaa taistelijan varusteineen ja se ylitetddn avojonoetdisyyksin.

Esimerkki polkusillan rakentamisesta on liitteeni 11.

D MAJOITTUMINEN

Majoittumisen tarkoituksena on antaa ryhmille mahdollisuus le-
poon, huoltoon ja tulevan toiminnan valmisteluihin. Ryhmi voi
majoittua taistelupoteroihin, telttaan, majoituspoteroon, korsuun tai

rakennuksiin taistelutilanteen mukaisesti.

Ryhmi majoittuu aluksi poteroihin tai huonolla sdilld telttaan.
Pesikkeen linnoittamisen edistyessd majoitutaan ryhmin tai puoli-

ryhmén majoituspoteroon.

Majoituttaessa taistelupoterossa tai taistelijaparin poterossa
asetetaan poteron tai sen suojakolon pohjalle havuja. Potero tai
suojakolo katetaan sirpaleita kestidvilld kerroksella. Poteron aukko

voidaan peittdi suojaviitalla.

Ryhmin taistelukelpoisuuden kannalta on tirkeds, ettd ryhmi voi
majoittua majoituspoteroon. Majoituspotero rakennetaan yleensi

koko ryhmia varten. Sitd limmitetdin telttakaminalla tai tilapai-
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selld lammityslaitteella, esimerkiksi tynnyristd ja kivistd tehdylld
kiukaalla.

Majoituspotero voidaan ajan ja materiaalitilanteen salliessa raken-
taa suoraan majoituskorsuksi. Kiskyn ja ohjeet korsun raken-

tamisesta ryhménjohtaja saa joukkueenjohtajalta.

Telttaa kiytettdessi se sijoitetaan ilma- ja tulisuojaiseen paikkaan
vdahintddn 50 metrin pddhin naapuriryhmin teltasta. Telttaa ei
yleensi kaiveta maahan, mutta sen vilittémidn liheisyyteen kai-

vetaan taistelijoille suojapoterot.

Ryhmén majoittuessa telttaan toimitaan puolustusvalmistelujen

jalkeen siten, ettd

- tulialuetta raivattaessa syntyneet havut kootaan ja levitetdin
teltan tulevalle paikalle i

- teltan pohjan alue raivataan, pitkdaikaisissa majoituksissa
puhdistetaan lumesta tai tiivistetdsn lumi polkemalla ja levite-
tddan havut '

- kaskettiessd kaivetaan telttapotero

- ryhmain varajohtaja ja hinen taistelijaparinsa valmistavat telt-
tapuut ja noutavat ajoneuvosta teltan varusteineen

- ryhmin varajohtaja asettaa keskisalon paikalleen

- ensimmdinen taistelijapari vie telttaan lyhdyn ja kamiinan

- teltta tiivistetdin maalla tai havuilla

- kaminan alle varataan kivi tai kaminan kantolenkkien lipi
pujotetaan riu’ut, jotka kiinnitetdsn keskisalkoon

- varusteiden kuivaamista varten kiinnitetidin tarvittaessa kui-
vausriuku kulmasaloista keskisalkoon noin 5-10 cm:n etiisyy-
delle teltan katosta ja

- teltta naamioidaan naamioverkolla, naamiopaperilla tai luonnon

materiaalilla.



1.RYHMANJOHTAJA
2.LAHIVARTIOMIES
3.KULJETTAJA
4.RYOMINTAHAUTA
PESAKKEESEEN
5.VESIASTIA

6. SUOJAPOTEROT
7. POLTTOPUUT

Kuva 43 Esimerkki telttajirjestyksesta
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Ryhmain teltan telttapuut ovat kooltaan

- keskisalko 1 kpl 170 - 180 cm
- kulmakeppi 1 kpl 110 cm

- kulmakeppi 7 kpl 65 cm

- maakiila 8 kpl 50 cm

Teltan pystyttdmisen jidlkeen tehddén polttopuut ryhmin varajoh-
tajan johdolla. Polttopuita on tehtivéi kerralla ainakin puolen vuoro-
kauden tarvetta varten ja ne sijoitetaan teltan oviaukon viereen
sisdpuolelle hyvdidn jirjestykseen. Polttopuiden viereen varataan
vesiastia alkusammutukseen sekid kaminan péille pakillinen lim-

minti vettd esimerkiksi vartiomiehii varten.

Kun kaikki valmistelut on tehty ja taisteluaseman miehitys har-
joiteltu, siirrytdén reput mukana telttaan. Reppu laitetaan pa#nalu-
seksi ja taisteluvyo asetetaan repun taakse. Ase sijoitetaan repun
viereen siten, ettd se on nopeasti kisiin saatavissa. Teltasta poistut-

taessa miehilld on oltava ase mukanaan.

Ryhmaénjohtaja laatii vartiovuoroluettelon kahtena kappaleena,

joista toinen toimitetaan joukkueenjohtajalle.

Ryhmin ldhtiessd majoitusalueelta ryhminjohtaja tarkastaa, ettd
- kalusto on mukana ja huollettu

- pesdkkeeseen ei jii roskia

- jatekuopat on peitetty

- alushavut on koottu ilmasuojaiseen paikkaan seki

- talvella teltan paikka on peitetty lumella.

Ryhminjohtaja johtaa ryhminsd kaluston kuormaamisen ajoneu-

voon ja ilmoittaa valmiuden joukkueenjohtajalle.
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Tilapiiseen majoittumiseen kiytetddn luonnosta 1oytyvid suojia

kuten

- kallioluolaa tai onkaloa

- kaatuneen puun juurakkoa

- tihedn havupuun alustaa tai itse tehtyd suojaa kuten havupuis-
ta rakennettua laavua, lumeen kaivettua lumipoteroa tai -majaa

seki suojaviitoista tehtyd suojaa.

Lammittdmiseen tilapdismajoituksessa kiytetdan yleensd avotulia,

joiden tekemiseen joukkueenjohtaja antaa erikseen luvan.

Avotulta kiiytettiessd ryhménjohtajan on otettava huomioon
- etaisyys vihollisesta

- vihollisen ilmatoiminta

- oman toiminnan salattavuus

- s#d sekid

- vuorokauden aika.

Vihollisen ilmatoiminnan ollessa mahdollista on valmistauduttava

tulien nopeaan sammuttamiseen.
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V LUKU

PUOLUSTUS

A PERUSTEITA

Joukkue taistelee komppanian vastuualueella puolustuskeskuk-
seen kuuluvassa tukikohdassa tai erillisessd tukikohdassa. Jouk-
kueen tukikohdan leveys on 250 - 500 metris, jolloin se hallitsee
maastosta riippuen panssaritorjunta- ja kisiaseiden tulella hyvin

400 - 800 metrid levyisen ja 500 metrii syvin alueen.

Tukikohta muodostuu pesikkeistd, joita ryhmit puolustavat ja
joiden on kyettdvi tulellaan tukemaan toistensa taistelua. Joukkue
toﬁuu tukikohdassaan vihollisen hygkkéyksen episuoralla, panssa-
rintorjunta-aseiden sekd ajoneuvo- ja kisiaseiden keskitetylld
tulella. Joukkueen taisteluun liittyy yleensid suluttaminen. Tuki-
kohtaan tai pesidkkeeseen tunkeutunut vihollinen tuhotaan vas-
tahyokkayksill4.

Ryhmin tehtévini puolustuksessa on tuhota tai torjua pesdkettdin
vastaan hyokkdidvi vihollinen. Ryhmin pesikkeeseen kuuluu tais-
teluasemia, joita ovat varsinainen asema, yksi tai useampi vaih-
toasema ja tarvittaessa vara-asema. Pesikkeen leveys on 70 - 100

metrid. Taisteluasema muodostuu taistelijaparien ja partioiden

9 Ryhminjohtajan opas
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tuliasemista. Varsinaisessa asemassaan ryhmi torjuu vihollisen
hyokkiyksen varsinaisella tulialueella. Vaihtoasemassa torjutaan
vihollisen hyokkiys tilapdiselld tulialueella. Ryhma4 siirtyy vara-ase-
maan silloin, kun toiminta varsinaisessa asemassa estyy tai kun se
halutaan salata. Vara-asemasta on kyettdvd tulittamaan var-
sinaiselle tulialueelle. Lisiksi ryhmin pesikkeeseen kuuluu tuliase-
man ldhelld oleva suoja-asema, jossa ryhmilld on mahdollisuus
lepoon ja varusteiden huoltoon. Se valitaan tavallisesti tuliaseman
takaa suojaisesta paikasta. Ryhmai suojaa itsensi vihollisen maa- ja
ilmatihystykseltd, suora-ammunnalta ja episuoralta tulelta seki

taisteluaineiden kiytoltd linnoittamalla pesdkkeensé.

B PUOLUSTUSVALMISTELUT

1 RYHMITTYMINEN PESAKKEESEEN

Joukkueenjohtaja tiedustelee saamansa tehtdvin mukaisesti jouk-
kueen tukikohdan yleensd komppanian tiedustelu- ja valmistelu-
osaston mukana. Maastontiedustelun aikana joukkueenjohtaja ar-
vioi vihollisen toimintaa tukikohtaa vastaan ja joukkueensa toimin-
tamahdollisuuksia ja -vaihtoehtoja. Ryhminjohtajat osallistuvat

mahdollisuuksien mukaan maastontiedusteluun.

Joukkueen siirryttyi joukkueen varajohtajan johdolla tukikohta-alu-
eelle joukkueenjohtaja jirjestdd suojauksen ja antaa ryhmittymis-
kiskyt ryhmainjohtajille, panssarintorjuntapartion johtajalle, tulen-

johtajalle ja joukkueen varajohtajalle ndiden omissa pesikkeissa.
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Joukkueenjohtaja kiskee alijohtajilleen ryhmittymiskiskyssidn

yleensi

- tiedot vihollisesta

- joukkueen tehtdvin

- pesidkkeen vasemman ja oikean reunan, tulialueen suunnan,
tulen aloituksen

- pesidkkeen vartioinnin jirjestelyt

- varamiinoitteen paikan ja

- ajoneuvojen kayton.

Mikali joukkueenjohtaja ei ole ennakolta tiedustellut maastoa, on se
tiedusteltava nopeasti ennen ryhmittymiskiskya. Talléin maaston-
tiedusteluun osallistuvat tulenjohtaja, joukkueen varajohtaja, ryh-
mien johtajat sekéd ajoneuvojen johtajat. Joissakin tilanteissa jouk-

kueen tukikohta-alueen tiedustelee joukkueen varajohtaja.

Joukkueenjohtajan ryhmittymiskiskyn jilkeen ryhminjohtaja tie-
dustelee pesikkeen maaston vihollisen suunnasta alkaen, arvioi
linnoittamismahdollisuuksien vaikutuksen ryhmitykseen ja rat-
kaisee ‘

- ryhmittymisen suojauksen

- konekiviirin tuliaseman ja tulialueen

- kertasinkotaistelijoiden tuliasemat ja tulialueet

- taistelijaparien tuliasemat ja tulialueet

- kuljetuspanssarivaunun tuliaseman ja tulialueet

- oman johtamispaikan.

Ratkaisunsa tehtydin ryhminjohtaja siirtdsd ryhminsi varsinaisen
aseman taakse. Ryhminjohtaja suojaa ryhmittymisen tunnustelija-
tai konekiviaritaistelijaparilla. Hén vie tunnustelijat vartioon pe-

sikkeen eteen noin 100 - 150 metrin p#ihin tai vie konekiviiri-
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Kuva 44  Esimerkki tukikohdan ja pesikkeen rakenteesta
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taistelijaparin tuliasemaansa. Vartioon asetettavalle taistelijaparille
ryhménjohtaja kiskee vartiointia, hilyttdmisté ja tulen aloittamista

koskevat asiat.

Kisky voi kuulua esimerkiksi "Vuoksela ja Veijalainen, vartiopaik-
kanne tdmin kiven vieressi, vastaatte siité, ettd vihollinen ei yllata
ryhméi tien suunnasta, hilytyksen suoritatte hiljaisena tai am-
pumalla, mikali vihollinen ylittdi tulenaloitustasan, joka on tuo iso
kivi".

Téamin jilkeen ryhméinjohtaja vie taistelijaparit tuliasemiinsa al-
kaen konekividritaistelijaparista. Hidn kiskee esimerkiksi "Sal-
minen ja Himanen, konekivdirin tuliasema t#ssd, tulialue tien

suuntaan".

Ryhmainjohtaja jakaa ryhmén tulialueen taistelijaparien»tulialuei-
siin. Taistelijaparien tulialueet on kiskettivd ryhmin tulialueella
ristiin siten, ettd ryhmén tuli kattaa koko tulialueen ja tulta pys-
tytadn keskittdmadn. Konekiviiritaistelijaparin tuliasema ja tuli-
alue kisketddn yleensd siten, ettd taistelijapari pystyy ampumaan
sivustatulta ryhmén tulialueelle. Taistelijaparien tulialueiden rajat

madrittdvit linnoitteiden suunnan ja rakenteen.

Aseella varustettua kuljetuspanssarivaunua voidaan kiyttdai
pesidkkeessid taistelun tukemiseen joukkueenjohtajan kiskyn mu-
kaan. Mikéli vaunuun ei ole sijoitettu erillistd ampujaa, nimetéin
ja koulutetaan yksi ryhmin taistelijoista vaunuun konekiviiriam-
pujaksi. Hdn toimii samalla vaununjohtajana muun ryhmin ollessa

jalkautuneena.
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Kuva 45  Esimerkki aseella varustetun kuljetuspanssarivaunun

kiytostd ryhmdn pesdkkeessd

Ryhminjohtaja antaa vaunumiehistolle kaikki kidskyt kuten tais-
telijapareille. Mikili linnoittamiseen ei ole koneita kiytossd, kul-
jetuspanssarivaunulle valitaan maastosta suojainen tuliasema ja

tarvittaessa ryhmi kaivaa sille suojatilan. Vaunulle on kiskettdva
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tuliaseman lisdksi vara- ja vaihtoasemat maaston antamien mah-

dollisuuksien mukaan seki suoja-asema.

Ryhmiinjohtaja johtaa vaunun tulta liittdmailld tulenaloituksen
omaan tulenavaukseensa, ampumillaan valojuovaluodeilla seki kis-
kemilld vaunun tulittamaan tulenaloituksen jilkeen tulialueen
takaosassa olevia kohteita. Ryhminjohtaja harjoituttaa vaunun
tulitoiminnan ryhmén tulitoimintaharjoittelun yhteydessd. Tuliase-
mien vaihdot ryhminjohtaja voi kisked esimerkiksi lippumerkilld

tai muilla sovituilla merkeilla ja pimeilld valomerkeilla.

Ryhmitettyddn ryhminsd ryhménjohtaja tarkastaa tuliaseman
edestdpdin ja jokaisen taistelijan tuliasemasta todetakseen, ettd

taistelijat pystyvit tulittamaan ryhmén tulialueelle.

Ryhminjohtaja tarkastaa taistelijaparien tuliasemat ja muuttaa
niitéd tarvittaessa. Tdmin yhteydessd hin tarkentaa

- taistelijaparien tehtdvin ja tulialueet suuntina

- kertasinkomiesten tehtdvit ja tulialueet suuntina

- maaston nimet ja etdisyydet.

- tulenaloituksen ja keskittdmisen seki

- tulialueen raivaukset.

Taistelijaparin tehtdviani on tuhota vihollinen. Tulialue kisketdén
alkuvaiheessa vain suuntana. Ryhminjohtaja kiskee tarkat tuli-

alueiden rajat vasta joukkueenjohtajan tarkastuskierroksen jilkeen.

Ryhmiinjohtaja nime#d tulialueen maaston helpottamaan ryhmén
tulen jakamista ja keskittdmistd. Etdisyydet kyseisiin maastonkoh-
tiin arvioidaan, jotta taistelijat tietdvit tulittaessaan oikean etdi-
syyden. Etdisyydet varmistetaan puolustusvalmistelujen aikana

mittaamalla.



136

KVKK:N TULIALUE

SN

KVKK:N TULIALUE

®®

KVKK:N TULIALUE
AUKEAN

A A REUNASTA
VAHINTAAN
100 M

N A

®®‘.® M

@ o a3

Kuva 46  Esimerkkeja tuliaseman ryhmitysvaihtoehdoista
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Ryhminjohtaja kiskee taistelijapareille tulenaloitustasan maastosta
erottuvien kiintopisteiden avulla noin 100 - 150 metrin p#dihin
ryhmin tuliasemasta. Taistelijjapari aloittaa tulen tiltd tasalta

omatoimisesti odottamatta kiskya tai merkkia.

Ryhmain taistelijaparien tuli keskitetddn ryhménjohtajan ampumien
valojuovaluotien ja kidskyjen mukaan. Tulialueellaan taistelijapari

tulittaa vaarallisinta, yleensi ldhinté vihollista.

Ryhmainjohtajan kisky konekiviairitaistelijaparille voi kuulua

- "Salminen ja Himanen, tuliasemanne tdsséi, tuhoatte viholli-
sen tulialueellanne.

- Nimedn maaston - vasemmalla LATO 150 (osoittavat aseil-
laan ja toistavat) - keskelld TIE 100 - oikealla MAKI 300.

- Tulen aloitatte esimerkillidni tai kdskylldni ja keskititte am-
pumieni valojuovaluotien tai komentojeni mukaan.

- Jos vihollinen ylittdd tuon purolinjan, joka on tulenaloitus-
tasanne, aloitatte tulen omatoimisesti.

- Milloin aloitatte tulen ? Missid on lato-maali ? Oikein."

Ryhminjohtajan kisky rynnikkokiviiritaistelijaparille voi

kuulua

- "Jirvi ja Lahti, tuliasemanne tidssi, tuhoatte vihollisen tuli-
alueellanne.

- Nimeédn maaston.....

- Tulen aloitatte esimerkilldni tai kdskylldni tai omatoimisesti,
kun vihollinen... jne.

- Tulen keskititte lihimp#in viholliseen tai ampumieni valo-
juovaluotien suuntaan.

- Miten keskitatte tulen ? Nimetk#d maasto ? Oikein ".



138 "
NIMEAN MAASTON

VASEMMALLA LATO -100
KESKELLA MAKI -300

OIKEALLA TALO

Kuva 47  Esimerkki maaston nimedmisestd

Ryhminjohtajan ryhmittymiskisky taistelijaparille, jolla on

kertasinkoja voi kuulua

- "Vuoksela ja Veijalainen, tuliasemanne téssd, tuhoatte vihol-
lisen tulialueellanne.

- Nimeén maaston...

- Tulen aloitatte esimerkilldni tai kdskyllani tai omatoimisesti,
kun vihollinen ylittdd tulenaloitustasan, joka on rynnik-
kokivaarilla edessi oleva oja ja kertasingoilla tuo tien mutka.

- Tulen keskititte lihimpédn viholliseen tai ampumieni valo-
juovaluotien suuntaan ja kertasingoilla 1ahimpéédn panssari-

vaunuun.
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- Varamiinoitteen etureuna on tien mutkassa.
- Mitkd olivat tulenaloitustasat ? Miten keskitidtte tulen ?
Oikein."

Kun vihollisen kohtaaminen on mahdollista jo ryhmittymis-
vaiheessa, joukkueenjohtaja tiedustelee tukikohdan ja sen etu-
maaston tdhystdmailld. Joukkueenjohtaja antaa ryhméinjohtajille
ryhmittymiskdskyn yhteiskdskyna.

Ryhménjohtaja siirtdd ryhménsd pesidkkeen taakse ja tekee samalla
ratkaisunsa ryhmin ryhmittdmisestd. Ryhmittymiskisky annetaan
taistelijapareille suorittamatta maastontiedustelua edestédpéin.
Ryhmittyminen suojataan kidskemilld konekiviaritaistelijapari

tuliasemaan. Td4min jilkeen ryhmitetddn muut taistelijaparit.

Jouduttaessa ryhmittymiin vihollisen tulen alla ryhminjoh-
taja ryhmittdd ryhminsi avoriviin suojassa vihollisen tulelta pesik-
keeksi kisketyn maastonkohdan takana. Ryhma ryhmittyy tuliase-
maan vihollisen tulitaukojen aikana tai kiyttdd tarvittaessa tulta ja
liikettd ryhminjohtajan komentojen mukaan. Joukkueenjohtaja voi

kiyttdd epdsuoraa tulta vihollisen lamauttamiseksi.

Puolustusvalmistelut aloitetaan kaivautumisella tulitaukojen aika-
na. Ryhminjohtaja tarkastaa ryhmityksen, tekee tarvittavat kor-
jaukset ja antaa ryhmittymiskdskyn ensimmadisen tilaisuuden tul-

len.

Ryhmityttiessi puolustukseen pimeilld joukkueenjohtaja vie
ryhmin kerrallaan tulevan pesiikkeen alueelle ja kidskee konekivia-
rin ampumasuunnat ja ryhmén tulialueen kompassisuuntina. Kone-
kividritaistelijapari ryhmitetdin ensimmaéisend ja muu ryhmé ryh-

mitetddn sen mukaan. Ryhmittymisen jédlkeen jérjestetddn vartioin-
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ti ja harjoitellaan asemien miehitys ja tulenkiytts. Valoisan tullessa
joukkueenjohtaja tarkastaa pesikkeen ryhmityksen ja kiskee tar-

vittavat muutokset, jonka jilkeen jatketaan puolustusvalmisteluja.

Ryhmityttiessi talvella on viltettdvid paljastavien jilkien teke-
mistéd. Liike ja kulku-urat on tilloin suunniteltava jo ennen ryhmit-
tymistd. Linnoittaminen aloitetaan joukkueenjohtajan tarkastus-
kierroksen jilkeen kaivamalla taistelijoille ensiksi lumipoterot,
jotka myohemmin kaivetaan maahan taistelupoteroiksi. Ryhmin-
johtajan on valvottava, ettd kaivuujilkien naamiointi on jatkuvaa ja

huolellista.

2 VALMISTAUTUMINEN TAISTELUUN

a Ryhmiinjohtajan toimenpiteet joukkueenjohtajan en-

simmiisen tarkastuskierroksen aikana ja sen jilkeen

Joukkueenjohtaja kiskee joukkueen taistelusuunnitelman tarkas-
tuskierroksellaan, jolla ovat yleensid mukana tulenjohtaja, jouk-

kueen varajohtaja ja taisteluldhetti.

Ensimmaiiselld tarkastuskierroksella joukkueenjohtaja tarkastaa

pesikkeessd ryhminjohtajan kanssa

- pesikkeen paikan ja ryhmityksen taistelijoiden ollessa ase-
massa

- pesikkeen tulialueen rajat

- konekiviirin ja kertasinkojen tuliasemat seki

- kuljetuspanssarivaunun tuliaseman ja tulialueet tai vaunu-

aseen paikan ja tulialueen.

Tarkastettuaan pesidkkeen joukkueenjohtaja antaa ryhmille puolus-

tuskiskyn koko ryhmén kuullen. Té4téd varten ryhméinjohtaja ottaa
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ryhménsd kokoon tuliasemassa suojaiseen maastonkohtaan, josta

nikee etumaastoon.

Joukkueenjohtaja kiskee ja tarkentaa

- uudet tiedot vihollisesta ja sen arvioidun toiminnan maastoon
sitoen

- joukkueen tehtdvin ja ryhmityksen

- ryhméin tehtdvin

- varsinaisen tulialueen rajat

- tulen aloittamisen ja keskittdmisen

- vartioinnin ja tdhystyksen

- hilyttamisen

- vaihtoasemat ja tilapiisen tulialueen

- linnoittamisen seka

- ajoneuvojen kayton.

Lopuksi joukkueenjohtaja ilmoittaa oman johtamispaikkansa.

Joukkueenjohtajan annettua kiskynsi tulenjohtaja selvittdd ryh-
maille '

- joukkueen taistelua tukevat tuliyksikot

- epidsuoran tulen maalit sekid

- maalikorttien tai -viittojen valmistuksen.

Maalikortti valmistetaan esimerkiksi pahvista. Siihen merkitdin
keskeiset maastonkohdat, epdsuoran tulen maalit nimineen seki

suunnat ja etdisyydet niihin.

Maalikortin sijasta voidaan kiyttiid maaliviittaa. Maaliviitta val-
mistetaan halkaistusta puusta ja sithen kirjoitetaan maalin nimi,
suunta kompassisuuntana ja etdisyys maalin keskipisteeseen. Maa-
liviitat kiinnitetd4n ryhménjohtajan poteron etureunalle ja ryhmén

vartiopaikalle osoittamaan maalin keskipisteeseen.
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Kuva 48 Esimerkki maalikortista

Tulenjohtajan kiskyn jilkeen joukkueen varajohtaja tarkastaa
ryhminjohtajan kanssa vartiopaikan ja vartio-ohjeet sekid kiskee
tarvittavat korjaukset ryhminjohtajalle. Ryhmin vartiopaikka on
joko konekividdriampujan tuliasemassa tai joukkueenjohtajan kis-
kemissi muussa paikassa. Vartiomiehet tekevit hilytyksen hil-
jaisena aina, kun se on mahdollista. Halytys vilitetddn pesikkeestd
toiseen lahetilld tai hilytyslaitteella. Hilytyksen perillemeno var-

mistetaan aina lidhetilla.
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Joukkueenjohtajan ensimmdisen tarkastuskierroksen jilkeen ryh-
ménjohtaja kiskee vilittomaisti taistelijapareittain tuliasemassa

- joukkueenjohtajan kiskyn aiheuttamat muutokset

- taistelijaparien tulialueiden rajat maastoon sitoen

- vaihtoasemat tulialueineen seki

- vartioinnin.

Ryhmainjohtajan on tiedusteltava ryhmélleen vaihtoasemat oma-
aloitteisesti, mikéli joukkueenjohtajan tarkastuskierros jostain
syysta viivdstyy. Ryhméinjohtaja ndyttdd vaihtoaseman ryhmilleen
taistelijapareittain ja kiskee heille vaihtoasemassa samat asiat
kuin varsinaisessa asemassa. Vaihtoasemassa etumaasto nimetiin
samalla periaatteella kuin varsinaisessa asemassa. Vaihtoasema

linnoitetaan vasta kun varsinainen asema on linnoitettu.

Kiaskettyddn vaihtoasemat ryhminjohtaja vie ryhmin kokonaisuu-
dessaan tai taistelijapareittain ryhmin vartiopaikalle, jossa hin

kiskee vartioinnista.

Tamin jdlkeen ryhménjohtaja harjoittaa ryhmaélldsin hilyttdmisen
ja tulenkidyton. Tuliasemien valmistaminen ja linnoittaminen aloite-
taan heti joukkueenjohtajan ensimmiisen tarkastuskierroksen jil-

keen.

b Ryhmiinjohtajan toimenpiteet joukkueenjohtajan toi-

sen tarkastuskierroksen jilkeen

Toisen tarkastuskierroksen alussa joukkueenjohtaja hilyttdd ryh-
mén taistelijat varsinaiseen asemaan, tarkastaa ampuma-alan ja

tahystyslinjojen raivaamisen, kaivautumisen edistymisen ja kaivu-
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jilkien naamioinnin seki tarkastaa vaihtoasemat ja kiskee tarvit-

taessa niiden miehittdmisen.

Tamin jilkeen joukkueenjohtaja kiskee tilanteen mukaan ryhmén-

johtajalle tai koko ryhmaille

- uudet tiedot vihollisesta

- komppanian taisteluajatuksen

- oman tukikohdan taisteluajatuksen

- maaston nimedmisen

- linnoittamisen jatkamisen, majoituspoteron paikan, pesik-
keiden yhdistdmisen ryéminté- ja taisteluhaudalla

- joukkueen ja ryhméin toimintaan vaikuttavat miinoitteet

- huollon seki

- komppanian komentopaikan.

Kiskyn lisdksi joukkueenjohtaja antaa toimintaohjeita muun muas-
sa

- litkkumisesta tukikohdan alueella

- maastouttamisesta

- valojen kiytosta

- hilytysjarjestelyista

-. - majoittumisesta

- ruokailuista

- kenttihygieniasta

- tydosastojen muodostamisesta seki

- mahdollisten tyokoneiden kaytosta.

Jos joukkueenjohtaja antaa kidskyn ainoastaan ryhménjohtajalle,

tdmin on kiskettdvi asiat ryhmailleen tilanteen mukaisesti.
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Tulenjohtaja tarkastaa pesikkeessd, ettd taistelijat tietdvit torjun-
tamaalien nimet ja sijainnin maastossa ja ettd maalikortit tai -viitat

on oikein tehty ja suunnattu.

Joukkueen varajohtaja antaa ohjeet ryhminjohtajalle hilytyslaittei-
den rakentamisesta. Ne rakennetaan siten, ettd pesike voidaan
halyttdaa hiljaisesti vartiopaikalta. Pesikkeestd hilytys vilitetdin

edelleen hiljaisena joukkueenjohtajan asemaan.

Toisen tarkastuskierroksen jilkeen ryhmissid toteutetaan joukku-
eenjohtajan kiskemét lisdykset ja muutokset, harjoitellaan siihen

mennessi kidsketty taistelusuunnitelma ja jatketaan linnoittamista.

Ryhmiinjohtaja harjoituttaa ryhmaillain

- siirtymisen suoja-asemasta varsinaiseen tuliasemaan
- tulen aloittamisen tulenaloittamistasalta

- tulen aloittamisen joukkueenjohtajan merkilla

- ryhmin tulen jakamisen ja keskittdmisen

- kertasinkomiesten toiminnan seki

- siirtymisen vaihtoasemaan ja tulitoiminnan vaihtoasemassa.

Harjoituttaessaan ryhmédnsd ryhménjohtaja kuvaa vihollisen toi-
mintaa pesidkettd vastaan ja antaa taistelusuunnitelman mukaisia
kiskyjd. Taistelijaparien on osattava toimia kuvausten ja kiskyjen

perusteella.

Tulikomento koko ryhmaille voidaan antaa hiljaisena ennen tais-
telun aloittamista samalla, kun odotetaan vihollisen saapumista
tulenaloitustasalle. Taistelun aikana ryhminjohtaja johtaa ryhmin-
sd tulta kidskemailld taistelijapareille tulialueet, omalla esimerkil-

l44n tai maalinosoituksillaan ja tulikomennoilla.

10 Ryhménjohtajan opas
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Tulittamistapoina kiytetddn
- osastotulta ja

- yksittadistulta.

Osastotulta kiytetdin, kun ryhminjohtaja haluaa keskittds tai
jakaa ryhminsi tulen siten, ettd se alkaa samanaikaisesti tulitet-

taviin kohteisiin.

Osastotuli voidaan komentaa esimerkiksi SALMINEN (konekiviari)
- MAKI; MUUT - TIE - HUOMIO - TULTA (tai ryhméinjohtajan
tulenaloitus) tai TIE - HUOMIO - TULTA. Jos ryhménjohtajan &éni
ei kuulu, hinen on mentivi antamaan kisky taistelijaparien luo tai

kéytettiva valojuovaluoteja.

Taistelijaparit vilittdviat tulikomennon viereisille taistelijapareille
toistamallg sen vaiheittain joko hiljaisena tai taistelun alettua &i-
nekki#isti. HUOMIO-komennolla taistelijat tdhtdidviat kisketylld
alueella olevaa vaarallisinta vihollista ja TULTA- komennolla tai
ryhinénjohtajan esimerkilld aloittavat tulituksen. Tulitusta jat-
ketaan kunnes kisketylld alueella olevat viholliset on tuhottu tai

ryhméihjohtaja keskeyttidd sen komennollaan.

Yksittdistulta kiytetddn, kun ryhminjohtaja haluaa, ettd tais-
telijat tulittavat omatoimisesti kisketylld alueella tai omalla tuli-
alueellaan nikyvia vihbllista. Yksittaistuli aloitetaan esimerkiksi
komennolla MAKI - AMPUKAA tai AMPUKAA tai ryhminjohtajan
tulenaloitusmerkilld. Taistelijjat aloittavat tulituksen n#kemiinsa
ldhimpiin kohteisiin kertatulena tai mikili vihollinen on ldhesty-

méissi kisikranaatin heittoetdisyyttd, lyhyind sarjoina.
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Taistelun aikana ryhminjohtaja osoittaa konekiviirille maaleja
ampumalla valojuovaluoteja. Taistelijaparit, joiden tulialueella ei

ole vihollista, keskittavit tulensa valojuovaluotien suuntaan.

Ryhmi lopettaa tulituksen, kun ryhmin tulialueella oleva vihol-

linen on tuhottu tai vihollisen hyékkiys on torjuttu tai komennolla

- TULI SEIS, jolloin suojaudutaan ja tidhystetiin omaa tuli-
aluetta tai

- SUOJAAN, jolloin painaudutaan poteron pohjalle tai suojati-

laan.

Kertasinkomiesten toiminta on valmisteltava siten, ettd he mit-
taavat ampumaetidisyydet kertasinkojen tulialueelle ja hallitsevat

kertasinkojen kiyton.

Joukkueenjohtaja harjoituttaa taistelusuunnitelmaansa puolustus-
valmistelujen edistyessid ensin ryhmittiin ja sitten koko joukkueel-
la. Joukkueenjohtaja kiyttdd apunaan tilanteiden kuvauksiin ja
kaskyjen vilittdmiseen joukkueen varajohtajaa, ryhméinjohtajia ja
ldhettia. Ensin harjoitellaan tulenkiytté tukikohdan tirkeimpiin
suuntaan ottaen huomioon arvioitu vihollisen taistelutapa tukikoh-
taa vastaan. Vihollisen sisddanmurron rajoittamiseksi ja tukikohtaan
tunkeutuneen vihollisen lyomiseksi tai tuhoamiseksi tiedustellaan
ja harjoitellaan tukikohdan sisiiinen vastahyokkiys. Tallsin tiedus-
tellaan ja harjoitellaan ryhmin liikesuunnitelma, siti tukevien

aseiden kiytto ja kertasinkopartioiden toiminta.

Taistelupoteroiden ja taisteluhautojen valmistuttua ryhmi harjoit-
telee menetetyn pesikkeen osan takaisinvaltauksen taisteluhaudan
vyorytykselld. Vyorytyspartio muodostetaan ensimmiiseni etene-

véstd vyoryttédjista ja takana tulevasta kisikranaattien heitt4jasta.
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heittaja

7

// Tst-paria tukeva ryhmé
tai kk tulittaa taistelu-

AN / haudan yli ja estda
vyoryttaja NN vihollisen vastatoimen-
@ piteet ja pakoyritykset.

Kuva 49 Esimerkki taisteluhaudan vyorytyksesta
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Ryhmaénjohtaja johtaa partion mukana sen toimintaa. Konekivisri-
ampuja tukee tulellaan partion toimintaa ja tuhoaa taisteluhaudas-

ta ja -poterosta ylos nousevan vihollisen.

Taydentdessddn taistelusuunnitelmaansa joukkueenjohtaja voi

kiskea ryhmille

- tehtdvin tukikohdan sisdisessd vastaiskussa ja sen harjoitte-
lun

- tehtdvan paillikon kédskeméissid joukkueen vastahyokkiykses-
sé ja sen valmistelun ja harjoittelun

- savujen kidyton pesidkkeen ja tukikohdan taisteluun liittyen
sekid

- pimeétoimintavalmistelut.

Talloin ryhméinjohtajan on suunniteltava, kiskettivd ja harjoitel-
tava joukkueenjohtajan kiskyn edellyttimit asiat ryhménsi pesik-

keen alueella.

c Valmistautuminen taisteluun pimeilld

Pimeilld pesidkkeessd toimitaan ilman valoja ja dénettomisti. Tama
edellyttas, ettd kaikki varusteet pidetddn kisketyilld paikoillaan ja
ryhmaénjohtaja tarkastaa ryhminsid kaluston ennen pimein tuloa.
Tukikohdassa ja pesdkkeessd liikutaan vain kiskettyjd ja merkit-
tyjé reittejd. Merkit poistetaan maastosta, kun ryomintdhaudat
valmistuvat. Yon aikana tarvittavat polttopuut tehdiin jo piivian
aikana ja avotulien kdytty pimeilld kielletdin samoin kuin tupa-
kointi ulkona.
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1. SAVUHEITE KIINNITETTYNA PUUHUN ,

2. VETOLANKA MAATA PITKIN (SAHKOLAUKAISULLA SAHKOJOHDIN)

3. SAVURASIA (2KG) KIINNITETTYNA PUUHUN

4. VETOLANKA MAATA PITKIN, TIEN ALITUS TAI URAN KAIVAMINEN
JA NAAMIONTI

5. KERTASINKOJEN TULENALOITUSTASA

6. VARAMIINOITE

(1 TAI 3 RYHMANJOHTAJAN KASKYSTA TUULEN SUUNNAN MUKAAN.)

Kuva 50  Esimerkki savujen kiytostd pesikkeessd
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Tuliasemiin rakennetaan valoisalla rajoittimet ja aseisiin asete-
taan pimeédtdhtdimet hdmiridn tultua. Aseet on oltava kohdistettu
my6s pimeétdhtdimille. Rajoittimet on tehtdvid myos kevyille ker-
tasingoille ja jérjestettdvd valaisu. Raskaalla kertasingolla on pi-
meétdhtiin, jota voidaan kiyttds ilman valaisua.

Rajoittimet rakennetaan taistelijapareittain siten, etté toinen on tu-
liasemassa ja téhtdéd tulialueensa rajojen suuntaan ja toinen tais-
telija asentaa vasemman rajoittimen, kun ase osoittaa tulialueen
vasempaan rajaan ja oikean rajoittimen kun ase osoittaa oikeaan

rajaan.

Joukkueenjohtaja kiskee pimeédtoiminnan valmisteluista ryhmille

- vartioinnin jirjestelyt hdmérin ja pimein aikana

- valopistoolin ja valaisurakettien kiytén vartioinnin ja tais-
telun aikana

- tilapdisten valaisulaitteiden ja hilyttimien rakentamisen
sekd

- pimeénékolaitteiden jaon ja kiyton.

Vartiomiehet toimivat pimeilld ensisijassa kuulostamalla. Var-
tiopaikkojen suojaksi asennetaan hilyttimis, kompastusesteitd ja
rakennetaan herkisti d4dntd synnyttivia tilapiislaitteita esimerkik-
si kuivista risuista. Vartiopaikan varustukseen voi kuulua valopis-

tooli, valaisuraketteja ja pimeskiikari.

Joukkueenjohtaja kiskee tukikohdan valaisujirjestelyt. Ryhmén-
johtajat kayttavat valopistoolejaan valaistakseen ryhmiensd tuli-
alueet. Valaisuraketteja kiytetddn kisketyiltd valaisupaikoilta,
Jjotka sijaitsevat yleensd ryhméin pesikkeiden vilissd, suojaisissa
maastonkohdissa. Valaisuraketeilla luodaan taistelumaastoon yleis-

valo.
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Kuva 51 Esimerkki valaisulaitteen rakentamisesta ja sijoittami-

sesta tuliaseman etupuolelle
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Valaisurakettien ampumisen kiiskee yleensd joukkueenjohtaja tai
joukkueen varajohtaja. Valaisijan paikka paljastuu helposti vihol-
liselle ja siksi valaisupaikka on vihintédén pikalinnoitettava. Maasto
voidaan valaista myds kenttitykiston ja kranaatinheittimiston va-

laisuammuksilla. Tdméin toteuttaa tukikohdan tulenjohtaja.

Ryhmin tulialue voidaan viliaikaisesti valaista myos sytyttdmalla
etumaastossa olevia kohteita tuleen tai rakentamalla maastoon
herkasti syttyvistd aineista nuotioita, jotka voidaan sytyttda pesik-
keestd. Valaisulaitteet sijoitetaan siten, ettd ne valaisevat mahdol-
liset katveet ja niitd voidaan valvoa. Valaisulaitteet on asennettava
niin kauaksi, ettd ne eivit valaise pesikettd. Tilapdiset valaisulait-
teet sijoitetaan siten, ettd hyokk#sdvé vihollinen jd4 niiden ja tuli-
aseman tulenaloitusetdisyyden viliin, jolloin vihollinen erottuu

selvisti valoa vasten.

Pesidkkeen pimeitaistelu harjoitellaan mahdollisuuksien mukaan

ensin valoisalla ja myshemmin myos pimeédn aikana.
C PUOLUSTUSTAISTELU

Tukikohdan ja pesidkkeen taisteluvalmiutta kohotetaan tilanteen

mukaan asteittain vihollisen hyokkiyksen ldhestyessé

- tehostamalla etumaaston tahystystd lisddmaéalld tahys-
tyspaikan miehitystd

- vahventamalla miehitystd vartiopaikoilla

- miehittdmalld tuliasemia osittain tai

- hilyttamalla koko tukikohta.
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Ryhmiinjohtajan on jatkuvasti pidettivi taistelijat tietoisina
vihollistilanteesta ja sen kehittymisesti joukkueenjohtajalta

saamiensa tietojen ja omien havaintojensa perusteella.

Taistelun komppanian alueella aloittaa yleensd komppanian pail-
likon asettama taistelupartio komppanian puolustusalueen etuosas-
sa. Kun taistelu komppanian alueella alkaa, joukkueenjohtaja kis-
kee tukikohdassa hilytyksen, jolloin ryhmit miehittdviat tuliase-
mansa. Tukikohdan tai pesikkeen etupuolella mahdollisesti oleva
vartiopaikka pysyy paikoillaan, kunnes se saa havainnon viholli-

sesta tai joukkueenjohtaja kiskee vartiomiehet pesikkeisiin.

Tukikohdan tulenaloituksella on tarkoitus paisti ylldtykseen. Tuli

voidaan aloittaa

- kohdistamalla epidsuora tuli ryhmittyviin tai jalkautuvaan
viholliseen

- tuhoamalla tulenaloitustasan ylittdneet panssarivaunut pans-
sarintorjunta-aseilla tai

- kisiaseiden tulella ryhménjohtajille kisketyltd tulenaloitus-

tasalta.

Tulikuri edellyttds, ettd ryhmé aloittaa tulituksen kisketyllsd ta-
valla ja noudattaa késkettyjd tulialueita ja tulittaa kiskettyja koh-
teita sekd myos lopettaa tulen kiiskettiessi. Pakottavissa tilanteis-
sa voidaan joutua kayttdmidn tulta myos omatoimisesti yksittais-

ten taistelijjoiden harkinnan mukaan.

Vihollisen hyékitessi ilman tulivalmistelua se paistetdin ryh-

min tulenaloitustasan tuntumaan. Niin estetéiéin vihollisen episuo-
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ran tulen kiytté omaa ryhmitystd vastaan kosketuksen jilkeenkin.

Talloin pesikkeessi toimitaan yleensi siten, ettd

- taisteluasemat miehitetddn ja taistelijat tiahystavit vihollisen
tulosuuntaan

- vihollisen ldhestyessi ryhmin tulenaloitustasaa ryhménjoh-
taja antaa tulikomennon hiljaisena nimettyjen maalien mu-
kaan, jolloin jokainen tidht#i kiskettyyn suuntaan ja aloittaa
tulituksen ryhménjohtajan esimerkilli ja

- kertasingot aloittavat tulen tulialueellaan esiintyviin maalei-
hin.

Taistelijaparit aloittavat tulituksen vihollisen ylittdessd tulenaloi-

tustasan ellei ryhménjohtaja anna muuta kiskya.

Yleensi vihollinen hyékkiii tulivalmistelun turvin. Se kayttds
tulivalmisteluun voimakasta episuoraa tulta ja panssarivaunujen
suora-ammuntatulta aina, kun se on mahdollista. Vihollinen voi
kayttda hyokkiyksensd tulivalmisteluun myos taisteluhelikopte-
reiden ja rynnikkéhivittdjien raketti- ja tykkitulta.

Vihollisen tulivalmistelun aikana taistelijat suojautuvat poteroihin-
sa, korsuun tai pysyvit suojassa paikallaan ja suojaavat aseensa
siten, ettd ne siilyvidt toimintakuntoisina. Ryhminjohtaja seka
hinen kiskeminsid 1 - 2 tihystdjad pyrkivit jatkamaan tahystysta
vihollisen ylldttidvin rynnidkon tai muun toiminnan havaitsemisek-
si. Suoja-asemassa ja tuliasemista poissaolevien taistelijoiden on
pyrittivi siirtymiddn tuliasemiin tulivalmistelussa olevien taukojen

aitkana.
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Ryhmainjohtajan on ensimmiisen tilaisuuden tullen ilmoitettava
lahetilld joukkueenjohtajalle saamansa vihollishavainnot. Havain-
not hén sitoo torjuntamaalien nimiin. Ryhméinjohtajan ilmoitus voi

kuulua esimerkiksi:

"SUSI 1:n alueella kymmenii vihollisia. KARHU 1:n takana kum-

pareen suojassa jalkautui kolmesta rynnikkévaunusta vihollista."

Saamiensa havaintojen ja ryhménjohtajien ilmoitusten perusteella

joukkueenjohtaja késkee epdsuoran tulen kiytostd tulenjohtajalle.

Miinoitteilla ja panssarintorjunta-aseilla pakotetaan vihollinen
jalkautumaan, jolloin sen tuhoaminen voidaan aloittaa episuoralla

tulella ja kivairikaliiperisilla aseilla.

Pesdkettd vastaan hyokkiddvit panssarivaunut tuhotaan kertasin-
goilla. Mikéli kertasingot ovat loppuneet ja uusia panssarivaunuja
ajaa tulialueelle, ne on pyrittdvd sokaisemaan pesikkeen etupuo-

lelle asennetuilla savuilla ja tuhoamaan tilapaisvilineilla.

Ryhmi tuhoaa rynnikkéon ldhteneen vihollisen kiivaalla ja keskite-
tylla tulella. Poteroihin syoksyvd vihollinen tuhotaan kési-
kranaateilla ja ldhitaistelussa ampumalla sekd pistinté, kirvests,

lapiota tai puukkoa kiyttden.

Ryhmain taistelun johtaminen perustuu késkettyihin ja harjoiteltui-
hin toimintamenetelmiin. Tilanteen vaatiessa ryhminjohtaja johtaa
ryhmiénsé tulikomennoin, ampumalla valojuovaluoteja sekd huuto-

ketjun vilityksells.
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Jos vihollinen uhkaa ryhmin sivustaa, ryhminjohtajan on kisket-
tdvi taistelijoita vaihtoasemaan ja ilmoitettava tilanteesta joukku-
eenjohtajalle. Joukkueenjohtaja kiskee tarvittaessa koko ryhmin

vaihtoasemaan.

Jos vihollisen hyoskkidys kohdistuu johonkin tukikohdan pesikkee-
seen muita voimakkaammin ja sen torjuntakyky on heikentynyt,
joukkueenjohtaja voi ottaa mukaansa muista ryhmisti irroitettavia
taistelijoita ja viedd heidat pesidkkeen vahvennukseksi. Lisidksi
joukkueenjohtaja voi keskittid muiden ryhmien ja kul-

jetuspanssarivaunujen tulen pesikkeen tukemiseksi.

Jos vihollinen on saanut haltuunsa osan ryhméin pesikkeesti, ryh-
min on rajoitettava murto muiden taistelijaparien kisiaseiden
tulella ja kisikranaatein. Ryhminjohtajan on ilmoitettava tilantees-

ta vilittomasti joukkueenjohtajalle.

Mikili muu ryhmi ei ole sitoutunut pesikkeessid taisteluun, ryh-
minjohtajan on kaikin tavoin pyrittdvd ottamaan menetetty osa

pesidkkeestd haltuun omin voimin.

Pimeilld pesdkkeen taistelu pyritddn aloittamaan myos ylldttden.
Ryhmé' aloittaa tulituksen ja valaisun joukkueenjohtajan ohjeiden
mukaisesti. Kun koko tukikohta on taistelussa, kiskee ryhminjoh-
taja oman ryhminsi tulialueen valaisun vihollistilanteen mukaan.
Vartiomiehet aloittavat valaisun, mikéli pesidkettid tai tukikohtaa ei
ehdita halyttdd hiljaisesti. Vihollista tulitetaan piddasiassa valaisun
aikana. Ryhmai aloittaa tulen, kun valaisu alkaa ja lopettaa tulen,
kun valaisu paittyy. Tulitettaessa pimeidssi ammutaan dinten ja
suuliekkien suuntaan, jolloin tdhtdyspiste on valittava alempaa

kuin valoisalla.
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OMA EPASUORA
TULI JA SOKAISU

_1' LITUKI. RAJOITTAMINEN,
S TULITUKI

Kuva 52 Esimerkki tukikohdan sisdisesti vastaiskusta
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Torjutun hyskkiyksen jidlkeen ryhminjohtaja kiertia taistelijaparit
ja varmistuu, ettd
- viholliseen siilytetédin kosketus
- haavoittuneet evakuoidaan
- taisteluasemat kunnostetaan
- ampumatarvikkeet tiydennetidin
- sdilytetddn taisteluvalmius ja

- ilmoitetaan tilanne joukkueenjohtajalle.

Joukkueenjohtaja tarkastaa pesikkeen ja antaa ryhmaille kiskyt
taistelusuunnitelmassa ilmenneiden puutteiden korjaamiseksi ja

jatkotoiminnan edellyttdmistd valmisteluista.
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VI LUKU

HYOKKAYS

A PERUSTEITA

Joukkueen hyokkiiyksen tarkoituksena on ly6da tai tuhota vastassa
oleva vihollinen tai luoda komppanialle edellytykset vihollisen tu-
hoamiselle selvittimailld hyokiten vihollisen sijainti ja vahvuus tai

valtaamalla kiisketty maastonkohta.

Joukkue hyokkdd komppanian osana ja ryhméi hytkkda joukkueen

osana.

Lyéminen tarkoittaa vihollisen pakottamista viistymédn ja sen

saattamista kyvyttomiksi jatkamaan aikaisempaa toimintaansa.

Tuhoaminen tarkoittaa kohteena olevan vihollisen tekemistd pysy-
visti taistelukyvyttomaksi.

Valtaaminen tarkoittaa kiisketyn alueen tai kohteen ottamista

haltuun hyokk#dmailld ja sen pitdmista.

Hyokkiys pyritddn suuntaamaan vihollisen ryhmitykseen sivustas-

ta tai selustasta.
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1.TAVOITE
2.MURTOKOHTA
3.KVKRH:N VARMUUSETAISYYS
4.RYNNAKKOETAISYYS
5.TYKISTON VARMUUSETAISYYS
6.HYOKKAYSSUUNTA
7.LAHTOASEMA
8.TULITUKIPORRAS
9.LAHTOKYNNYS

—

10.JALKAUTUMISALUE

Kuva 53  Hyékkiyksen kisitteet ja rakenne

11 Ryhmiénjohtajan opas
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Soluttautuessaan ryhmi tunkeutuu joukkueen osana salassa
vihollisen ryhmitykseen, josta ylldttien voidaan isked vihollisen

arkoihin kohtiin.

Ryhmi voi toimia joukkueen osana iskuosastossa, joka muodos-

tetaan erikseen tirkeiden kohteiden tuhoamiseksi tai valtaamiseksi.

Lihtoalue on suojainen maastonkohta niin kaukana vihollisesta,

ettd sielld voidaan salassa suorittaa hyokkaysvalmistelut.

Lihtéasema on suojassa vihollisen tidhystykseltd ja suora-ammun-
tatulelta oleva maastonkohta, jossa hyokkidystehtdvd tarkennetaan
viimeisimpien vihollistietojen perusteella ja jonne ryhmitytdian lo-

pullisesti hyokkiysvalmiiseen muotoon.

Lihtokynnys on lihtéaseman etupuolella oleva kisketty tasa,

jonka ryhma ylittdd alkupéd#llddn médraaikana.

Hyokkiyssuunta kisketddn ryhmille kompassilukuna esimerkiksi

20-00 tai maastopisteiden mukaan.

Murtokohta on kidsketty maastokohta, jossa ryhmi hyokkiyshet-
kelld (H-hetki) tunkeutuu vihollisen ryhmitykseen.

Joukkueen hyokkiystd tuetaan epidsuoran tulen tulivalmistelulla
ja saatolla. Aikataulukon mukaisella joukon liikkeeseen sidotulla
tulivalmistelulla tuhotaan tai lamautetaan vihollinen murtokohdas-
sa ja sen vilittomissd lidheisyydessd. Saaton tarkoituksena on
tukea joukkueen hyﬁkkéiysté tulivalmistelun jdlkeen tai osin jo sen

aikana tuhoamalla tai lamauttamalla etenemisté estédva vihollinen.
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Varmuusetiisyys on oman tulen kannalta turvallinen etdisyys
maalista. Tulenjohtaja niayttdd varmuusetdisyyden sijainnin maas-
tossa. Tarkistusammuntojen ollessa voimassa voidaan yleensi kiyt-

tdd varmuusetdisyyksind

- kevyelld kranaatinheittimistolla 100 - 150 m
- raskaalla kranaatinheittimistolla 200 - 300 m
- tykistolla 300 - 400 m.

Ylldtyksen saavuttamiseksi hyokkdys on joskus edullista aloittaa

ilman episuoraa tulta oman tulen turvin.

Joukkueenjohtaja voi kisked ryhmén tai ryhmien konekiviireits ja
sinkoja tukemaan joukkueen hyokkiystd tulitukiosastona. Yhtey-
denpito tulitukiosaston ja muun joukkueen vililli hoidetaan vahvis-
tetuilla ja sovituilla merkeilld. Joukkueenjohtaja voi kdyttdd maas-
ton salliessa myés kuljetuspanssarivaunuja tai ajoneuvoista irrotet-

tavia raskaita konekiviirejad tulitukeen.

Varmuusvili jitetddn hyokk#ddvin joukon ja tulitukiosaston asei-
den ammusten lentoradan viliin. Kisiaseilla varmuusvili on noin

kolme sormen leveyttd vastaten 100 piirua aseen tdhtdysviivasta.

Rynnikkéetidisyys on yleensd kevyen kranaatinheittimistén var-
muusetdisyys, josta edetdin pysdhtyméittd murtokohtaan. Maaston
salliessa on kaikin keinoin pyrittdavd tulivalmistelua, tulitukiosas-
ton, kuljetuspanssarivaunun ja ryhmin omaa tulta hyviksi kiyt-

tiden vielidkin lihemmaiksi vihollista.

Hyokkiyshetki (H-hetki) on joukkueen johtajan kiskemi ajankoh-
ta, jolloin etumaiset ryhmit tunkeutuvat murtokohdassa vihollisen

ryhmitykseen.
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Ryhmiin tavoite on 50-100 metrii murtokohdan takana sijaitseva
maastonkohta, josta joukkueenjohtajan kiskylld jatketaan hyok-
kéystéd joukkueen tavoitteeseen. Joukkueen tavoite on yleensd 100-

300 metrid murtokohdan takana oleva maastonkohta.

B RYHMAN TOIMINTA HYOKKAYKSEN ERI
VAIHEISSA
1 TOIMENPITEET LAHTOALUEELLA

Ryhmin saapuessa lihtoalueelle se ryhmittyy joukkueenjohtajan
kiskemiddn paikkaan ja ajoneuvo maastoutetaan. Lihtoalueella

hyokkédys valmistellaan ja annetaan tarvittavat kiskyt.

Joukkueenjohtaja antaa hyokkidyskiskyn koko joukkueen kuullen.

Hin kiskee mm ’

- tiedot vihollisesta

- taistelussa olevat omat joukot

- komppanian tehtdvin

- joukkueen tehtidvin

- etenemismuodon ja -tavan, tehtdvit ryhmille sekid joukkueen
ajoneuvojen kiyton

- hyokkiysta tukevat joukot ja tuliyksikot

- ladkinti- ja taisteluvilinehuollon

- johtamisen

- taistelutunnuksen ja tunnussanan

- liikkeellelihdon ja

- kellonvertailun.
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Kiskynannon jialkeen aloitetaan ryhmissd vilittomisti hyokkiys-
valmistelut ellei niitd esikdskyn perusteella ole voitu aloittaa jo

aikaisemmin.

Ryhméi noutaa joukkueen varajohtajan kiskyn mukaan ampuma-
tarvikkeet sekd mahdolliset lisévarusteet kuten kertasingot, tela-

miinat, kasapanokset, kidsikranaatit ja savut.

Ryhmiénjohtaja

- tarkastaa ryhminsi aseiden kunnon

- jakaa ampumatarvikkeet taistelijoille

- jakaa erikoisvilineiston

- tarkastaa miestensi taisteluvarustuksen
- kuormauttaa ryhméin reput ajoneuvoon ja

- tekee valmiusilmoituksen joukkueenjohtajalle.

Ryhménjohtajan on varmistauduttava taistelijoiden aseiden ja nii-
hin kuuluvien vilineiden toimintakunnosta tarkastamalla ne. Aseet
huolletaan, tarkastetaan tdhtdimien asento ja tarvittaessa kor-
jataan. Lippaat tdytetdédn ja ylimdardiset ampumatarvikkeet sijoite-
taan taisteluvyon taskuun. Kisikranaatit valmistellaan heittokun-
toon ja sijoitetaan taisteluvyohoén. Pimeilld kid#nnetddn aseiden

yotdhtdimet esiin.

Erikoisvilineitd ovat esimerkiksi panssarintorjunnassa kiytettivit
tilapdisvilineet, erilaiset rdjahdyspanokset, fosforikisikranaatit,
valonvahvistimet, valaisuraketit ja radiot. Erikoisvilineist jaetaan
ensisijaisesti sellaisille taistelijoille, jotka hallitsevat niiden kayton.
Vilineiden kéytto on tarvittaessa opetettava tai kerrattava. Valmis-
tauduttaessa hyokkiykseen pimeilld on johtajien tunnistamis-

merkit laitettava paikoilleen.
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Joukkueenjohtaja kiskee hyokkiyksessa tarvittavan taisteluvarus-
tuksen. Miesten taisteluvarustus tarkastetaan siten, ettd tais-
teluvoihin kiinnitetyt vilineet pysyvit paikoillaan eivitka liikut-
taessa aiheuta 4dnid. Muu varustus pakataan reppuihin ja reput

siirretddn ajoneuvoon.

Ryhminjohtajan on valmistelujen ohessa kerrattava taistelijoille
ryhmin tehtdvi ja taistelijaparien, kertasinko- ja konekividdrimies-
ten toimintaa eri tilanteissa. Valmistelujen pddtyttyd ryhménjoh-

taja tekee valmiusilmoituksen joukkueenjohtajalle.

2 ETENEMINEN LAHTOASEMAAN JA TOIMEN-
PITEET LAHTOASEMASSA

Ryhmi siirtyy ajoneuvoin jalkautumisalueelle, josta se etenee
tiedusteltuja ja merkittyjd uria jalan tai hiihtiden lihtoasemaan
kiyttien joukkueen ja ryhmin eri etenemismuotoja. Joskus voidaan
ldhtoaseman tuntumaan siirtyd ajoneuvoin. Ajoneuvon &d#ni ei saa

paljastaa hyokkiysta.

Jalkautumisen jilkeen ryhménjohtaja johtaa ryhminsd joukkueen-
johtajan osoittamaan paikkaan joukkueen ryhmitykseen. Siir-
tyminen salataan kéyttérﬁﬁllé hyviksi peitteistd maastoa sekid nou-
dattamalla ehdotonta &idnettomyyttd. Ryhméinjohtajan on lisdksi
valvottava, ettei ryhmissd kiytetd paljastavia valoja. Ryhmén on
sailytettava kisketty etenemisnopeus ja oma paikkansa joukkueen

ryhmityksessai.

Liéhtoasemassa taistelijat menevidt asemaan ilmasuojaisiin paik-
koihin ja ryhminj. utaja asettaa ryhminsid eteen 1-2 miestd var-

tioon.
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Lihtbasemassa pysidhdytddn vain niin pitkdksi aikaa kuin sielld
tapahtuvat jirjestelyt vaativat. Lihtoasemassa voidaan

- tdydentad vihollistietoja

- tarkentaa kiskyja

- tarkentaa hyokkaysryhmitysta

- jarjestelld tulenkayttod.

Vihollistietoja tdydennetddn yleensi tdhystdmalla ja kuulostamalla.
Komppanian paillikon kidskemit tiedustelupartiot voivat tuoda

viimeiset vihollistiedot ldhtéasemaan.

Joukkueenjohtaja antaa hyokkidyskiskynsid tarkennukset siten, etti
ainakin tirkeimmit kohteet voidaan osoittaa maastosta. Tdtd var-
ten joukkueen varajohtaja ottaa ryhminjohtajat kidskynantoon néi-

den saavuttua lahtoasemaan.

Tulenjohtaja selvittdd epdsuoran tulen kiyton joukkueen hyokkiys-

suunnassa seki tulivalmistelun ajankohdan.

Joukkueenjohtajan kiskyn jilkeen ryhméinjohtaja kiskee ryhmil-
leen

- uudet tiedot vihollisesta

- hyokkiyssuunnan, -muodon ja -tavan

- paikan joukkueen ryhmityksessi

- murtokohdan

- tavoitteen

- epasuoran tulen kiyton

- tulitukiosaston tulen kidyton

- liikkeelleldhdén

- kertaa taistelutunnuksen ja tunnussanan

- antaa kellonvertailun.
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PST-PARTION PAIKKA AVORIVISSA

é i —— KASKETAAN TILANTEEN JA MAASTON
KOMPPANIANPAALLIKON MUKAAN
HYOKKAYSKASKY

Kuva 54  Esimerkki joukkueen ryhmityksestd lahtéasemassa

Kiskyn jilkeen ryhminjohtaja tekee valmiusilmoituksen jouk-
kueenjohtajalle. Esimerkki ryhminjohtajan kiskystd liahtoasemassa

on liitteessi 5.

3 ISKU VIHOLLISEN RYHMITYKSEEN
a Isku epédsuoran tulen turvin

Ryhmai lahtee liikkeelle ldhtoasemasta joukkueenjohtajan kiskyllid
ja ylittaa lihtokynnyksen joukkueenjohtajan kiskemailld hetkella.
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Tykiston- ja kranaatinheittimistén lamauttaessa vihollista mur-
tokohdassa ryhmi etenee joukkueenjohtajan kidskyjen tai merkkien
mukaan tulivalmistelun aikataulukkoa seuraten kohti murtokohtaa.

Tykiston ja raskaan kranaatinheittimiston tulen siirtyessd mur-
tokohdasta sen sivuille ja taakse ryhmai ja joukkue jatkaa etenemis-
tddn kevyen kranaatinheittimiston ja mahdollisen tulitukiosaston

tulen tukemana rynnikkoetdisyydelle.

Rynnikkéetdisyyden lyhentdmiseksi ryhminjohtajan on tulivalmis-
telun aikana johdettava ryhminsi kontaten tai ryomien niin lihelle
vihollista, ettd rynnikostd muodostuu lyhyt ja raju isku lamautetun
vihollisen tuhoamiseksi. Rynnikko alkaa tulivalmistelun paéatyttya.
Erilliset tuhoojapartiot tai- ryhmien kertasinkomiehet tuhoavat
panssarivaunut tulivalmistelun aikana johtajiensa kiskyjen ja osoi-
tuksen mukaan. Rynnikon aikana taistelijat pitdvit asetta kaina-
lossa ja ampuvat lyhyitd sarjoja vihollisen tuhoamiseksi. Tunkeu-
duttaessa vihollisen ryhmitykseen huudetaan lyhyt ja terdva ryn-
nikkoéhuuto.

Ryhmién rynnidkko vihollisasemaan alkaa rynnikkoetdisyydeltd ja

se tehddidn yleensi avorivissi

- pysdhtyméitti suoraan liikkeesti tai

- jos ryhmai on pysidhtynyt rynnidkkoetidisyydelle, yhtdaikaisena
syoksynid ryhménjohtajan tai joukkueenjohtajan komentojen

ja esimerkin mukaan.

Murtokohdan alueella oleva vihollinen tuhotaan loplillisesti kisia-
seilla, kisikranaateilla ja pistimilld ennen kuin se ennittad toipua
tulivalmistelusta. Taistelutunnusta on huudettava aika ajoin
edettdessd murtokohdasta joukkueen tavoitteeseen, jotta tulen kiyt-

to ei aiheuttaisi vaaraa viereisille ryhmille ja taistelijoille.
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Joukkueenjohtajan| Taistelijan toiminta Alka epésuoran tulen
komento / merkki
Merkki HUOMIO 1. toistaa annetun
- RYNNAKKOON | merkin tai komennon
tai komento
RYNNAKKOON
2, vaihtaa aseesesn
tarvittaessa téyden lippaan
3. tarkastas, etté vaihdin on " tolmenpiteiden
sarjatulella suorittamiseen
4. tarkistaa pistimen
kiinnityksen
5. varmistuu kertasinkojen,
késikranaattien ja savujen
kéyttévalmiudesta seké
Jaé odottamaan seuraavaa
merkkié sormi llipasimella.
HUOMIO 6. toistaa merkin tai komennon

TULTA jatulen
aloitus

MARS - MARS
japonnahtaa itse
liikkeelle

Jja taht44 nakyvéad vihollista tai
sen asemia

7 - 8. ampuu lyhyen sarjan
kohti vihollista tai vihollisen
asemia ja toistaa komennon
MARS - MARS ja léhtee juok-
semaan ryhménjohtajansa
esimerkin mukaan kohti murto-
kohtaa

Kuva 55

Toimenpiteet rynnakkoon lahdettdessd
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Tavoitteeseen edetdin ryhmin ja taistelijaparien tulta ja liikettd
kidyttden tuhoamalla kisikranaateilla vihollisen asepesidkkeitd ja
kertasingoilla panssarivaunuja sekd tuhoamalla vihollinen lihitais-
telussa kisiaseilla, pistimilld ja puukoilla. Tarvittaessa kidytetddn

konekiviirid tulituessa.

Rynnikké ja sitd seuraava taistelu murtokohdasta ryhmin tavoit-

teeseen on koko taistelun ratkaisevin vaihe.

b Isku oman tulen turvin

Ryhmi ja joukkue voivat joutua hyokkddmaiin ilman epdsuoran
tulen tukea toimiessaan itseniisissd tehtdvissé, pyrittdessa yllatyk-
seen, taisteltaessa murron jilkeen vihollisasemassa tai kohdattaes-

sa vihollinen ylldttéden.

Ryhmien etenemistid rynnikkoetidisyydelle voidaan télloin tukea
- naapuriryhmien tulella
- konekiviireistd muodostetulla tulitukipesikkeelld tai

- kertasinkojen tulella.

Etenemisen aikana on keskeistd valita ryhmélle suojainen maasto

ja kayttaa tilanteen vaatimaa etenemismuotoa.

Ryhmi ldhtee etenemiidn yleensd syoksyen ryhménjohtajan esimer-
killi tai komennolla esimerkiksi RYHMA KETO - SYOKSYEN
ETEENPAIN - AMPUKAA tai taistelun jo alettua vastaavalla kisi-
merkillid. Jokainen ryhméin taistelija toistaa komennon tai merkin
ja vialittdd sen eteenpdin, jonka jalkeen

- ryhménjohtaja valmistautuu itse ampumaan ja syoksyméain
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- taistelijaparin johtaja kiskee parilleen TUE SINA - MINA
SYOKSYN ja lihtee sysksyyn ammuttuaan laukauksen tai
sarjan

- ensimmadisen taistelijan syoksyttyd asemaan hin aloittaa
tulen, jolloin toinen taistelija syoksyy samalle tasalle aloit-
taen tulen

- samoin menettelevit muutkin taistelijaparit pysytellen ryh-
maénjohtajan tasalla ja

- eteneminen jatkuu samalla periaatteella kisketylle tasalle.

Ryhminjohtaja voi kisked konekiviiritaistelijaparin tukemaan
ryhmién etenemistd, jolloin se tukee ryhm#d ryhminjohtajan kis-
kemiéstad tuliasemasta ja syoksyy ryhménjohtajan kiskylld tai mer-
killd uuteen tuliasemaan muun ryhmin tukiessa. Ryhminjohtaja
voi tarvittaessa osoittaa konekivairitaistelijaparille uuden tuliase-
man kiskemilld esimerkiksi KONEKIVAARI KUMPAREELLE -
ASEMAAN. Asemaan péédstyddn konekiviiri aloittaa tulituksen.

Tilanteen vaatiessa ryhminjohtaja voi kiskeid taistelijaparin tai
puoliryhmén tulitukeen komentamalla esimerkiksi KARJALAINEN
(taistelijaparin johtaja) TUKEE - MUUT SYOKSYEN KUM-
PAREELLE tai ENSIMMAINEN (puoliryhmi) TUKEE - MUUT
SYOKSYEN KUMPAREELLE - MARS, MARS!

Ryhminjohtaja voi méérittdd ryhmille maastosta tasoja, A joihin
ryhmin liitke pysidhtyy esimerkiksi komentamalla HARJANTEELLE
- ASEMAAN, jolloin ryhmé sytksyy harjanteelle.
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KK TUOLLE
KUMPAREELLE
TUKEMAAN!
MUUT AMPUKAA!

# KK TUKEE!
MUUT SYOKSYEN
OJAAN - AMPUKAA!

Kuva 56  Esimerkki ryhmin etenemisesti oman tulen turvin
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Panssarivaunun estiessa tulitoiminnallaan ryhmén etenemisen ryh-
minjohtajan on kiskettivd kertasinkomies tai -taistelijapari tuhoa-
maan se. Tilloin ryhménjohtaja voi kidsked esimerkiksi SALO JA
LAAKSO - TUHOTKAA VAUNU VASEMMALTA KUMPAREEL-
TA - SIIRTYKAA NOTKOA PITKIN - MUUT TUKEVAT - MARS,
MARS!

Kiskiessddn ryhminsid syoksyyn ryhménjohtaja kiyttda vahvistet-
tuja ja sovittuja merkkejd tai lyhyitd komentoja. Ryhmin nimi
mainitaan vain, jos komento muuten aiheuttaa sekaannusta jouk-
kueen muissa ryhmissid. Taistelijat toistavat ryhménjohtajan ko-

mennot ja huolehtivat niiden vilittdmisesta.

Mikili ryhmédnjohtajan komennot eivdt taistelun aikana kuulu,

menetellddn siten, ettd

- taistelijaparit etenevidt ryhménjohtajan esimerkin mukaan,
toisen syoksyessi toinen tukee

- konekivéiéri tulittaa ryhménjohtajan ampumien valojuovaluo-
tien suuntaan

- taistelijaparit tulittavat vaarallisinta, yleensd ldhintd vihol-
lista

- ryhménjohtaja kiskee panssarivaunujen tuhoamisen ker-

tasinkotaistelijoille.

Ryhmin edettyd tulitaistelussa rynnikkoetdisyydelle aloitetaan
rynnikko vihollisasemaan. Mikali taistelija hyokkdyksen aikana
haavoittuu, taistelijapari antaa tarvittaessa haavoittuneelle ensi-

avun ja ilmoittaa siitd ryhméin johtajalle.
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4 TAISTELU VIHOLLISEN RYHMITYKSESSA JA
TOIMINTA TAVOITTEESSA

Ryhmién tehtyd rynndkon vihollisasemaan hyskkdys jatkuu vihol-
lisasemassa tulta ja liikettd sekid suojaista maastoa kiyttien kohti
ryhmén tavoitetta. Murtokohdan ja ryhmin tavoitteen viliselld
alueella oleva vihollinen tuhotaan etenemélld nopein syéksyin ja
keskittamailld liikkeen aikana ryhmén tuli aina vaarallisimpaan
viholliseen. Ryhminjohtaja johtaa ryhméisinsi omalla esimerkilli ja
késkyilldan. Konekivddrid kdytetddn tarvittaessa tulituessa ja ker-
tasingoilla tuhotaan panssarivaunut. Ellei hyékkiyssuunnassa
olevaa vihollista ole tuhottu tai lamautettu, joukkueenjohtaja kiyt-
tdd viipymaéttd epdsuoraa ja tulitukipesikkeen tulta vihollisen la-

mauttamiseksi ja omien tappioiden vihentdmiseksi.

Annettuaan kiskynsd tulenjohtajalle joukkueenjohtaja kiskee ryh-
méinjohtajalle

- vihollisen

- ryhmin tarkennetun tehtivin

- ryhmén hy6kkiysreitin ja suunnan

- uuden murtokohdan ja tavoitteen

- epdsuoran tulen kiyton

- tulitukiosaston kiyton

- varmuusetdisyyden ja

- liikkeelleldhdon.

Ryhmainjohtaja kiskee joukkueenjohtajan kiiskyn jilkeen ryhmille
huutoketjun vilitykselld tai syéksyen taistelijaparien luo

- ryhmién tarkennetun tehtdvéin ja toiminnan

- uuden murtokohdan

- tavoitteen
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- tulivalmistelun keston ja

- tulitukiosaston toiminnan.

Ryhmainjohtajan kisky voi kuulua:

"Hyokkdimme suunnassa 35-00 harjanteen vasemmalta puolelta
avorivissd ja tuhoamme kohtaamamme vihollisen. Konekiviiri siir-
tyy tulitukipesikkeeksi harjanteelle. Murtokohta on 200 m:n pididssi
oleva kirrytie. Hyokkiystd tukee oma kevyt kranaatinheitinjouk-
kue, joka ampuu murtokohtaan kahden minuutin tulivalmistelun.

Liikkeelleldhto noin viiden minuutin kuluttua!”

Vihollisen epidsuoran tulen kohdistuessa hytkkiyksessd etenevidin
ryhmién ja joukkueeseen ensimmadisiltd kranaateilta on suojaudut-
tava heittaytymailld ldhimpéddn painanteeseen. Tamin jilkeen ryh-
minjohtajan on johdettava ryhméinsd kuuluvilla komennoilla ja
omalla esimerkilld4n pois epdsuoran tulen kohteena olevalta alueel-
ta lyhyidenkin tulituksessa olevien taukojen aikana kohti alkupe-

rdistd hyokkiyssuuntaa.

Vihollisen vastahyokkiys voi alkaa jo ennen kuin joukkue saavuttaa
tavoitteensa. Ylldtyksen vilttimiseksi ryhménjohtajan on varmis-
tettava, ettd taistelijat tdhystidvit myos sivustoille etenemisen aika-
na. Joukkueeseen kohdistuva vastahyokkidys torjutaan kaikkien
aseiden tulella, jonka jidlkeen omaa hyokkaysti jatketaan. Ryhmén-
johtajan on keskitettdva kaikki tuli irtautuvaan viholliseen ja pidet-

tava kosketus.

Saavutettuaan tavoitteensa joukkue ryhmittyy puolustukseen.
Joukkueenjohtaja tarkastaa ryhméit ensimmaéisen tilaisuuden tullen

ja kiskee jatkotoimenpiteet.
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Ryhminjohtajan on oma-aloitteisesti

- jarjestettdvi ensiapu haavoittuneille

- jérjestettavi tdhystys ja vartiointi vihollisen suuntaan
- ryhmitettéva ryhménsid nopeasti puolustukseen

- tarkastettava ryhminsi taistelukelpoisuus

- kiskettdavd ampumatarvikkeiden tasaus ja tiydennys
- kaskettdva kaivautuminen ja

- tehtava tilanneilmoitus joukkueenjohtajalle.

Ryhminjohtaja vie ensimmadiseksi taistelijaparin tdhystys- ja var-
tiopaikalle, jossa kiskee vartiomiehille tdhystys- ja vartiointiteh-

tavan. Konekivddrimiehen paikka on ryhmin pesidkkeessi.

Tahystys- ja vartiopaikka on tilanteen salliessa sijoitettava niin
kauaksi, ettd kosketus viholliseen siilyy tdhystiamailld. Kosketuk-

sen katkeamisesta on heti ilmoitettava joukkueenjohtajalle.

Ryhméa ryhmitetddn puolustukseen ja ryhminjohtaja antaa tais-
telijapareittain puolustuskiskyn, jossa nimedid maaston ja arvioi
etdaisyydet sekd kidskee tulialueiden rajat suuntina ja tulenaloitus-
tasan. Samalla hin toteaa miestensi taistelukelpoisuuden tarkasta-
malla aseiden toimintakunnon, ampumatarvikkeet ja kisikranaatit,

mieskohtaisen taisteluvarustuksen seki taistelijoiden kunnon.

Tarvittaessa ryhminjohtaja kiskee ampumatarvikkeiden tasauksen
ryhmén taistelijoiden kesken. Ryhminjohtaja jirjestdd ryhminsi
haavoittuneiden evakuoinnin joukkueenjohtajan kiskyn mukaisesti.

Puolustusvalmistelujen ja linnoittamisen nopeuttamiseksi pesike on
pyrittdvd ryhmittdméin niin, ettd maaston painanteet, poterot ja
rakenteet kaytetddn hyviksi taistelukestdvyyden ja torjuntakyvyn

parantamiseksi.

12 Ryhminjohtajan opas
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Ryhmi voi saada tehtdvikseen tavoitteessa myés varamiinoitteen
rakentamisen. Rakentaminen tapahtuu joukkueen varajohtajan

johdolla hinen kiskemaiinsi paikkaan.

Ryhmiénjohtajan on huolehdittava siitd, ettd pesikkeessid olevien
taistelijoiden taisteluvalmius sdilyy huolimatta tavoitteessa suori-

tettavista toimenpiteista.

Vihollinen voi tehdd vastahyokkidyksen pesiketti ja tukikohtaa vas-
taan epédsuoran tulen, panssarivaunujen ja taisteluhelikoptereiden
tulen tukemana milld hetkelld tahansa. Hyokkiys torjutaan puolus-

tustaistelun tapaan.

5 OLOSUHTEIDEN VAIKUTUS HYOKKAYKSEEN

Ryhmain ja joukkueen hyokitessid pimeéllid

- valmistelut on pyrittivi tekeméiin jo valoisan aikana

- toiminnan on oltava yksinkertaista ja suoraviivaista

- tuntuma on pidettdvd ryhmén taistelijoiden ja johtajan kes-
ken seki joukkueenjohtajaan ja muihin ryhmiin

- on viltettidva vaikeakulkuista maastoa

- mahdollisuuksien mukaan hyokkiysreitti on tiedusteltava ja

merkittava.

Joukkueenjohtaja kiskee ryhmin hyokkiystehtivian sitoen sen
selvisti erottuviin maastonkohtiin. Lisiksi kisketdin kompas-

sisuunta.

Edettidessd johtamiseen kiytetdén taistelijalta toiselle annettuja
hiljaisia lyhyitd kiskyji. Kiskyjen perille menosta on ilmoitettava

kidskyn antajalle.
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Ryhmi Ryhminjohtaja Mies Ase
. Valaisumate- | 1. Tunnistus- 1. Tunnistus- 1. Yotdhtdimet
riaalin jako merkki sel- merkki sel- esille
valopistooli kdsdn kddn
tai valaisu- - kisivalai- - valkoinen 2. Kvkk; valo-
raketteja simen paris- kangas juovapatruu-
ryhménjoh- tosta ja vir- |- heijastin- noiden lipas-
tajille ja jitystd polt- nauha taminen
valaisuraket- timosta tehty
teja esimer- valo tai 2. Valojuovapat- | 3. Toiminta-
kiksi ryhmén | - valkoinen ruunoiden kunnon tar-
varajohtajal- kangas tai lipastaminen kastaminen
le - heijastinauha (jos riittdd)
- erotuttava
. Savutusma- michisti 3. Pimeiniko-
teriaalin kykyé pa-
jako 2. Valojuovapat- rantavat
ryhménjoh- ruunoiden toimenpiteet
tajalle ja lipastaminen |- ei tupakoin-
yhdelle tais- tia
telijalle - ei valkoista
valoa
. Jaetun mate-
riaalin val-
mistelu kiyt-
tékuntoon

Kuva 57  Hyokkdyksen pimedtoimintavalmistelut ryhmdssd

Tulivalmistelun alkaessa ryhminjohtaja tarkastaa hyokkiyssuun-
nan kompassistaan ja sidilyttdd ryhmaillddn kisketyn suunnan ete-
nemisen aikana. Pimeilld taisteltaessa korostuu tuntuman siilyt-
tdminen. Ryhminjohtajan on huolehdittava, ettd ryhmén taistelijat

eivit hyokkidyksen aikana etene liian suppealle alueelle.

Taistelun alkaessa maaston valaisu pyritdin jirjestimiin tykistén
ja kranaatinheittimistén valaisuammuksilla. Ryhmi ja joukkue
valaisevat viholliskohteita omilla valopistooleillaan ja valaisurake-
teilla.
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Ryhmaénjohtajan on seurattava taistelun aikana joukkueenjohtajan
valopistoolilla antamia sovittuja merkkeji. Ryhminjohtaja pitda
yhteyden joukkueenjohtajaan lihetilld, sovituilla merkeilld, kiyt-
tdmélla taistelutunnusta ja taistelun dénien avulla. Ryhminjohtaja
johtaa ryhminsid taistelua omalla esimerkilldin, kiyttdmailld tais-
telutunnusta, dinekkiilld komennoilla ja etukiteen sovituilla me-
nettelytavoilla.

Ryhmaiénjohtaja kayttdd valojuovaluoteja osoittaessaan maaleja
taistelijoille. Konekiviirissid kiytetddn valojuovaluoteja siten, ettéd

noin joka kolmas patruuna on valojuovapatruuna.

Vihollinen kykenee pimeinikélaitteillaan maaston tehokkaaseen
valvontaan pimeilld, ja lampokameralla se voi tiedustella jopa ta-
vanomaisen savun ldpi. Edettdessd taisteluun ryhmin on kiytet-

tdava vihollisen tdhystykseltd suojassa olevia reitteji.

Pimeilld ryhmé etenee taistelukosketukseen hitaammin kuin valoi-
salla. Huolimatta siitd, ettd vihollinen voi nidhdid tavanomaisen
savun ldpi, savujen kiayttoon on valmistauduttava vihollisen pimeéi-
nikolaitteiden sokaisemiseksi ja oman toiminnan suojaamiseksi

valaisun aikana.

Talvella hytkkiys voidaan tehdd suksin. Niiden kiyton kiskee
joukkueenjohtaja. Lumen mééri ja laatu, hiihtokeli ja maasto ovat
keskeisid tekijoitd arvioitaessa suksien kiiyttod. Suksin hyokitties-
sd ryhméi etenee avojonossa mahdollisimman lihelle vihollista ja
levittdytyy avoriviin juuri ennen rynnikkoetdisyyyttda. Olosuhteissa,
joissa lunta on vihén ja lilkkuminen on vield helpohkoa, hyskitéasn

jalan.
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Ladut avataan valmiiksi niin pitkille kuin se tilanteen ja maaston
puolesta on mahdollista. Ryhmén ahkio kuljetetaan tyhjini ryhmién
mukana. Ahkiota kiytetdsin haavoittuneiden evakuointiin ja tarvit-

taessa myos ampumatarvikkeiden tiydentidmiseen.

Suksilla pyritddn eteneméin tulivalmistelun aikana rynnik-
koetdisyydelle. Rynnikko tehddidn yleensd jalan. Sukset ja ahkio
jatetddn samaan paikkaan. Avoriviin siirrytidin viimeistidin rynnik-
koetdisyydelld tai tulitaistelun alkaessa. Ryhminjohtaja jirjestds
suksien ja ahkion noudon sen jilkeen, kun vihollinen on tuhottu ja

tilanne sen muutoin sallii.

Ryhmin ja joukkueen on harjoiteltava etenemisti lumessa jalan,
suksin ja eri tilanteissa suksia apuna kiyttden. Harjoittelun aikana
samalla selvitetdéin lumitilanteen ja olosuhteiden vaikutus ryhmin
ja joukkueen etenemisnopeuteen. Erityisesti on harjoiteltava aseen
kayttod liltkuttaessa lumessa sekd aseen toimintakunnon siilytti-

misti kaikissa tilanteissa.
C HYOKKAYKSEN ERITYISPIIRTEITA
1 RYHMAN TAISTELU KARJEN OSANA

Komppanian paillikko kédskee yleensd vahvennetun joukkueen
kirjeksi, kun

- komppania hyskkiid pataljoonan kirkikomppaniana

- komppania hytkkiid tai etenee omassa suunnassaan tai

- komppanian taisteluvalmius sitd muuten edellyttéa.

Karkijoukkue suojaa komppanian toimintaa tehtdvindin mm

- ottaa kosketus viholliseen
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- selvittda vihollisen sijainti ja mahdollisuuksien mukaan laatu
ja mdiiri etenemissuunnassa

- sitoa vihollinen taisteluun

- suojata kirkikomppanian taisteluun ryhmittyminen tai lyodi

kohtaamansa heikko vihollinen.

Ensimmiisend kirkijoukkueessa hyokkia kirkipartio. Kirkipartio
muodostetaan jadkidriryhmistd ja panssarintorjuntapartiosta. Kér-

kipai'tion johtajana on jadkidriryhmén johtaja.

Ryhmai ja joukkue etenevit kirjessi taisteluvalmiina yleensd samaa
etenemistapaa kiyttden kuin muu komppania. Suurta taisteluval-
miutta vaativissa tilanteissa ryhmi etenee joukkueenjohtajan kis-

kyn mukaan jalan, hiihtden tai joskus polkupyérin.

Nopeutta vaativissa tilanteissa joukkueenjohtaja voi kdsked ryhmin
etenemiidn kosketukseen saakka kiyttden ajoneuvoaan sen ominai-
suuksien mukaan. Tilloin kidrkipartion tunnustelijat etenevit moot-
toripyorilld tai polkupyoérin ja talvella moottorikelkalla. Kosketuk-

sen jilkeen taistelu tapahtuu jalan.

Kirkijoukkueen johtaja antaa joukkueelleen ldhtoalueella hyék-
kidyskiskyn, jonka perusteella ryhminjohtaja toteuttaa hyokkiys-
valmistelut. Ryhmaille kisketdidn hyokkiayskiskyyn kuuluvien asioi-

den lisdksi yksityiskohtaisesti toiminta sen kohdatessa vihollisen.

Saatuaan tiedustelu- tai taistelukosketuksen viholliseen kirkipar-
tion johtaja ilmoittaa siitd heti joukkueenjohtajalle vahvistetuilla

merkeilld ja varmistaa tiedon perillemenon lihetilla.
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Kuva 58  Esimerkki kirjen etenemisesti
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Kun kirkipartio saa kosketuksen viholliseen, se

- hyokkdd tunnustelijoiden tasalle ja tidhidn liittyen tuhoaa
kidrkijoukkueen p#dosan ryhmittymistd estdvit vihollisen
panssarivaunut seka

- suojaa tulellaan ja tarvittaessa savuilla pddosan ryhmit-

tymisen kirkipartion tasalle.

Ryhminjohtajan on pyrittivi selvittdm#in vihollisen ryhmitys ja
maidrd. Tehtdvad varten ryhmi ryhmittyy avoriviin, tilanteen sal-
liessa aloittaa tulen ja hyokkidi. Erityisen tdrkedd on toiminnan
ripeys ja paattaviisyys kosketusvaiheessa. Jos vihollinen irtautuu,
kosketus on sidilytettdvi ja asiasta on ilmoitettava heti joukkueen-

johtajalle.

Kirkipartion kohdatessa voimakkaan vihollisen partio ryhmittyy
tunnustelijoiden tasalle avoriviin ja suojaa joukkueen pé#dosien
ryhmittymisen. Vihollisen hyokitessd kirkipartion on pidettivi
saavuttamansa tasa. Joukkueen aloitettua hytikkéiykéenséi kérkipar-

tion on liityttdvi siihen tai tuettava sen hyokkiysta.

Mikali vihollinen tuhotaan tai lyédéén kirjen hyokkiykselld tai se-
irtautuu, jatketaan hyokkiystd joukkueenjohtajan kidskyn mukaan.
Talloin kidrkipartioksi asetetaan tarvittaessa uusi ryhmi. Uuden
kérkipartion johtajan on siirrettdvd ryhminsd nopeasti liikunta-
vilineille tai ajoneuvolle, otettava johtoonsa panssarintorjuntapartio
ja siirryttdvd vanhan kirkipartion tasalle odottamaan joukkueen-

johtajan kiskys hyokkiyksen jatkamisesta.
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2 RYHMAN TAISTELU JOUKKUEEN OSANA ISKU-
OSASTOHYOKKAYKSESSA

Joukkue voi hyokitd iskuosastona, kun tehtédvinid on pesikkeen
tai tukikohdan tuhoaminen, aukon murtaminen vihollisen puolus-
tusasemaan, vikivaltainen tiedustelu tai vangin sieppaus. Iskuosas-
ton hyokkidys perustuu aina kohteen yksityiskohtaiseen tiedus-
teluun ja huolellisiin valmisteluihin sek# perusteelliseen harjoit-
teluun. Hyokkays suoritetaan yllattden, joten kaikki valmistelut on

salattava huolellisesti.

Joukkueenjohtaja kiskee iskuosaston kokoonpanon. Osaston run-
kona on yleensé joukkue tai sen osa, jota voidaan vahventaa esimer-

kiksi tulenjohto-, pioneeri- ja panssarintorjuntaryhmilld ja lddkin-

tdmiehilla.
3. ISKURYHMA JOHTO-0SA 1. ISKURYHMA Pion R
(1.R) (3.R) Raivaa aukot

FEihF AEAd4d AAA44 HR44

00000 O0O>EHE ®B®e00- 000 O-
DPOR000[HOOOOOC-0O0O00
FAF AAAHE KAAAA AHH4

TULITUKIRYHMA 2.R Pion R
Raivaa aukot

Huom! Joukkuetta vahvennettu TJ-partiolla ja pioneeriryhmélla

Kuva 59 Esimerkki iskuosastosta
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Iskuosasto muodostetaan yleensd kokoonpanoltaan ja aseistuksel-
taan itsendisesti toimintaan kykeneviksi ryhmiksi. Ryhmien koko
pyritddn pitdméddn mahdollisimman pienend johtamisen helpot-

tamiseksi.

Henkilokohtaisen aseistuksen lisidksi iskuryhmille varataan kisik-
ranaatteja, kertasinkoja, kasapanoksia, sytytys- ja valaisuvilineitd
sekid savu- ja merkkisavurasioita.

Iskuryhmin johtaja osallistuu joukkueenjohtajan johdolla hyok-
kidyksen tiedusteluun ja suunnitteluun oman toimintansa tarvit-

semassa laajuudessa.

Tiedustelulla selvitetdin

- vihollisen ryhmitys

- vihollisen ryhmityksen aukkopaikat
- vartio- ja tz‘ihystyspaikat

- sulutteet

- kayttokelpoiset hyokkiysreitit seki

- suojainen ldhtéasema ja siirtymistiet sinne.

Joukkueenjohtaja antaa hyokkiyskiskyn koko iskuosaston kuullen.
Kiskyd voidaan havainnollistaa kohteen luonnoksella, josta nikyvit

tarkeimmait yksityiskohdat.

Iskuryhmaille kisketdin

- vihollinen

- iskuosaston tehtavi

- iskuryhmin tehtava

- liikesuunnitelma; reitit, tasat ja aikamééreet
- aukkojen raivaus

- epésuoran tulen kiytto
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- suora-ammunta-aseiden tulituki

- ryhmién kohteiden tuhoaminen

- toiminta tavoitteen saavuttamisen jilkeen
- haavoittuneiden evakuointi

- joukkueenjohtajan paikka

- aikatekijit ja

- valmistelutoimenpiteet.

Hyokkiyssuunnitelma laaditaan yksinkertaiseksi. Sen perustana on
lyhyt ja raju tulivalmistelu seki saatto ja ryhmén nopea, hiikdile-
miton toiminta. Eteneminen hyokkidykseen voidaan toteuttaa myos

hiljaisesti ja ylldttdvisti soluttautumalla.

Tulivalmistelun aikana pioneerit rdjayttdvit tarvittaessa aukot
vihollisen sulutteisiin, joiden kautta iskuryhmit syoksyvit vihol-

lisen asemaan.

Tulitukiosaston tuli liitetddn lilkesuunnitelmaan ja epdsuoran tulen
kayttoon. Tulitukiosaston tulta kidytetdian hyokkiyksen kannalta
tiarkeisiin viholliskohteisiin, jonne ei varmuusetidisyyksien takia

voida ampua episuoraa tulta.

Iskuryhmia syoksyy vihollisen asemaan ja aloittaa murtokohdan
laajentamisen vyoryttdmilld vihollisen asemat. Pesikkeiden tukena
olevat panssarivaunut tuhotaan kertasingoilla ja tarvittaessa tila-
paisvilineilld. Kasapanoksia, kisikranaatteja ja sytytysvilineitd
kidytetddn vihollisen asepesidkkeiden, majoituspoteroiden ja ajoneu-

vojen tuhoamiseen.

Suojaus- tai tukitehtdvin saanut iskuryhmi sytksyy vihol-

lisasemaan heti etummaisten iskuryhmien takana.
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Kirjessd hyokkididvian iskuryhmin on merkittdvi etureunansa tasa
esimerkiksi merkkisavuilla suora-ammunta-aseiden tulituen helpot-

tamiseksi.

Iskuryhmi voi tavoitteen saavuttamisen jilkeen iskuosaston joh-
tajan kidskyn mukaan pitdd saavutetun tasan, jatkaa hyokkiysti
vihollisasemassa eteenpiin tai vetidytyd tehtdvinsid suoritettuaan
takaisin lihtopaikkaansa.

Soluttautumalla murtokohtaan etenevd iskuosasto kiyttdd ete-

nemismuotonaan ryhméijonoa, jossa iskuryhmit ovat avojonossa.

Ryhmaille kidsketdan tavoite sekd vihollisen ylldttdvian toiminnan
varalle vaihtoehtoja etenemisen ajaksi. Yll4ttdvida toimintaa voi olla
esimerkiksi vihollisen odottamaton kohtaaminen tai térmiiminen
vihollisen sulutteeseen, jolloin soluttautuminen voi paljastua. Til-
16in ryhmalle tai sen osalle voidaan kisked

- eteneminen kiertoteitse tavoitteeseen

- iskuosaston etenemisen suojaus ja

- kohdatun vihollisen tuhoaminen.

Soluttautuminen aloitetaan kisketylld hetkelld suojaista reittid
edeten. Vihollisen tukikohdat joudutaan usein ohittamaan ryomien.
Soluttautumisen on tapahduttava ehdottoman #d#inettomaisti. Puhu-

minen ja valojen kidytto on kiellettdvi.

Erittdin huonoissa nikyvyysoloissa on etummaisina etenevien tais-
telijoiden merkittivd etenemisreitti esimerkiksi purkamalla edetes-
sddn lankaa, narua tai kaapelia. Merkkilanka on kerittivd pois
paljastumisen vilttdmiseksi.

Vihollisen etummaisten pesikkeiden ohittamisen jilkeen jatketaan
etenemistd kokoontumispaikalle, jonka suojaa sinne ensimmaiseksi
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saapunut ryhmé. Kokoontumispaikalta iskuryhmi jatkaa toimin-
taansa kisketylld tavalla.

3 RYHMAN TAISTELU JOUKKUEEN OSANA VAS-
TAHYOKKAYKSESSA

Komppanian puolustustaisteluun liittyen voi joukkue saada vas-
tahyokkaystehtiavin.

Vastahyokkaystehtdviksi kidsketddn yleensd maéirdalueelle tai
tiettyyn puolustuskeskuksen tukikohtaan murtautuneen vihollisen
lyominen ja menetetyn tukikohdan tai sen osan takaisin wval-
taaminen. Hyokkdys voidaan myés suunnata puolustuskeskuksen
jonkin tukikohdan eteen.

Vastahyokkidyksen suunnittelu alkaa vastahyokkiysreitin tiedus-
telulla. Joukkueenjohtaja, tulenjohtaja ja ryhmien johtajat tiedus-
televat vastahyokkiysreitit tavoitteeseen asti. Tiedustelun aikana
vastahyokkayksen tulituki suunnitellaan vaihe vaiheelta yksityis-
kohtaisesti. Ryhméinjohtaja suunnittelee konekiviirin ja kerta-
sinkojen kiyton vaihtoehdot.

Ryhménjohtaja merkitsee ryhminsi vastahyokkiysreitin ja tulitu-
kiaseiden tuliasemat maastoon. Samoin merkitiddn tulituen vaati-
mat maalipisteet niin hyvin, ettdi ne pimeidssidkin kyetdsn nike-

main valopistoolin valossa.

Joukkueenjohtajat, tulenjohtajat ja ryhminjohtajat selvittavat tuki-

kohdissa, joihin vastahyokkiys on suunnitteilla

- tukikohdan ja pesikkeiden rakenteen, miinoitteet ja puolus-
tussuunnitelman

- vastahyGkkéiyksen yksityiskohtaiset reitit ja tavoitteet

- tulituen jirjestelyn ja varmuusetiisyydet seki
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- yhteydenottopaikan, jossa joukkue saa viimeiset tiedot tilan-
teesta ennen hyokkéysta.

Maastontiedustelun perusteella joukkueenjohtaja laatii vastahyok-

kidyssuunnitelman yhdessé tulenjohtajan kanssa.

Joukkueenjohtaja kiskee vastahyokkidyksen joukkueelle siten, etti

vastahyokkiysreitilld edetddn vaihe vaiheelta kohti tavoitetta. Ku-

takin vaihetta koskevat asiat kiisketdin maastossa. Kiskettivid ja

suunniteltavia asioita ovat

- miten vihollinen voi vaikuttaa vastahyokkédystd suorittavaan
joukkueeseen ja ryhméén

- ryhmien toiminta, paikat ja etenemismuoto

- kertasinkojen ja konekiviirien kidytto ja tuliasemat seki

- varmuusetiisyydet epdsuoran tulen maaleihin.

Ryhmainjohtaja toteuttaa joukkueenjohtajan kiskemét asiat ja val-
voo, ettd taistelijat toimivat kisketylld tavalla.

Perusteellinen harjoittelu valoisalla ja pimedlld luo edellytykset
menestykselliseen vastahyokkidykseen. Ryhmin ja joukkueen on
mahdollisuuksien mukaan harjoiteltava vastahyokkidys kokonaan.
Harjoittelun aikana vastahytkkiyksen yksityiskohtia voidaan vield
tarkentaa. Vastahyokkiysharjoittelun aikana rakennetaan tulituki-
aseiden tuliasemat ja kaivetaan joukkueenjohtajan kdskemit po-
terot vastahyokkiysreitille.

Tavoitteessa ryhmi ryhmittyy puolustukseen. Rintamavastuu luo-
vutetaan joukkueenjohtajan kiskylld alueella aiemmin taistelleelle

joukolle.
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VII LUKU

RYHMA MUISSA TOIMINNOISSA

A RYHMAN TOIMINTA JOUKKUEEN
IRTAUTUESSA

Joukkueen irtautuminen liittyy komppanian viivytystaisteluun, joka
on médrdajan kestdvdd puolustustaistelua. Ryhmin taistelu on
tdhén liittyvdd puolustustaistelua, johon liittyy irtautuminen jouk-

kueenjohtajan kiskylli.

Puolustusvalmistelujen lisdksi valmistellaan irtautuminen jouk-
kueenjohtajan kiskyjen ja ohjeiden mukaisesti. Joukkueenjohtaja
kiskee irtautumisvalmisteluista ryhméinjohtajalle ryhmin kuul-
len ainakin

- joukkueen tulevan toiminnan

- ryhmén irtautumisen ja kokoontumispaikan

- joukkueen kokoontumispaikan

- irtautumisreittien tiedustelun kokoontumispaikoille

- irtautumisen harjoittelun ryhméin kokoontumispaikalle

- ajoneuvojen kiayton

- ampumatarvikkeiden tdydennyksen irtautumisen jilkeen

- haavoittuneiden evakuoinnin

- yhden vuorokauden muonan jaon taistelijoille seka

- varustuksen kuormaamisen ajoneuvoihin.
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Ryhmén irtautumisreitti on suunnattava siten, ettei ryhmi ir-
tautuessaan vaikeuta taaemman pesikkeen tulen kayttod. Ryhmén
on tiedustelun jilkeen kaivettava irtautumisreitille poterojonoja
irtautumisen mahdollistamiseksi vihollisen tulessakin. Talvella
siirretddn sukset ryhméin kokoontumispaikalle. Tiedustelun ja val-
mistelun jilkeen ryhmén on harjoiteltava irtautuminen pesikkeestd

ryhmin kokoontumispaikalle.

Joukkueen varajohtaja tiedustelee joukkueen kokoontumispaikan
mukanaan ryhmien varajohtajat. Nam4 palaavat joukkueen kokoon-
tumispaikalta pesikkeisiin ryhmien kokoontumispaikkojen kautta

ja merkitsevit reitin.

Haavoittuneiden evakuointiin on valmistettava etukiteen tilapiis-
paarit. Irtautuessaan ryhmai siirtdd haavoittuneet joukkueen ko-
koontumispaikalle, josta heiddt evakuoidaan kantaen, ahkioilla tai
ajoneuvoilla komppanian kokoontumispaikalle. L&d#kintdmies ir-
tautuu joukkueenjohtajan mukana ja valmistautuu joukkueen ko-

koontumispaikalla antamaan ensiavun.

Mikili joukkueen ajoneuvoina ovat aseella varustetut kul-
jetuspanssarivaunut, ryhmé voi kdyttdd ajoneuvoaan joukkueenjoh-
tajan kidskyn mukaan pesidkkeen ja ryhmin kokoontumispaikan
viliselld alueella irtautumisen tukemiseen. Ryhméin p#dosan ir-
tauduttua ajoneuvo siirtyy ryhménjohtajan kiskylld tai merkilld
ryhmin kokoontumispaikalle, jossa ryhmi nousee ajoneuvoon ja
siirtyy joukkueen kokoontumispaikalle. Ajoneuvon siirtymisreitit

tiedustellaan ja valmistellaan irtautumisvalmistelujen yhteydessa.
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Irtautumista varten joukkueenjohtaja kiskee koko ryhmin kuullen

ainakin

- ryhmien irtautumisjirjestyksen

- joukkueen irtautumiskomennon ja -merkin

- ryhmén tehtdvin: torjuu, irtautuu merkilld, irtautumisreit-
ti, ryhmén kokoontumispaikka

- joukkueen kokoontumispaikan

- epidsuoran tulen kiyton

- - haavoittuneiden evakuoinnin ja

- tunnukset.

Tilanteen salliessa harjoitellaan joukkueenjohtajan johdolla ir-
tautuminen ryhmittédin joukkueen kokoontumispaikalle.

Taistelun alkaessa ryhmi ja joukkue torjuvat vihollisen hyokkiyk-
set kuten puolustustaistelussa.

Joukkueenjohtaja antaa ryhmille irtautumismerkin. Joukkueen on
edullisinta irtautua heti torjutun hyokkiyksen jilkeen tai kun pe-
sikkeeseen tai tukikolitaan murtautunut vihollinen on lyity takai-
sin ja pesidke on ryhméin hallussa.

Saatuaan joukkueenjohtajalta irtautumismerkin ryhmiinjohtaja
toistaa sen ja kiskee ryhménsid irtautua. Ryhminjohtaja irtautuu
pesidkkeestd viimeisend. Ryhmi siirtyy poterojonoja hyviksikiyt-
tden kokoontumispaikkaansa, jossa ryhméinjohtaja tarkastaa, etti
kaikki miehet ovat mukana. Kokoontumispaikka on aina suojattava.

Ryhmain taistelijoiden saavuttua ryhmin kokoontumispaikalle ryh-
miéinjohtaja siirtdd ryhméinsi harjoiteltua reittii tai ryhmén vara-
johtajan opastamana joukkueen kokoontumispaikalle.

Mikali yhteydet joukkueeseen katkeavat, ryhménjohtaja toteuttaa
késketyn tehtdvidn ja irtautuu suojaista reittii omien joukkojen
yhteyteen kuljettaen aseet ja haavoittuneet mukanaan.
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B RYHMAN YLLAKKQO JOUKKUEEN OSANA

Joukkue tai joskus ryhméi voi tehdd yllikén komppanian yllikén
osana tai komppanian viivytystaisteluun liittyen, itsendisesti eril-

ladn muusta komppaniasta.

Yllikko on viijytyspaikasta tai odottamattomasta suunnasta, yllit-

tavisti ja hiaikdileméattomaisti tehty tulitoiminta tai isku.

Tuliyllikké on tehokkaalta etdisyydeltd ylldttden aloitettu tuli
vihollisen tuhoamiseksi.

Hyokkiys viijytyksestsd on tuliyllikképaikasta tai muusta edul-
lisesta maastonkohdasta valmisteltu hyokkidys vihollisen tuhoami-

seksi.

Joukkueenjohtaja jirjestdid yllikkopaikan suojauksen vihollisen
suuntaan. Ryhmainjohtajat osallistuvat joukkueenjohtajan joh-

tamaan maastontiedusteluun.

Maastontiedustelun aikana joukkueenjohtaja kiskee ryhminjoh-
tajalle

- pesikkeen paikan

- tulialueen ja sen raivauksen

- tulenaloituksen seki

- konekiviirin ja kertasinkojen tuliasemat.

Tehtidvin saatuaan ryhminjohtaja ryhmittdd ryhminsi kisketylle
paikalle ja kiskee taistelijoille

- tuliaseman

- tulialueen ja sen raivauksen seki

- tulenavauksen.
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Taistelijaparien tulialueet raivataan joukkueenjohtajan kiskyn

mukaan siten, ettd ne eivit paljasta yllikkoa.

Joukkueenjohtaja tarkastaa tulenjohtajan kanssa pesikkeen ja
kiaskee koko ryhmille

- tiedot vihollisesta ja sen arvioidun toiminnan yllikkopaikal-

la

- joukkueen tehtdvin

- ryhmin tehtdvian
. ryhmén tulialueen

- tulenaloitusmerkin

- epdsuoran tulen maalit

- irtautumismerkin

- kokoontumispaikat

- ajoneuvojen kiyton

- haavoittuneiden evakuoinnin

- joukkueenjohtajan paikan ja

- valmisteluihin kiytettdvissi olevan ajan.

Tamén jialkeen ryhmainjohtaja kiskee ja kertaa taistelijapareittain
- taistelijoiden tehtdvit ja tulialueet

- tulenaloitusmerkin

- irtautumismerkit ja komennot taistelijapareille

- haavoittuneiden evakuoinnin ja sen valmistelun seki

- ryhmén kokoontumispaikan ja taistelijaparien reitit sinne.

Irtautuminen on ajan salliessa harjoiteltava pesikkeestdi ryhmin
kokoontumispaikkaan. Mikéli ryhmén ajoneuvona on aseella varus-
tettu kuljetuspanssarivaunu, sitd voidaan kiiyttdi maaston salliessa

irtautumisen tukemiseen joukkueenjohtajan kiiskyn mukaan.
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Ryhmai aloittaa tulen ryhménjohtajan kidskylld. Vihollisen edetessa
panssaroiduissa ajoneuvoissa tuli aloitetaan kertasingoilla jouk-
kueenjohtajan kdskyn mukaan. Kisiaseilla tulitetaan jalkautuvaa

vihollista.

Tulenaloituksen jilkeen ryhméi kiihdyttdd tulensa #drimmilleen
tuhotakseen vihollisen ennen kuin se ehtii suojautua ja aloittaa
vastatoimenpiteensid. Kertasinkomiesten on tarvittaessa vaihdet-
tava tuliasemia pystyikseen tuhoamaan ryhmén tulialueella olevat
panssarivaunut. Epdsuora tuli aloitetaan samanaikaisesti muun
tulituksen kanssa.

Ryhmi irtautuu joukkueenjohtajan antamalla merkilla tai kdskylla.
Taistelijaparit irtautuvat ryhméinjohtajan kiskylla tai merkilla
ryhmién kokoontumispaikalle. Ryhminjohtaja irtautuu itse viimeise-
ni suojaten muiden irtautumisen ja kiskee irtautumista mahdol-
lisesti suojaavan kuljetuspanssarivaunun ryhméin kokoontumispai-
kalle. Ensimmaiseksi ryhmén kokoontumispaikalle saapunut tais-
telipari suojaa tulosuuntaan. Takaa-ajava vihollinen tuhotaan koko

ryhmin tulella.

Kokoontumispaikalla ryhménjohtaja tarkastaa ryhminsd ennen
siirtymistd joukkueen kokoontumispaikalle. Ryhmi toimittaa haa-
voittuneensa joukkueen kokoontumispaikkaan, josta heididt kul-

jetetaan joukkueen mukana komppanian sidontapaikalle.

Hyokkiayksessi viijytyksestid joukkueenjohtaja kidskee maaston-
tiedustelun yhteydessd ryhminjohtajalle hyokkayskidskyn lisdksi
tarkasti ryhmén

- hyokkaysreitin

- rynndkon aloittamistasan
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- murtokohdan
- tavoitteen ja

- vilirajat naapuriryhmiin.
Hyokkiys harjoitellaan aina, kun se on mahdollista.

Harjoittelun yhteydessid ryhménjohtajan kidskee ryhmélleen

- tiedot vihollisesta ja sen arvioidun toiminnan

- joukkueen taisteluajatuksen

- ryhméin tehtidvin

- taistelijaparien hyokkaysreitin ja toiminnan

- rynnikon aloittamistasan ‘

- murtokohdan

- ryhmén tavoitteen ja toiminnan sielld

- ulommaisille taistelijapareille vilirajat naapuriryhmiin seki

- irtautumisen.

Hytokkayksen harjoittelun ja valmistelujen jilkeen joukkue siirtyy
lihtoaseman taakse suojaiseen maastonkohtaan salatakseen hyok:

kidyksen.

Vihollisen ldhestyessd ryhmi ja joukkue siirtyvit salassa lihtoase-
maan. Epidsuoran tulen tulivalmistelun jilkeen ryhmé hytikkz'iﬁ
joukkueen osana murtokohtaan avorivissid. Ennen liikkeelleldhtod
on kertasinkomiesten tuhottava ryhméin tulialueella olevat panssa-

rivaunut.

Tavoitteessa ryhmid voi saada tehtdvikseen saavutetun maas-
tonkohdan pitdmisen tai hyﬁkkéyksen jatkamisen kauempana ole-
vaan tavoitteeseen taikka irtautumisen joukkueen irtautumiseen

liittyen.
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C TAISTELUPARTION TOIMINTA

Taistelupartio on taistelutehtivin saanut, vidhintdin ryhmin

vahvuinen osasto, jota komppanian paallikko kdyttdd esimerkiksi

- oman toiminnan suojaamiseen

- taistelukosketuksen ottamiseen ja taistelun aloittamiseen

- edestd irtautuvien omien joukkojen vastaanottoon ja opas-
tukseen

- tiedusteluun.

Taistelupartiota voidaan kiyttdd kaikissa taistelulajeissa.

Taistelupartio ryhmitetddn maastokohtaan, josta voidaan tihystdi
ja johtaa epidsuoraa tulta komppanian eturajalta alkaen, pysdyttii
vihollisen eteneminen ja irtautua maaston suojassa tehtidvin pia-
tyttyd. Taistelupartiota valmistaudutaan tukemaan episuoralla
tulella. Partio on toimintansa ajan komppanian piillikon johdossa.

Partion kokoonpanon seki tehtdvin ja toimintachjeet kiskee komp-
panian péillikko. Tavallisesti kokoonpanoon kuuluu

- johtajana joukkueen varajohtaja

- jadkdriryhmi varustettuna kertasingoilla ja

- tulenjohtopartio.

Komppanian pdillikén kidskyyn sisdltyvit ainakin

- tiedot vihollisesta ja sen arvioitu toiminta

- edessi taistelevat omat joukot

- komppanian tehtidvi ja toiminta

- taistelupartion tehtivi, kokoonpano ja siirtyminen
- episuoran tulen kiytto

- huolto

- ohjeet yhteydenpidosta.

Taistelupartion johtaja kokoaa kisketyn osaston, antaa sille kiskyn
ja siirtéd sen tehtdvin edellyttimille paikalle. Maastontiedustelun
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yhteydessé taistelupartion johtaja antaa ryhméinjohtajalle puolus-
tukseen ryhmittymiskéskyn, jonka perusteella ryhméinjohtaja aloit-

taa puolustusvalmistelut ryhméisséin.

Komppanian paillikko kiskee tarkastuskierroksellaan partiolle
- tarkennukset tehtidviin

- yhteydenoton edessé taisteleviin

- edestd irtautuvien vastaanoton ja

- partion irtautumisen.

Piillikon tarkastuskierroksen jilkeen jatketaan pesikkeen puolus-
tusvalmisteluja. Partion irtautumisjirjestelyt kisketdsin ja har-
joitellaan. Mik&li taistelupartion kiytossd on aseella varustettu
kuljetuspanssarivaunu, siti voidaan kiyttda partion irtautumisen
suojaamiseen. Telakuorma-autoa tai kuljetuspanssarivaunua voi-
daan kiyttdi siirtymisen nopeuttamiseen.

Taistelupartio ottaa komppanian péillikén kiskemsilld tavalla yh-
teyden edessi taistelevan joukon johtajaan. Yhteydenoton aikana
hankitaan viimeisimmat tiedot vihollisesta, jotka ilmoitetaan komp-
panian péaéllikolle viestivilineilld tai ldhetilli. Samalla sovitaan
edestd irtautuvien joukkojen vastaanotto ja rintamavastuun vaihto.

Edestd irtautuvien vastaanottoa varten sovitaan pailliksiden kiske-

mailli tavalla

- siirtymisreitit

- sulutteet

- opastuspaikka, johon tulee tieto viimeisten omien ir-
tautumisesta ja

- tulenkiyton viliraja.

Irtautumisreitit sovitaan siten, ettd taistelupartio pystyy tukemaan
irtaantumista kaikella kdytossd olevalla tulella. Irtautuvat joukot
tiedustelevat ja merkitsevit siirtymisreittinsa.
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Taistelupartio selvittdd tahystdmilld vihollisen midrin, laadun ja
suuntautumisen komppanian vastuualueen etuosassa ja ilmoittaa

tietonsa komppanian piillikélle.

Taistelupartio aloittaa vihollisen kuluttamisen episuoralla tulella
mahdollisimman kaukaa. Pesidkettd vastaan hyokki#vit panssari-
vaunut tuhotaan kertasingoilla ja ldhietiisyydelld oleva jalkaviki

kisiaseilla.

Taistelupartio voi joutua taisteluun jo ennen rintamavastuun vaih-
toa. Télloin tulta ei voida kidyttdd ilmoittamatta yli sovitun tulen-
kayton valirajan ennenkuin rintamavastuu on vaihdettu. Yhteyden-

pito edessi taistelevaan joukkoon jdrjestetidn radiolla tai lihetills.

Taistelupartio irtautuu komppanian piillikén kiskyn ja toimin-
taohjeiden mukaisesti, kun kisketty tehtdvd on tidytetty. Ir-
tautumisjarjestelyt on sovittava yhteydenotolla, ja taistelupartion
johtajan on ilmoitettava irtautumisestaan etumaiseen tukikohtaan

sovitulla tavalla.

Taistelupartiota voidaan kdyttdd myos komppanian hyokkiyksessi
suojaamaan komppanian sivustaa tai ottamaan haltuun tirkei

maastonkohta hytokkaysreitiltd ennen komppanian hyokkiysta.

Taistelupartion tehtdvina voi olla myés vikivaltainen tiedustelu

- vihollisen ryhmityksen selvittdmiseksi esimerkiksi mur-
tokohdassa

- vihollisen hiiritsemiseksi ja sen huomion kiinnittdmiseksi
oman toiminnan kannalta toisarvoiseen suuntaan

- vihollistietojen tarkistamiseksi

- vangin sieppaamiseksi.
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LIITE1

SOTILAAN SAANNOT

Seuraavat s&dnnét koskevat kaikkia sotilaita. Ryhmanjohtajana
vastaat osaltasi myds siitd, etta jokainen alaisistasi noudattaa niitd. Ne
perustuvat kansainvalisiin sopimuksiin. Ryhmaénjohtajana sinulla on
velvollisuus ja oikeus puuttua rikkeisiin.

1.

10.

Ole kurinalainen sotilas. Sodank&ynnin kansainvalisten lakien ja
tapojen rikkominen tahraa seké joukko-osaston ettd oman mainee-
si ja aiheuttaa tarpeetonta karsimysta. Julmuus ei heikenné vihol-
lisen taistelutahtoa vaan lisa3 sita.

Taistele ainoastaan vihollisen sotilaita ja sotilaallisia kohteita
vastaan.
Ala tuhoa enempa4, kuin mita tehtavasi vaatii.

Ala surmaa tai haavoita taistelukyvyttémia tai antautuvia vihollisia.
Riisu heidét aseista ja luovuta esimiehillesi.

Kokoa haavoittuneet ja sairaat sekd huolehdi heista, olivatpa he
ystavia tai vihollisia.

Kohtele asiallisesti kaikkia vallassasi olevia vihollisia ja siviilej.
Sotavankeja ei saa pakotta antamaan muita tietoja kuin omat
henkilétietonsa. Sotavankien ruumiillinen ja henkinen kidutus on
kielletty.

Panttivankien ottaminen on kielletty.

Pidattaydy kaikista kostotoimista.

Ala vahingoita Punaisen Ristin, Punaisen Puolikuun, Punaisen
Leijonan ja Auringon suojatunnuksella varustettuja henkil6ita tai
kohteita. Kunnioita valkoista neuvottelulippua seka kulttuurikohteen
ja vaarallisen kohteen suojatunnusta.

Kunnioita toisten omaisuutta. Rydstdminen on kielletty.

Pyri estam&an ndiden saantdjen loukkaukset. limoita mahdollinen
loukkaus esimiehillesi.
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LIITE 2

ESIMERKKI JAAKARIRYHMAN RYHMAKOHTAISESTA
VARUSTUKSESTA

Kaarisaha 1 kpl
Yleiskirves 1 kpl
Soralapio 3 kpl
Lumilapio 2 kpl
Rautakanki 1 kpl
Hakku 2 kpl
Naamioverkko 1 kpl
Piikkilankasakset 1 kpl
Miinojen merkitsemis-

vélineet 1 kpl
Tutkain 1 kpl
Teltta M/60 1 kpl
Kamiina M/60 1 kpl
Lyhty 1 kpl
Vesiastia 1 kpl
Ompelutarvikepussi 1 kpl
Pyykkisakki 1 kpl
Saapasrasvarasia 1 kpl
Vaateharja 1 kpl

Ahkio 1 kpl
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LOTE 3

HUOLTOVAATIMUKSIA TARKEIMMALLE
TAISTELUVALINEISTOLLE
\se tai taistelu- Térkeimmét huolto- Rytmi Vastuu ja
‘dline toimenpiteet valvonta
{enkil6kohtainen - vaurioiden esto - jatkuvasti - kayttaja
1se ja kevyt kone- - puhdistus - tarvittaessa ja - ryhmén ja
ivaari - 8ljydminen ainakin kerran joukkueen
- toimintakunnon viikossa johtaja
toteaminen
‘evyt kertasinko - kolhiintumisen - jatkuvaa - kayttaja
esto - ryhmén ja
joukkueen
johtaja
laskas kertasinko - virtalahteen kunto - jatkuvaa - kayttaja
- putken etuosa - partion/ryhmén
vapaa lumesta, johtaja
roskista yms
- optiikan suojaami-
nen
- fyysisten vaurioi-
den esto
joneuvoase - puhdistus - jatkuvasti - kayttaja ja
- toimintakunnon ajoneuvon
toteaminen johtaja
- joukkueen
johtaja
alopistooli - vaurioiden esto - jatkuvasti - ryhmén johtaja
- puhdistus - tarvittaessa ja - joukkueen
- 6ljydminen ainakin kerran johtaja
- toimintakunnon viikossa
toteaminen
liinat (vast) - vaurioitumisen - jatkuvaa ja - ryhmén ja
esto kaytdbn mukaan joukkueen
- sytyttimien sai- johtaja
lytys erillaan
- séilytys ohjeiden
mukaisesti
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Ase tai taistelu-
véline

Tarkeimmét huolto-
toimenpiteet

Rytmi

Vastuu ja
valvonta

Viestivalineet

- radiot

- puhelimet

- sanomalaitteet

Optiset vélineet

- kolhiintumisen
esto

- akkujen pitdminen
varattuna

- suojaaminen &kil-
lisiltd 1&mmdn-
vaihteluilta

- suojaaminen kos-
teudelta

- lumeentumisen ja
jaatymisen esto

- puhdistus

- suojaaminen &kil-
lisiltd I&mmobn
vaihteluilta
(pitamalla kulje-
tuskotelossa)

- puhdistus (katso
kayttdohje)

- suojaaminen
kosteudelta, lu-
melta (erit. lins-
sit) ja jaatymiseltd

- kolhiintumisen esto

- kuivattava aina
varastoitaessa

- tarpeen mukaan
ja jatkuvaa

- tarpeen mukaan ja
jatkuvaa

- kayttaja

- ryhménjohtaja
ja joukkueen
johtaja

- kayttaja
- ryhménjohtaja ja
joukkueen johtaja

Talvella kayttdjan tehtdvana on erityisesti

aseiden kuivaaminen

piippujen, lukon osien sekd maalaamattomien pintojen esipuhdistus, karstan poistaminen

seké 6ljyadminen

perusteellinen puhdistus, mik& on suoritettava esipuhdistusta seuraavana péivana
suurten lampétilamuutosten vélttdminen
varusteiden ja peitteiden kuivaaminen

ilmoittaa vélineiden talvitoimintaa selvasti haittaavat tai edistavét seikat joukkueenjohtajalle.

Lis&ksi on

- varottava lumeamasta optisia vélineitd; jos sellainen kuitenkin lumeentuu, niin
- lunta tai huurretta ei saa poistaa lasipinnoilta puhaltamalla, kdsineelld tai paljaalla iholla,
vaan on kaytettdva kotelossa olevaa sivellinta ja séamiskaa ja

- kankaalla on poistettava lumi metalliosilta.
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LIITE 4

OHJEITA RYHMAN TOIMINTAKYVYN SAILYTTAMISEKSI

YLEISTA

Ryhménjohtajaan ja taistelijoihin kohdistuu erilaisia paineita kuten
- fyysinen kuormitus

- psyykkinen paine

- levon, erityisesti unen puute

- epaedulliset sdaolot varsinkin kylmana vuodenaikana ja

- tilap&inen ravinnon ja nesteen puute.

Johtajien toimenpiteiden lisdksi on oleellista taistelijan henkilékohtainen
vastuu itsestédén ja tovereistaan.

T&han liitteeseen on koottu luettelomaiseksi esitykseksi ryhmén fyysiseen ja
psyykkiseen toimintakykyyn liittyvid ryhménjohtajan toimenpiteitd. N&iden
lisdksi on korostettu ryhman toimintakyvyn séilyttamista talvella.

1 FYYSISIA TEKIJOITA

Ryhmén johtajana vastaat ryhman toimintakyvyn séilyttdmisesta. Tall6in

- lisd& rasitusta vahitellen joukon kunnon kohotessa

- tasaa viikko- ja péivarasitus vuorotteluperiaatteella

- jarjesta valttdmaton huolto ja palautumisaika

- valta tarpeetonta rasitusta

- pida ryhma tietoisena tilanteesta, ilmoita lepomahdollisuuksista hyvissa
ajoin

- kaske taistelijoiden keskinainen tarkkailu

- tunne vasymystilan merkit.

14 Ryhminjohtajan opas
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2 HENKISIA TEKIJOITA

Ryhmén henkisen suorituskyvyn yliapitAmisessa tarkein osuus on koulutuksel-
la, yhteishengen luomisella, johtamistaidolla sekd fyysisen suorituskyvyn
ylldpidolla.

Stressi

Ryhmaén stressaantumista iimaisevat yksittgisten jasenten stressioireet. Naiden

ohella voidaan tunnistaa seuraavia joukon stressille ominaisia ilmiditd kuten

- esimiesten toimintojen ylitarkka seuraaminen ja tilannetta koskevien
tiedustelujen lisd&ntyminen

- huhujen levittdminen ja valittelu pikkuasioista

- huonontunut arvostelun sietokyky

- huonontunut sotilaallinen suorituskyky ja kaskyjen vaillinainen toteut-

' taminen ‘

- ryhméhengen madaltuminen ja taistelijoiden keskinainen riitely

- karkuruus

- Iisééntyhyt hakeutuminen |&&ké&rin vastaanotolle

- thytaikainén poistuminen tekosyyn varjolla ja

- vastavéitteiden esittdminen ja k&skyjen perusteeton arvostelu.

Ryhmén stressisietokyvyn parantamiseksi ja henkisen rdmahduksen

vélttdmiseksi

- pida joukkueenjohtaja tietoisena tilanteesta

- ole valmis henkilskohtaisesti puuttumaan tilanteeseen ja tarvittaessa
evakuoimaan vaikeasti hairiintyneet.

Kriisitilanteessa ryhmanjohtajan oma toiminta on ratkaisevaa. Hanen tulee
pystyé rauhoittamaan tilanne esimerkillaén olemalla rauhallinen.

Vaikka héiriintyneille taistelijoille osoitetaankin ymmartamysts, niin késkyjen
~ ehdotonta téyttamistd on vaadittava. Johdettu;ja kurinalainen toiminta takaa
parhaan mahdollisen turvallisuuden koko ryhmalle. Hyvia taistelijoita, jotka
eivét ole stressialttiita, tulee kayttaa tehokkaasti apuna.
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Paniikkitilanne

Paniikissa itsesailytystarve purkautuu joukkopakona ja sitd edeltdd usein
stressitason akillinen nousu. Sen voi laukaista hyvinkin tavanomainen &rsyke.
esim lahetin juoksu, epatavallinen &&ni tai vahainenkin, mutta yllattéva vihol-
lisen toimenpide. Paniikki voi huipentua lopulta taistelijan min&kontrollin pet-

tamiseen.

Paniikin ehkdisemiseksi

- valtd odottelua ja toimetonta paikallaanoloa, tarvittaessa jarjesté tilan-
teeseen sopivia korviketoimintoja ‘

- johda ryhman toimintaa aktiivisesti ja esiinny korostetun rauhallisesti.

- kayta yksinkertaisia ja selkeitéd sulkeisjarjestyksen komentoja esim maa-

han, suojaan, seis.

Ryhmén tasapuolinen kéytt6é

- taistelijoiden tehtévat jaetaan tasapuolisesti ja vaihtelevasti

- huolehditaan, etta kaikilla on yhta hyvéat mahdollisuudet kunnostautua

- varmistetaan tarkeimmat tehtavat riittavalla varamiesten koulutuksella tms

keinoin.
Muista, ettd henkinen suorituskyky laskee nopeammin kuin fyysinen.
3 LEPO

Minimilevosta tinkiminen johtaa muutamassa vuorokaudessa ryhmén tais-
telukelpoisuuden romahdukseen. Mikéli levon jarjestdminen on mahdollista pyri
jarjestamaan lyhytkestoinen vuorotteleva tauotus ja mahdollisuus lyhyeen

-lepoon.

Levon puutteen ainoa tehokas korvaaja on lepo. Kahden vuorokauden yht&jak-
soisen tydskentelyn jélkeen seké henkinen etté fyysinen suorituskyky laskevat
voimakkaasti. Lepokurin/unikurin noudattamisesta on huolehdittava ja tais-
telijoille taattava lepo aina, kun se on mahdollista.
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4  RAVINTO

Ruoan valmistus, séilytys ja jako

- valvo muonituksen toteutumista huolehtimalla vartiossa yms tehtavissa
olevien muonituksesta

- huolehdi ruoan tasapuolisesta jaosta.

Nesteen mééra ja sdanndstely

Vesi on elédmisen ehto. Ryhmaési ei tule paivadkaan toimeen ilman nestetts,
joten varmista ja ennakoi tarpeellinen nesteen saanti. Yksittsinen taistelija
tarvitsee nestettd juomiseen ja ruoan valmistukseen vuorokaudessa 2-4 litraa.
Valvo juomaveden s&ésteliasta ja tasapuolista kayttda, jos vettd on niukasti.

5 JOUKON HYGIENIA JA YMPARISTOHYGIENIA

Hygienian yllapitamiseksi

- tarkista ainakin kerran viikossa ryhmén puhtaus, siisteys ja hygienian taso

- ilmoita joukkosairastumisista joukkueenjohtajalle

- huolehdi puhtaan veden saannista myds peseytymista varten

- huolehdi, etté jétteet havitetddn niin, ettei niistd aiheudu terveydellista
vaaraa

- rakennuta kenttak&ymalat lyhyenkin majoittumisen aikana ja

- késke peittamaan tilapaiset kdymalépaikat.

6  TALVEN VAIKUTUS JOUKON TOIMINTAKYKYYN

Ryhmén taistelukunto laskee talvella huomattavasti nopeammin kuin kesalla.
Pystyékseen selviytyméan taistelutehtavistaan on ryhmén jokaisen taistelijan
opittava ehkdisemaan paleltumat kovallakin pakkasella ja siten sailyttamaan
taistelukuntonsa. Ryhménjohtajan vastuuseen kuuluu paleltumien ehkéisyyn
téhta&vien toimenpiteiden opettamisen liséksi myds paleltumavaaran huomioon
ottaminen tehtévien suunnittelussa, késkytyksessé, valmisteluissa seka toimin-
tojen vélittdmassa johtamisessa ja valvonnassa.
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Ajoneuvojen lavoilla kuljetettavat ovat erityisen alttiita paleltumisille. Niinsanottu
tehollinen 1&mpétila tuulen ja viiman takia laskee huomattavasti lampémittarin
osoittamien arvojen alapuolelle (katso taulukko).

Paleltumien ehkéisyyn tahtédavien toimenpiteiden opettaminen tapahtuu aina
taistelijakohtaisena koulutuksena.

TUULEN JA VIIMAN VAIKUTUS LAMPOTILAAN

LAMPOTILA 5 m/s 10 m/s 15 m/s
(18 km/h) (36 km/h) (54 km/h)
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On huomattava, ettd paleltumisriski lisdéntyy jyrkésti jouduttaessa toimi-
maan -25° - 30° C alittavassa tehollisessa lampétilassa.

Vaikka ryhmé&n ja sen taistelijoiden onkin kyettdvd toimimaan talvioloissa
kovallakin pakkasella, ei ryhméaé tule saattaa tarpeettomasti alttiiksi ankaran

saan vaikutuksille.

A TAISTELIJAKOHTAISIA KEINOJA VAURIOIDEN ESTAMISEKS! OVAT
mm:

- vaatetus ohuina kerroksina on parempi kuin yksi paksu vaatekerta

- kostunut vaatetus on vaihdettava ensitilassa kuivaan
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- on kaytettéva tilavia jalkineita ja riittdvasti villa- tai puuvillasukkia, jalkarét-
tejé ja syylinkeja

- jalat on pidettava puhtaina

- jalkineet on riisuttava teltassa ja jalkaverhot on kuivattava

- kovalla pakkasella ei kenttdoloissa paljaita ihonkohtia pestd péivittdin
saippualla, koska suojaava rasvakerros poistuu

- sanomalehtia voidaan kdyttaa lisdsuojana saappaissa, alavatsassa seka
reisien ja polvien suojana

- lamminta ruokaa ja juomaa on aina nautittava tilaisuuden tullen ja enem-
man kuin 1ampimalla ilmalla '

- lumesta sulatetun veden pitk3aikaista kaytt6a tulee valttaa

- on tarkkailtava taistelijapariaan esim paljaiden ihonkohtien alkavan palel-
tuman ehkéaisemiseksi '

- on suojauduttava tuulelta

- jaatynyttd ruokaa tai juomaa ei saa nauttia kuin hatatilassa

- vasyneendkin on pysyttéva liilkkeessé suorittamalla esimerkiksi erilaisia
lihasliikkeita

- tupakointi on haitaksi, silla nikotiini supistaa verisuonia ja lisédé paleltumis-
riskid .

- valkoista aluetta ei saa hieroa, vaan sita tulee lammittad esimerkiksi

paljaalla 1ampimalla kadella.
B RYHMANJOHTAJAN TOIMENPITEITA

Ryhmé&njohtajan on tunnettava vastuu alaisistaan. Hanen on jatkuvasti seurat-
tava ryhméansa kuntoa asettumalla itse samojen saan vaikutusten alaiseksi
kuin ryhmakin ja on valtettdva taistelijoiden tarpeetonta "hikeen ajamista”.
Taukojen ajaksi on hiestyneen ryhméan lisattava tai vaihdettava vaatetusta
ryhménjohtajan johdolla ja valvonnassa. Ryhmén seisottamista paikallaan on

véltettava.

Ryhménjohtajan toimenpiteitd ovat esimerkiksi
- alusvaatteiden ja jalkaverhojen vaihdon, vélivaatetuksen lisd@misen ja

kostuneiden vaatteiden kuivatuksen kaskeminen ja valvonta
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l&mpimén juoman ja ruoan jarjestdminen
varustetdydennyksen jarjestaminen

~ joukon jatkuvan tarkkailun tehostaminen ja

keskustelu taistelijoid‘en kanssa taistelukunnon selvittdmiseksi.

Lisaksi on valvottava, etts toveritarkkailua noudatetaan. Kokoamalla ryhmé on

tarkistettava miesten kasvot. Kysymalld on selvitettava taistelijoiden yleiskunto

sekd kéasien ja jalkojen tila. Vasyneet taistelijat on pidettava liikkeessa tai

saatettava lampdiseen suojaan.

Ryhmaénjohtajan on tunnettava paleltumavaaraa lisaavat tekijat, joita ovat mm

alhainen lampdtila (ks taulukko sivulta 213)
tuulen vaikutus

jatkuva kylméssa oleminen

ilman suhteellinen kosteus

riittdmaton ja sopimaton vaatetus

oma- ja toverikohtainen tarkkailun puute
vasymys ja ndlka

paikallaan olo hikisena

kostuneet jalkaverhot ja jalkineet

likaiset alusvaatteet ja jalkaverhot sekd

sairaus tai vamma.

Lisaksi huolehdi ja valvo, et

ruoka ja juoma pidetd&n lAmpimana
marssilla oltaessa ryhmalld on I&mmint& juomaa saatavilla
majoittuneena oltaessa pidetdén jatkuvasti pakeissa kuumaa vetté ulko-

tehtavissa olevia miehia varten.
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LIITE 5

ESIMERKKEJA RYHMANJOHTAJAN KASKYISTA

1. Esimerkki ryhménjohtajan kadskysté vartiomiehelle vartiopaikalla:

- "Taisteluja kdydadn suunnassa 30-00 noin 10 km:n p&&ssa. Vihollisen
ilmatoiminta ja partiotiedustelu ulottuvat t&nne asti.

- Tehtévasi on vastata siitd, ettd vihollinen ei yllata tien suunnasta. Tarkein
tahystettdavd alue on vasemmalla 300 m:n paéssd oleva suoalue, 3.
ryhmé on takavasemmalla 200 m:n p&assa ja sen vartiopaikka on tuon
kiven vierelld. 1. ryhmén vartiopaikka on pesékkeessa, tuolla harjanteella.

- Halytyksen valitét hiljaisena omaan pesakkeeseen. Yllattédvassa tilantees-
sa héalytyksen suoritat ampumalla.

- Raskaan kranaatinheittimiston ja tykiston maali NAURIS 2 on kéteni
suunnassa 300 m:n paassa ja kevyen kranaatinheittimistén maali HERNE
1 ké&teni suunnassa 100 m:n pa&ssa maaliviittojen mukaisesti. Maaleihin
ammutaan joukkueenjohtajan k&skysta.

- Pioneerijoukkue rakentaa torjuntasulutteen miinoitteen 1. ja 2. ryhmén
pesékkeiden vdliin iltapéivan aikana. Siirtymisreittind pesékkeen ja var-
tiopaikan valilld kdytetadn taimikon oikeaa reunaa.

- Uusi vartiomies tulee noin 1 tunnin kuluttua.

- Tunnussana RAUTA-KANKI.

- Mika oli tarkein t&hystettava alue ? Miten halytéat ? Missa ovat epasuoran

tulen maalit ? Kysyttavaa ?
2. Esimerkki ryhménjohtajan késkysté tunnustelijoille :
"Ja&karit Vuoksela ja Veijalainen, toimitte tunnustelijoina johtajana Vuoksela.

Vihollisen panssarijalkavdked ja 3-5 panssarivaunua on noin 2 km pa&ssi
suunnassa 25-00. Liséksi sen jalkapartioita liikkuu talld alueella.
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Etenette nakdetaisyyden paassa tai korkeintaan 200 m:n etéisyydelld ryhmasta
ja vastaatte siitd, etta vihollinen ei yll&té ryhmaé edesta.

Etenette suuntaan 35-00 noin 500 metrid, jonka jélkeen vastaan tulevan polun
suunnassa eteldan noin 400 m.

Liikutte 10 metrin etdisyyksin vuorotellen toisen suojatessa. Jalkimmé&inen
tunnustelija pitdd minuun yhteyden vahvistetuilla merkeilld, tarvittaessa tulette

tapaamaan.

Mik& on merkki, kun havaitsette vihollisen edessad ? ... Oikein. MARS"
3. Esimerkki kdskysté sivustapartiona toimivalle taistelijaparille:
"Jadkarit Jarvi ja Lahti, johtajana Jarvi.

Toimitte sivustapartiona tehtdvana suojata etemisen aikana vasen sivusta.
Etenette n 200 metrid ryhmé&n vasemmalla puolella.

Erityisesti tiedustelette, onko tuolla harjanteella ja tuon pellon takana vihollista.
Pellon jalkeen liitytte omaan ryhmaénne. - Kohdattaessa vihollista suojaudutte
ja ilmoitatte vihollistiedot minulle.

Mita reittia kuljette ? Kysyttavaa ? Toimikaa I
4. Esimerkki ryhménjohtajan kdskysta lahtdasemassa:

"Vihollisella on edessé olevan ménnikén takana harjanteella tien tuntumassa n
500 metrin padssd ainakin kaksi rynnakkdpanssarivaunua ja 15-20 miesta.
Ryhmé hyokk&a suunnassa 05-00 ja tuhoaa harjanteella olevan vihollisen.
Hyokkdamme liikkeelle |ahdettydmme avorivissa. Konekivaaritaistelijapari
siityy n 350 metrin pddssd etuvasemmalla olevalle kumpareelle ryhmén
mukana, jonne jaa tulitukeen. Konekivaari aloittaa tulen, kun kevyen kranaatin-
heitinjoukkueen tulivalmistelu p&attyy murtokohtaan ja liittyy mukaan rynnék-

15 Ryhminjohtajan opas
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kéhuudolla. Kertasinkomiehet valmistautuvat ennen rynnékkédn 18htéa tuhoa-
maan murtokohdassa olevat panssarivaunut omilta paikoiltaan.

Murtokohta on edess& 500 metrin pa&ssé oleva soratie:

Tavoitteena on 50 metrig tien takana oleva suon reuna.

Liikkeellel&htd on noin 15 minuutin kuluttua.

Taistelutunnus on HAKKAA PAALLE ja tunnussana on RAUTAKANKI.

Mikd oli hybkkdyssuunta ? Miten konekiv&dritaistelijapari toimii ? Oikein,

ottakaa ké&sikranaatit valmiiksi !"
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LIITE 6

JOUKON JA AJONEUVOJEN JOHTAMISESSA
. KAYTETTAVAT VAHVISTETUT MERKIT

1. VYleiset kési- ja valomerkit

YLEISMERKIT AJATTAMISMERKIT
MERKITYS KASIMERKKI VALOMERKKI MERKITYS KASIMERKKI VALOMERKKI
N 1 /
HUOMI0 Q AJONEUVOON —."
VALMIS NOUSE ah
YMMARRETTY Vihrea jatkuva [ AJONEUVOSTA Vilkkuva vihred
valo NOUSE & b valo
MARS T [
NOPEAMMIN Vihrea valo MOOTTORI
pystytasossa § KAYNNISTA LA )
edestakaisin Vihrea valo pie-
‘L nessa ympyrassa
SEIS Punainen valo SEIS Kuten yleis-
puolikaaressa merkki
edestakaisin
Punainen valo .
ASEMAAN @ ystytasossa | ASEMAAN Kuten yleis-
\l/ edestakaisin merkki
\6/
T'Valkoinen S
ILMA- _ MOOTTORI ) |
VAARA jalo pysty- | SawmuTA Vilkkuva
edestakaisin punainen valo
O ETEENPAIN
ILMA- Y Bl _
SUOJAAN Valkoinen valo | TAAKSEPAIN
puolikaaressa
takaisin
—@—
VIHOLLISTA — HITAAMMIN Vihres valo
ON vaakatasossa
edestakaisin
AJONEUVO 4
VAPAA LIIKUNTA-
VIHOLLISESTA - KYVYTON Punainen valo
isossa ympyrassa
N, I 4 .
ALIJOHTAJAT -,Q:' ETEENPAIN
KOKOON Vilkkuva JA J—
valkoinen valo VASEMMALLE
O TAAKSEPAIN
K OKOON JA OIKEALLE —
Valkoinen valo
isossa_ympyrgssall
KAANNYTAAN
OIKEALLE J—
(VASEMMALLE)
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2. Etenemismuodoissa kéytettavat kasimerkit

SUUNTA

AVOJONOON

RYHMAPARIJONOON

RYHMARIVIIN

AVORIVIIN

AVORIVIIN
OIKEALLE

3. Lippumerkit

AVORIVIIN
VASEMPAAN

v N

(Punainen)

ILMASUOJAAN

AJONEUVO
ASEMAAN

(Keltainen)

AJONEUVO
LIIKUNTAKYVYTON

(Keltainen)
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LIITE 7

ESIMERKKI KOMPPANIAN PAALLIKON KASKYSTA
TIEDUSTELUPARTIOLLE

Alik Honkanen muodostat ryhmaéstasi neljan miehen partion ja l&hdet noin
kuuden tunnin ajaksi vihollistiedusteluun Honkolan - Viitalan alueelle.

Vihollinen ja omat joukot

Pitkaniityn ja Téyrdma&en alueella on todettu vihollisosastoja. Honkolan alueelta
on saatu havaintoja vihollisryhmityksesta ja kuultu ajoneuvojen aénté. Alueella
ei ole omia joukkoja.

Tiedustelutehtévé ja siirtymisreitti

Partio selvittdd Honkolan - Viitalan alueella olevan vihollisen méaérén, laadun,
ryhmityksen ja toiminnan. Partio l&htee liikkeelle heti ja etenee reittia (ndytetaén
maastosta ja kartalta) metsénreuna - oja - polku Honkolan pohjoispuolelle, josta
selvittdd tahystamalla ja kuulostamalla kohteella olevan vihollisen. Kartta-
tiedoista poiketen Honkolan alue on hakkuuaukeata. Honkolasta partio etenee
Koukkusuon reunaa Viitalan tien varteen, jossa selvittad téhystdmalld Kurkelan
ja Suoniityn alueilla olevan vihollisen. Paluureitti Suoniitysté takaisin Suolam-
men pohjoispuolitsé ja edelleen polun ja karrytien suunnassa t&nne komen-
topaikalle.

Tietojen ilmoittaminen
Tiedustelutulokset ilmoitetaan ja tarkennetaan palattuanne 02.00 mennessa.

Toimintaohjeita
Jos joudutte taisteluun véistytte Suolammen suuntaan ja jatkatte tehtdvaanne
tilanteen rauhoituttua.

L&hto ja paluujérjestelyt

Sopikaa laht6 ja paluujdrjestelyista | ja Il joukkueen johtajien kanssa niin, etta
vartiomiehet varmasti tietdvat lahddstanne ja paluustanne. Toistakaa tehtéva,
reitti paluuaika jne. Toimikaa.
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LIOTE 8

OHJE LUONNOKSEN LAATIMISESTA JA ESIMERKKI
LUONNOKSESTA

OHJE:

- Kéyta paperia siten, ettd sen sivut tulevat
yhdensuuntaisiksi padilmansuuntien kanssa

+ Kirjoita otslkko, asia, pvm, klo ja karttalehti

+ Plirrd pohjoisnuoll, mittakaavajana ja t4rkeim-
mat maastonkohdat: tiet, pellot ja méaet

- Piirrd tiedot taktillisn merkein ja kdyta tar-
vittaessa selittelta

+ Luonnoksen alalaitaan laatijan tehtdva |a
allekirjoitus

ESIMERKKI LUONNOKSESTA

VIHOLLISTIEDOT MAKELASTA ~KIVELASTA Luowwos lehk: Ramsl
%3‘09_ kKlo oOl.co KURKELA KIVELA

i Paerion geimn
-
©
SELITE: N
VAR

{ RYNNPSY- POISTOI
© 21.20

@ 2 RYNNPSV

NAAMIOITUNA
MIEHIA LINNOIT-

TAMASSA "~

B 6 MIESTA LINNOY @
TAMASSA. 2 RYNNPSY.
29,18 <

un
TSTPSV ETELAAN
@zs.zo @)
~ \{(1

N\

/ PARTION SOHTAIA
ALILERSANTT]
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LOTE9

TAISTELIJAN JA TAISTELIJAPARIN POTERON JA
RYHMAN MAJOITUSPOTERON RAKENNE

1. Taistelijan potero

LEIKKAUS A -A

LEIKKAUS B - B
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2. Taistelijaparin potero

1. AVOPOTEROT

2.POTEROITA
LAAJENNETAAN

3.VALMIS
KUOPPA

4. VALMIS
POTERO




3.

Taistelijaparin potero suojakololla
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YLHAALTA KATSOTTUNA

0,6

SUOJAKOLO
O

LEIKKAUS A - A

POTERO YHDISTETAAN
RYOMINTAHAUTAAN
AVOIMESTA PAASTA
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4. Taistelijaparin potero, elementtirakenteet

BETONILAATTAPOTERO

- betoni-

elementteja 6 kpl
- painavin osa 900 kg
- yhteensa 3400 kg

- betoni-
elementtejé 46 kpl
- painavin osa 200 kg
22 - yhteensd 4600 kg

PUULAATTAPOTERO
- sahatavarasta naulaa-
malla kootut laatat

NS ja kehat
N j"’ 4 - puutav (50 x 100 )
1 V n 200 jm
N - painavin osa n 50 kg
- yhteensé 500 kg
POIMULEVYPOTERO

- katteena teraspoimulevy,
kehét joko pyoreésta
tai sahatusta puutavarasta
- levyja 9 kpl n 15 m?
- kehét 5 kpl, n 50 jm
- painavin osa n 20 kg
- yhteens& 200 kg

- koneellisesti veistetty
@ 15 cm hirsi

- jéykka nurkkarakenne

-n 160 jm, 2,8 m®

- paino n 2000 kg
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Ryhmén majoituspotero
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LIOTE 10
OHJE POLKUPYORAMARSSISTA

Valmistauduttaessa polkupydréamarssille ryhmanjohtajan on tarkastettava

ryhménsa polkupydrat. TallGin on todettava, etté

- ketjut ovat oikealla kireydelld ja 6ljytyt

- rengaspaine on riittdva, jolloin painettaessa peukalolla voimakkaasti
rengasta se painuu noin 5 mm

- mutterit ja ruuvit on tiukattu

- satula on oikealla korkeudella, jolloin jalka oikenee kokonaan pakiilla
poljettaessa ja

- pakkaukset ja valineet ovat oikein kiinnitetyt.

Ryhménjohtajan on varmistauduttava siit, etté taistelijat osaavat toiminnan

pyorérikon sattuessa.

Polkupydrilld joukkue etenee yleensa ryhméajonossa. Ryhmien véliset etisyydet
ovat 50-100 metria ja miesten 1-2 polkupyéran mittaa.

Marssin aikana ryhmé pidetdan koossa joustavalla ajolla epatasaisessakin

maastossa.

Talldin ryhméanjohtajan on muistettava, etta

- vastamékeen tultaessa ajetaan etéisyydet kiinni

- vastaméessd noustaan pydriltd ryhménjohtajan merkilla, kun etéisyys
edella ajavaan ryhméaan on ajettu kiinni tai kun istualtaan ei kyeta polke-
maan

- koko ryhmé nousee pyérille yhtaaikaa viimeisenkin taistelijan ollessa maen
paalla ja

- alamiessi kasvatetaan etéisyydet késketyiksi.

Jos vastaméessé ei nousta pyérilta, jatketaan marssia késketylla ajonopeudella

vasta ryhmén viimeisenkin taistelijan ollessa méen paalla.

Joukkueen varajohtaja tai viimeisena marssivan ryhmén johtaja toimii jalkipaan
johtajana ja ajaa joukkueen viimeisena.
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Jélkipaén johtaja
- vastaa siitd, ettd kaikki joukkueen taistelijat saapuvat tuloalueelle
- késkee taistelijat, joilta on py6rid rikkoutunut omiin ryhmiinsa taukojen
aikana
- pitda yhteytta takana tulevaan joukkueeseen ja
- ilmoittaa tauoilla joukkueenjohtajalle, kun kaikki ovat saapuneet.

Pyéréarikon sattuessa taistelija
- ilmoittaa asiasta ryhménjohtajalle ja
- siirtyy tien sivuun paikkaan, jossa ajoneuvo voi pyséhtyé ja korjaa vian.
Jos se ei onnistu nopeasti, hén
- irrottaa pakkaukset pydrasta ja odottaa jélkipdan ajoneuvoa
- ottaa ajoneuvosta ehjan pydran
- jatkaa marssia jélkipdan ajoneuvon edelld ja
- siirtyy seuraavalla tauolla omaan ryhmé&én ja ilmoittautuu ryhménjoh-
tajalle.
Jos pakkauksena on pelkka reppu, se voidaan ottaa selk&én ja jatkaa néin
marssia seuraavalle tauolle, jolloin reppu kiinniteta&n pyéraan.

Jos joukkueenjohtajan, joukkueen varajohtajan, ryhmanjohtajan, lahetin tai
ladkintamiehen pyora rikkoutuu, han ottaa I1&himmén taistelijan py6ran ja jatkaa
marssia entiselld paikallaan. Rikkoutuneen pydrén saanut taistelija saa ehjén
jalkipaan ajoneuvosta ja vaihtaa sen seuraavan tauon aikana omaansa.

Ryhma ja joukkue ajaa marssitauolle merkeilla HUOMIO - SEIS. Taligin
taistelijat siirtyvét kukin kohdaltaan ilmasuojaan. Ryhménjohtaja k&skee yhteys-
miehen tien laitaan ja vartiomiehen sivustalle. Jalkipdan johtaja tarkastaa
taukoryhmityksen, yhteysmiesten paikat, ajaa joukkueen johtajan luo jailmoittaa
valmiuden. Jélkipéén johtaja jaa joukkueenjohtajan luo.

Tauon aikana ryhménjohtaja asettaa késketyt vartiomiehet ja tarkastaa, etta
miehet
- séilyttavat avojonoetéisyydet
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- kaatavat py6rat maahan puun tai pensaan juurelle ilmasuojaan tai naami-
oivat ne )

- ovat suojassa maa-ja ilmatéhystykselta

- tarkastavat pyériensé ja aseittensa kunnon

- riisuvat taisteluvyénsa

- sdilyttdvat taisteluvalmiutensa ja

- tarvittaessa vaihtavat varustuksensa s&én mukaisesti.

Tamén jélkeen ryhmanjohtaja ilmoittaa ryhmaén tilanteen joukkueenjohtajalle.

Ennen tauon p&éttymisté ryhméanjohtaja komentaa "VALMISTAUTUKAA", jolloin
miehet

- toistavat komennon

- pukevat taisteluvydnsd

- ottavat aseensa ja

- ottavat pydran kéteensa.

Liikkeelle l1&hdetédan merkeilla HUOMIO - MARS.

HUOMIO-merkilla talutetaan py&rat tielle etdisyydet séilyttdéen. MARS-merkilla
taistelijat toistavat merkin ja lahtevéat yhtaaikaa ajamaan. Liikkeelle Iahdettdessa
jalkipdédn johtaja tarkastaa joukkueen marssiryhmityksen ja taistelijoiden
varustuksen sekd liittyy marssiin mukaan omalle paikalleen.

Joukkue ajaa kokoon merkilla HUOMIO - KOKOON - SUUNTA, jolloin

- kaikki toistavat merkin

- ensimmaéisen ryhman johtaja ajaa joukkueenjohtajan tasalle

- avojonoetdisyydet sailytetaan

- ryhma kaéntyy paikaltanéa johtajansa esimerkilla kohtisuoraan tielta pois
ja jatkaa avorivissd pyorié taluttaen tai kantaen 100 metria tiesta, jossa
ryhmé kdantaa pydrénsa entiseen etenemissuuntaansa

- seuraavana tulevat ryhmét toimivat kuten ensimmainen ryhma ja jattavat
20 metrin valin edelliseen ryhma&éan seka

- ryhménjohtajat toteuttavat taukotoimenpiteet.



Ryhménjohtajat jérjestéavét vartioinnin siten, etta

- ensimmainen ryhma sivulle

- panssarintorjuntapartio etenemissuuntaan

- toinen ryhma joukon taakse tulosuuntaan sekd
- lahinna tieta oleva ryhma tien varteen.

1) Sivustavartiomies laitimmaisesta
ryhmésté kuuloetdisyyden péédssé

o0

v

Ol ey
@
T

2) Yhteysmies edessd ja takana oleviin joukkueisiin

Kokoonajo polkupydramarssilla
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Ryhmit léhtevét liikkeelle joukkueenjohtajan kdskeméssd jérjestyksessa.

Pybérét talutetaan tien laitaan. Ryhménjohtajan esimerkilla ryhma siirtyy yhta

aikaa tielle, nousee py®rille ja Iahtee ajamaan hidastetulla nopeudella. Kun koko

joukkue on noussut pyérille lisataan nopeutta rauhallisesti ja tasaisesti.

Marssin suuntautuessa tiettéman maaston kautta polkupy6rid talutetaan. T&lldin

niihin voidaan kiinnittd& 30-40 kg:n kuorma. Talvella kuljetetaan sukset pyd&riin

kiinnitettyind. Henkil6kohtaista asetta ja kertasinkoja ei kiinniteta polkupydraén.
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LIITE 11

ESIMERKKI POLKUSILLAN RAKENTAMISESTA

15— F_/JUSKA -
1 RISTISIDE
—§ 3
¢ £3 / = < < i
TUET ~ /f ,’ ~ _ 2w
{ 7 - - 3
// SALESIDE
L% / i
] / || yrovssioe || ]
JUOKSULANKUT
1. Tuet kiinnitetaan niskoihin ristisiteilla
2. Tukien lankut sidotaan yhteen yhdyssiteelld
3. Juoksulankut sidotaan niskoihin sélesiteilla
4. Tarpeen vaatiessa voidaan vastarannalle tyénnettavaan
paahéan tehda "suksen karki", joka helpottaa sillan tyontamis-
ta rannalle
5. Materiaalina voidaan kayttaa kaikenlaista puuta ja puutava-

raa. Siteina voidaan kayttaa narua, koytta, rautalankaa yms.
Rakennusaineiden hankinnassa on kaytettava mielikuvitusta.

POLKUSILLAN RAKENTAMISESSA KAYTETTAVAT SITEET:

SALESIDE YHDYSSIDE

PAATETAAN 2:LLA e//JKMA PAK KIERRETAAN
PUOL I SOLMUKKEELLA k LIITOSKOHDAN YMPARI

SILMUKKA——>&

AMA PAR KOYSI-
1ERUKAN ALLE

[~ TASTA PAAST MALLA KIRISTETAAN
KOYDEN

LOPETTAMINEN KAHDELLA
PUOL ISOLMUKKEELLA

ALOITUS_HIRSISOLMUKKEELLA.
SITTEN 3 SIDEKIERROSTA

3 SIDEKIERROSTA TOISEEN
HIRSISOLMUKETTA LUKUUN-
OTTAMATTA SUUNTAAN JA 2 KIRISTYS-

KIERROSTA TIUKKAAN VETAEN
JA SISAAN LYODEN



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

