ACHTER DE SCHERMEN... VAN DE FILM
INFOPAKKET VOOR LAGER ONDERWIJS
EN EERSTE GRAAD SECUNDAIR

Iedereen gaat wel eens naar de bioscoop... je kiest een leuke film uit, je gaat in de zaal
zitten en geniet van een spannend, romantisch, griezelig verhaal... Anderhalf uur
ontspanning. Maar als de film gedaan is en je ondertussen je jas aantrekt, merk je
waarschijnlijk niet dat een ellenlange lijst met namen over het scherm rolt.

Dat zijn al de mensen die aan die film hebben meegewerkt. En het zijn er heel wat, wel
honderden! Dat merk je niet als kijker: je hebt genoten van een goeie film (of misschien
ook niet) maar weet niet wat er achter de schermen is gebeurd alvorens die film in de
bioscoop kwam...

Vandaar deze bundel: graag vertellen we je van A tot Z hoe een film wordt gemaakt: en
wees er maar zeker van, het is een lang en lastig proces dat bloed, zweet en tranen kost!

Wie werkt er zoal mee aan een film? Wat gebeurt er op de filmset? Waar halen ze de

acteurs vandaan? Hoelang duurt het om een film te maken? Wat is de bedoeling van

montage? Is het decor van een film echt of nagemaakt? Hoe kan je een acteur doen
huilen? Wat is een regisseur? Enz enz enz

Op al deze vragen vind je een antwoord in dit pakket:
Boeiende informatie, leuke weetjes en opdrachten voor in de klas!
Dit pakket kan een interessante aanvulling zijn op een filmbezoek maar kan ook los van
een filmvisie gebruikt worden in een les rond het medium film.

Veel plezier ermee!
Heb je opmerkingen, vragen... aarzel dan niet om ons te contacteren!

LESSEN IN HET DONKER VZW
SINT-JAKOBSSTRAAT 36
8000 BRUGGE
T 050/34 9193
INFO@LESSENINHETDONKER.BE
WWW.LESSENINHETDONKER.BE



Inhoud

Het principe van de film

Vé6r de opnamen
Het idee
Het filmschema
De opnamen beginnen
De filmset en de regisseur
Tijdsschema
Acteurs
En de opnamen beginnen...
Figuranten
Beeld, licht en geluid
De cameraman
Het licht
De geluidsman
De aankleding
De filmlocatie
De make-up
De kleding
De acteurs
Stunts en trucs
Na de opnamen
De beeldmontage
De geluidsmontage
Als de film af is
Filmgenres

Bibliografie

Opmerking: ‘regisseur’ wordt telkens als mannelijk aangegeven maar er
bestaan natuurlijk ook vrouwelijke regisseurs. Voor het gemak wordt telkens
'hij’ gebruikt maar je mag dat eigenlijk lezen als ‘hij/zij’".
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HET PRINCIPE VAN DE FILM

Een speelfilm?

Een film bestaat eigenlijk niet uit bewegende beelden, maar uit allemaal kleine fotootjes.
Het zijn er duizenden in totaal. Vierentwintig beeldjes per seconde. Onze ogen zien ze bij
het afdraaien als bewegende beelden. Het ene fotootje vloeit over in het andere. Zouden
het er minder dan zeventien per seconde zijn dan werden je ogen niet meer voor de gek
gehouden en zou je afzonderlijke plaatjes zien. Als de cameraman tijdens de opnamen op
de set zijn camera iets sneller laat lopen, krijg je minder beeldjes per seconde. Als dat
stukje film later in de bioscoop op normale snelheid wordt afgedraaid zie je die actie in
vertraging: slowmotion. Laat de cameraman de filmrol iets langzamer lopen dan staan er
per minuut veel meer fotootjes op dan vierentwintig. Later in de bioscoop zie je dan juist
versnelde beelden.

Een speelfilm van negentig minuten bestaat uit 2,5 kilometer film. Er loopt dus bijna
zevenentwintig meter film per minuut door de camera. Op precies dezelfde snelheid
wordt de film later in de bioscoop afgedraaid. Even rekenen: 24 fotootjes per seconde,
dat zijn 1440 foto’s per minuut, en dus 129 600 per speelfilm van 90 minuten.

Een tekenfilm

Een tekenfilm ziet er net zo uit als een gewone speelfilm. Alleen staan er geen fotootjes
op de filmrol, maar duizenden kleine tekeningetjes. Walt Disney maakte in 1937 de
allereerste lange tekenfilm: Sneeuwwitje en de zeven dwergen.

OPDRACHT

Een flipboekje maken?
Nodig: tekenmateriaal + stevig papier

Het principe van film kunnen we laten zien door een
strook film® (van 8mm, 16mm of 35mm) te tonen en de
kinderen te laten zien dat het steeds kleine beeldjes zijn
die iets van elkaar afwijken. Die strook wordt snel door
de filmprojector gedraaid in de bioscoop en daardoor zien
we de beeldjes bewegen. Deze suggestie van beweging,
door het snel achter elkaar zien van iets verschillende
beeldjes, wordt ook bereikt met een flipperboekje. Dit is een boekje met op elke
bladzijde een tekening, waarbij elke tekening iets van de vorige afwijkt. Door de
bladzijden met de duim snel voorbij te laten schieten, ontstaat beweging.

Laat dit zien aan de hand van een zelf gemaakt flipperboekje. Deel stroken stevig papier
uit. Op dezelfde plaats op het papier maken de kinderen een tekening, die steeds iets

! Uit *Camera loopt... actie!’ Bibi Dumon Tak
2 Opdracht en afbeelding: zie website van het Vlaams instituut voor Animatiefilm: www.vivafilm.be
3 Als je ergens een filmstrook op de kop kan tikken bij een bioscoop in de buurt...
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verschilt van de vorige tekening. Houdt het bij simpele onderwerpen die eenvoudig te
tekenen zijn. Bijvoorbeeld een man die zijn hoed af zet, een konijn die een lange wortel
opeet, een clown met balletjes, iemand die over een hek springt. Als de tekeningen (10
bijvoorbeeld) klaar zijn, nieten we de papierstroken aan elkaar vast en is het
flipperboekje klaar. Laat de kinderen het boekje vastnemen en snel doorbladeren, dan
zie je de tekening in één vloeiende beweging.

Thaumatroop*

Ook een thaumatroop is leuk om zelf te maken: snij met een schaar een rond schijfje
met diameter van ongeveer 7 cm uit stevig karton.

Op de ene zijde van het schijfje maak je een 'halve' tekening, bvb de rechterhelft van
een gezicht. Op de andere kant van het karton teken je de linkerhelft van het gezicht,
maar wel ondersteboven...!

Nu maak je twee gaatjes in de rand van het schijfje, en daar maak je twee elastiekjes
aan vast. Je doet het kartonnen schijfje snel om zijn as draaien en zo ontstaat het beeld
van een volledig gezicht.

4 Afbeelding: zie website van het Vlaams instituut voor Animatiefilm: www.vivafilm.be
Opdracht uit ‘Geef je ogen en oren de kost’ Een praktijkboek audiovisuele vorming voor het
basisonderwijs (LOKV), Nederland
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VOOR DE OPNAMEN

HET IDEE

Een film maken, dat is een grote gebeurtenis. Heb je een idee dan duurt het soms jaren
voordat er echt een film van komt. Om te kunnen beginnen met filmen, heb je eerst een
hele horde mensen nodig en een berg met geld.

En voor je dat geld en die mensen bij elkaar kunt gaan verzamelen, heb je wel nog meer
nodig dan een idee. Van dat idee moet je eerst een filmverhaal gaan maken. Een verhaal
waarin staat hoe het begint, hoe het eindigt, waar en wanneer het verhaal zich afspeelt,
hoeveel acteurs je nodig hebt en wat al die acteurs moeten gaan zeggen. Zo'n
filmverhaal heet het scenario.

Pas als dat scenario geschreven is ga je op zoek naar geld. Geld is in het begin het
allerbelangrijkste. Want je kunt geen ploeg met mensen bij elkaar laten komen als je niet
eerst zeker weet dat je ze ook kunt betalen. Daarbij heb je de hulp nodig van
filmproducenten. De producent van een filmbedrijf regelt van alles: geld (soms
miljoenen euro’s), afspraken met acteurs, verzekeringen en nog veel meer.

Voor er gefilmd en gespeeld kan worden moet de regisseur (dat is de baas op de filmset
die beslist hoe de film er zal uitzien. Het gebeurt vaak dat de regisseur ook het scenario
heeft geschreven) een ploeg om zich heen verzamelen van mensen die aan de film willen
meewerken. Een filmploeg is meestal zo groot dat de regisseur dat onmogelijk in zijn
eentje kan doen. Alleen degenen met wie hij nauw zal samenwerken zoekt hij zelf uit. De
cameraman bijvoorbeeld en zijn directe assistenten. Verder zoekt hij een
productieleider. Die persoon zorgt ervoor dat de filmploeg verder compleet wordt. De
flmploeg dat zijn de mensen die nodig zijn om de film uiteindelijk te maken:
stuntmannen, figuranten, de kok op de filmset, mensen die goede filmplekken regelen;
een kleedster, een schminker en nog veel meer. Die mensen worden door de
productieleider uitgezocht. Ondertussen bekijkt de regisseur hoe hij de film precies wil
gaan maken. Met welke acteurs bijvoorbeeld.

HET FILMSCHEMA

Het filmverhaal (het scenario dus) bestaat uit scénes. Er zitten heel wat scénes in een
scenario. Het zijn allemaal kleine hoofdstukjes die soms een halve minuut duren, soms
twee of drie minuten. Al die scénes worden gespeeld op verschillende plaatsen: op
straat, in huizen, scholen en treinen, je kunt het zo gek niet bedenken. En dat met
tientallen acteurs. De gewone volgorde van het scenario is niet te filmen. Je kunt niet
zomaar beginnen op bladzijde één. Dan ben je tien jaar bezig.

Het is dus de taak van de opnameleider om alle scénes in een handige filmbare volgorde
te leggen, zodat alle scénes die zich op dezelfde plek afspelen achter elkaar gefilmd
kunnen worden. Op die manier hoeven ze maar één keer een filmset op te bouwen. De
opnameleider zet het hele filmschema in elkaar en dat is wel een behoorlijk puzzelwerk.
Na al dat gepuzzel moet hij het schema ook in de gaten houden, dus de opnameleider
moet er ook zijn tijdens de opnames.
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Voor de opnamen starten, wordt telkens een draaiboek gemaakt: daarin staat bij elke
scene heel precies uitgeschreven welke acteurs meedoen, welke rekwisieten nodig zijn,
hoe laat de scene wordt opgenomen, op welke locatie... (kortom: alle belangrijke details
over die bepaalde scéne).

Vaak gebeurt het dat de regisseur of de opnameleider het scenario omzet in een
storyboard: dat is het verhaal maar dan omgezet in tekeningen zoals een stripverhaal.
Zo kan de regisseur al uittekenen waar de camera zal staan en ziet hij de scenes visueel
voor zich. Dat is wel een heel werk en wordt niet altijd gedaan... .

OPDRACHT

Zelf een verhaal maken

Doelstelling: De kinderen verzinnen zelf een verhaal door bestaand beeldmateriaal te
combineren.

Nodig: Fotomateriaal uit tijdschriften ed

Verdeel de klas in enkele groepjes. De kinderen kiezen uit een stapel beeldmateriaal
(foto’s uit tijdschriften, eigen fotomateriaal...) elk een foto. Wat er op staat houden ze
voor de anderen verborgen, tot ze in hun groepje terecht gekomen zijn. Dan worden de
foto’s bij elkaar gelegd. Uitgaande van de beeldinhoud op de foto’s fantaseren ze een
sterk verhaal waarin elke foto een rol moet spelen. Ze schrijven het verhaal neer onder
en bij de foto’s of vertellen het in de kring.

OPDRACHT

Fotostrip®: Maken van een draaiboek (+ storyboard)
Nodig: een fotocamera, schrijfgerei, per groep een groot vel papier

Verdeel de kinderen in groepjes. Elk groepje bedenkt een verhaaltje dat te fotograferen
moet zijn. Bijvoorbeeld: ‘twee kinderen spelen en dan gebeurt er wat’. De verhaaltjes
mogen niet te ingewikkeld zijn. Ze spelen zich bijvoorbeeld af op het schoolplein en het
aantal personages is altijd beperkt tot de groepsgrootte min één (de fotograaf).

Wanneer het verhaaltje klaar is, wordt het in korte zinnen onder elkaar geschreven
(mini-scenario). Daarna wordt aangegeven hoe en welke foto’s er gemaakt worden.
Bovendien wordt opgeschreven wie de foto maakt en wie welke rol speelt. Zo ontstaat
een draaiboekje. Op de eerste foto moet de hoofdrolspeler duidelijk te zien zijn. Voordat
de foto’s worden gemaakt, wijzen we er nog eens op dat de belangrijkste momenten van
een handeling gefotografeerd moeten worden. Wanneer een foto is gemaakt, wordt dit
aangetekend in het draaiboekje. De foto’s worden ontwikkeld, afgedrukt en door de

5> Opdracht uit ‘Geef je ogen en oren de kost’ Een praktijkboek audiovisuele vorming voor het
basisonderwijs (LOKV), Nederland
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groep op de vellen geplakt (of indien gewerkt wordt met een digitale camera kunnen de
foto’s op een pagina in de computer naast elkaar worden geplaatst, en wordt de pagina
afgedrukt). Daardoor ontstaat een storyboard. De resultaten worden in de hele groep
besproken. Steeds vertellen de makers en de kijkers wat ze van het verhaal vinden.

Tip: Om op een verhaaltje te komen, kunnen korte berichtjes uit de krant worden
gehaald.
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DE OPNAMEN BEGINNEN

DE FILMSET EN DE REGISSEUR

De filmset, dat lijkt net een mierenhoop. Het krioelt er van de mensen die allemaal een
taak hebben.

Opeens zegt iemand: “Oké, laten we maar gaan draaien!” Op zo’n moment wordt het
even stil op de filmset. Alle ogen zijn gericht op de regisseur. Hij beslist wanneer de
opnamen gaan beginnen. De regisseur staat aan het hoofd van de ploeg. Zo'n ploeg heet
filmcrew (spreek uit als ‘filmkroew’). ‘Crew’ is Engels voor ‘een groep mensen’. De crew
bestaat uit verschillende afdelingen: de mensen die zich bezighouden met de camera,
met het licht en het geluid, met de kleding, de make-up en het decor. Met acteren,
fotograferen en regisseren. De dagen van de crew zijn lang. De meeste mensen werken
acht uur per dag, maar op de filmset duurt een dag twaalf uur.

TIIJDSSCHEMA

Een gemiddelde speelfilm duurt zo'n negentig minuten en wordt meestal in zes weken
opgenomen. Meer geld om er langer over te doen is er vaak niet. Er zijn vijf werkdagen
per week, dus dertig werkdagen in zes weken. In die dertig dagen moeten negentig
minuten worden gefilmd: dat zijn drie minuten per dag. Makkelijk zou je denken, want
die drie minuutjes staan er zo op. Ha, dat is vijftien seconden screentijd per uur.
Screentijd dat zijn de stukjes die echt gebruikt gaan worden voor de film. Maar ja, er
gaan nogal eens wat opnamen mis. Het staat er echt niet in één keer perfect op. Het
moet over en over en over.

ACTEURS

Naast al dat regelwerk moet een regisseur ook nog eens een mooie film maken. Hij
houdt niet alleen in de gaten of het goed gaat met de camera, het licht en het geluid,
maar hij moet ook aandacht hebben voor de acteurs. In het scenario staat de tekst
namelijk wel, maar niet altijd op welke manier die tekst moet worden gezegd. De
regisseur bemoeit zich daarom ook met het spel van de acteurs. Hij zegt bijvoorbeeld dat
de acteur wat langzamer moet praten, of dat hij best zijn armen in de lucht mag gooien
als hij kwaad is.

Vooral als er kinderen meedoen in de film, krijgen die extra aandacht. Kinderen hebben
meestal nooit eerder in een film gespeeld.

Volwassen acteurs krijgen het scenario mee naar huis om de tekst uit het hoofd te leren
en te oefenen. Maar kinderen mogen hun tekst vooraf meestal niet lezen omdat ze dan
fris blijven. Als ze alles al weten wordt het een soort toneelspelletje. Dus neemt de
regisseur vlak voordat de scéne wordt opgenomen de tekst met de kinderen door.

EN DE OPNAMEN BEGINNEN...
De opnameleider zorgt ervoor dat iedereen (cameraman, lichtman, geluidsman) klaar
staat om te beginnen met filmen. Dan wordt het doodstil op de set. Na het woordje
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‘actie!” beginnen de acteurs te spelen en wordt er gefilmd. En als de scene klaar is zegt
de opnameleider: ‘Cut!’ Dat is Engels voor ‘opname gestopt’.

Direct daarna is er druk overleg. Was de opname goed of moet die over? De eerste
opname heet in het Engels Take 1 (teek 1), daarna komt Take 2 enz. Meestal zijn er vier
of vijf takes nodig voor het er goed op staat. Maar soms moet het tien keer over. Tien
keer dezelfde scéne.

En na vijf takes hebben de acteurs het trouwens ook wel gezien. Zeker als ze moeten
spelen dat ze een glas water over zich heen krijgen. Is de eerste take mislukt, dan
moeten ze hun haar drogen en een schoon en droog t-shirt aan voor de tweede take.
Dan weer voor de derde take. En intussen krijgen ze steeds een plens water in hun
gezicht.

FIGURANTEN
In een film lopen zien we naast de acteurs ook altijd een heleboel figuranten. Dat zijn de
mensen die je op de achtergrond ziet, die op de straat lopen, maar niets moeten zeggen.
Ze zijn als het ware een deel van het decor. Meestal moeten ze ook maar even aanwezig
zijn op de set.

VRAGEN

* Heeft iemand uit de klas al eens als figurant meegespeeld in een film?
= Hoe was dat? Wat was je algemene indruk van de filmset en zo?

LESSEN IN HET DONKER/ ACHTER DE SCHERMEN... VAN DE FILM 9



BEELD, LICHT EN GELUID

DE CAMERAMAN

De cameraman is heel belangrijk. We zien de film dan wel door het oog van de camera,
maar het oog van de camera is eigenlijk het oog van de persoon die erachter staat.
Maanden voordat de opnamen beginnen spreekt de regisseur alles door met de
cameraman. Samen beslissen ze hoe alles gefilmd moet worden.

Shot is een woordje dat ze bij die besprekingen vaak gebruiken. Elke keer dat de stand
van de camera verandert, begint er een nieuw shot. Een shot is dus alles wat gefilmd is
met dezelfde camerastand. Bijvoorbeeld: een acteur loopt op straat. Je ziet alleen zijn
gezicht. Dan heet dat shot een close-up (spreek je uit als ‘klozeup’). Zie je hem drie
passen later van achteren lopen, dan heeft de cameraman de camera uitgezet, verplaatst
en de lens nu op de rug van de acteur gericht. Daarna heeft hij de camera weer laten
draaien. Dat is een nieuw shot. Maar het is precies dezelfde scéne. Je ziet de acteur in
die scéne alleen niet van voren, maar van achteren op de rug. Zie je alleen de rug en het
hoofd, dan is het een mediumshot. En zie je de achtergrond erbij (bijvoorbeeld de
straat of de woonkamer) dan noemen ze dat een totaalshot.

Die overgang van close-up naar medium naar totaal zijn verschillende shots. Als een
acteur van links wordt gefilmd en even later van rechts, heb je ook twee verschillende
shots. Een sceéne kan dus vele shots hebben.

OPDRACHT

Close-up in de film
Nodig: een fototoestel met zoomfunctie (of relfexcamera met telelens)

Om de functie van close-ups in een film aan te tonen kan in de klas worden gewerkt met
foto’s.

Videocamera’s en sommige fototoestellen hebben een zoomfunctie of een
macrofotografiestand. Bij deze opdracht is het waarnemen van details in de werkelijkheid
van belang. De kinderen nemen een klasgenootje of een bepaald element uit het
klaslokaal als object. Laat hen door de lens van de camera kijken en de zoomfunctie
uittesten. Laat hen vertellen wat ze opmerken als de persoon of het voorwerp dichter in
beeld komt. Je kan hen foto’s laten nemen vanuit het gewone standpunt en ingezoomd.
Druk de foto’s af of bekijk ze op de computer (als je met een digitaal toestel werkt).
Vraag de kinderen wat het verschil is in de camerastandpunten. Wat kan je bereiken met
een close-up?

Je kan hen ook een prent uit een tijdschrift laten kiezen. Laat hen een deel van de prent
uitknippen en vergroten op een fotokopieerapparaat.
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Van welk voorwerp is dit een deel? (details herkennen). Wat staat er op de foto waarvan
dit een deel is? Vraag dit aan de kinderen die de oorspronkelijke foto niet zagen (context
raden)

OPDRACHT

Filosoferen over “mooi
Wat maakt beelden mooi? Is er wel een antwoord te geven op die vraag? En wat is mooi?
Als je een stuk uit een beeld knipt, heb je dan nog iets moois?

Laat de leerlingen in tijdschriften zoeken naar een foto die ze erg mooi vinden. Laat hen
ook vertellen waarom ze die foto mooi vinden: heeft het iets te maken met de mensen
die erop staan, de kleuren, het decor, of het geheel (de beeldcompositie). Je kan dit ook
linken aan film: film is een opeenvolging van beelden en ook in film doet de cameraman
zijn best mooie beelden te vormen. Dat kan hij doen door de camera op een bepaalde
plaats te zetten waarbij alles in het beeld op de goede plaats staat. Maar de achtergrond,
de personen, de kleuren... zijn natuurlijk ook belangrijk.

OPDRACHT

Maak een ‘droomfilm’’
Nodig: TV, videocamera

”6

Verdeel de kinderen in groepjes. Elk groepje bedenkt een verhaaltje naar aanleiding van
een droom. Dit mogen ze verfilmen. Elk groepje schrijft in korte zinnen op wat er
gebeurt. Bijvoorbeeld: 1. Het regent 2. Het is stil op straat 3. Er komt een klein mannetje
met een grote paraplu aanlopen. We gaan samen met de kinderen na of ze voor elke zin
een beeld kunnen bedenken. Daarna gaan we na hoe ze dit eenvoudig kunnen opnemen.
(Er zijn soms eenvoudige oplossingen voor problemen. Bijvoorbeeld een gieter water
voor de camera als het regent.) Als de verhaaltjes zijn uitgeschreven, schrijven we
erachter wie er filmt en wie er speelt waarna het geheel met video wordt opgenomen.
Alles wordt achter elkaar opgenomen, zodat er niet speciaal gemonteerd moet worden.

HET LICHT

Tijdens het filmen is ook het licht zeer belangrijk, daarom worden er op de set mensen
aangesteld om het licht te regelen. Die hebben altijd een vrachtwagen vol materiaal bij
zich met lampen, statieven, schermen, papier en folie. De lampen moeten natuurlijk zo
staan dat ze niet in beeld komen.

Als er buiten wordt gefilmd moet er steeds rekening gehouden worden met die ene
allergrootste buitenlamp: de zon. De zon maakt alles mooi helder, maar de zon zorgt ook
voor schaduwen. Hoe feller de zon, hoe donkerder de schaduw. En omdat de zon zo

® Uit “In één adem’ van Bernard Leicher
7 Opdracht uit ‘Geef je ogen en oren de kost’ Een praktijkboek audiovisuele vorming voor het
basisonderwijs (LOKV), Nederland
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verschrikkelijk eigenzinnig is en steeds maar achter de wolken duikt waardoor de
schaduw opeens minder zwart wordt en de lampen weer te fel, zijn de belichters de hele
dag bezig om het licht op de filmset in evenwicht te houden.

Op de filmset maken ze ook veel gebruik van reflectie. Ze laten de lamp of de zon zelf
op een wit vierkant bord van piepschuim schijnen waardoor het licht kan reflecteren. Ze
staan niemand in de weg, ze kosten geen geld en ze verspreiden gratis licht.

OPDRACHT

Sfeervol licht®
Om leerlingen op het belang en de invioed van de lichtinval tijdens een scéne te wijzen
kan je hen ‘licht’ laten observeren...

De kinderen observeren in de werkelijkheid, of op foto’s en prenten, wat licht allemaal
doet met voorwerpen en omgevingen: bv. lichtinval door het kelderraam, door een kier
in de deur, door het open raam... We kiezen met opzet deze voorbeelden, omdat ze
makkelijk waar te nemen zijn en passen bij spannende verhalen. De kinderen kunnen
hun observaties verwerken in een tekening. Techniek: werken met houtskool op ruw
papier geeft een mooi strooilichteffect. Fixeren met haarlak.

DE GELUIDSMAN

De geluidsman moet veel spieren hebben, spieren in de armen. Het geluid wordt namelijk
opgenomen met een hengel met een microfoon eraan. Die hengel is soms wel vier meter
lang en weegt een paar kilo. De geluidsman mag niet in beeld komen natuurlijk maar hij
moet de acteurs wel op een korte afstand kunnen volgen als ze lopen. De geluidsman
kan zijn microfoon niet de hele tijd gebruiken. Als de acteurs te ver weg staan, geeft hij
ze een zendertje. Het draadloze microfoontje zit onder hun kleren verstopt en het
zendertje zit in de rugholte vastgeplakt. Het zendertje zendt de geluiden dan door naar
de ontvanger op de geluidskar.

De geluidsman gaat telkens mee om de locaties te zoeken waar zal gefilmd worden want
het is belangrijk dat er zo weinig mogelijk geluiden te horen zijn. Als er bijvoorbeeld op
een bepaalde locatie in de buurt een hoop lawaai te horen is, of een treinspoor loopt dan
kan dat de opnames verstoren en kan de geluidsman die locatie afkeuren.

Synchroon

Als je thuis je eigen toneelstukje opneemt met de videocamera zitten het geluid en het
beeld aan elkaar vast. Naast de lens zit een microfoon en alles wordt tegelijkertijd
opgenomen op een band. Makkelijk. Bij de film werkt dat anders. Er is een beeldband en
een geluidsband. De camera neemt alleen het beeld op en de microfoon alleen het
geluid. Dat maakt het soms een beetje ingewikkeld, maar het geeft het voordeel dat je
de banden los van elkaar kunt gebruiken.

Het handige van die twee aparte banden is dat je het geluid bij de beelden kunt
veranderen. Als je je film aan een ander land wil verkopen, dan verkoop je alleen de

8 Uit \In één adem’ van Bernard Leicher
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beelden en niet het geluid. De dialogen kunnen dan opnieuw worden ingesproken door
een studio in dat land in hun eigen taal. Dat wordt in heel wat landen gedaan (‘dubben’)
omdat ze daar liever hun eigen taal horen... Het lastige is alleen wel dat de lippen dan

nooit gelijk of synchroon lopen met de woorden.
Bij ons wordt alles ondertiteld, dus lees je onderaan op het scherm de Nederlandse

vertaling. Tenzij de kinderfilms, die worden wel vertaald...
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DE AANKLEDING

DE FILMLOCATIE

De regisseur zoekt samen met zijn team de filmplek zorgvuldig uit, maar klaar om te
filmen is die plek eigenlijk nooit. Als de opnamen buiten zijn, moet er van alles veranderd
worden. Soms worden er op straat lantaarnpalen en verkeersborden weggehaald of ze
worden er juist neergezet als ze nodig zijn. Of er mogen geen moderne auto’s in beeld
komen, omdat de film zich vijftig jaar geleden afspeelt. In dat geval moet de hele straat
worden ontruimd.

Filmen in een studio is daarom een stuk makkelijker. Daar heb je geen last van bomen,
borden of geparkeerde auto’s. En in de studio kan het decor dag en nacht blijven staan.
De regisseur krijgt assistentie van de art-director en de setdresser die uittekenen hoe
het decor er zal uitzien en die ook alles laten maken en aankopen. Creatief werk...

OPDRACHT

Mensen en decors®

De leerkracht heeft uit tijdschriften twee reeksen foto’s geknipt: één van mensen (van
kop tot teen) en één van plaatsen. Probeer zoveel mogelijk verschillende types en
locaties te vinden. De kinderen trachten door associatie mensen en plaatsen aan elkaar
te koppelen. Ze kleven de foto’s bij elkaar en mogen vertellen en fantaseren waarom ze
precies die foto’s bij elkaar hebben gebracht.

Doelstelling: Via deze opdracht leren kinderen associaties maken en pogen ze de
personen harmonieus samen te brengen in de plaatsen. Bij deze opdracht kan je hen
duidelijk maken dat filmmakers heel veel tijd besteden aan het decor waarin de film zich
afspeelt en dat ook de kledij en het kapsel van de acteurs erg belangrijk is. Alles moet
goed samen passen, zo heeft de kijker het gevoel dat alles echt is.

DE MAKE-UP

De schminkster zorgt ervoor dat alle acteurs er goed uitzien op de set en dus in de film.
Ze laat pukkeltjes, rode vlekjes en kringen onder de ogen verdwijnen. Als een acteur
daarna in de spiegel kijkt, voelt hij zich direct een stuk beter. Zo wil de camera de acteur
ook zien. En niet alleen de camera, maar ook het publiek in de bioscoop.

De schminkster heeft altijd een hele winkel bij zich op de set. Je kunt het zo gek niet
bedenken of het is aanwezig: iedereen klopt bij haar aan voor pleisters, zakdoeken en
vitaminepilletjes, asperines tegen hoofdpijn, pepermunt voor als de acteurs een
zoenscene moeten doen, scheermesje en schuim voor als een acteur zich vergat te
scheren...

° Uit \In één adem’ van Bernard Leicher

LESSEN IN HET DONKER/ ACHTER DE SCHERMEN... VAN DE FILM 14



De schminkster moet de mensen niet altijd mooier maken, maar soms ook lelijker.
Iemand die een zwerver moet spelen krijgt soms bruine tanden, dat doet ze met een
flesje tandenlak. Als iemand er vies moet uitzien, dan kan de schminkster valse pukkels
op het gezicht aanbrengen, of met glycerine ziet de acteur er heel zweterig uit.

Verder heeft de schminkster ook nog:

Mentholkristallen: daarmee kan men de ogen doen tranen voor een huilscéne
Een camouflagestift: om rode plekken en kringen mee weg te werken

Een flesje bloed: voor bloederige scénes (recept is geheim)

Inlegkruisjes: om onder je oksels te plakken tegen het zweten

Latex: om wondjes mee te maken

En nog een heleboel meer...!

Verboden voor acteurs

Chocolade eten voor de opnamen (vieze tanden)

Kersen te eten (vieze tong en lippen)

Cola te drinken (word je dik van en dan passen de kleren niet meer)
Naar de kapper te gaan

In de zon te gaan liggen

Knoflook te eten voor een zoenscene

DE KLEDING

Lang voor de opnamen beginnen, bespreekt de regisseur met de kostuumontwerper
welke kleren de acteurs aan moeten. De kleren vertellen veel over de persoon die ze
draagt en helpen de acteurs bij hun rol. In een net pakje ga je vanzelf netter bewegen en
als je een zwerver speelt, helpt het als je echte zwerverskleren aanhebt. Zo bekijken de
regisseur en de ontwerper alle karakters uit de hele film. Zijn ze stoer, zijn ze lief, zijn ze
gemeen, zijn ze rijk of arm? Speelt de film in de zomer of in de winter? Zijn er scenes in
de regen? Speelt de film zich af in de stad of in een dorpje? In deze tijd of vijftig jaar
geleden? Al die dingen tellen mee.

Zodra de draaidagen beginnen neemt de kleedster (costumiére) het over van de
kostuumontwerper.

De kleedster heeft ook vaak thermo-ondergoed bij zich voor als er zomerscénes worden
opgenomen in de herfst. Dan moeten de acteurs luchtige kleren dragen maar daaronder
zitten dan wollen onderbroeken en hemdjes verstopt.

Midden in de winter kun je geen zomerscénes opnemen. Ook al schijnt de zon, ook al
zorg je ervoor dat de kale bomen niet in beeld komen, ook al trekken de acteurs vijf
lagen thermokleding onder hun bloesjes aan. Het risico is gewoon te groot dat er wolkjes
uit hun mond komen als ze beginnen te praten. Dampende adem in de zomer, dat klopt
echt niet.

LESSEN IN HET DONKER/ ACHTER DE SCHERMEN... VAN DE FILM 15



DE ACTEURS

Alvorens de opnamen starten moeten natuurlijk acteurs gezocht worden voor elke rol. En
dat is niet makkelijk. Daarom wordt er iemand bijgehaald die daarin is gespecialiseerd:
iemand van een castingsbureau. Die persoon kijkt welke acteurs geschikt zijn voor een
rol. Alle acteurs samen in de film heten de cast. Voor het zoeken naar de acteurs wordt
vaak een advertentie geplaatst in de krant. Meestal komen daar dan honderden reacties
op: brieven met een foto.

Het casten van kinderen bijvoorbeeld moet heel zorgvuldig gebeuren. Volwassenen
weten wat ze te wachten staat op een filmset. Ze hebben ervoor geleerd, maar kinderen
niet. Die hebben nog niet eens een camera van dichtbij gezien. En daarom Kkijkt de
persoon van het castingsbureau niet alleen of de kinderen goed kunnen acteren, maar
ook of ze er echt zin in hebben.

Kinderen moeten vooral weten dat het acteren in een film niet zo flitsend is als het lijkt:

= Door al dat repeteren moet je vaak heel lang wachten voor de opname echt
begint. Saai.

= Soms moet zo’n opname wel acht keer over. Je moet je rustig houden op de set,
want anders word je snel moe en zou je de opnamen kunnen verstoren.

= Eris altijd cola en snoep op de set, maar daar mogen de kinderen niet aankomen.
Als de cameraman dik wil worden moet hij dat zelf maar weten, maar kinderen
mogen niet uit hun kleren barsten.

= Vrij van school? Soms. Maar de opnamen zijn vaak in de vakanties en de
weekeinden zodat je zoveel mogelijk naar school kunt.

= Je moet geduld hebben, want pas een half jaar na de laatste opnamen komt de
film in de bioscoop.

= Je moet goed kunnen omschakelen. Op de set ben je bijzonder, voel je je een
filmster, maar thuis moet je gewoon weer je eigen kamer opruimen.

= Soms moet je kleren dragen die je echt heel stom vindt.

Het is vooral erg belangrijk dat je je als acteur kan inleven in het personage dat je
speelt. Je kruipt tijdelijk in de huid van iemand anders. Je moet dus eigenlijk goed
kunnen liegen voor de camera. Je moet vaak dingen zeggen die niet echt bij je passen.
Als je huilt of schreeuwt, moet dat ook echt lijken.

Sommige acteurs bereiden zich maandenlang voor op hun rol. Ze eten zich helemaal te
pletter omdat ze een dikzak moeten spelen. Of ze hongeren zich uit omdat ze een
doodziek persoon moeten spelen. Sommige acteurs oefenen maanden op een Frans
accent, of ze praten met echte daklozen om zelf een goede dakloze te kunnen worden.

STUNTS EN TRUCS

Denk maar niet dat al die beroemde acteurs en actrices zelf achter het stuur gaan zitten
tijdens een wilde achtervolging. Een achtervolging die eindigt in een diep kanaal of een
afgrond. En ze laten zich ook niet echt overhoop schieten en in elkaar slaan door hun
vijanden. Nee, voor die scénes zijn er speciale stuntmannen en -vrouwen op de set. Zij
zijn getraind in het van bruggen duiken, uit ramen vallen en zich van trappen gooien.
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Gevaarlijk werk, en als ze een foutje maken kan het verkeerd met ze aflopen. Daarom
kost het veel geld om zo’n stuntteam in te huren. Filmmakers moeten de stuntmannen
en -vrouwen flink betalen. Hoe gevaarlijker hun opdracht, hoe meer geld ze vragen.
Maar alles is beter dan het risico lopen dat de echte James Bond zich te pletter rijdt op de
rotsen. In Belgische films wordt niet zoveel gestunt. Er is geen geld om al die mensen in
te huren.

Trucs

Als het echt gevaarlijk wordt, als er bijvoorbeeld een acteur te pletter moet vallen, dan
kan de stuntman nog zo goed zijn, maar daar begint hij natuurlijk niet aan. In zo'n geval
gebruiken ze een pop. Een pop die op de acteur lijkt en die dezelfde kleren draagt. Als de
camera die val van niet al te dichtbij filmt zie je geen verschil tussen een acteur of een
pop. Zo'n actie heet een truc. In films wordt vaak gebruik gemaakt van trucs. Vooral in
actiefilms, horrorfilms en sciencefiction.

Superman vliegt niet op eigen kracht door de lucht en als er iemand boven een afgrond
bungelt aan één arm, dan bungelt hij daar natuurlijk niet echt. De truc is dat hij ergens
met zijn voeten op staat zonder dat je het ziet. Of de acteur ligt op zijn buik als hij wordt
gefilmd. De cameraman kantelt de camera waardoor het lijkt of hij hangt in plaats van
ligt.
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NA DE OPNAMEN

DE BEELDMONTAGE

Denk maar niet dat de film na de laatste draaidag bijna klaar is. NOG LANG NIET! Het
klinkt raar, maar het grote werk moet dan nog beginnen. De hele filmploeg gaat naar
huis, dat wel, maar de regisseur heeft nog maanden werk. Met wie? Met de editors of
monteurs. Dat zijn de mensen die de film monteren. De beeldmonteurs plakken alle
goede scénes, de beste shots en de beste takes aan elkaar. Scenes worden flink korter
gemaakt waardoor ze sneller lijken. Tegenwoordig wordt de film in de computer geladen
en is het slepen en dubbelklikken met de muisknop om de goede stukjes film op zijn plek
te zetten. Als uiteindelijk die hele film op de computer in elkaar is gezet, moet de echte
film op precies dezelfde manier geknipt en geplakt worden.

Je hebt eerst een monteur nodig voor het beeld en daarna nog een monteur voor het
geluid.

DE GELUIDSMONTAGE

Nu is het de beurt aan de geluidsmontage, die al snel drie maanden bezig is om alle
geluid goed te krijgen!

Je zou denken dat al die geluiden al op de geluidsband staan omdat de geluidsman op de
filmset daarvoor heeft gezorgd. Dat is ook wel zo, maar veel van die geluiden staan er
niet duidelijk op en zijn dus niet te gebruiken.

De geluidsman neemt op de set vooral de stemmen van de acteurs op. Maar als er
verderop een deur dichtslaat kan de microfoon dat niet goed opnemen. Ook een
brommertje in de verte niet. Al die bijgeluiden worden daarom later in de studio apart
opgenomen op precies dezelfde geluidssterkte. Zo moeten bijvoorbeeld alle voetstappen
over, alle dichtslaande deuren (van auto’s tot keukenkastjes), het geritsel van lakens en
kleren, rinkelende telefoons, gerommel in een la. Alle geluiden moeten sterker worden
opgenomen zodat ze duidelijk hoorbaar zijn als je naar de film kijkt.

De monteur heeft een echte geluidenbibliotheek met meer dan 25 000 geluiden. Tikt hij
op het scherm in: zoek ‘deur’, dan komen er bijvoorbeeld 819 deurgeluiden tevoorschijn.
Krakende deuren, schurende deuren. Van wasmachines tot liften. Van een roestige
Cadillac uit 1976 tot de deur van de nieuwste Volkswagen... .

Indien nodig komen de acteurs ook een dag naar de geluidsstudio om bepaalde zinnetjes
opnieuw in te spreken. Ze kijken daarbij naar het beeld en proberen tegelijk met hun
lippen mee te bewegen zodat je niet ziet dat het nagesynchroniseerd is.

Dat het geluid van een film erg belangrijk is, merk je vooral als je naar een film zit te
kijken waarvan het geluid uit staat. Zelfs de allergriezeligste horrorscéne waarbij de
moordenaar langs een donkere keldertrap op zoek gaat naar zijn slachtoffer doet je niks
als er niets te horen valt.

Vooral de muziek maakt de sfeer. Muziek trekt je mee het verhaal in zodat je hart je lijf
uitbonkt als je ziet hoe iemand van achteren beslopen wordt.

Muziek maakt scénes zenuwslopender, triester, vrolijker, cooler of zelfs gewoon vreselijk
grappig. Het is de muziek die zegt wat je moet voelen. Daarom is er altijd een componist
aan het werk die speciaal muziek schrijft voor bij de beelden van iedere film. Soms hoor
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je wel eens een bekend lied. Maar niet vaak, omdat je voor het gebruik van bekende
liedjes veel moet betalen aan de artiesten die het hebben geschreven.

OPDRACHT

Vraag de leerlingen goed op het geluid en de muziek te letten als ze nog eens naar de

bioscoop gaan (ze kunnen bijvoorbeeld even hun oren toestoppen om de film te ervaren
zonder geluid of muziek). Laat hen hun ervaring vertellen in de klas.

OPDRACHTEN ROND GELUID!‘

Doel: De kinderen worden bewust dat er veel verschillende geluiden zijn. Ze ervaren dat
je die op kunt nemen en dat je met heel veel dingen geluid kunt maken. Dit kan je linken
aan het geluid in een film: geluid is heel erg belangrijk.

Luisteren

Vraag de kinderen heel stil te zijn en de ogen dicht te doen. Iedereen moet luisteren naar
de geluiden die er te horen zijn. Na een tijdje wordt een inventarisatie gemaakt van de
geluiden. Laat de kinderen in kleine groepjes buiten de klas geluiden ervaren.
Bijvoorbeeld op het schoolplein, in de kelder of in de hal. Elk groepje schrijft de geluiden
op en in de klas worden de resultaten besproken. Vraag of er ook op andere plaatsen
geluiden te horen zijn. Bijvoorbeeld thuis. Ook deze geluiden worden geinventariseerd. Er
zijn heel veel geluiden te horen, soms apart en soms ook door elkaar heen. Constateer
dat je zo aan geluiden gewend bent, dat je ze niet meer hoort.

Luisteren naar de band
Nodig: Cassetterecorder

De vorige oefening kunnen we ook doen, terwijl de geluiden direct worden opgenomen.
Al tijdens de uitleg over de les, zetten we de recorder aan. Na afloop draaien we de band
terug en vertellen dat je geluid ook kunt opnemen. Laat de band twee keer horen en
benoem samen de geluiden.

Geluidenverzameling

Laat de kinderen in groepjes op stap gaan en met de cassetterecorder geluiden
opnemen. Benadruk dat je de microfoon steeds zo dicht mogelijk bij de geluidsbron
moeten houden (je kan hierbij verwijzen naar de opnames van een film: hierbij houdt de
geluidsman de microfoon via een hengel heel dicht bij de pratende mensen of de

10 Opdracht uit ‘Geef je ogen en oren de kost’ Een praktijkboek audiovisuele vorming voor het
basisonderwijs (LOKV), Nederland
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geluidsbron). Na afloop luisteren we gezamenlijk wat er op de bandjes staat en geluid
voortbrengt in de omgeving van de school. In het gesprek hierover moet duidelijk
worden dat het nooit helemaal stil is.

Geluidsorkest
Nodig: ‘waardeloze” materialen

Met allerlei materialen maken de kinderen geluid. In groepjes stellen de kinderen een
orkestje samen en met de materialen wordt dan muziek gemaakt. De muziek wordt
opgenomen en later in de hele groep beluisterd.

Geluiden bij bepaalde handelingen creéren

Laat de leerlingen zelf met materialen enkele geluiden creéren die bij bepaalde
handelingen of kleine gebeurtenissen passen. Ze kunnen die geluiden op verschillende
cassettes opnemen en dan laten afspelen in combinatie met de handelingen. Lijkt het
echt?

Hieronder een aantal suggesties voor geluiden. Proberen jullie ze eens uit?*!

Lopen op grind Trappen op een plastic zak

Regen Erwten schudden in een zeef

Hagelbui Spijkertjes schudden in een zeef

Paardenhoeven Met halve kokosnoten ritmisch op tafel kloppen

Zee Ongekookte rijstkorrels in een schoenendoos heen en weer
laten rollen in ‘zee’ tempo

Golven van water Een bak driekwart gevuld met water heen en weer bewegen

Onweer Grote slappe stukken plaatijzer (of karton) heen en weer
wapperen

Pistoolschoten Met liniaal op tafel slaan

Knetteren van vuur Cellofaan verkreukelen

Telefoonstem In plastic of aardewerk beker spreken

1 Opdracht uit ‘Geef je ogen en oren de kost’ Een praktijkboek audiovisuele vorming voor het
basisonderwijs (LOKV), Nederland
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OPDRACHTEN ROND MUZIEK!?

OPDRACHT
Nodig: meegebrachte muziek (cassetterecorder of CDspeler)

De kinderen brengen muziek mee die ze mooi vinden en laten korte stukjes horen. Niet
meer dan drie minuten per stukje is nodig. We kiezen samen een paar stukjes uit,
waarbij de kinderen een tekening maken. Bij deze oefening kan de fantasie goed
geprikkeld worden, omdat muziek veel abstracter is dan de directe geluiden uit de vorige
oefeningen. In de nabespreking vragen we steeds aan de makers waarom ze die
tekening gemaakt hebben bij die muziek. Leg dan de nadruk op het gevoel dat de muziek
oproept. Dit gevoel kan voor ieder kind weer anders zijn.

OPDRACHT
Nodig: Een televisie + stukjes van televisieprogramma’s waar muziek bij zit

Draai een videoband met de stukjes van televisieprogramma’s zonder beeld (het beeld
‘wegzappen’) zodat alleen de muziek te horen is. Vertel dat er niet zomaar muziek bij
een film is, maar dat de muziek echt hoort bij wat je ziet. Muziek kan het spannender
maken en dan weet je dat er iets gaat gebeuren. Vraag bij welke filmpjes de muziek
hoort en laat tot slot de fragmenten erbij zien.

OPDRACHT
Nodig: een televisie + opnamen van televisieseries

Laat de kinderen naar verschillende stukjes van tv-series kijken. Draai de stukjes eerst
een keer zonder en daarna met geluid. Bespreek het effect van de muziek op de stukjes.
Uit het gesprek moet duidelijk worden dat de muziek het verhaal spannender, enger of
bijvoorbeeld juist leuker maakt. De muziek heeft invioed op hoe je de film ervaart.

OPDRACHT
Nodig: Televisie met fragmenten uit een tekenfilm/ Een cassetterecorder (of Cdspeler)

Draai een fragment uit een tekenfilmpje, zonder geluid en laat er verschillende geluiden/
muziek op cassette bij horen. Bijvoorbeeld geluid van een bekende tv-serie, van een film
en uiteraard het werkelijke geluid. De kinderen moeten dan zeggen welke muziek het

12 Opdracht uit ‘Geef je ogen en oren de kost’ Een praktijkboek audiovisuele vorming voor het
basisonderwijs (LOKV), Nederland
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beste bij de film hoort en welke niet. Vraag steeds waarom de muziek er al dan niet
bijpast. Omgekeerd kunnen we het geluid van een filmpje laten horen en vragen dan
waar de film over zal gaan. Ook hier is het waarom weer van belang. We laten daarna
het filmpje met geluid bekijken en beluisteren. Zo maken we duidelijk dat het geluid of
de muziek hoort bij wat je ziet en dat geluid bij een film de film compleet maakt.

OPDRACHT"?

Muziek is één van de belangrijkste onderdelen van een film. Een filmmaker gebruikt
muziek vaak om een bepaalde sfeer te versterken. Een achtervolging wordt spannender
door muziek met een snel ritme en een stevige beat bijvoorbeeld.

Welk soort muziek past volgens jou bij volgende beelden?

Situatie 1:

Een meisje gaat alleen een donker huis in. Ze weet niet wie er binnen is.

Situatie 2:

Een meisje gaat alleen een donker huis in. Ze weet dat haar vriend vol verlangen op haar
wacht.

Verzin zelf nog een situatie en bedenk welke muziek daarbij past!

13 Uit lesmateriaal bij de film Billy Elliot” Klassefilm, Nederlands Instituut voor Filmeducatie, 2001
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ALS DE FILM AF IS

Er komt een dag dat de film dus echt af is. Dan wordt het origineel gekopieerd en naar
tal van bioscopen gebracht waar de film wordt vertoond. Daar zorgt de distributeur
voor. Distribueren betekent verdelen. De distributeur gaat vaak naar filmfestivals in het
buitenland. Dan koopt hij de rechten van films die goed zijn en kunnen die films in eigen
land vertoond worden. De distributeur stuurt die films dan naar alle bioscopen. Maar een
bioscoopuitbater kan ook niet alle films vertonen. Daarom zijn er vertoningmomenten
waarop de bioscoopuitbaters de nieuwe films kunnen bekijken en een keuze maken.

Voor de films naar alle bioscopen gaan, moet er ook reclame gemaakt worden, zodat
iedereen weet dat de film eraan komt. Zo worden bijvoorbeeld overal filmaffiches
opgehangen. Maar er gebeurt nog veel meer. De pers moet op de hoogte worden
gebracht. Een hele tijd voordat de film te zien is in de bioscoop wordt een persvisie
gehouden. Journalisten mogen de film dan komen bekijken zodat ze er een artikel
kunnen over schrijven in kranten en tijdschriften. Als zo'n recensie of bespreking in een
grote krant of belangrijk tijdschrift heel enthousiast is, komen er meer mensen naar de
film kijken.

Verder worden ook trailers gemaakt: dat zijn korte filmpjes van zo’'n 2 minuten waarin
de film wordt voorgesteld. Die worden in de bioscopen vertoond voor de hoofdfilm. In die
trailer zie je de hoofdrolspelers op hun best en hoor je coole muziek waardoor je meteen
denkt: ‘yes, die film moet ik zeker zien!’

Tot slot is er natuurlijk de premiére: die vindt plaats kort voor de film uitkomt in de
bioscoop. Die premiére is natuurlijk niet toegankelijk voor iedereen: die is bestemd voor
heel wat (belangrijke) mensen uit de filmwereld, en vaak worden voor zo'n premiéere ook
gratis kaarten verloot via de tv of radio. De regisseur, de producent en de hoofdacteurs
zijn natuurlijk ook aanwezig en worden nadien nog geinterviewd door de pers. Om de
film te vieren is ook altijd een receptie met lekkere hapjes en drank.. Een deftige
bedoening dus!

OPDRACHT

= Welke film heb je laatst gezien:op tv of in de bioscoop?
Laat de leerlingen zelf een recensie schrijven over die film waarbij verschillende items
worden beoordeeld: het verhaal, de acteurs, de muziek, het decor ... Vonden ze de film
goed of niet goed en waarom? Voor welk publiek is de film geschikt? Als ze de film slecht
vonden, probeer dan ook enkele positieve dingen te vermelden.
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OPDRACHT

Marketing als de film af is

Vertel de kinderen dat het belangrijk is dat er reclame wordt gemaakt voor een nieuwe
film. Welke reclamevormen bestaan er zoal voor film?

Een belangrijke vorm is de filmaffiche.

Laat de kinderen zoeken naar een film die ze goed vinden of onlangs zagen. Kunnen ze
er foto’s van terug vinden? Laat hen een affiche samenstellen waarin zowel beeld als
tekst de film aanprijst. Heb je ergens een oude filmaffiche die kan dienen als voorbeeld?

VRAGEN

= Kijk je graag naar een film? Waarom?

= Ga je vaak naar de bioscoop? Hoe vaak?

Welke films zie je graag? Koop je soms films of huur je ze meestal?

= Wat is het verschil tussen een film in de bioscoop zien en thuis op televisie?
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FILMGENRES'*

Films zijn in te delen in verschillende genres. Elk genre heeft specifieke kenmerken. Hoe
opvallender de kenmerken, des te duidelijker behoort een film tot een bepaald genre.
Een kenmerk van politiefilms is bijvoorbeeld het oplossen van misdaden. Andere
genrekenmerken zijn: de omgeving waar en de tijd waarin het verhaal zich afspeelt,
voorwerpen, kleding, karaktereigenschappen van de hoofdpersonen, de opbouw van het
verhaal... Aan de filmaffiche is vaak goed te zien om wat voor film het gaat.

Hier enkele eigenschappen van de verschillende filmgenres:

Avonturenfilm
Komedie

Thriller
Fantasy

Western
Gangsterfilm
Science fiction
Drama (liefdes-)

Animatie

Kinderfilm

VRAGEN

Spannend, hoofdrolspelers moeten zich uit een noodsituatie redden,
vechtpartijen, gevangen genomen worden, ontsnappen

Grappig, humor, er gaat veel fout, de hoofdrolspelers komen in
onmogelijke situaties terecht

Spannend, eng, een onverwacht einde

Alles in de film (personages, decor, locaties, voorwerpen en verhaal)
is fantasie

Paarden, cowboys, indianen, helden, boeven, woeste landschappen,
koeien, vechtpartijen

Speelt meestal in de stad, pistolen, mooie vrouwen, stoere mannen,
shelle auto’s

Vindt plaats in de toekomst, buitenaardse wezens (aliens),
onbestaande technische uitvindingen

Hoofdrolspelers zijn verliefd, worden door andere personages of
situaties belemmerd, het loopt vaak niet goed af.

Personages en voorwerpen worden tot leven gebracht in
fantasievolle omgevingen die niet echt bestaan (getekend,
geschilderd, poppenanimatie, computeranimatie...).

Kinderen spelen de hoofdrol, verhaal en thematiek zijn op maat van
kinderen.

= Welk filmgenre zie je graag? Waarom?
=  Welke film zag je het laatst? Welk filmgenre was dat?

14 Uit lesmateriaal bij de film ‘Catch that girl’ Klassefilm, Nederlands Instituut voor Filmeducatie,

2003
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OPDRACHT

Stills maken®®

Stills zijn foto’s die genomen worden op de filmset om tijdens een volgende
opnamesessie de scéne tot in de details te kunnen hernemen.

De kinderen werken in groepjes. Elke groep werkt rond een ander filmthema (western,
avonturenfilm, liefdesdrama, animatiefilm...) en werkt één stilstaand beeld uit dat ze
karakteristiek vinden voor het genre. De groepen weten niet van elkaars opdracht.
Tijdens het toonmoment komen de groepen één voor één aan de beurt. Kunnen ze van
elkaar raden welk genre het is? Wie in de zaal zit, mag veranderingen aanbrengen in de
houdingen, alsof de acteurs poppen waren, maar.. moet wel kunnen verantwoorden
waarom.

Je kan de kinderen ook een decor voor een film laten samenstellen: een mooi landschap,
een bruine kroeg, een oud kasteel, een ziekenhuis... Zet hen aan het werk met een doos
tijdschriften. Ze halen er door scheuren of knippen beelden uit die ze mooi vinden, tot ze
er enkele bij elkaar hebben. Het materiaal kan worden samengebracht op een groot blad.
Leg de verschillende decors samen. Wat zien we allemaal? Wat past bij elkaar? Waarom?
Kunnen ze er een verhaal of personages in plaatsen? In welke tijd speelt het zich af?

15 Uit \In één adem’ van Bernard Leicher

LESSEN IN HET DONKER/ ACHTER DE SCHERMEN... VAN DE FILM 26



Dit pakket werd samengesteld door Lessen in het donker vzw.
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Camera loopt... actie! - Bibi Dumon Tak, 2003

Heel wat van het tekstmateriaal werd overgenomen uit dit interessante boek dat werd
geschreven bij de film ‘Polleke’ van Ineke Houtman.

Je kan het boek bestellen bij Querido Nederland: www.querido.nl

‘Geef je ogen en oren de kost’, een praktijkboek audiovisuele vorming voor het
basisonderwijs. LOKV, Nederland

In één adem, Muzische vorming voor de basisschool — Bernard Leicher, 2002
Je kan deze bundel bestellen bij uitgeverij De Boeck via de website:

www.deboeck.,be of via de boekhandel.

Lesmateriaal 'Catch that girl’ Klassefilm, Nederlands Instituut voor
Filmeducatie, 2003
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Een leuke filmworkshop in de klas?
Daarvoor kan je terecht bij Jekino: een organisatie die al jaar en dag
leuke workshops uitwerkt op maat van de groep...
Voor meer info: info@jekino.be/ www.jekino.be/ 02/242.54.09
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