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Gestionnaire de jeux 

Introduction
Lorsque vous jouez à un jeu N-Gage™, votre console de jeu 
mobile N-Gage enregistre les données relatives au jeu dans 
la mémoire de la console de jeu. Le Gestionnaire de jeux 
vous permet de visualiser des fichiers relatifs aux jeux, 
comme vos jeux enregistrés (qui sont stockés dans la 
mémoire de la console de jeu), et d’en enregistrer des 
copies sur une carte mémoire. Vous pouvez également 
supprimer des fichiers relatifs aux jeux dont vous n’avez 
plus besoin et restaurer des copies de sauvegarde depuis 
une carte mémoire vers la mémoire de la console de jeu.

Conseil : Si la mémoire de la console de jeu est 
insuffisante, vous pouvez libérer de la mémoire en 
enregistrant des fichiers relatifs aux jeux sur une carte 
mémoire et ensuite supprimer les fichiers originaux de 
la mémoire de la console de jeu. 

Vous ne pouvez pas enregistrer de fichiers sur une carte 
jeu. Pour enregistrer des copies de sauvegarde, retirez la 
carte jeu après avoir joué et insérez une carte mémoire 
avec de la mémoire libre.

Important : Gardez toutes les cartes mémoire hors 
de portée des enfants.

Remarque : Avec cet appareil, utilisez uniquement 
des cartes multimédia compatibles (MMC).  Les autres 

cartes mémoire, comme les cartes Secure Digital (SD), 
ne peuvent pas être insérées dans les emplacements de 
carte MMC et ne sont donc pas compatibles avec cet 
appareil. L'utilisation d'une carte mémoire 
incompatible risque d'endommager la carte ainsi que 
l'appareil, et les données enregistrées sur la carte 
incompatible pourraient être altérées.

Référez-vous au Guide de l’utilisateur de votre console de 
jeu pour plus d’informations sur l’insertion et l’utilisation 
d’une carte mémoire.

Installation
Lorsque vous avez téléchargé le progiciel d’installation du 
Gestionnaire de jeux sur un ordinateur compatible, vous 
pouvez le transférer sur votre console de jeu grâce à une 
connexion Bluetooth. 

Lorsque le progiciel d’installation du Gestionnaire de jeux 
est transféré sur votre console de jeu, le système vous 
demande si vous souhaitez accepter le message Bluetooth. 
Si vous acceptez, le message 1 nouveau message est affiché 
en mode veille et le progiciel d’installation est enregistré 
dans le dossier Msgs reçus dans Messages. 
1 Pour ouvrir le message, appuyez sur Afficher.
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2 Lorsque la console de jeu vous demande si vous 
souhaitez installer le Gestionnaire de jeux, appuyez sur 
Oui pour lancer l’installation.

3 Parmi les options affichées, sélectionnez Installer et 
appuyez sur OK pour poursuivre l’installation. Vous 
pouvez sélectionner Afficher certificat pour afficher les 
détails des certificats de sécurité ou Afficher détails 
pour afficher des informations relatives au 
Gestionnaire de jeux avant l’installation.

Pour arrêter l’installation, appuyez sur Annuler lorsque la 
barre de progression d’installation s’affiche.

Pour installer le Gestionnaire de jeux ultérieurement, 
ouvrez Msgs reçus et accédez au message Bluetooth 
contenant le progiciel d’installation du Gestionnaire de 
jeux. Appuyez sur  pour lancer l’installation.

Si vous utilisez PC Suite pour N-Gage pour transférer le 
progiciel d’installation, placez-le dans le dossier 
c:\nokia\installs de votre console de jeu.

Reportez-vous au Guide de l’utilisateur de votre console 
de jeu pour plus d’informations sur la connectivité 
Bluetooth et sur l’installation et la suppression de 
logiciels.

Affichage et gestion de fichiers
Pour ouvrir le Gestionnaire de jeux, appuyez sur  et 
sélectionnez Gest. jeux.

L’écran principal affiche une liste des fichiers relatifs aux 
jeux enregistrés dans la mémoire de la console de jeu. 
L’icône  dans le coin supérieur droit de l’écran indique 
que vous consultez des fichiers de la mémoire de la console 
de jeu.

Options de l'écran principal : 
Détails du fichier, Supprimer, Créer sauvegarde, Restaurer dps 
carte, Marquer/Ann. Marq., Paramètres, Aide et Sortir.

Pour consulter les fichiers enregistrés sur une carte 
mémoire que vous avez insérée dans la console de jeu, 
sélectionnez Options→ Restaurer dps carte. L’icône  
dans le coin supérieur droit de l’écran indique que vous 
consultez des fichiers de la mémoire de la console de jeu. 
Pour revenir à l’écran principal, appuyez sur Retour.

Options de l'écran Restaurer 
fichiers : Détails du fichier, Supprimer, Restaurer, Marquer/Ann. 
Marq., Paramètres, Aide et Sortir.

Pour supprimer un fichier, sélectionnez-le puis 
sélectionnez Options→ Supprimer.

Affichage des détails de fichiers
Pour visualiser les détails des fichiers, comme le type de 
fichier et la taille, sélectionnez le fichier souhaité puis 
sélectionnez Options→ Détails du fichier, ou sélectionnez-
le et appuyez sur . Vous pouvez également utiliser les 
touches  et  pour parcourir les détails des fichiers.
Copyright © 2004 Nokia. All rights reserved.
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Types de fichiers jeu :

• Propriétés du jeu - Fichiers requis pour jouer, comme 
les sons et les images du jeu.

• Extensions du jeu - Fichiers jeu facultatifs, comme des 
niveaux supplémentaires que vous auriez téléchargés.

• Données utilisateur - Fichiers enregistrés pendant le 
jeu comme les meilleurs scores et les postes de contrôle 
que vous avez atteints, ainsi que vos paramètres de jeu 
enregistrés.

Les fichiers signalés par la mention Mobile dans les détails 
du fichier peuvent être utilisés sur une autre console de 
jeu. Vous pouvez enregistrer une copie de sauvegarde d’un 
fichier mobile sur une carte mémoire, insérez la carte 
mémoire dans une autre console de jeu et ensuite 
restaurez le fichier depuis la carte mémoire. Les fichiers 
signalés par la mention Fixe sont des fichiers protégés qui 
ne peuvent être utilisés sur d’autres terminaux de jeu.

Organisation des fichiers
Vous pouvez organiser les fichiers en les groupant ou en les 
triant de différentes manières. Par exemple, vous pouvez 
grouper des fichiers par Type de fichier pour que les fichiers 
du même type apparaissent les uns en dessous des autres, 
ou trier les fichiers par Taille de fichier du plus petit au plus 
grand.

Pour grouper ou trier les fichiers, sélectionnez Options→ 
Paramètres et l’une des options suivantes :

• Classer fichiers par - Sélectionnez la catégorie en 
fonction de laquelle vous souhaitez grouper les 
fichiers.

• Trier par - Sélectionnez la catégorie en fonction de 
laquelle vous souhaitez trier les fichiers.

Conseil : Appuyez sur 7 pour désactiver le 
regroupement et le tri. Appuyez sur 5 pour réactiver le 
regroupement et le tri.

Paramètres d’apparence
Pour modifier l’apparence du Gestionnaire de jeux, 
sélectionnez Options→ Paramètres. Accédez au Style et 
appuyez sur  pour sélectionner la présentation N-Gage 
ou Normal.

Vérification de la mémoire
Vous pouvez vérifier la quantité de mémoire disponible ou 
utilisée sur la console de jeu et sur une carte mémoire. La 
présentation du statut de mémoire dépend du style 
d’apparence que vous avez sélectionné dans Paramètres.
• Lorsque le style d’apparence sélectionné est N-Gage, 

une barre de statut de mémoire indiquant la quantité 
de mémoire disponible ou utilisée apparaît à droite de 
l’écran sous  ou .

• Lorsque le style d’apparence sélectionné est Normal, la 
quantité de mémoire disponible est affichée en haut de 
la liste de fichiers.
Copyright © 2004 Nokia. All rights reserved. 5
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Sauvegarde et restauration de 
fichiers
La sauvegarde d’un fichier consiste à enregistrer une copie 
de ce fichier sur une carte mémoire. Le fichier original que 
vous sauvegardez reste dans la mémoire de la console de 
jeu jusqu’à ce que vous le supprimiez. De la même 
manière, la restauration d’un fichier consiste à le copier 
depuis une carte mémoire vers la mémoire de la console 
de jeu sans supprimer la copie de sauvegarde.

Vérifiez qu’une carte mémoire avec de la mémoire 
disponible est insérée dans la console de jeu avant de 
sauvegarder les fichiers.

Pour sauvegarder un fichier :
• Dans l’écran principal, sélectionnez le fichier, puis 

Options→ Créer sauvegarde.

Pour restaurer un fichier :
• Dans l'écran principal, sélectionnez Options→ 

Restaurer dps carte.
• Recherchez le fichier, puis sélectionnez Options→ 

Restaurer.

Pour sélectionner plusieurs fichiers, maintenez la touche 
 enfoncée en même temps que la touche  ou . 

Une coche apparaît à côté des fichiers sélectionnés. Pour 
terminer la sélection, arrêtez le défilement à l'aide du 
bouton multidirectionnel, puis relâchez . Une fois 
tous les fichiers souhaités sélectionnés, vous pouvez les 
sauvegarder, les restaurer ou les supprimer.
Copyright © 2004 Nokia. All rights reserved.
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