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Gestione giochi 

Introduzione
Mentre si esegue un gioco N-Gage™, i dati relativi al gioco 
vengono salvati nella memoria della console portatile 
N-Gage. Con Gestione giochi è possibile visualizzare i file 
dei giochi, ad esempio i giochi salvati, che sono archiviati 
nella memoria della console e salvarne copie di backup in 
una memory card. È anche possibile eliminare i file che non 
sono più necessari e ripristinare copie di backup da una 
memory card nella memoria della console.

Suggerimento: Se la memoria della console inizia a 
essere insufficiente, è possibile liberarla salvando i file 
dei giochi in una memory card ed eliminando i file 
originali dalla memoria della console. 

Non è possibile salvare i file in una game card. Per salvare 
copie di backup, è necessario rimuovere la game card al 
termine del gioco e inserire una memory card in cui sia 
disponibile memoria.

Importante: Tenere tutte le memory card fuori 
dalla portata dei bambini.

Nota: Usare solo schede multimediali (MMC) 
compatibili con questo dispositivo. Le altre schede di 
memoria, come le schede Secure Digital (SD), non 
possono essere inserite nello slot della scheda MMC e 
non sono compatibili con questo dispositivo. L'uso di 

una scheda di memoria incompatibile potrebbe 
danneggiare sia la scheda di memoria che il dispositivo 
e i dati memorizzati sulla scheda di memoria 
incompatibili potrebbero rimanere danneggiati.

Consultare il manuale d'uso della console per ulteriori 
informazioni su come inserire e utilizzare una memory 
card.

Installazione
Dopo avere scaricato il pacchetto di installazione di 
Gestione giochi in un computer compatibile, è possibile 
trasferirlo nella console utilizzando una connessione 
Bluetooth. 

Alla ricezione del pacchetto di installazione di Gestione 
giochi nella console, viene chiesto se si accetta il 
messaggio Bluetooth. In caso affermativo, in modalità 
standby verrà visualizzata la nota 1 nuovo messaggio e il 
pacchetto di installazione verrà salvato nella cartella 
Ricevuti in Messaggi. 
1 Per aprire il messaggio, premere Visualiz..
2 Quando nella console viene chiesto di installare 

Gestione giochi, premere Sì per avviare l'installazione.
3 Tra le opzioni disponibili selezionare Installa e premere 

OK per procedere con l'installazione. È possibile 
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selezionare Visualizza certif. per vedere i dettagli del 
certificato di protezione oppure Visualizza dettagli per 
visualizzare le informazioni su Gestione giochi prima 
dell'installazione.

Per interrompere l'installazione, premere Annulla mentre 
è visibile la barra dello stato di avanzamento 
dell'installazione.

Per installare Gestione giochi in un secondo momento, 
aprire la cartella Ricevuti e scorrere al messaggio 
Bluetooth contenente il pacchetto di installazione 
Gestione giochi. Premere  per avviare l'installazione.

Se per trasferire il pacchetto di installazione si utilizza 
PC Suite per N-Gage, posizionarlo nella cartella 
c:\nokia\installs sulla console.

Per ulteriori informazioni sulla connettività Bluetooth e 
sull'installazione e la rimozione di software, consultare il 
manuale d'uso della console.

Visualizzazione e gestione dei file
Per aprire Gestione giochi, premere  e selezionare 
Ges. giochi.

Nella vista principale è disponibile un elenco dei file dei 
giochi archiviati nella memoria della console. L'icona  
nella parte superiore destra del display indica che i file 
visualizzati si trovano nella memoria della console.

Opzioni nella vista principale: 
Dettagli file, Elimina, Backup, Ripristina da card, Seleziona/
Deselez., Impostazioni, Guida ed Esci.

Per visualizzare i file salvati in una memory card inserita 
nella console, selezionare Opzioni→ Ripristina da card. 
L'icona  nella parte superiore destra del display indica 
che i file visualizzati si trovano nella memory card. Per 
tornare alla vista principale, premere Indietro.

 Opzioni nella vista Ripristino 
file: Dettagli file, Elimina, Ripristina, Seleziona/Deselez., 
Impostazioni, Guida ed Esci.

Per eliminare un file, scorrere ad esso e selezionare 
Opzioni→ Elimina.

Visualizzazione dei dettagli dei file
Per visualizzare i dettagli dei file, ad esempio il tipo di file 
e la dimensione, passare al file desiderato e selezionare 
Opzioni→ Dettagli file oppure scorrere al file e premere 

. È anche possibile utilizzare  e  per sfogliare i 
dettagli dei file.

Tipi di file di giochi:
• Dati gioco - File necessari per eseguire un gioco, ad 

esempio gli audio e le immagini.
• Estensioni gioco - File di giochi facoltativi, ad esempio 

eventuali livelli extra scaricati.
• Dati utente - File salvati durante il gioco, ad esempio i 

record, i checkpoint raggiunti e le impostazioni di gioco 
salvate.
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I file contrassegnati come Trasferibile nei dettagli file 

possono essere utilizzati su un'altra console. È possibile 
salvare una copia di backup di un file trasferibile in una 
memory card, inserire la memory card in un'altra console e 
ripristinare il file dalla memory card. I file contrassegnati 
come Non trasferibile sono file protetti che non possono 
essere utilizzati su altre console.

Organizzazione di file
È possibile organizzare i file raggruppandoli o ordinandoli 
in diversi modi. Ad esempio, è possibile raggruppare i file 
per Tipo di file per visualizzare uno dopo l'altro i file dello 
stesso tipo oppure ordinare i file per Dimensione file dal più 
piccolo al più grande.

Per raggruppare o ordinare file, selezionare Opzioni→ 
Impostazioni e una delle seguenti opzioni:
• Raggruppa file per - Selezionare la categoria in base 

alla quale si desidera raggruppare i file.
• Ordina per - Selezionare la categoria in base alla quale 

si desidera ordinare i file.
Suggerimento: Premere 7 per disattivare il 

raggruppamento e l'ordinamento. Premere 5 per 
riattivare il raggruppamento e l'ordinamento.

Impostazioni di visualizzazione
Per cambiare la visualizzazione di Gestione giochi, 
selezionare Opzioni→ Impostazioni. Scorrere a Stile e 

premere  per selezionare la presentazione N-Gage o 
Normale.

Verifica della memoria
È possibile verificare la quantità di memoria in uso e libera 
nella console e in una memory card. La presentazione dello 
stato della memoria dipende dal tipo di visualizzazione 
selezionato in Impostazioni.
• Quando il tipo di visualizzazione selezionato è N-Gage, 

a destra del display sotto  o  è disponibile una 
barra di stato della memoria indicante la quantità di 
memoria in uso e libera.

• Quando il tipo di visualizzazione selezionato è 
Normale, nella parte superiore dell'elenco dei file viene 
indicata la quantità di memoria disponibile.

Backup e ripristino dei file
L'esecuzione del backup di un file consente di salvare una 
copia del file in una memory card. Il file originale di cui è 
stato eseguito il backup rimane nella memoria della 
console fino a quando non verrà eliminato. Analogamente, 
il ripristino di un file consiste nel copiarlo da una memory 
card nella memoria della console senza eliminare la copia 
di backup.

Verificare che una memory card con memoria disponibile 
sia inserita nella console prima di eseguire il backup dei 
file.
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Per eseguire il backup di un file:
• Nella vista principale scorrere al file e selezionare 

Opzioni→ Backup.

Per ripristinare un file:
• Nella vista principale selezionare Opzioni→ Ripristina 

da card.
• Scorrere al file e selezionare Opzioni→ Ripristina.

Per selezionare più file, tenere premuto  e 
contemporaneamente premere o . Accanto ai file 
selezionati verrà inserito un segno di spunta. Per terminare 
la selezione, interrompere lo scorrimento con il tasto di 
controllo e rilasciare . Una volta selezionati tutti i file 
desiderati, è possibile eseguirne il backup, ripristinarli o 
eliminarli.
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