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～韓国で2007年夏、日本では2008年からサービスを開始～  

ＰＣ用オンラインゲーム「ドラゴンボールオンライン」のサービス開始を決定 
 

 

 
 
 

 
株式会社バンダイナムコゲームスは、世界中で人気の『ドラゴンボール』の

世界観を使用した PC 用MMORPG（多人数参加型オンラインロールプレイン
グゲーム）「ドラゴンボールオンライン」のサービス開始を決定しました。なお
サービスに先立ち 2007 年夏より韓国にてβテストサービスを行います。日本
では 2008 年にサービスを開始する予定です。 

本作は原作者である鳥山明氏の全面監修のもと、企画・開発をＮＴＬ※1

が担当し、韓国でのサービスはバンダイコリア株式会社（本社：韓国ソウル
市／社長：江本義昭）が行います。 
 

鳥山明氏が描く、魅力溢れる『ドラゴンボール』の世界観はそのままに、原作の遥か未来というオンラインゲーム独
自の新たな舞台を設定。シリーズお馴染みのキャラクターのほか、新キャラクター達が続々と登場するなど、新しい『ド
ラゴンボール』の世界を楽しむことができます。 
 

プレイヤーは、髪型、洋服など外見を自由にカスタマイズできる自分自身のキャラクターを作成して、オンライン上
に参加する他のプレイヤー達とリアルタイムでチャットを楽しむことができるほか、出会った仲間達と協力して強大な敵
やさまざまなクエストに挑んだり、時にはプレイヤー同士で闘ったりなど、オンラインゲームならではの多種多彩なイベ
ントを楽しみながらキャラクターを成長させていきます。 

なお今後の情報は、バンダイナムコゲームス公式ホームページなどで随時公開していきます。 
 

【スクリーンショット】 

 
バンダイナムコゲームスは、世界中の人々に感動と豊かで楽しい時間を提供し続けるため、あくなきチャレンジを続

けます。 
 

【サービス概要】 

※1 ＮＴＬとは 

「日本のクリエイティブと韓国のオンラインゲーム開発力を融合し、世界に展開できるエンターテインメンを創造する」ことを目指し、

東京とソウルを拠点に活動するゲーム開発集団。 
 
◆プレスリリースの情報は、発表日現在のものです。発表後予告なしに内容が変更されることがあります。あらかじめご了承ください。 

◆著作権表記中の（C）は、○の中に C の表記をしていただきますようお願い致します。 

 

以上 

タイトル ドラゴンボールオンライン 

サービス開始日 2007 年夏予定（韓国）／2008 年予定（日本） ジャンル MMORPG（多人数参加型オンライン RPG） 

発売元 株式会社バンダイナムコゲームス 開発元 ＮＴＬ 

サービス利用料金 未定 ダウンロード価格 未定 

運営 未定（韓国）／未定（日本） 

著作権表記 (C)バードスタジオ／集英社  (C)DBO Project Created & Developed by NTL 

 

社   長 : 石川 祝男                         

本   社 : 東京都大田区矢口 2-1-21                                              

資 本 金 : 150億円 

タイトルロゴ（日本版） 


