
Na peronie dworca kliknij na męŜczyznę w meloniku. Powie Ci, byś szukał 

Wyzwoliciela. Zapisujesz pierwszą notatkę w swoim pamiętniku. Idziesz do 

przodu, na koniec peronu. Tam dostrzegasz Syna Człowieczego. Zaczepiasz 

go i rozmawiasz. Dowiadujesz się tego, jak waŜna moŜe być osoba 

tajemniczego Wyzwoliciela. Wracasz. Kierujesz się w stronę holu dworca (z 

peronu w dół). Klikasz na lwa, a ten oznajmia, byś strzegł się fałszywego 

lustra. Kierujesz się w lewo do baru. Rozmawiasz z człowiekiem bez twarzy. 

Po rozmowie bierzesz piłę do drewna. MoŜesz się napić alkoholu, ale to 

zakończy Twoją podróŜ w świecie pomiędzy wymiarami, skąd nie będzie 

ucieczki. Po rozmowie wyjdź z baru i kieruj się przed siebie, do wyjścia. 

Stajesz przed budynkiem Dworca Głównego. Po prawej znajdziesz 

przystanek tramwajowy. Jedź na Plac Solidarności. Tam kliknij na jabłko, 

które wskazuje Ci kierunek. Idź za podpowiedzią i spójrz w górę. Zapamiętaj 

numer z bilboardu. Następnie idź w lewo - trafisz na ulicę Drzewną. Tam 

wejdź do kamienicy po prawej stronie. Weź latarkę leŜącą na oknie. Idź w 

górę. UŜyj latarki. Zbadaj drzwi. Dowiesz się, iŜ mieszka tam niejaki Erich 

Zann. Fani Lovecrafta będą wiedzieć, któŜ to... :) Wróć na ulicę. Idź przed 

siebie. Porozmawiaj z kamiennymi syrenami. Zapamiętaj, Ŝe warto odnaleźć 

ich siostrę. Skręć w prawo w podwórze. Na środku znajdź przejście w lewo w 

zaułek. Kliknij na tabliczkę na drzwiach. Spróbuj wejść. Drzwi będą 

zamknięte, bo nie umówiłeś się na wizytę. Wróć tą samą drogą do tramwaju. 

Pojedź na Włodkowica. Porozmawiaj z Czarną Magią. Idź przed siebie. 

Zaczep kobietę pod Mleczarnią. Nie wpuści Cię, mówiąc, iŜ brakuje Ci 

przenikliwości. Przeczytaj ulotkę na drzwiach. Idź dalej przed siebie. Wejdź 

do budki telefonicznej. Wykręć zapamiętany numer. Porozmawiaj z 

Terapeutą. Wyjdź z budki i skręć w prawo w podwórko. Wejdź do kamienicy. 

Zapal latarkę. Na posadzce leŜy jabłko w karnawałowej masce. Przyjrzyj się 

mu. Weź maskę. Zbadaj kratę w drzwiach. Następnie wejdź na górę. Tam 

ponownie spotkasz męŜczyznę w meloniku - Syna Człowieczego. 



Porozmawiaj z nim. Kiedy zniknie, wejdź w otwarte drzwi, jakie Ci pozostawił. 

Jedź na Dworzec Świebodzki. Porozmawiaj z Heglem, który potraktuje Cię 

nieco obcesowo. Jedź na Jatki. Tam skręć w lewo i porozmawiaj ze 

zwierzakami. Weź jajko. Świnia powie Ci, byś spojrzał w górę. Zrób to. 

Ujrzysz gigantyczne oko - Fałszywe Lustro. Porozmawiaj z nim. Zastanów 

się, czy mu zaufać, bowiem będzie chciało od Ciebie atrybutów władzy 

Wyzwoliciela. Ponownie wsiądź w tramwaj i pojedź znów na Plac 

Solidarności. Idź w stronę podwórka, w którym juŜ byłeś. Tym razem drzwi 

Terapeuty będą otwarte. Wcześniej jednak spójrz w górę. Następnie wejdź 

do środka. Porozmawiaj z Terapeutą. ZauwaŜ, Ŝe ma gołębia, którego 

potrzebujesz. Po rozmowie daj mu jajko. Otrzymasz w zamian upragnionego 

ptaka. Wyjdź przez frontowe drzwi na ulicę Sikorskiego. Idź w lewo na ulicę 

Sokolniczą. Spójrz na trzy imitacje okien. Na pierwszy rzut oka nie znajdziesz 

tam nic ciekawego. UŜyj karnawałowej maski. Przez nią zobaczysz, Ŝe w 

jednym z okien stoi kielich. Weź go. Idź w dół do przejścia podziemnego. 

Wejdź tam i porozmawiaj z kochankami. Postawią Cię przed wyborem. Jeśli 

zdecydujesz się na poświęcenie, wskaŜą Ci właściwą drogę. Idź w prawo na 

tramwaj. Pojedź na ulicę Św. Antoniego. Przejrzyj się po prawej w lustrze. 

Następnie idź przed siebie i skręć w bramę po lewej stronie. Na trawie 

znajdziesz płonący klucz. Nie moŜesz go jednak podnieść. Wejdź do 

budynku. Odbierz telefon. Następnie idź w lewo, na podwórze. Porozmawiaj 

z syreną. Następnie daj jej kielich. Syrena napełni go wodą. Weź pełen 

kielich i wróć tam, gdzie widziałeś klucz. UŜyj na nim kielicha, a następnie 

podnieś klucz. Wróć ulicą Św. Antoniego do tramwaju. Pojedź na 

Włodkowica. Podejdź do kobiety przed drzwiami Mleczarni. PokaŜ  jej 

gołębia. Wpuści Cię do środka. Przejdź do drugiej sali i porozmawiaj ze 

swoim sobowtórem. Następnie zagadnij barmana i weź od niego szklankę 

wody. MoŜesz teŜ zamówić whisky, ale to się źle skończy. Wyjdź z lokalu. 

Skieruj się w stronę tramwaju. Pojedź na Świebodzki. Postaw Heglowi 



szklankę na parasolu. Uradujesz go tym i w zamian zaoferuje Ci swoją fajkę. 

Weź ją. Teraz masz juŜ wszystkie cztery atrybuty władzy Wyzwoliciela - 

gołębia, kielich, fajkę i klucz. Idź na tramwaj. Pojedź na Ostrów Tumski. 

Zanim tam dotrzesz, Fałszywe Lustro ściągnie Cię w ustronne miejsce, 

Ŝądając wymienionych przedmiotów. MoŜesz się zgodzić na ich oddanie i 

wrócić do domu, ale nie będzie to szczęśliwy powrót. Jeśli odmówisz, oko 

zniknie, a Ty dotrzesz na Ostrów. Tam skieruj się w stronę Archikatedry. W 

środku czeka na Ciebie Wyzwoliciel. Porozmawiaj z nim. Zdecyduj, czy 

chcesz, by odesłał Cię do domu, czy teŜ pomóc Ci ma w odnalezieniu 

Joanny. Jeśli wrócisz, nie będziesz szczęśliwy. Wybierz drugą opcję, a 

następnie oddaj Wyzwolicielowi jego własność - gołębia, kielich, fajkę i klucz. 

Wyzwoliciel pozwoli Ci wziąć klucz, by uratować Joannę. Skieruj się na 

Włodkowica, wejdź do ciemnej klatki schodowej i otwórz kluczem kratę. 

Staniesz przed drzwiami bez zamka. UŜyj piły do drewna i wejdź do środka. 

Oddaj klucz Joannie. Gdy Ona zniknie, zaatakuje Cię morderca. Zginiesz, ale 

w realnym świecie odnajdą Cię nieprzytomnego. A potem będzie happy 

end... :P 


