Na peronie dworca kliknij na mezczyzne w meloniku. Powie Ci, bys szukat
Wyzwoliciela. Zapisujesz pierwszg notatke w swoim pamietniku. Idziesz do
przodu, na koniec peronu. Tam dostrzegasz Syna Cztowieczego. Zaczepiasz
go i rozmawiasz. Dowiadujesz sie tego, jak wazna moze by¢ osoba
tajemniczego Wyzwoliciela. Wracasz. Kierujesz sie w strone holu dworca (z
peronu w dét). Klikasz na Iwa, a ten oznajmia, by$ strzegt sie fatszywego
lustra. Kierujesz sie w lewo do baru. Rozmawiasz z cztiowiekiem bez twarzy.
Po rozmowie bierzesz pite do drewna. Mozesz sie napi¢ alkoholu, ale to
zakonczy Twojg podroz w swiecie pomiedzy wymiarami, skad nie bedzie
ucieczki. Po rozmowie wyjdz z baru i kieruj sie przed siebie, do wyjscia.
Stajesz przed budynkiem Dworca Gtownego. Po prawej znajdziesz
przystanek tramwajowy. Jedz na Plac Solidarnosci. Tam kliknij na jabtko,
ktdre wskazuje Ci kierunek. Idz za podpowiedzig i spojrz w gore. Zapamietaj
numer z bilboardu. Nastepnie idz w lewo - trafisz na ulice Drzewng. Tam
wejdz do kamienicy po prawej stronie. Wez latarke lezacg na oknie. 1dz w
gore. Uzyj latarki. Zbadaj drzwi. Dowiesz sie, iz mieszka tam niejaki Erich
Zann. Fani Lovecrafta bedg wiedzieé, ktéz to... :) Wré¢ na ulice. 1dz przed
siebie. Porozmawiaj z kamiennymi syrenami. Zapamietaj, ze warto odnalez¢
ich siostre. Skre¢ w prawo w podwdrze. Na srodku znajdz przejscie w lewo w
zautek. Kliknij na tabliczke na drzwiach. Sprébuj wejsé. Drzwi bedg
zamkniete, bo nie umowites sie na wizyte. Wrdc¢ tg samg drogq do tramwaiju.
Pojedz na Wtodkowica. Porozmawiaj z Czarng Magig. IdZz przed siebie.
Zaczep kobiete pod Mleczarnig. Nie wpusci Cie, méwigc, iz brakuje Ci
przenikliwosci. Przeczytaj ulotke na drzwiach. 1dz dalej przed siebie. Wejdz
do budki telefonicznej. Wykre¢ zapamietany numer. Porozmawiaj z
Terapeutg. Wyjdz z budki i skre¢ w prawo w podworko. Wejdz do kamienicy.
Zapal latarke. Na posadzce lezy jabtko w karnawatowej masce. Przyjrzyj sie
mu. Wez maske. Zbadaj krate w drzwiach. Nastepnie wejdz na gore. Tam

ponownie spotkasz mezczyzne w meloniku - Syna Cziowieczego.



Porozmawiaj z nim. Kiedy zniknie, wejdz w otwarte drzwi, jakie Ci pozostawit.
Jedz na Dworzec Swiebodzki. Porozmawiaj z Heglem, ktéry potraktuje Cie
nieco obcesowo. Jedz na Jatki. Tam skre¢ w lewo i porozmawiaj ze
zwierzakami. Wez jajko. Swinia powie Ci, by$ spojrzat w goére. Zréb to.
Ujrzysz gigantyczne oko - Fatszywe Lustro. Porozmawiaj z nim. Zastandw
sie, czy mu zaufa¢, bowiem bedzie chciato od Ciebie atrybutéw wiadzy
Wyzwoliciela. Ponownie wsigdz w tramwaj i pojedz znéw na Plac
Solidarnosci. Idz w strone podworka, w ktdrym juz bytes. Tym razem drzwi
Terapeuty bedg otwarte. Wczesniej jednak spojrz w gore. Nastepnie wejdz
do srodka. Porozmawiaj z Terapeutg. Zauwaz, ze ma gotebia, ktérego
potrzebujesz. Po rozmowie daj mu jajko. Otrzymasz w zamian upragnionego
ptaka. Wyjdz przez frontowe drzwi na ulice Sikorskiego. IdZ w lewo na ulice
Sokolniczg. Spoéjrz na trzy imitacje okien. Na pierwszy rzut oka nie znajdziesz
tam nic ciekawego. Uzyj karnawatowej maski. Przez nig zobaczysz, ze w
jednym z okien stoi kielich. Wez go. |dz w dot do przejscia podziemnego.
Wejdz tam i porozmawiaj z kochankami. Postawig Cie przed wyborem. Jesli
zdecydujesz sie na poswiecenie, wskazg Ci wiasciwg droge. |dzZ w prawo na
tramwaj. Pojedz na ulice Sw. Antoniego. Przejrzyj sie po prawej w lustrze.
Nastepnie idz przed siebie i skre¢c w brame po lewej stronie. Na trawie
znajdziesz ptongcy klucz. Nie mozesz go jednak podniesé. Wejdz do
budynku. Odbierz telefon. Nastepnie idz w lewo, na podwdrze. Porozmawiaj
z syreng. Nastepnie daj jej kielich. Syrena napeini go woda. Wez peten
kielich i wro¢ tam, gdzie widziates klucz. Uzyj na nim kielicha, a nastepnie
podnie$ klucz. Wréé ulica Sw. Antoniego do tramwaju. Pojedz na
Wiodkowica. Podejdz do kobiety przed drzwiami Mleczarni. Pokaz jej
gotebia. Wpusci Cie do srodka. PrzejdZz do drugiej sali i porozmawiaj ze
swoim sobowtoérem. Nastepnie zagadnij barmana i wez od niego szklanke
wody. Mozesz tez zamdwiC whisky, ale to sie zle skonczy. Wyjdz z lokalu.

Skieruj sie w strone tramwaju. Pojedz na Swiebodzki. Postaw Heglowi



szklanke na parasolu. Uradujesz go tym i w zamian zaoferuje Ci swojq fajke.
Wez jg. Teraz masz juz wszystkie cztery atrybuty wladzy Wyzwoliciela -
gotebia, kielich, fajke i klucz. Idz na tramwaj. Pojedz na Ostrow Tumski.
Zanim tam dotrzesz, Fatszywe Lustro Sciggnie Cie w ustronne miejsce,
zgdajgc wymienionych przedmiotow. Mozesz sie zgodzi¢ na ich oddanie i
wroci¢ do domu, ale nie bedzie to szczesliwy powrét. Jesli odmowisz, oko
zniknie, a Ty dotrzesz na Ostrow. Tam skieruj sie w strone Archikatedry. W
srodku czeka na Ciebie Wyzwoliciel. Porozmawiaj z nim. Zdecyduj, czy
chcesz, by odestat Cie do domu, czy tez pomoéc Ci ma w odnalezieniu
Joanny. Jesli wrdcisz, nie bedziesz szczesliwy. Wybierz drugg opcje, a
nastepnie oddaj Wyzwolicielowi jego wtasnos¢ - gotebia, kielich, fajke i klucz.
Wyzwoliciel pozwoli Ci wzigé¢ klucz, by uratowaé Joanne. Skieruj sie na
Wiodkowica, wejdz do ciemnej klatki schodowej i otworz kluczem krate.
Staniesz przed drzwiami bez zamka. Uzyj pity do drewna i wejdz do srodka.
Oddaj klucz Joannie. Gdy Ona zniknie, zaatakuje Cie morderca. Zginiesz, ale
w realnym sSwiecie odnajdg Cie nieprzytomnego. A potem bedzie happy
end... :P



