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Hét magazine voor speelvogels

WEER OF GEEN WEER? WE GAAN SPELEN!

Speelwijzer is een nieuw magazine over de speelgoedwereld in Nederland en
Vlaanderen. Vier keer per jaar krijg je gratis alle informatie over de nieuwste
rages, computerspellen, educatief speelgoed, prachtige poppen, puzzels, baby-
speelgoed, evenementen, ... Uiteraard is er ook heel wat speelgoed te winnen.

Mis dit prachtige magazine niet en surf naar speel-wijzer.eu!
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What's in the game?
Dag spellenliefhebber,
FAMILIEBORDSPELLEN
07 » Ticket to Ride

10 » LEGO® Heroica™ Ilrion

Doet de naam
Wolfgang Kramer een
belletje rinkelen? Neen?

19 + Monopoly Miljonair Werp dan gerust een blik op

je spellenkast. Hoe klein die ook is, de
STRATEGISCHE BORDSPELLEN kans is bijzonder groot dat je zijn naam
14 * Kingdom Builder terugvindt bij de spellenauteurs. We zijn

dan ook trots dat we in ons magazine
een exclusief interview met de heer
Kramer mochten plaatsen. En er is uiter-
KINDERSPELLEN aard veel meer leesvoer te verslinden ...
18 * Dobble Kids

17 * Het Dorp

Doet de naam Wolfgang Kramer

OVERSPEL een belletje rinkelen?

04 * Spellennieuws! Neen? Werp dan eens een blik

08 e Historie verdorie, deel III op ]'e spellenkast!

11 » Column

12 « Spellentest: Goa De trein is altijd een beetje reizen, maar
15 * Op zoek naar het perfecte spel met het volledige aanbod ‘Ticket to Ride’-

spellen ben je klaar voor een supergezel-
lige wereldreis. Of reis je liever met ons
mee terug door de tijd? Naar de industri-
ele revolutie, voer voor heel wat strate-

16 * Speler in Zicht: Wolfgang Kramer

20 ¢ Beursnieuws

gische topspellen. Liever geen heen-en-
weer gereis? Dan word je misschien liever
een held in LEGO Heroica, of stinkend rijk
in Monopoly Miljonair.

Nog niet genoeg inspiratie? Dan kan je dit
seizoen bijna elk weekend terecht op een
spellenbeurs inVlaanderen, Nederland of
Duitsland. Neem alvast je agenda erbij
en ... tot ziens?

De redactie en ik wensen je veel lees- en

i,( ?(1 ‘:t speelplezier

Sarah

Met dank aan Studio Globo voor de locatie van de cover

www.spelinzicht.eu | spellennieuws voor iedereen 3 | What's in the game?



SPELLENNIEUW'S watseuecgterinspettentand

Nieuwe releases, evenementen, spelverkiezingen en zoveel meer. In deze rubriek houden we jullie op de hoogte van de

spellennieuwtjes. Hier krijg je een pittige preview van wat je de komende maanden zoal mag verwachten.

SPELLENTELEX

De komende maanden kan je bijna elk weekend ergens terecht om
spellen te spelen, kopen en verkopen. Met als toppers natuurlijk
Spiel, Spellenspektakel en Spel. ~ Spellenuitgevers pakken daar
graag uit met nieuwe titels. En ze doen er alles aan om op te val-
len tussen die waaier aan nieuwe releases. ~ Opvallen doet onder
meer het spel ‘Oereka’, een partyspel van WGG waarin een knots
zit om goedkeurende of corrigerende tikjes uit te delen. ~ En wij die
dachten dat pedagogische tikjes al lang niet meer mochten. ~ Wat
wel nog mag is uitbreidingen of gepimpte versies van populaire
spellen uitbrengen. Zo krijgt Carson City een uitbreidingsset, komt

er een master print van Homesteaders en verschijnt er alweer een
nieuwe versie van de Kolonisten van Catan, compleet met minia-
turen deze keer. ~ Zo zie je maar dat het niet nodig is om steeds het
warm water uit te vinden. ~ Dat verklaart ook de vele vertalingen
die op de markt komen. Zo ook Het Dorp (pagina 17 van dit ma-
gazine), oorspronkelijk Village, waarin verschillende families in één
dorp roem proberen vergaren. ~ Eentje om naar uit te kijken, want
het sleepte ook de prijs voor beste expertspel weg op de verkiezing
Spiel des Jahres 2012. ~ Wie daar ook met een prijs ging gaan lopen
is Kingdom Builder. Lees hier alles over op pagina 14.

eII n
Rijk<nl

221 By ppn pe BEK™

JOUW WEBSHOP VOOR SPELLEN!
WWW.SPELLENRIJK.NL

GEBRUIK C@DE 484 |IN/HET; WINKEIMANDIE

*GELDIG T/M 31 DECEMBER 2012
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AGENDA WEDSTRIID

Noorderspel Doe samen met je vrienden en familie mee aan onze

29 september 2012 superwedstrijd! Surf naar www.spelinzicht.eu en waag
Groningen (NL)
www.noorderspel.nl

Spiel

18 - 21 oktober 2012

Essen (D)
www.internationalespieltage.de

‘Spel in Zicht’ verwent jouw organisatie
) of vereniging met een gratis spellenpak-
ket! Organisaties die spellen in de kijker
zetten in hun publicaties of activiteiten,
willen we ondersteunen met raad en
daad. Contacteer ons via info@spelin-
zicht.eu en vertel ons over jouw initiatief,
Via www.spellenspektakel.nl kan je nu je tickets be- magazine, nieuwsbrief, ledenblad. We geven je

Spellenspektakel
27 & 28 oktober 2012
Eindhoven (NL)

stellen voor een geweldig weekend vol bordspellen, graag spelleninformatie én misschien zelfs gratis spellen.
wargames, CCG en nog veel meer. Allen snel daarheen!

Herfstbeurs Ducosim PLAY IT RIGHT

10 november 2012 . Ben je de regels van Rummikub kwijt? Of heb je altijd willen weten
Amersfoort (NL) hoe cricket werkt? Geen paniek! Vind alle spelregels via Play It
www.ducosim.nl Right, een app met de officiéle spelregels van 150 sporten en 100
bekende bord- en kaartspellen!

Spel 2012

24 & 25 november 2012
Broechem (B)
spel.forumfederatie.be

De app is goedkoop, maar niet gratis, en zeker niet compleet. Maar
het idee is tof, en hopelijk volgen snel meer uitgevers zodat de
verzameling aan regels wat completer wordt.

Meer info www.playitright.com

("PEELGOEDMERTENS

Dlr:stsestcnnwcg &1-63 3010 KESSEL-LO
4= 016/259978 r

yww.speelgoedmertens.be

tet cumuleerbasr met andeve kortingen of promalies, schie geddig zolang ce vooriasd stre

Volg ons op ‘jacebﬂnk com/Speeigoedmertens a

Gida Giraffe of Wilde Vikingen voor maar €20 per spel BN

www.spelinzicht.eu | spellennieuws voor iedereen 5 | Spellennieuws



Spellentopper die loopt als een trein

Ticket to Ride USA

Alan Moon houdt van eenvoudige en logi-
sche spelsystemen. Interactieve spellen die
niet te lang duren. En met weinig wacht-
tijden tussen de eigen spelbeurten. Waarin
zowel strategie als geluk terug te vinden
zijn. Net zo in ‘Ticket to Ride’. Dit grafisch
knap uitgevoerde bordspel met eenvoudige
spelregels speelt erg vlot en blijft spannend
tot op het einde.

In de oorspronkelijk editie van dit spel
wordt op de kaart van de Verenigde Staten
gespeeld. Spelers proberen zoveel mogelijk
punten bij elkaar te sprokkelen door spoor-
trajecten tussen steden aan te leggen en op-
drachtkaarten af te werken.

Wie aan de beurt komt, kiest uit drie acties.

Ofwel vult hij de eigen voorraad wagon-
kaarten aan, ofwel claimt hij een traject door

- = .
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het uitspelen van passende wagonkaarten,
ofwel neemt hij één of meer nieuwe op-
drachtkaarten. Een spel eindigt steeds één
spelronde nadat iemand minder dan twee
van zijn 45 wagonnetjes op het spelbord
voor zich liggen heeft. De eindscore be-
staat uit de verzamelde punten van trein-
routes, de uitgevoerde opdrachten en een
bonus van tien punten voor de speler met
de langste aaneengesloten rij wagonnetjes.
Elke onafgewerkte opdrachtkaart zorgt voor
minpunten.

Deze eerste editie is een ideale familie-editie
omdat zowel jong en oud, ervaren of niet,
vlot overweg kan met de spelregels en al
doende keuzes leert maken. Een partij ver-
veelt niet en verloopt altijd anders.

Ticket to Ride Europe

Voor meer ervaren spelers en liefthebbers
werden in de loop der jaren steeds meer
uitbreidingen uitgebracht. In 2005 al kwam
er een eerste grote variant. Daarin wordt
niet alleen het speelterrein verlegd naar de
kaart van het Europa uit 1900, ook worden
enkele leuke nieuwigheden toegevoegd. Zo
vinden we op het spelbord spoorwegtun-
nels en veerboten. In het eerste geval kan
door toeval de kostprijs voor zo'n traject
met maximaal drie wagonkaarten stijgen,
in het tweede geval moeten verplicht één
of twee jokerkaarten gebruikt worden bij
de betaling van het traject.

IR AN R

-
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De meest opvallende nieuwigheid is de invoe-
ring van het station. Elke speler beschikt over
drie van dergelijke gebouwen. Deze kunnen
goedkoop ingezet worden om een moeilijke
opdracht toch af te werken. Wie ze niet ge-
bruikt, krijgt per station vier extra punten.

Ticket to Ride Marklin

Ook in de Mirklin-editie uit 2006 worden
heel wat innovaties geintroduceerd. Het
spel borduurt niet verder op de Europa-
editie. De tunnels, overzetten en stationne-

tjes verdwijnen weer.

Het speelterrein verplaatst zich nu naar
Duitsland. Er worden speciale jokerwagons
ingevoerd die enkel voor langere trajecten
kunnen gebruikt worden. En de opdracht-
kaarten worden opgedeeld in lange en korte
trajecten. Maar we vinden in deze editie
ook puntenfiches terug. In elke stad wordt
vooraf een welbepaald aantal fiches gelegd.
De hoogste waarde (variérend van 2 tot 7)
ligt daarbij steeds bovenaan. Elke speler be-
schikt over drie passagiers die hij elk één
keer kan inzetten. Wie dat doet, plaatst zo'n
pion in een stad en laat die vervolgens langs
zoveel mogelijk steden met eigen spoor-
verbindingen lopen. Via passagierskaarten
kan je ook gebruik maken van één of meer
vreemde trajecten. Bij elke gepasseerde stad
mag de bovenste puntenfiche genomen wor-
den. Deze toevoeging zorgt voor een extra
interactief spelelement.

6 | Familiebordspel



Extra uitbreidingen
Naast de drie grote versies bestaan er nog

talrijke uitbreidingen:

Mystery Train verscheen als extraatje bij het
Duitstalige tijdschrift Spielbox. Het bevat
enkele extra opdrachtkaarten en een setje
speciale eigenschapkaarten.

Ticket To Ride - Nordic Countries is een tac-
tische variant die je meeneemt op avontuur
door Denemarken, Finland, Noorwegen en
Zweden. Via tunnels en veerboten verbinden
spelers de steden van de Nordische landen.

Ticket to Ride 1910 is een kaartenuitbrei-
ding voor het originele spel Ticket to Ride
USA. De uitbreiding bevat 35 nieuwe be-
stemmingskaarten, een nieuwe 15 punten
bonuskaart voor de meeste opdrachten en
een grootformaat herdruk van alle kaarten
uit de oorspronkelijke set. Met aanpassin-
gen van enkele kaarten. Er worden ook drie
spelvariaties aangeboden.

Europa 1912 bevat een compleet nieuwe
set routekaarten waardoor Ticket to Ride:
Europe volgens drie varianten te spelen is.
Tevens heb je de mogelijkheid om met waren-
huizen en depots te spelen. De warenhuizen
worden tijdens het spel automatisch gevuld
met extra treinkaarten en de speler die op
het juiste moment één van de bijbehorende

depots bereikt, kan deze allemaal verdienen.

Map Collection 1: Asia + Legendary Asia
speel je in teams zodat je nu met maximaal
6 spelers speelt. Je speelt op de Asia kaart
die zich uitstrekt van Kabul naar Beijing,
door de steppen van Mongoli¢ en de Gobi
woestijn tot aan de Gele Rivier. Op de ach-
terkant vind je Legendarisch Azié met de
Zijderoute, de drukte van Indochina en de
bergpassen van de Himalaya. Deze uitbrei-
ding bevat naast twee nieuwe spelborden
ook nieuwe tickets en 6 kaarthouders. Ticket
to Ride USA of Europa zijn wel nodig.

Ticket to Ride heeft
eenvoudige spelregels, speelt
erg vlot en blijft spannend
tot op het einde.

Map Collection 2: India + Zwitserland be-
vat twee scenario’s. In India kan je naast
het gewone scoresysteem ook op een an-
dere manier punten verdienen: elke speler
scoort bonuspunten voor het vervullen van
opdrachtkaarten langs twee verschillende
routes. De Zwitserlandkaart is een reprint
van Ticket to Ride: Zwitserland uit 2007. Dit
bord is speciaal voor 2 tot 3 spelers en bevat
een veelvoud aan tunnels.

Dobbelen geblazen! In The Dice Expansion
speelt geluk een iets grotere rol. Elke beurt
moet je dobbelen om routes te claimen, fi-
ches te bemachtigen of om extra bestem-

www.spelinzicht.eu | spellennieuws voor iedereen

mingskaarten te trekken. Ook dit is geen
zelfstandig spel. Je hebt Ticket to Ride USA
of Europa nodig.

De Alvin & Dexter Expansion, combineer-
baar met elke andere Ticket to Ride, geeft
het spel een fantasiedimensie waardoor
iedereen zijn strategieén moet aanpassen.
Alvin & Dexter zijn twee wezens die chaos
creéren in elke stad waar ze aankomen. Ze
blokkeren je tegenstanders en laten hen pun-
ten verliezen. Maar pas op: ze kunnen zich
ook tegen jou keren!

Het kaartspel is een stuk compacter dan
zijn grote broertjes. Wat het een uitstekend
reisspel maakt. Verder toont het wel wat ge-
lijkenissen, maar ook heel wat verschillen
met de oorspronkelijke versie. Je verzamelt
nog altijd gekleurde wagonnetjes die je moet
uitspelen, maar nieuw is dat je geheugen een
centrale rol krijgt. Wie niet kan onthouden
welke kaarten hij of zij verzamelt, ontspoort
voor hij het goed en wel beseft. Een uitste-
kende stand alone variant.

‘Spel in Zicht’ evaluatie

Spelmateriaal L. 0. 0.6 G*¢
Tactiek * %k Y
Complexiteit K Yo ok
Interactie % % % K ¢

30-60 o vanaf
minuten n 8 jaar

e o 5
kTa ipselers

Auteur(s): Alan R. Moon

Uitgever: Asmodee Benelux
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Historie verdorie!

Deel IlI: De industriéle Revolutie,
voer voor strategische bordspellen

Ben jij nog mee? LCD- of LED-scherm? Ipad of tablet? Netbook of notebook? Je komt
trots de winkel buiten met je nieuw gekochte laptop of fotocamera. Je knippert twee

keer met de ogen en hop, jouw pas aangeschafte speeltje is helaas alweer verouderd.

Waar gaat dat heen? Geen idee. Waar is dat begonnen? Dat leggen we graag aan je uit.

We gaan hiervoor terug naar het einde van
de 18° eeuw, wanneer de ontwikkeling van
de stoommachine een grote impuls gaf aan
de manier waarop producten gemaakt wer-
den. Kleinschalige ambachtelijke werkplaat-
sen werden vervangen door grote fabrieken.
Producten konden door de nieuwe machines
plots veel goedkoper geproduceerd worden
en consumenten kregen veel meer waar voor
hun geld. Het begin van een periode van
welvaart.

Eerste industriéle revolutie:

gietijzer en stoommachines

In eerste instantie werd de nieuwe stoom-
machine vooral gebruikt om de waterpom-
pen in de mijnen aan te drijven, zodat men
steeds dieper onder de grond op zoek kon
naar steenkool.

Het bordspel ‘Brass’ (QWG) neemt ons mee
naar de koolmijnen uit deze periode. Elke
speler probeert een waardevolle industrie
op poten te zetten in Lancashire. Hierbij is
het belangrijk om zoveel mogelijk gebou-
wen en transportverbindingen aan te leg-
gen. En uiteraard om zoveel mogelijk geld
te verdienen. Een stevig spel, dat we vooral
aanraden voor veelspelers.

—

Brass

Voor wie het een beetje toegankelijker mag,
bevelen we ‘Age of Industry’ aan. Dit spel
heeft niet alleen hetzelfde spelthema (In-
dustriéle Revolutie), maar ook een gelijk-
aardig spelmechanisme. Wel is ‘Brass” dui-
delijk eenvoudiger en korter van speelduur
dan “Age of Industry’. Minder kans dus dat
je ‘in de put’ geraakt bij het lezen van de
spelregels.

Kleinschalige
ambachtelijke werkplaatsen
werden vervangen door
grote fabrieken.

Eenmaal James Watt de stoommachine flink
had verbeterd, deed de machine ook zijn in-
trede in de industrie. Fabrieken schoten als
paddenstoelen uit de grond. ‘Fabrieksma-
nager’ (999 Games) is een soort spin-off van
het succesvolle bordspel “‘Hoogspanning’
(zie bespreking Spel in Zicht nr. 8). Dit keer
start je als kapitaalarme manager van een
Kklein fabriekje. Door steeds op het geschikte
moment een goede investering te doen, kan
je de concurrentie hopelijk een hak zetten en

misschien wel de rijkste fabrieksmanager

Fabrieksmanager

www.spelinzicht.eu | spellennieuws voor iedereen
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C\"Jn een fierdelige recks
galopperen fue doorheen

onze rijke geschiedenizs.

(I_Bnhprfn?g houden foe halt
hij een aantal perindes die
een grote inspiratiehron
blijken foor de hedendaagse

spellenautenrs.

worden. Een stevig spel
met moeilijke tactische
keuzes, maar relatief een-
voudige spelregels.

Een ander rechtstreeks ge-
volg van de uitvinding van
de stoommachine is de ontwik-

keling van de stoomtrein. Flink wat
spellen hebben deze eerste stoomtreinen als
onderwerp. Denk bijvoorbeeld aan “Ticket
to Ride’ (Days of Wonder) of ‘Stephenson’s
Rocket’ (999 Games).

Over het populaire ‘Ticket to Ride” vind je
elders in dit nummer een uitvoerige bespre-
king. ‘Stephenson’s Rocket’ is een ode aan
de “Rocket”, de eerste stoomlocomotief ooit.
De spelers kruipen bij dit tactisch bordspel
in de huid van de eerste beruchte spoorweg-
baronnen uit Engeland. Stations bouwen,
aandelen kopen en zoveel mogelijk goede-
ren verkopen zijn de sleutel tot succes in dit
complexe, maar erg leuke spel.

Een ander bekend stoomtreinspel is “Stoom”
(Phalanx Games). Hier ligt het accent vooral
op het aanleggen van spoorverbindingen
tussen de steden. Alleen zo kan je als spe-

Stoom

8 | Overspel



ler zoveel mogelijk goederen vervoeren en
bijgevolg het spel naar je hand zetten. Een
leuk, maar stevig bordspel, waarbij diegene
die het best gerekend heeft vaak als winnaar
uit de trein komt.

Heel wat spellen hebben
de eerste stoomtreinen
als onderwerp.

Tweede industriéle revolutie:

Staal, elektriciteit, turbines en
verbrandingsmotor

In een latere fase van de Industriéle Re-
volutie kwamen vooral staal, elektriciteit,
turbines en de verbrandingsmotor aan
bod. Daarmee lag de weg open voor de
automobielindustrie.

In het tactische “Automobile’ (999 Games)
probeert elke speler een succesvol imperium
uit te bouwen door autofabrieken te bou-
wen, auto’s te produceren en die wagens aan
de man te brengen. Een mooi vormgegeven
spel, maar helaas soms wat veel rekenwerk
en een eerder lange spelduur. Een beetje zo-
als in de file staan dus.

Metro

Na de trein leerden we de metro kennen.
‘Metro’ (Queen Games) is een legspel,
waarbij elke speler zijn metrostation uit-
bouwt aan de hand van zo lang mogelijke
metrolijnen. Leuk extraatje is dat je onder-
weg de metrolijnen van je tegenspelers
kan beinvloeden. ‘Metro’ raden wij zeker
aan voor wie houdt van een eenvoudig,
snel spel, met een snuifje tactiek. Of voor
liefhebbers van het openbaar vervoer
natuurlijk.

‘Metro’ raden wij zeker aan
voor wie houdt van een
eenvoudig, snel spel,
met een snuifje tactiek.

Een logisch gevolg van de industriéle re-
volutie is het veranderde stadsbeeld. In
‘Big City’ (999 Games) bouwen alle spelers
samen aan een stad, met zoveel mogelijk
waardevolle persoonlijke projecten. Indien
jij - net als heel wat andere mensen - op zoek
bent naar een goed spel om met zijn tweetjes
te spelen, kunnen wij je dit mooi vormgege-
ven bouwspel zeker aanraden.

Industria

www.spelinzicht.eu | spellennieuws voor iedereen

Industria

‘Industria’ is een veilingspel, waarbij je wint
door goed te bieden. We verplaatsen ons
in dit spel naar de wereld van technologie,
fabrieken en grondstoffen. Om beurten krij-
gen de spelers de rol van veilingmeester.
Door je daalders verstandig in te zetten op
de veiling en door op het juiste moment te
verkopen, kan je de beste fabrieken bouwen,
met de beste technologieén. Vergeet intussen
niet de nodige grondstoffen te produceren
om de fabrieken draaiende te houden.

‘Industria’” is een spel waarbij je heel wat
verschillende zaken in de gaten moet hou-
den. Vooral de geldschaarste tijdens het spel
en de rol van veilingmeester, met bijhoren-
de moeilijke keuzes, kunnen ons bekoren.
Misschien duurt een spelletje ‘Industria’
voor sommigen net iets te lang, maar wij
houden wel van een bordspel dat je naar
je hand kunt zetten door je medespelers
goed in te schatten. Eénmaal, andermaal...
verkocht!

pel in Zicht’ evaluatie

2 2 34 45-60 & o vanaf
kTA spelers minuten nn 10 jaar
Auteur(s): Michael Schacht

Uitgever: Queen Games
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ILRION

Heroiwatte???

In Spel in Zicht nr 11, exact een jaar gele-
den, maakten we kennis met de wereld van
Heroica™. Een reeks LEGO® spellen waarbij
een groep helden de verschillende uithoe-
ken van het koninkrijk verkennen op zoek

naar schatten en geluk.

Alle Heroica™ spellen zijn
met elkaar te combineren tot
één groot ‘Super Mega’ spel.

Ilrion werd toen voorafgegaan door Fortaan,
Waldurk, Draida en Nathuz. Spellen met
hetzelfde eenvoudige spelmechanisme
maar die zich telkens afspelen in een ander
deel van het koninkrijk. Bijzonder aan de
reeks is dat het spelbord wordt opgebouwd
met LEGO blokjes. Daardoor zijn de spel-
len met elkaar te combineren tot één groot
‘Super Mega Heroica” spel. En nu is er dus
een spannend vervolg ...

www.spelinzicht.eu | spellennieuws voor iedereen

llrion

Een donkere wolk hult het koninkrijk van
Ennon in schaduw. Overdag klinken er
vreemde geluiden uit de bossen en ber-
gen. En ‘s nachts komen de monsters ... Ze
plunderen en stelen, ontvoeren onschuldige
boeren en stichten brand. Ennon baadt in
onrust. Tot overmaat van ramp werd de
koning ontvoerd naar de catacomben van
Ilrion. Daar wordt hij bewaakt door vam-
piervleermuizen, zombies en de beruchte
vampiermeester. Hoog tijd om op te treden!
Samen met de Tovenaar en de Wijze trekt
de Prins eropuit om zijn vader te redden.

Voor je aan het avontuur begint, bouw je
het spelbord op. Bij Ilrion bestaat dit bord
uit 231 LEGO blokken. Nadat je de bouw-
instructies hebt gevolgd, de monsters en
de helden op hun plaats hebt gezet, start
het spel. Elk om beurt gooien de spelers de
speciale dobbelsteen en verplaatsen ze hun
held. Sta je naast een monster, dan breekt
de strijd los. Gooi de dobbelsteen nogmaals
om het gevecht te beslechten. Daarna is de
volgende speler aan de beurt. Doorheen de
missies vind je magische drankjes, goud-
stukken, kisten met wapens of valstrikken.
Je baant je weg doorheen de catacomben om
uiteindelijk bij de vampiermeester te ein-
digen die de koning gevangen houdt. De
speler die hem verslaat, krijgt zijn stalen
slagtand, een machtig wapen dat je kunt
gebruiken in andere Heroica™ spellen.

‘Spel in Zicht’ beoordeling

Heroica™ spellen worden erg geapprecieerd
omwille van verschillende redenen. Alle
spellen hebben een duidelijk en eenvoudig
spelsysteem. Een spelletje duurt niet zo
lang en je wordt ondergedompeld in een
fantastische wereld. Deze wereld breidt zich
uit naar het internet waar je een hele hoop
leuke weetjes vindt over de helden, de mon-
sters die ze bevechten en de plaatsen die ze
verkennen (Www.LEGO.be/heroica).

Bovendien kan je naast spelen ook bouwen
met de LEGO® spellen. Want telkens je op
missie vertrekt moet je je spelbord in elkaar
puzzelen. Wat dan weer de mogelijkheid
geeft om oneindig te variéren. Je kunt je
spelbord zo groot maken als je verzameling
LEGO® blokjes toelaat en regels verzinnen

waar je ook wilt.

‘Spel in Zicht’ evaluatie

Spelmateriaal % % % K v
Tactiek LB SAGKEGAS
Complexiteit * K Yook
Interactie LB .6 SAGie
2 223 10-20 8 o vanaf
RTA spelers minuten n 8 jaar
Auteur(s): -

Uitgever: LEGO Games
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Redactiecolumn. spelen zit ons in het bloed. Schrijven ook. Dus besloten we ze te combineren. In deze
column geeft een lid van onze redactie zijn of haar eigenzinnige kijk op de spellenwereld. Over actualiteit of
maatschappelijke kwesties, tot humor, liefde en verdriet. Soms speels en luchtig, dan weer kritisch beschouwend.

(Carcassonne

Die kapoﬂe doos in die kapoﬂe kasf

Carcassonne? Tot enkele weken geleden
was dat de naam van de kapotte spellen-
doos in de kapotte spellenkast. Die kast in
de keuken die het vertikt om netjes dicht
te gaan. Misschien ligt het aan het volume
spelletjes die de kast verbergt? Of is het een
foutje van de constructeur? Dat kan ook. We
hadden hem maar beter moeten briefen. Op
de groei.

Horigen, hoofdmannen,
kooplieden en bouwmeesters.
Met een beetje verbeelding zie
je ze naast, voor en achter je.

Wat de reden ook is, de spellenkast is nu
te klein. En eigenlijk was die al van bij het
begin ondermaats. Behalve tijdens de va-
kanties. Want dan gaan de spelletjes (mee)
op reis! Mee op vakantie. En laat die vakantie
nu net afgelopen zijn.

Uno Extreme? Check!

Carcassonne Junior? Meenemen!

Doolhof? Leuk!

Simon Flash? Mag ook mee.

We hebben zelfs een verstekeling: een dood-
gewoon kaartspel. Altijd handig.

Voor de regenachtige dagen hoeven we
ze niet mee te nemen. We trekken - tradi-
tioneel en goedgemutst - richting Zuid-
Frankrijk. Ervaring en météo.fr leren ons dat
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het daar altijd van dattum is. 1.175 km in
de airco. Daarna puffen bij 37° C. Schaduw
zoeken. Of beter; schaduw maken!

En kijk, zelfs op een zomers zonnige dag
als deze komt het dan toch weer ter sprake.
“Da’s dezelfde stad als dat spel in onze kast,
hé papa?” Ik doe even of mijn neus bloedt:
De eerste dagen is het ontwennen. Ont- “Die kapotte doos in die kapotte kast?” “Ja’,
wennen van de ratrace. Maar vooral vandat  zegt Ella. “Dat spel. Spelen we dat binnen-
typische Belgisch zomerweertje. Lang leve  kort nog eens?”
de herfstvakantie, dan verwacht je tenmin-
ste nog druilregen en onweer.

Maar terug naar de spelletjes. In de wagen
was vooral de i-Pad gegeerd. Eens geinstal-
leerd op ‘onze Zuidfranse berg'is dat een
no-go. Dat hadden we thuis zo afgesproken.
Alle i-pad, -pod-, -pim, -pam, -pet de deur uit.
Het is weer tijd voor de spelfanaten.

Hoe zat dat nu weer met Carcassonne ei-
genlijk? Ook meegenomen voor tijdens
dat uitzonderlijke buitje dat er maar niet
kwam. Dan maar the real thing: La cité de
Carcassonne. Tweehonderd kilometer ver-
der dan onze uitvalsbasis in de Langeudoc
doemt het plots op. Werelderfgoed.

Even later zijn ze het opnieuw vergeten.
Zoveel te beleven, weet je. Maar binnenkort
komt het er opnieuw van.Voor we het weten
is het herfst, regen en koude winterdagen.

De Unesco heeft dat goed gezien. La cité
is het meest bekende bouwwerk. Eén van
de mooiste voorbeelden van een mid-
deleeuwse stad in Europa. Een beetje het
Franse Alhambra. Een fantastische site waar
het bordspel tot leven komt. Horigen, hoofd-

Echte spelletjestijd! En met een dampende
kop chocolademelk zal Ella me dan herin-
neren aan die vakantie in Carcassonne.
Net nadat ze weer een nieuwe tegel heeft

mannen, kooplieden en bouwmeesters. Met  omgedraaid.
een beetje verbeelding zie je ze naast, voor
en achter je. Toon
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Exotische eilanden, vreemde culturen, bruisende markten, de geur
van specerijen...

Het verre Zuiden spreekt tot ieders verbeelding. Ook tot die van
spelontwikkelaars. Voor deze spellentest reizen we terug in de tijd
naar de ontdekkingsreizigers en kolonies. En bespreken we een spel-
lentopper uit de oude doos: Goa. In deze spellentest bekijken we of
het ook de test met twee spelers kan doorstaan. Klaar? Op naar de
specerijeilanden!

Spel met twee?

Vele juweeltjes uit onze spellenkast schreeuwen het uit om nog eens

van de plank te worden gehaald. Maar niet altijd beschik je over vol-
doende spelers om je stevige dorst te lessen en een goed spel nog

eens opnieuw te spelen. Zeker niet als we voor dat fantastische spel

maar liefst 12 pagina’s vol spelregelvertier moeten verteren. Soms

ben je maar met twee, en wil je toch absoluut een spel spelen. Zal

Goa deze test met glans doorstaan? Of verwatert het tot een flauw

afkooksel? We gingen het na.

Vele juweeltjes uit onze spellenkast
schreeuwen het uit om nog eens
van de plank te worden gehaald.

Ons testpubliek bestaat vandaag uit Steven en Jonathan, twee ex-
studiegenoten die voor de gelegenheid in de huid kruipen van
Portugese handelslieden. Beide spelers hebben het spel in het ver-
leden al eens gespeeld, maar het opfrissen van de lijvige spelregels
is zeker aan de orde. De nazomerzon en een kleurrijke cocktail ver-
zachten deze formaliteit, en na een uurtje is iedereen klaar om de
degens te kruisen.

Specerijenhandel

Elke speler krijgt een ontwikkelingsbord, een voorraadplaats, enkele
dukaten, en een kleine vloot met kolonisten aan boord. Een portie
geluk weigeren beide spelers beleefd. Dit wordt menens.

Tijdens een spelletje Goa probeer je specerijen op de route
Molukken-Malacca-Goa-Lissabon zo efficiént mogelijk te verhan-
delen. Dit doe je door je bedrijf zo snel mogelijk te ontwikkelen
op het gebied van scheepsbouw, oogst, belasting, expeditie, het
stichten van kolonies en het ontwikkelen ervan. Wie aan het einde
van het spel de meeste overwinningspunten heeft, wint.

Op het centrale speelbord liggen 25 tegels klaar om geveild te wor-
den. Deze tegels bevatten plantages die specerijen opbrengen en
specifieke handelingen zoals het direct verkrijgen van extra schepen
of kolonisten, extra actiebeurten, inkomsten of overwinningspun-
ten, ...

Elk van de 8 speelrondes start met een veilingfase, waarbij spelers
om beurten een veilingfiche op een tegel plaatsen. Daarna wordt
er per geveilde tegel eenmaal tegen elkaar opgeboden. Koop je de
tegel waarop je eigen fiche ligt, dan betaal je aan de bank. Koopt de
andere jouw fiche, dan ontvangt de veiler het geld. Al snel neemt de
rivaliteit de bovenhand, en wordt duidelijk dat beide harde koop-
lui zijn die geen dukaat teveel in de ander zijn beurs willen zien
verdwijnen.

Drie acties! Of meer ...

Na de veiling komt de actieronde waarin iedere speler drie acties
mag uitvoeren. Eventueel vermeerderd met extra verkregen actie-
kaarten. En hier komt de diepgang van het spel naar boven. Want
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er zijn talrijke mogelijke acties, maar slechts een beperkt aantal
actiebeurten. In hoofdzaak kies je te evolueren op één of meerdere
van je 5 ontwikkelingstrajecten of voer je een specifieke actie van
Z0 een trajectspoor uit: zoals extra dukaten, schepen, specerijen,
expeditiekaarten krijgen. Hoe meer je de verschillende trajecten kan
ontwikkelen, hoe meer de specifieke acties opbrengen. En hoe meer
overwinningspunten je kan verzamelen op het einde van het spel.

Acht ronden lang wordt er gespeeld op het
scherp van de snede. Beide spelers houden
zoveel mogelijk vast aan hun eigen tactiek.

Welke tactiek wint?

Onze kooplieden van dienst gaan de meest uiteenlopende strate-
gieén aan. De inmiddels zelf verklaarde Jonathan Da Gama, vult
zijn voorraadplaatsen aan met een mooi assortiment plantages en
verzekert zijn financién door te evolueren op het geldtraject. Zijn

inkomsten liggen zo een pak hoger dan die van zijn concurrent.
Steven Magellaan ontwikkelt voornamelijk zijn kolonistentraject en
bespoedigt hierdoor de ontwikkeling van enkele exotische kolonies.
Deze kolonies generen net zoals plantages specerijen, maar dan
vaak een soort naar keuze. De keerzijde is dat je kolonisten moet
opofferen om deze kolonies te stichten.

Acht ronden lang wordt er gespeeld op het scherp van de snede.
Beide spelers houden daarbij zoveel mogelijk vast aan hun eigen
tactiek. Tijdens de laatste ronden lijkt Steven wegens een dukaten-
probleem het onderspit te delven. Maar zijn investering in kolonies
zorgt ervoor dat er creatief met specerijen kan worden verhandeld.
Aan het einde van het spel durft geen van beiden de overwinning
opeisen, want het verdienen van overwinningspunten gebeurt zeer
uiteenlopend. Na een vlotte rekensom, een hertelling, een betwis-
ting, een tegenargument, en nog een hertelling erkent Jonathan
zijn één-punt-verschil-nederlaag. Er wordt beslist om dit spelletje
gauw nog eens over te doen... Goa is terug!

— POINTS OF THE JURY

Steven
“Goa is een ontwikkelingsspel dat spelers doet nadenken over het

4

omgaan met schaarse middelen. Specialiseren is belangrijk om
te scoren, maar spreiden is essentieel om vooruitgang te boeken.
Er is veel keuzevrijheid om je beperkte aantal acties in te vullen.
Met meerdere spelers kan een spelletje soms vrij lang duren, ter-
wijl je met twee sneller knopen kan doorhakken.”

www.spelinzicht.eu | spellennieuws voor iedereen

Jonathan

“Vaak laat een biedspel het afweten als slechts met twee spelers
wordt gespeeld. Bij Goa blijft de veilingfase absoluut spannend.
Gedurende het volledige spel probeer je het vermogen van je
tegenspeler in te schatten, om dan op het juiste moment toe te
slaan en een sterke tegel te bemachtigen. De spannende eindscore
getuigt van een evenwichtig spelverloop. Voor ons blijft Goa

stevig overeind als 2 speler-spel.”



Kingdom Builder

Een onontgonnen land spreidt zich voor je uit - zoals dat tegenwoordig bij spellen gaat

netjes opgedeeld in zeshoekige velden. Je vindt er een gevarieerd landschap met gras-

land, bossen of woestijnen. Ravijnen en bergen, water en percelen vol wilde bloemen. Er

wordt maar één ding verwacht: je speelt elke

beurt opnieuw een kaart uit en vestigt op

een soort landschap enkele nederzettingen. Doe je dit oordeelkundig? Dan belonen de

inwoners je met handenvol goud. En wie weet ... misschien kronen ze je wel tot koning!

Kansen zien ... en grijpen

Je wil koning worden en - als het even kan
- een flink kapitaal aan goud opbouwen. Je
aanschouwt het terrein om uit te maken

waar je je eerste nederzettingen zal vestigen.

Veel keus heb je trouwens niet. Met die ene

enkele gebiedskaart die je in handen kreeg,
moet je op een bebost perceel bouwen. Dus

plaats je drie van je nederzettingen, ver-
spreid over het hele territorium en telkens

in een bos bij een stadsveld. Je beseft immers

dat die steden je vanaf de volgende beurt

extra actiemogelijkheden bieden. Maar ook
je opponenten hebben het op die plekken

gemunt. Zo, nog even een nieuwe gebieds-
kaart nemen die aangeeft op welk terrein je

straks mag bouwen en dan is het de beurt

aan de anderen.

Elke keer anders

Snel ben je zelf weer aan zet. Deze keer
moet je, zo toont je gebiedskaart, op woes-
tijnvelden bouwen. Bovendien verplichten
de spelregels je om elke nieuwe nederzet-
ting, in de mate van het mogelijke, te laten
aansluiten bij degenen die je al op het bord
plaatste. Nu is het dus kwestie om in het
oog te houden wat straks bij de waardering

gaat doorwegen.

Dat wordt bepaald door drie kaarten. Deze
keer zijn het de vissers die nederzettingen
bij het water willen, handelaars die hopen
dat je verbindingen legt tussen steden en
kastelen en kluizenaars die liefst veel ge-
isoleerde nederzettingen zien.

Het wordt een hele klus om die allemaal
hun zin te geven. Je tegenspelers heb-
ben bovendien net dezelfde doelen voor
ogen en zullen je maar al te graag de pas

afsnijden.

Na amper drie kwartier is het duidelijk dat
je je ambities mag opbergen. De nederzet-
tingen die de andere spelers plaatsten, be-
antwoorden veel meer aan de wensen van
de inwoners. Maar je beseft: als je dit spel
een volgende keer speelt, zullen de kaarten

heel anders liggen. En word je koning!
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‘Spel in Zicht’ beoordeling

Slechts 4 van 8 spelborden vormen het land
waarop een partij Kingdom Builder zich af-
speelt. Van tien inwonersgroepen, die bepa-
len hoe je scoort, komen er telkens slechts
drie aan bod. De rest blijft in de doos voor
een andere keer. Zo garandeert het spel een
grote variatie aan beginsituaties en een zo
mogelijk nog grotere variatie aan speldoe-
len. Op die manier krijg je met dezelfde
heldere spelregels telkens een heel ander
spelbeeld.

Zelden zijn de regels van
een tactisch spel zo
eenvoudig; zelden bieden
ze zoveel afwisseling ...

Net dat maakt
Kingdom Builder tot
een toegankelijk
tactisch spel, een
geknipt instapspel
voor een ruim
publiek. Dat moet
ook de jury van de

‘Deutsche Spielepreis’
gedacht hebben, toen ze dit
spel met deze prestigieuze titel bekroonde.

‘Spel in Zicht’ evaluatie

Spelmateriaal * % K Yr
Tactiek . 6.6 SAGAS
Complexiteit * % % vk %
Interactie . 0. 0. 0. B¢
2 2 24 45 8 o vanaf
kTA spelers minuten n n 8 jaar
Auteur(s): D.X. Vaccarino

Uitgever: Asmodee Benelux
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Op zoek naar het perfecte spel!

Een tof gezelschapsspel is het ideale geschenk. Maar het is moeilijk om een keuze te maken. Hoe kies je uit die lange muur vol bord-
en kaartspellen in de spellenwinkel? Op de speldoos vind je informatie, maar dat kan ook misleidend zijn.

En wat is een goed gezelschapsspel en wat niet? Wat jij leuk vindt, vinden anderen misschien maar niets. Elk spel isimmers gemaakt
voor een bepaalde doelgroep. En het is jouw taak om net dat spel te vinden dat op het lijf geschreven is van diegene die je wil verrassen.

DreamLand wil jou helpen bij de zoektocht naar jouw per- Trai n Je br el n
fecte spel. Op de webshop, in de folders én in de winkel wer- Penguins EpElIZE RIe)

den de gezelschapsspellen gesorteerd in vijf categorieén.

Wijillustreren ze hier graag met een voorbeeld. Voor meer

info over de spellen kan je terecht op
of

4 .
Peuters en kleuters Familiespellen
Dobble Kids 2 (Spel in Zicht 10) Harry Potter Hogwarts (Spel in Zicht 8)

Kaart- en reisspellen
Ratuki (Spel in Zicht 9)

Strategiespellen
Colonia (Spel in Zicht 5)

~

Eenvoudige iconen

In de speelgoedboekjes, die de komende maanden in je bus vallen, ontdek je bovendien enkele eenvoudige iconen. Zij geven de
belangrijke kenmerken van elk spel weer: het aantal spelers, de speelduur, de leeftijd en het type. Makkelijker kan niet!

Om SmOm & O O O

B . behendig-
leeftijd speelduur aantal spelers denkspel geluksspel actiespel heidsspel )

N
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Maar liefst 18 pagina’s vol spellentitels! Zoveel vind je er op boardgamegeek.com als je de naam Wolfgang Kramer ingeeft. Ook enkele

van onze favorieten sieren die lijst: ‘El Grande, ‘Tikal, ‘Torres, ‘De Vorsten van Florence’ en het luchtigere ‘That’s life!. Na Reiner Knizia pre-

senteren we opnieuw een Duitse spellenauteur met een palmares om u tegen te zeggen. En geven we je inzicht achter de schermen van

de boeiende bord- en kaartspellenwereld.

Wolfgang

Kramer

Op zoek naar het ultieme spel

Wolfgang Kramer, één van de meest toon-
aangevende spelontwerpers, hielp het
spellenlandschap in Duitsland vormgeven.
Tot 1988 ontwierp hij spellen in zijn vrije
tijd. Toen besloot hij om van zijn hobby zijn
beroep te maken. Hij was daarmee de al-
lereerste fulltime spelontwerper. Wolfgang
heeft meer dan 150 speltitels op zijn naam
staan. En maar liefst 8 miljoen verkochte
exemplaren. Ook sleepte hij maar liefst 5
keer de prestigieuze spellenprijs ‘Spiel des
Jahres’ in de wacht. Dat alles maakt hem één
van de succesvolste spellenontwerpers ooit.

Mijn liefde voor spellen
startte bij oma.
Zij speelde elke avond met
me ‘mens-erger-je-niet’.

“Ik ben 69 jaar oud, leef in Stuttgart en ben
al 40 jaar met mijn vrouw Ursula Thiimen
getrouwd. We hebben geen kinderen, hoe-
wel dit niet helemaal juist is. Onze spellen
zijn onze kinderen. ‘Onze, want ook in het
ontwikkelen van spellen is Uschi mijn part-
ner. Zij test als eerste een nieuw prototype
en geeft haar ongezouten mening. Onze

hobby'’s zijn spelen, spelen en spelen. En als
we niet spelen, lezen we boeken, luisteren
naar muziek, gaan naar de opera, wandelen
in de natuur of kijken naar tv."

Eerste beroepsontwerper
“Tja, dat zat er al sinds mijn jeugd aan te ko-
men. Mijn liefde voor spellen startte bij oma.
Zij speelde elke avond met me ‘mens-erger-
je-niet’ En ergens in een kast ontdekte ik een
verzameling spellen:’het Molenspel’ (Miihle),
‘Dammen’ en ‘Halma’ (Chinees dammen). |k
was verkocht. Mijn jeugd spendeerde ik dan
ook grotendeels in de spellenwinkel in de
buurt”

“Van spellen spelen, evolueerde ik naar het
zelf ontwerpen. En na 15 jaar als hobby-
ontwerper werd ik fulltime spellenauteur.
Geen makkelijke keuze, want ik had een vei-
lige en goed betaalde job. In samenspraak
met Ursula besloot ik echter de sprong te
wagen. Enkele van mijn spellen waren toen
uitgegroeid tot een succes en ook de spel-
lenmarkt kende in jaren ‘80 een ware boom.
Bovendien was ik nieuwsgierig wat er zou
gebeuren als ik al mijn energie in het uit-
denken zou stoppen.”

Spellenrecept

“Waarom zijn vele van mijn spellen zo succes-
vol? Misschien omdat ik op zoek blijf gaan
naar verbeteringen, omdat mijn co-auteurs
uitstekende ideeén hebben, omdat mijn
vrouw me goed adviseert, omdat mijn
vrijwilligers kritisch zijn of omdat ik nauw
samenwerk met uitgevers? Het zal een com-
binatie van alles zijn”

“Hét ideale recept ken ik nog steeds niet.
Voortdurend zoek ik naar nieuwe ideeén en
concepten voor het ultieme spel, één dat
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alle andere in zijn schaduw stelt. Mijn ideeén
ontspringen in het echte leven. Alles dat ik
met mijn zintuigen kan opnemen, breng ik
in verband met een spel. Dit is zo'n grote in-
spiratiebron dat ik niet alles kan implemen-
teren. Per jaar worden slechts drie of vier
ideeén ten volle uitgewerkt. Meer kan niet.”

“Graag wil ik de lezers van
Spel in Zicht en alle vrienden
van het spel in Belgié groeten.

Ik wens jullie veel plezier
tijdens het spelen.”

Favoriete eigen spel

“Er zijn verschillende spellen die ik als zeer
sterk beschouw. Maar als ik moet kiezen,
wordt het El Grande. Dit spel lanceerde twee
nieuwe trends. Samen met ‘De Kolonisten
van Catan’ introduceerde het veeleisende
spellen bij het grote publiek. Bovendien
maakte de spellenwereld er kennis met het
systeem van meerderheden. Ook ‘6 nimmt’
leidde een trend in. Met meer dan 2 miljoen
verkochte exemplaren luidde dit spel een

hele resem nieuwe kaartspellen in.

“

T
|
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Het Dorp

Je staat aan het hoofd van een familie in een niet zo ver verleden. Naast de belangrijke

graanoogst zorg je ervoor dat ze ambachten leren, reizen maken en vooral aanzien in

het dorp vergaren. Uiteraard moet de familie groeien, want de oudere familieleden

zullen onherroepelijk overlijden. Zal men zich hem later nog herinneren? Ook een

voorname positie in de kerk of de dorpsraad is natuurlijk zeer gewenst.

Dood gaan hoort bij het leven

In Het Dorp volgen we de families van elk
van de spelers langs diverse generaties. De
familieleden gaan aan het werk in het dorp,
leren een ambacht of gaan op reis en uit-
eindelijk gaan ze... dood. En als ze dood
gaan, wil je toch eigenlijk wel dat ze in de
kronieken van het dorp worden opgenomen.

Elke speler houdt bij wanneer de tijd is ge-
komen dat één van de familieleden over-
lijdt. Eén van de familieleden van de oudste
generatie zal dan overlijden en afhankelijk
van diens functie in het dorp zal hij een
voorname plaats in de geschiedschrijving
krijgen of roemloos in een graf verdwijnen.

Aan het begin van elke spelronde worden
volgens een bepaald systeem diverse ge-
kleurde blokjes (kennis en ervaring) ver-
deeld over de verschillende actiemogelijk-
heden in het dorp. Om beurten nemen de
spelers een blokje en voeren de bijbehoren-
de actie uit. Vaak moet voor het uitvoeren
van de actie worden betaald met blokjes,
graan of tijd.

Soms komt de pest om de hoek kijken
Enkele blokjes (de zwarte) stellen de pest
voor: wanneer zo'n blokje wordt gekozen,
kost het de familie tijd (de dood komt na-
derbij) en het blokje gaat verloren. De bij-
behorende actie kan echter nog wel worden
uitgevoerd, waardoor de ziekte voor lief
wordt genomen. De spelbeurten zelf kun-
nen zo lekker snel gaan, maar soms is het
wel even goed nadenken welke actie je wilt
gaan doen. Als er geen blokjes meer zijn, is
de ronde ten einde.

Het Dorp gooit hoge ogen bij ervaren spe-
lers. Inmiddels heeft het in Duitsland de titel
Kennerspiel des Jahres binnengerijfd en is
het genomineerd voor spel van het jaar in
Portugal en voor de International Gamers
Awards.

www.spelinzicht.eu | spellennieuws voor iedereen

‘Spel in Zicht’ beoordeling

Het Dorp is een spel voor de ervaren speler.
Het duurt even voordat alle regels duide-
lijk worden, maar daarna valt alles op zijn
plaats. De meeste acties zijn met pictogram-
men op het bord weergegeven. Minder dui-
delijk is de beste weg naar de overwinning:
er blijft lekker veel te ontdekken.

Overleden familieleden
komen in de kronieken
van Het Dorp

Het materiaal is van uitstekende kwaliteit.
De interactie tussen de spelers is vooral in-
direct: er is maar een beperkt aantal acties
beschikbaar en iedereen wil deze uitvoeren.
Daarnaast is er het dilemma: laat ik een fa-
milielid overlijden om in de kronieken te
komen of laat ik hem in leven om zijn am-
bacht uit te voeren. Het Dorp heeft alles in
zich om een topper te worden. Je moet er
alleen tegen kunnen, dat alles wat je op-
bouwt, maar tijdelijk is. Heb je net met veel
moeite een koets gebouwd, gaat deze bij de
eerstvolgende reis alweer verloren. Heeft
je familielid eindelijk een ambacht geleerd,
verdwijnt hij alweer onder de groene zoden.
Het leven in Het Dorp is zo net echt.

‘Spel in Zicht’ evaluatie

Spelmateriaal 1. 0. 0.6 G*¢

Tactiek . 0. 0. 0.0

Complexiteit LB 8 8 $1¢

Interactie * % %k Yk ¥

2 2 24 75 a o vanaf

kTﬂ spelers minuten n n 12 jaar
Auteur(s): Inka en Markus Brand

Uitgever: 999 Games
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Dobble & -
Dobble Kids

Fun for

Wat hebben uitroeptekens, lampen en sneeuwmannen gemeenschappelijk? Wel, ze
staan allemaal op de kaartjes in het reactiespelletje Dobble. Spelers met een goed oog
en snelle reflexen hebben een stapje voor in dit spel waar alles draait om het zoeken
naar een gemeenschappelijk symbool op twee ronde kaartjes. Eenvoudig, maar niet
simpel. Vind jij als eerst welk symbool op beide kaartjes voorkomt?

het andere spelletje moet je ze dan weer zo
snel mogelijk kwijt.

In het minispelletje “de hete aardappel” krij-
gen alle spelers een kaart. Als je een identiek
symbool vindt tussen jouw kaart en die van
een medespeler benoem je het symbool en
leg je jouw kaart(en) bovenop op zijn stapel.
Hij zal nu met de nieuwe bovenste kaart aan
de slag moeten. Wie als laatste nog kaarten
over heeft, verliest. Je kan dit zoveel spelen
als je wil en de punten optellen. En natuur-
lijk ook naar hartenlust combineren met

andere minispelletjes.
Identieke symbolen
Dobble is een spel met 55 ronde kaarten
waarop telkens 8 verschillende symbolen
staan. Sneeuwvlokken, doodshoofden, dra-
ken, hartjes en vele andere. Elke 2 kaarten
hebben steeds één symbool gemeenschap-
pelijk. En het draait allemaal om het snel
vinden van dat identieke symbool. Dat lijkt
makkelijker dan het is, want de symbolen
verschillen soms van grootte, waardoor je

echt wel goed moet kijken.

Het draait allemaal om Dobble Kids
het snel vinden van dat Dobble Iflds is één van die spelletjes die
kleuters écht samen kunnen spelen. Op de
identieke symbool kaartjes van de kidsversie staan vrolijke
leeuwen, slangen, dolfijnen en andere die-
Met de gewone spelregels worden telkens  ren. Elke twee kaartjes hebben opnieuw al-
twee kaarten omgedraaid. Wie het snelst  tijd exact één dier gemeenschappelijk.
het gemeenschappelijk symbool herkent
én benoemt, krijgt beide kaarten. Per kaart
verdien je een punt en diegene die de meeste

punten verzamelt, wint.

De hete aardappel doorschuiven

In het spelregelboekje staan ook een aantal
minispelletjes. Steeds opnieuw draait het
om snelheid en precisie. De ene keer moet
je zoveel mogelijk kaarten verzamelen, in

www.spelinzicht.eu | spellennieuws voor iedereen

‘Spel in Zicht’ beoordeling

De ronde Dobble kaarten zitten mooi en
stevig opgeborgen in een compact blikken
doosje. Dit spelletje dat de reflexen test, is
super toegankelijk. En dit geldt zowel voor
Dobble als voor Dobble kids. Tot acht perso-
nen kunnen onmiddellijk aan de slag.

Dobble Kids is vooral leuk voor een groep
kinderen van dezelfde leeftijd. Ook voor een
kleuterjuf die werkt rond motoriek, obser-
vatie en samen spelen is dit een absolute

aanrader.

Als iedereen de basis goed kent kan je de
verschillende minispelletjes testen. Deze
zorgen voor voldoende afwisseling en
houden het boeiend. Een klein doosje vol
plezier voor iedereen die

graag de snelste wil £

zijn. Verslavend!

%

Spel in Zicht’ evaluatie

4

Spelmateriaal % %k Yy
Tactiek * % K Y
Complexiteit L A GAG A
Interactie * % %k ki
2 2 28 15 8 o vanaf
kTa spelers minuten n ﬁ 6 jaar
Auteur(s): -

Uitgever: Asmodee Benelux
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Living the dream
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Fortuinkaarten

Deze Monopoly ziet er niet alleen nieuw uit,
hij heeft ook een nieuw doel: één miljoen
verdienen. Dit zorgt voor een iets andere
manier van spelen. Investeringen worden
zorgvuldiger gedoseerd en wie bijna aan
één miljoen zit, telt als een oude vrek voort-
durend zijn geld in de hoop ‘gewonnen!” te

mogen roepen.

Daarnaast introduceert het spel een andere
nieuwigheid: alle vakjes starten met een for-
tuinkaart erop. Ofwel kan je deze onmid-
dellijk gebruiken: je bent jarig en krijgt geld,
of je moet geld uitdelen omdat je vrienden
trakteert. Ofwel mag je de kaart bijhouden.
Zo mag je later een grondkaart ruilen of een
gratis huis bouwen. Nieuw is ook dat je je
pion kan upgraden om je winstkansen te
verbeteren. Er zijn zelfs nog enkele nieuwe

vakjes op het spelbord: de ‘miljonair life-
style kaarten’ die de algemeen fonds kaarten

vervangen.

Bling bling

De gronden zijn veranderd van bekende
straten naar stijlvolle kunstpleinen, tropi-
sche havens en luxueuze zwemparadijzen.
Alles glinstert en schittert. Zelfs het vakje

’

naar de gevangenis’.

Luxe is troef. Want ook in het goedkoopste
grondgebied, de garage, staat een glim-
mende Rolls-Royce. De stations en open-
bare nutsvoorzieningen zijn verdwenen. In
plaats daarvan maak je kans op een kans-
kaart of miljonair lifestyle kaart.

Steenrijk worden

Tijdens het spel kan je, tegen betaling, je life-
style ugraden. Je pion verandert dan van
step naar ronkende motorfiets, van papieren
vliegtuigje naar jumbojet, van go-cart naar
limousine en van roeiboot naar luxejacht.

Dit levert je een hoger salaris op als je start
passeert. Maar je pion upgraden van één tot
uiteindelijk vijf sterren brengt ook risico’s
mee. Zo krijgt een go-cart minder geld als hij
bij start passeert, maar moet hij ook minder
uitgeven als hij zijn medespelers trakteert

op een luxecruise.

www.spelinzicht.eu | spellennieuws voor iedereen

‘Spel in Zicht’ beoordeling

Het spelmateriaal van Monopoly Miljonair
is luxueus en compact. Het spelbord is
handiger en de biljetten, stevige kartonnen
kaartjes, zitten in een handig opbergbakje.
Omdat spelers zo snel mogelijk één miljoen
moeten verzamelen, zijn de grootordes van
de prijzen aangepast. Voor de jongste spe-
lers maken al die nullen het soms wel wat
moeilijker rekenen. Maar gelukkig staan
mama en papa klaar om te helpen.

Alles glinstert en schittert.
Zelfs het vakje
‘naar de gevangenis’.

De fortuinkaarten die bij het begin van
het spel op het bord liggen, zorgen voor
een snelle start. De verhoudingen tussen
de goedkopere en duurdere gronden zijn
evenwichtiger en over het algemeen win je
sneller je investering terug. Samen met de
mogelijkheid tot het upgraden van je pion
zorgt dit voor een kortere speelduur en veel
meer spanning. De winnaar is in deze editie
niet per se diegene die de donkerblauwe
gronden in zijn bezit heeft. Kom jij op het
lijstje miljonairs van de lage landen?

‘Spel in Zicht’ evaluatie

Spelmateriaal % % K Yk
Tactiek * % & Yk
Complexiteit * K %k ok
Interactie LB .6 SAGie
2 2 24 30-90 8 o vanaf
RTA spelers minuten n 8 jaar
Auteur(s): -

Uitgever: Hasbro
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EEN DAGJE UIT

NAAR EEN SPELLENBEURS

Het hele najaar kan je terecht op enkele supergezellige spellen-
beurzen in Vlaanderen, Nederland en Duitsland. Je kan er spellen
ruilen, nieuwe spellen ontdekken en koopjes doen. Maar vergeet
niet: het is vooral een leuk dagje uit! Alleen, met je partner of een
groep vrienden: je kan altijd aanschuiven aan een speltafel. Je hoeft
de spelregels niet te kennen, professionele demonstratoren leggen
de spellen graag aan je uit.

SPELLENSPEKTAKEL
27 & 28 OKTOBER
EINDHOVEN (NL)

Een evenement voor liefhebbers van spellen in de breedste
zin des woord. Je kan er nieuwe spellen uitproberen, de laat-
ste uitbreidingen van je favoriete spel vinden en meedoen

met een van de toernooien en wedstrijden.

N

www.spelinzicht.eu | spellennieuws voor iedereen

Ook als gezinsuitstap zijn de beurzen heel geschikt. Vaak zijn er voor
de kleinsten speciale ruimtes voorzien, met XL versies, animerende
spellendemonstratoren en toffe zoektochten en/of wedstrijden.
Vooral‘Spel’en’Spellenspektakel’zijn heel toegankelijke beurzen die
je gegarandeerd een dag vol plezier bezorgen. Voor de veelspelers
is het vooral uitkijken naar ‘Spiel’ Daar pronken spellenuitgevers
namelijk met hun allernieuwste titels.

-

~

SPEL

24 & 25 NOVEMBER

BROECHEM (B) :PEI
fvderaan
Lpaatef

Spel 2012 is een waar festijn in het teken van he
spel waarbij niet de verkopers, maar de spellen en de spelers
op de eerste plaats komen: jij dus! Gezelligheid troef.

J
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Gratis magazine online

Bevaltons magazineje? Danhebbenwegoed nieuws. Surfnaarwww.spelinzicht.eu
en schrijf je in op onze elektronische nieuwsbrief. Je krijgt dan gratis spellennieuws
op jouw maat.

Ken je andere spellenliefhebbers in Nederland en Vlaanderen? Contacteer hen
dan vlug. Ook zij zullen graag meer spellennieuws krijgen.

Magazine op papier

Afhaalpunten
Je kan een gedrukte versie van ‘Spel in Zicht'
verkrijgen bij onze afhaalpunten:

Dreamland De Banier

www.debanier.be

Spellén
St

www.dreamland.be

31 B pan pE BEUKT

Speelgoed Mertens Spellenrijk
www.speelgoedmertens.be  www.spellenrijk.nl

Abonnement

Wil je de volgende edities van dit magazine bij je
thuis laten bezorgen? Surf naar www.spelinzicht.eu
en neem een abonnement op ‘Spel in Zicht, gedrukt
op kwaliteitspapier.

Colofon

Spel in Zicht is een communicatieplatform over bord- en kaartspellen,
bestaande uit een gedrukt magazine, een website en een digitale nieuwsbrief.
Het magazine verschijnt vier keer per jaar.

Sparrestraat 94 « B-9000 Gent - Belgié « Tel. +32 494 64 24 68
Mail: info@spelinzicht.eu - Web: www.spelinzicht.eu

Verantwoordelijke uitgever: Jesse Van Daele - www.kapiteinortega.be
Hoofdredactie: Sarah Vermeersch

Redactie: Freek De Vos, Eveline Vermeersch, Jonathan Vercruysse, Beren Van
Daele, Niels Lingier, Ronald Hoekstra, Siegrid Kerstens, Sarah De Meyer
Fotografie: Henk Rolleman

Fotografie cover: Sofie Stevens — www.sofiestevens.be
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Elke spelbespreking start met een beschrijving
van het spelverloop. We schetsen een algemeen
beeld van de sfeer en het spelmechanisme.
Merk dus op dat dit geen bespreking is van
de spelregels tot in de kleinste details. In de
spelbeoordeling zetten we de mening van onze
redactie op papier.

Eindigen doen we met de evaluatie. Op die ma-
nier gidst'Spel in Zicht'je in één oogopslag door
de spellenwereld. We sommen de voornaam-
ste eigenschappen op, zoals aantal spelers, de
speelduur en de leeftijd. Tenslotte krijgt elk spel
een aantal sterren toegekend in vier handige
categorieén:

SPELMATERIAAL: hoe mooier, functioneler of
steviger het spelmateriaal, hoe hoger de score
in deze categorie.

TACTIEK: in welke mate ben je afhankelijk van
toevallige gebeurtenissen zoals het trekken
van kaarten, een dobbelsteenworp of specifie-
ke vakken op het spelbord. Een hoge waarde
wijst op een spel dat een grote eigen tactische
inbreng vraagt. Een lage waarde op een hoge
toevalsfactor.

INTERACTIE: geeft aan of de spelers het gevoel
hebben dat ze ‘samen’ spelen. Spellen waar ie-
dereen bij elke speelbeurt actief betrokken is,
scoren hoog. Spellen waar je vooral je eigen
spel speelt of beslissingen neemt die weinig of
geen invloed hebben op andere spelers, krijgen
minder sterren.

COMPLEXITEIT: de hoeveelheid factoren waar-
mee je rekening moet houden. Ook de spelregels
spelen hierin een belangrijke rol. Een hoge waar-
de wijst erop dat er grote inspanningen nodig
zijn om zowel het spel te begrijpen als om het te
spelen. Makkelijke partyspellen en kinderspellen
krijgen vanzelfsprekend minder sterren.

Het aantal sterren geeft geen appreciatie van
een spel. Zo verkiezen sommige spelers be-
wust een spel met een erg lage complexiteit.
Anderen zetten graag hun tanden in een tac-
tisch meesterspel. De sterren geven een indica-
tie van wat het spel te bieden heeft.
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WINKELS:
Aalst | Molenstraat 65, 053-70 13 80
Antwerpen | Kipdorp 30, 03-202 24 71
Brugge | Katelijnestraat 67, 050-33 86 51
Brussel | Kolenmarkt 85, 02-511 44 31
Gent | Hoefslagstraatie 1, 09-233 87 87
Hasselt | Voartstraat 14, 011-23 14 89
Leuven | J.PMinckelersstraat 29, 016-29 97 84
Mechelen | O.L.Vrouwestraat 34, 015-41 02 34
Roeselare | Delaerestraat 16, 051-24 35 11
Turnhout | Warandestraat 97, 014-42 15 13
sint-Niklaas | Nieuwstraat 13, 03-766 07 66

ALGEMENE D\ENSTEN EN MAGAZ\IN-

Langstraat 24, 2140 Borgerhout
Tel. 03-270 04 44 —fax 03-270 04 49
KE-mail: debanier@debanier.be - www.debanier.be

Kom langs bij De Banier voor een leuk
gezelschapsspel of origineel spelmateriaal.
Snuister eens in onze verkleedspulletjes of in ons
circusmateriaal.

Ben je creatief, dan moet je zeker binnenspringen
bij De Banier. Groot of klein, als je graag knutselt,
vind je in onze speciaalzaak zeker je gading
tussen meer dan 10 000 creatieve producten.

WWW.DEBAN\E R.BE




Gezelschaps-
spelleties, da’s

1[0

Zo'n ruim aanbod voor klein
en groot, voor denkers en
doeners. En altijd tegen
de scherpste prijs.

 KOLONISTEN:

SR

CATAN

Het snelle Kaartspel

I ‘ ‘ Weer iets om naar uit te k||ken



