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Haustfundur 2012 Handhaegar reglur

Daemt ur leik

Domari sér brot innd velli og gefur rautt spjald.
e Hestur telst af braut pegar allir fjérir feetur fara Utaf braut sé hdn égirt. Sé vollurinn afgirtur naegir einn fétur.
e Knapi telst l6glega deemdur ur leik, deemi hann ad minnsta kosti tveir domarar ur leik.
e Syna skal rautt spjald pegar knapi er deemdur ur leik.

8.4.6 Daemt ur leik (I6g og reglur Bls. 66)

Knapi skal deemdur ur leik ef:
e Knapi fellur af baki eda fer af baki an leyfis;
e Hesturinn fer ut af brautinni eftir ad vera kominn inn & hringvollinn, 4dur en hann hefur keppni;
Hesturinn fer Ut af brautinni eftir ad hafa lokid keppni, a8ur en hann fer 4t af hringvellinum.
Hesturinn fer Gt af brautinni & milli pess sem hann hof og lauk keppni, p.e. 8 medan & syningu stendur.
e Hestur synir alvarlega kergju og/eda 6hlydni. betta & vid fra pvi ad ridid er ad braut par til vollurinn er yfirgefinn.

Ef eitthvad af ofantdldu gerist i Urslitum hvort sem er @ medan a einhverju syningaratridi stendur eda i hléunum 4 medan
einkunnir eru syndar, er knapinn deemdur ur leik i Urslitunum og tekur saeti samkvaemt peim einkunnum sem hann hefur
hlotid fram ad pvi.

Hestur telst hafa farid at af brautinni pegar allir fjorir faetur fara ut af brautinni sé han ogirt.

Sé véllurinn afgirtur naegir ad einn fotur fari at fyrir girdingu til ad knapi sé damdur ur leik.

Knapi telst l6glega daemdur ur leik, deemi hann ad minnsta kosti tveir démarar ur leik.

Hestar, sem syna hrekki, faelni, kergju eda adra vidlika dkosti, skal visa ur keppni.

Démurum er heimilt ad taka akvordun um ad deema knapa ekki ur leik, ef augljost pykir ad utanadkomandi truflun hafi
valdid pvi ad hesturinn fér at af brautinni.

Sé knapi deemdur Ur leik i Urslitum vegna brota a reglum um Utbdnad (ad medtoldum jarningareglum) daemist knapinn
par med ur greininni og feer ekki seetar6dun i peirri grein.

Vidvorun (gult spjald)
Vidvaranir gefnar af ddmurum innd velli

e Grof reidmennska Einkunn lzegri en 3,5 (leidari, allar gangtegundir)
e Sé sartil stadar skal gefa knapa a.m.k. vidvorun (gult spjald) (Leidari bls. 44)
e Veikur hestur Gult spjald notad til ad kalla & laekni (Leidari bls. 44)

e Reyni keppandi ad blekkja starfsmann mots eda 6hlydnast fyrirmaelum sem hann gefur, stodu sinnar samkveaemt,
skal hann saeta refsingu. Syna skal honum gult eda rautt spjald eftir edli brots, verdi pvi vid komid. (2.8.8)
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Adstod i upphitunarhring
e Enginn annar en hestur og knapi hans, keppnispar, ma vera i upphitunarhring 8 medan 4 keppni stendur
e Ekki md breyta bunadi pegar inna upphitunarvoll er komid.

8.2.1 Almennt (Log og reglur bls. 60)

Knapi skal sjalfur undirbda og rida hesti sinum fyrir keppni. Enginn annar en hestur og knapi hans, keppnispar ma vera i
upphitunarhring @ medan a keppni stendur. Undanskilid pessari reglu er adstod vid ad hagraeda fétum og 66rum
Utbuanadi adur en ridid er inn 4 vollinn. Knapinn ma ekki fa neins konar utanadkomandi hjalp 4 medan 4 keppni stendur.

8.1.5.1 Endurjarningar (L6g og reglur bls 59)
Ekki ma jarna hest aftur, eftir ad hann hefur hafid keppni i sinni fyrstu grein, nema med leyfi yfirddmara

Gadingaskeiod
e Setja skal hest & stokk i upphafi trektar.(inni trekt)
e Ef gangskiptingar eru 4 harréttum stad skal gefa 6-6,5 eda haerra
e Ef knapi setur 4 stokk I6ngu fyrir trekt skal gefa 3,5 eda minna
o Ef knapi er a morkunum ad vera kominn inn i trekt skal Iata hann njéta vafans.

Gaedingaskeid: Nidurtaka, 0 - 50 m (Démari 1) (Leidari bls 32)

Almennt

Rida skal hestinum a sloku feti, tolti eda brokki ad upphafi trektar. ba skal skipta
hestinum a kraftmikid en spennulaust stokk i gegnum trektina a enda. bar skal
knapi leggja hestinn af stokki a skeid med mjiukum, akvednum bendingum, an
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Skeid i fimmgangi

Gult spjald aldrei hzerra en 3,5(ath a vid allar gangtegundir)
Half langhlid aldrei meira en 2,0

Gallar i reid minus 2,0 & hvert

Syna ma skeid prisvar a einni langhlié pegar margir eru inna(F2)
Utreikningar

Utreikningur lokaeinkunnar fyrir skeid: Daemi:

Hver sprettur er deemdur fyrir sig og 8 endanum skal lokaeinkunnin  A:7,0 A:7,0 A:7,0 A:7,0 A:7,0 A:7,0
stydjast vid besta sprett(A). Ef mikill munur er & einkunnum fyrir B:6,5 B:6,0 B:5,0 B:2,0 B:0,0 B:6,5
besta(A) og naestbest sprett(B) ma draga allt upp i 1,5 fra C: Gult spjald
einkunninni fyrir besta sprett(A). Ef einkunnin fyrir naest besta

sprett(B) er 0 verdur ad draga 2 fra. begar prir sprettir eru ridnir

telur lakasti spretturinn(C) aldrei med nema ad gult spjald hafi

verid gefid fyrir gréfa reidmennsku i peim spretti.

Lokaeinkunn: 7,0 6,5-7,0 6,0-6,5 5,0-5,5 5,0 0-3,5

Allt petta og meira er 4 skemabladinu sem fylgir.

A og B urslit

A og B urslit teljast ein drslit

Ekki ma fara med sitthvorn hestinni A og B

Adeins vinningshafi i B-urslitum getur farid ur Bi A.
Verdur ad afskra med eins tima fyrirvara

8.4.8 Dregid til baka ar keppni (Log og reglur bls 66)

A métum par sem ekki keppa lid er gengid Ut fra pvi ad knapi og hestur séu heilbrigdir og tilbunir til patttoku nema
annad sé tilkynnt sérstaklega, ad minnsta kosti einni klukkustund adur en fyrstu urslit i viokomandi grein hefjast. Eftir
pau timamork er einungis unnt ad draga sig til baka ur drslitum liggi fyrir stadfesting dyralaeknis eda laeknis 4 veikindum
eda helti hestsins eda knapa pegar vid a, ad 6drum kosti er parid deemt ur leik i viskomandi grein.

8.4.8 bls 67

Hafi knapi komid fleiri en einum hesti i Urslit, A eda B urslit, skal hann dkveda & hvorum/hvada hesti/num hann hefur
keppni i rslitum. Laus seeti i peim drslitum ma fylla med naestu keppendum. Ef einn eda tveir eru jafnir i naesta seeti
skulu peir allir komast i pau urslit. Spurning
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