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Zapraszamy do zapoznania si¢ z oferta gier planszowych wydawnictwa Egmont na rok 2015

W naszym katalogu znajdziecie Parstwo kilkadziesiat
doskonatych gier familijnych, w ktdre z przyjemnoscig
zagraja i dzieci, i rodzice. Sg wsrdd nich zaréwno proste gry
dla 4-5-letnich maluchdw, jak i bardziej ztozone tytuty dla
starszych graczy.

Nasze gry zostaty stworzone przez najwybitniejszych autoréw
z catego $wiata oraz zilustrowane przez znanych grafikow.

Byly nagradzane w wielu krajach.

PrzygotowaliSmy gry o réznorodnej tematyce — budowanie
wiezowcdw, hodowla konikdw, mecz pitki noznej, tworzenie
komiksow, handel w czasach PRL, odkrywanie miast Majow. ..
oraz wiele, wiele innych.

Wydajemy gry o prostych, klarownie napisanych instrukcjach,
a jednoczesnie zapewniajgce duzo emocji i zabawy.

Sg wsrdd nich gry zrecznosciowe (np. ,,Curling”) i logiczne
(np. ,Cappucino”), proste gry strategiczne (np. ,Apacze

i Komancze”) i typowe gry familijne (np. ,Pedzace jeze”),

ale tez nowoczesne gry typu memo (np. ,Asteriks i spétka”)
czy imprezowe, w ktdrych liczy sie spostrzegawczosé

i refleks (np. ,,Kot Stefan”, ,Duuuszki”).

Zapraszamy do wspotpracy!

EGMONT POLSKA
www.krainaplanszowek.pl

Kontakt handlowy dla hurtownikdw i sprzedawcow detalicznych:

Tomasz Szymanski

Sales Manager

Tel: +48 22 838 41 00 w. 200

Kom.: + 48 663 830 007

Fax: +48 22 838 4200

E-mail: tomasz.szymanski@egmont.pl
Egmont Polska Sp. z 0.0.

ul. Dzielna 60

01-029, Warszawa

Publikujemy gry w cenach na kazdg kieszen i na kazda
okazje — od 19 zt za tytuly z przebojowej serii ,Dobra gra
w dobrej cenie”, po 99-129 zt za bardziej rozbudowane

i efektowne gry, takie jak ,Agenci”, ,Tikal” czy ,,Potwory
w Tokio”.

Nasze bestsellery (takie jak ,Pedzgce zotwie”, ,Pan tu nie
stal!”, ,Nogi stonogi” czy ,Duuuszki”) sg znane setkom
tysiecy polskich graczy. Jestesmy przekonani, ze do tej listy
wkrétce dotgcza nowe tytuty.

W roku 2015 wydamy kilkanascie interesujgcych nowosci,
a Panstwa szczegdlng uwage zwracamy na gry,
ktore — jesteSmy pewni — stang sig rynkowymi przebojami:

e Pan tu nie stal! Demoludy” — kontynuacja wielkiego hitu
ostatnich lat, stworzona przez tych samych autoréw;

o Tytus, Romek i ATomek!” — gra oparta na najpopularniejszym
polskim komiskie, a stworzona przez samego Reinera Knizig;

e  Tikal” — jedna z najstynniejszych gier planszowych $wiata,
wreszcie w polskie edycji;

e Co stychac na farmie”, ,,Drapacze chmur” — dwa nowe
tytuty w bestsellerowej serii ,Dobra gra w dobrej cenie”.

Klientéw indywidualnych zapraszamy do sklepu internetowego wydawnictwa Egmont:
amEGMONT-




PAN TU NIE STAL!

(nr art. GRPRL)

Stan w kolejce po papier toaletowy, mebloscianke
i schab z koscia!

Gra ,,Pan tu nie stat!” przenosi graczy do czasow
PRL, okresu centralnego planowania i wiecznych
rynkowych niedobordw, symbolem ktorych staty sie
wszechobecne kolejki do sklepow. Celem gry jest
walka o deficytowe towary pojawiajace sie

na sklepowych pétkach.

Nie bedzie to jednak takie fatwe, poniewaz wszyscy
gracze beda probowac zdoby¢ buty Relax, wyréb
czekoladopodobny czy magnetofon szpulowy!

zamawiajgcych
Kod EAN: 5908215002886

Format: 20x20x6 (cm)
5"908215"002886" >

0 kupic

e Bestseller Egmontu! Wielki hit ostatnich lat!
e Ta gra tgczy pokolenia!
e (Gra strategiczna o zdobywaniu towaréw w czasach PRL!

Opakowanie: 9 egz./ karton
Liczba graczy: 25 0sob

Wiek graczy: 10-110 lat

Czas gry: ok. 30 min
Sugerowana cena detaliczna: 59,90 z

L PAN TU NIE STAE!
& DEMOLUDY
"Iiénlgﬁ‘%‘ @ (nr art. GRPRL2)
% Iw, q |

Pakuj walizki do malucha i ruszaj na wakacje!
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Gracze przenoszg sie do czasow PRL. Na potkach
brakuje wielu towardw, ktére sg jednak dostepne

u socjalistycznych sasiadow. Wystarczy troche sprytu
i gotowosci do podjecia ryzyka, by sprowadzic je

do Polski. Aby tego dokonac, gracze beda podrézowac
do roznych panstw i brac udziat w zacigtych
licytacjach. Muszg przy tym uwazac na celnikow,
milicjantéw oraz unikng¢ awarii samochodu.

sutor: Aeiner Kniia
lustracie: Marek Szyszia
I

zamawiajgcych

Kod EAN: 5908215006006
Format: 20x20x 6 (cm)
500600

e Kontynuacja bestsellerowej gry ,,Pan tu nie stat!”!
e Gracze majg do dyspozycji 10 kultowych samochoddw!

o \V pudetku znajduje sie dodatek do gry ,Pan tu nie stat!”! Opekowanle: 9 ege / karton

Liczba graczy:  3-5 os6b

Wiek graczy: 10-110 lat

Czas gry: ok. 30 min
Sugerowana cena detaliczna: 59,90 zt

" kralnoplanszowek p!

book.com/Kra
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Dlaczego warto kupic

| Pigknie wykonane drewniane elementy!
e Jedna z najlepszych gier imprezowych!
¢ Proste zasady, btyskawiczne tempo i duzo $miechu!

DUUUSZKI

(nr art. GRDUSZKI)

Badz szybki jak blyskawica!

Doskonata gra imprezowa, w ktorej liczg sig
spostrzegawczosc i refleks. Na stole znajduije sie
pie¢ przedmiotéw w pigciu kolorach. Gracze szybko
wyktadaja kolejne karty, z ktérych kazda przedstawia
dwa z tych przedmiotow, ale niekoniecznie we
wiasciwym kolorze. W zaleznosci od sytuaciji gracze
muszg jak najpredzej ztapac wiasciwy przedmiot.
Najszybszy gracz zdobywa karte. Za pomytke trzeba
zaptacic¢ — oddac jedng ze wcze$niej zdobytych kart.
Wygrywa osoba, ktéra zgromadzi najwiecej kart.
»ouuuszKi” to gra dynamiczna, ,wykrecajgca” szare
komorki, a jednocze$nie wzbudzajgca salwy Smiechu.

SWIATOWY BESTSEI.LER:"
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muter: Jocques Zeimet

EGMQ_N_T |_| tracie: Gabriets Siveird

" Dlaczego warto kupic =~

| e Kontynuacja bestsellerowej gry ,,Duuuszki”!
¢ Gra na refleks i spostrzegawczosé!
e |dealna gra imprezowa!

Informacje dia zamawiajacych

Kod EAN: 5908215004668
Format: 20x20x5 (cm)
Opakowanie : 6 egz./ karton
Liczba graczy: 28 0s6b

Wiek graczy: 8-108 lat

Czas gry: ok. 20 min
Sugerowana cena detaliczna: 64,90 zt

DUUUSZKI W KAPIELI

(nr art. GRDUSZKI2)

Badz szybki (i czysty) jak btyskawica!

»ouuuszki w kapieli” to kontynuacja bestsellerowe;
gry ,Duuuszki”. Mozna w nig grac niezaleznie albo
potaczyc obie gry, aby otrzyma¢ SUPERWERSJE!
Podobnie jak w ,,Duuuszkach” gracze starajg sie
jak najszybciej fapac przedmioty lezace na stole.
W pudetku sg nowe ,,kapielowe” przedmioty

i dodatkowe warianty urozmaicajace rozgrywke
znang z pierwszej czesci.

Informacje dia zamawiajacych

Kod EAN: 5908215005771
Format: 20x20x5 (cm)
Opakowanie: 6 egz. / karton
Liczba graczy:  2-8 0sdb

Wiek graczy: 8-108 lat

Czas gry: ok. 20 min
Sugerowana cena detaliczna: 64,90 zt

www.egmont.pl




e Bestseller Egmontu! Wielki hit ostatnich lat!
e |dealna gra rodzinna!
e (Gra blefu i taktyki!

¢ Kontynuacja hitu ,,Pedzace zotwie”!
e Doskonata zabawa dla catej rodziny!
e Proste zasady i wyjatkowe emocje!

PEDZACE ZOLWIE

(nr art. GRZOLWIE)

Wyscig do sataty!

Celem gry jest doprowadzenie swojego z6twia

do grzadki sataty. Gracze majg do dyspozycji
specjalne karty, za pomocg ktérych zétwie
przemieszczane sg po trasie wyscigu. Podczas
rozgrywki gracze czesto zmuszeni sg przesuwac
z6twie nalezgce do innych uczestnikow zabawy.
Zaden z graczy nie wie jednak, jakiego koloru z6twie
naleza do przeciwnikdw, co gwarantuje wysmienitg
zabawe i wielkie emocije!

a zamawiajgcych

Kod EAN: 5908215002169
Format: 20x20x5 (cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton
Liczba graczy: 25 0s6b
Wiek graczy: 5-105 lat
Czas gry: ok. 20 min
82 1 5 002 16

Sugerowana cena detaliczna: 64,90 zt

PEDZACE JEZE

(nrart. GRZOLW?2)
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Nowa gra tworcow hitu ,,Pedzace zétwie”!

Celem gry jest doprowadzenie jednego z jezy

do jego ulubionej przekaski. Gracze majg do
dyspozycji specjalne karty, za pomocg ktdrych
przemieszczajg jeze po trasie wyscigu. Gracze
przesuwajg wszystkie jeze, jednoczesnie decydujac,
jakie karty pozostawig sobie ,,na rece”. Wygrywa
0soba, ktdéra na koniec ma w reku najwiecej kart

w Kkolorze zwycigskiego jeza.

a zamawiajgcych

Kod EAN: 5908215004828

Liczba graczy:  3-5 os6b

Wiek graczy: 6-106 lat

Czas gry: ok. 30 min
Sugerowana cena detaliczna: 64,90 zt

Format: 20x20x 4,5 (cm)
08215700482
‘. krounoplonszowek p!

Opakowanie : 12 egz./ karton ‘
book.com/Kra




TIKAL

(nr art. GRTIKAL)

Kanon gier planszowych - $wiatowa klasyka!

» TIKAL” byt jednym z najwazniejszych miast
starozytnych Majow. Jego ruiny lezg w obecnej
Gwatemali, w Srodku nieprzebytej dzungli. Gracze
kierujg ekspedycja naukowg, ktdra ma zbadac
pozostatosci miasta. Bedg eksplorowaé dzungle,
odkrywac $wigtynie oraz odkopywaé bezcenne skarby.
» TIKAL” 1o jedna z najpopularniejszych nowoczesnych
gier planszowych $wiata. Gra zdobyta wiele nagrdd,
w tym najbardziej prestizowa — Spiel des Jahres.
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" Dlaczego warto kupi¢c " Informacje dla zamawiajacych

e Gra zdobyta wiele nagréd, w tym najbardziej prestizowa Spiel des Jahres! Kod EAN: 5908215003968

« Jedna z najpopularniejszych nowoczesnych gier planszowych na $wiecie! g‘;r::;aame, 2152"/23;1(’)‘“7 om)

e Doskonata gra dla rodzin i starszych graczy! Liczba g,aczy': 2—£?oséb HH m ‘ ‘ ‘ H H
Wiek graczy: 10-110 lat
Czas gry: ok. 60 min

Sugerowana cena detaliczna: 129,90z > 908215700396

www.egmont.pl




Hustracie: Susanne Kummes

sutoria; Susanre Kummes

* Mogg grac juz 4-letnie dzieci!
e Pieknie wykonane drewniane elementy!
o Proste zasady i duze emocje!

KOT STEFAN

(nr art. GRKOTSTEFAN)

Kto bedzie szybszy? Kot czy myszy?

Mate myszy zajadajg sie pysznym serem. Lecz uwaga!
W poblizu czai sie Stefan! Jezeli zauwazy myszy, czym
predzej postara sig je ztapac. Kto bedzie szybszy? Kot

czy myszy?

Jeden gracz jest kotem i bierze drewniany kubeczek.
Pozostali gracze uktadaja swoje myszy na serze
i trzymajg je za ogonki. Gdy na kostce wypadnie

symbol kota, gracz z kubeczkiem stara si¢ ztapac

jak najwiecej myszy. Gracze, ktorzy sie zagapili i nie

uciekli w pore, tracg punkty.

Kot Stefan” to zabawna gra, kt6rg pokochajg
wszystkie dzieci. Ma bardzo proste zasady,
a rozgrywka dostarcza mndstwo $miechu.

a zamawiajgcych
Kod EAN: 5908215005986
Format: 24 x24x 8 (cm)

Liczba graczy: 36 0séb

Wiek graczy: 4-104 lat

Czas gry: ok. 15 min
Sugerowana cena detaliczna: 79,90 zt
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TYTUS ROMEK
| ATOMEK

(nr art. GRTYTUS)

Kultowi bohaterowie teraz w grze planszowej!

Kazdy gracz staje sie twdrcg komiksu i stara sig
utozy¢ najciekawszg historie z udziatem bohaterdw,
postaci, pojazdow i stworéw wymyslonych przez
Papcia Chmiela. Za pomocg debilardw licytuje cenne
elementy komiksu (takie jak Rozalia i wannolot, Tytus
i profesor Talent, karbulot i duszek) i zdobywa punkty
Trapezfiks Restituta.

Gra spodoba sie wszystkim fanom Tytusa w wieku od
8 do 108 lat. Ciekawe reguty stworzone przez samego
Reinera Knizig zapewnig dobrg zabawe takze tym
graczom, ktérzy nie znajg komiksu.

Dlaczego warto kupic

e Gra oparta na kultowym komiksie!
e Pierwsza gra o Tytusie na rynku!
e Kilkadziesiat ilustracji!

Informacje dla zamawiajgcych

Kod EAN: 5908215006129
90 12 9‘ >

Format: 29,5x29,5x7 (cm)

Opakowanie : 6 egz. / karton

Liczba graczy: 25 osob

Wiek graczy: 8-108 lat

Czas gry: ok. 60 min

Sugerowana cena detaliczna: 99,90 zt 82157006

5 ‘

www.egmont.pl
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* Gra oparta na bestsellerowym komiksie!
e Swietna zabawa!
e Gra ¢wiczy pamigé i spostrzegawczos¢!

ASTERIKS | SPOLKA

(nr art. GRTOMATE)

Ale gtupi ci Rzymianie!

To jedna z najlepszych gier pamieciowych. Swietnie
sprawdzi sie na imprezie dla dzieci, ale takze

W czasie spotkania starszych graczy. Gracze
wyktadajg kolejne karty z jednej z siedmiu kategorii
(np. zwierzeta, bron, mieszkancy wioski Galdw)

i muszg zapamietac ich potozenie. Nowe karty caty
czas pojawiajg si¢ na stole, a niektdre sg zabierane
— uktad kart zmienia sie dynamicznie.

a zamawiajgcych
Kod EAN: 5908215004798
1

Liczba graczy:  2-8 0sob
Wiek graczy: 6-106 lat
Czas gry: ok. 15 min

Format: 13,5x13,5x4 (cm)
Sugerowana cena detaliczna: 39,90 z 510047

Opakowanie: 8 egz./ karton H “H H
57908

98

2 >
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e Nowy film w kinach w 2015 roku!
* Gra oparta na bestsellerowym komiksie!
e Swietna zabawa dla graczy juz od 5. roku zycia!

ASTERIKS
WIELKA WYPRAWA

(nr art. GRAST2)

Na Teutatesa!

Nieustraszeni Galowie biorg udziat w wielkiej
wyprawie. Bedg podrézowac przez lasy i morza.
Odwiedzg liczne obozy Rzymian, a nawet Egipt!

Na dowod swoich dokonan muszg wrdci¢ do wioski

z rzymskimi hetmami!

»Wielka Wyprawa” to emocjonujgca gra rodzinna

0 bardzo prostych regutach. Moga w nig grac juz
5-letnie dzieci, ale starszym graczom takze dostarczy
wiele frajdy.

a zamawiajgcych
Kod EAN: 5908215006136

Liczba graczy: 25 os6b

Wiek graczy: 5-105 lat

Czas gry: ok. 30 min

Sugerowana cena detaliczna: 39,90 zt 5

006136

>

Format: 13,5x13,5x4 (cm)
8215
krainaplanszéwek.p!

Opakowanie : 20 egz./ karton
book.com/KrainaP
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Dlaczego warto kupic

| e Graoparta na stynnym komiksie J. Christy!
¢ 12 bohateréw do wyboru!
e Emocjonujgca rozgrywka!

KAJKO | KOKOSZ
PRZYGODY WOJOW

(nr art. GRKIK3)

Pole, las, woda, wies$, nadszedt czas, miotlto nies!

Kajko i Kokosz wyruszajg z Mirmitowa, by przezyc¢
wspaniate przygody. Beda chcieli wrdci¢ do swojego
grodu z niezwyktymi przedmiotami, takimi jak
latajgcy kufer, ztoty rdg czy Swiety kotacz.

Na ich drodze nieraz stang zbojcerze oraz
wikingowie. Gracze bedg musieli wykazac sie

nie lada sprytem, by uniknac tarapatow

i zdoby¢ cenne przedmioty.

Informacje dia zamawiajacych

Kod EAN: 5908215006044
Format: 13,5x13,5x4 (cm)
Opakowanie: 20 egz./ karton
Liczba graczy: 25 0s6b

Wiek graczy: 8-108 lat

Czas gry: ok. 20 min

>

WLA DCA
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INTTDSHUT Td S\WOAV I

B KOSMOS

| e Graoparta na trylogii ,,Wtadca Pierscieni”!
¢ W grze jest 5 specjalnych kosci!
e Proste i ciekawe zasady!

" Dlaczego warto kupic =~

Sugerowana cena detaliczna: 39,90 zt

WLADCA PIERSCIENI

(nr art. GRWLADCAP)

Zniszcz Pierscien w Ogniu Przeznaczenia!

Jeste$ Powiernikiem Pierscienia. Twoim zadaniem
jest dotrzeé do Mordoru i zniszczy¢ Pierscien

Nie bedzie to proste. Droga jest petna
niebezpieczenstw, a Nazgule juz ruszyty twoim
tropem. W swojej turze wykonujesz kilka rzutéw
kostkami. Wyniki na kostkach pozwalajg

na podejmowanie réznych dziatan, na przykfad ruch
na planszy czy walke z Orkami. Kazdy rzut to ryzyko
pojawienia sig Nazgula. Jesli za bardzo zaryzykujesz,
mozesz odpasc z gry!

Informacje dia zamawiajacych

Kod EAN: 5908215006143

Format: 20x10x 4 (cm)

Opakowanie : 10 egz./ karton

Liczba graczy:  2—4 osob

Wiek graczy: 8-108 lat

Czas gry: ok. 20 min

Sugerowana cena detaliczna; 39,90 zt 0821570061

www.egmont.pl



HOBBIT

(nr art. GRHOBBIT)

Gra przygodowa oparta na powiesci Tolkiena!

Bilbo wyrusza z krasnoludami na ryzykowng
wyprawe, ktorej celem jest odzyskanie skarbu
strzezonego przez smoka Smauga. Kompania
Smiatkow stawi czota swoim najwigkszym wrogom,
takim jak gobliny, wargowie, trolle i wielkie pajgki.
W trakcie gry gracze zdobywaja niezbedny
ekwipunek, by mdc pokonaé swych przeciwnikdw

i odzyskac skarb.

.P', (

arto kupic a zamawiajgcych

| Graoparta na powiesci J.R.R. Tolkiena! | Kod EAN: 5908215002527

* Gra zawiera dwie pomalowane figurki: hobbita Bilbo Bagginsa Format. 30x30x7 (cm)

. | ’ Opakowanie: 6 egz./ karton
| ',sm()ka Smauga! Liczba graczy:  2-50s6b
| e Swietna gra przygodowa! Wiek graczy: ~ 8-108 lat
| Czas gry: ok. 30 min
519082151002527' >

Sugerowana cena detaliczna: 119,90 zt

HOBBIT - gra karciana

(nr art. GRHOBBIT2)
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Wielka historia na matych kartach.

Czarodziej Gandalf wraz z krasnoludem Thorinem
oraz hobbitem Bilbo stang do walki z sitami zta

i beda starali sig pokona¢ smoka Smauga oraz

orka Bolga. Kto wygra wielkg bitwe? Czy i tym razem
dobro zatriumfuje nad ztem? Zadaniem graczy jest
weielenie sie w jednego z bohateréw i poprowadzenie
swojej druzyny do zwyciestwa. Aby tego dokonac,
muszg jak najlepiej wykorzystywac umiejetnosci
swojej postaci, wspotpracowac z sojusznikami

i zadawac obrazenia wrogom!

Autor: Martin Wallace

arto kupic a zamawiajgcych
| e Graoparta na powiesci J.R.R. Tolkiena! | Kod EAN: 5908215003548
e Szybka i prosta rozgrywka! g%fafuﬁsvame 12g 2(;22:5 X 20 (cm)
- o Najtarisza gra ,Hobbit” dostepna na rynku! Liczha gracay:  2-5 gof HH ‘ W
| Wiek graczy: 10-110 lat
| Czas gry: ok. 30 min
519082151003548! >

Sugerowana cena detaliczna: 34,90 zt

krainaplanszéwek.pl

com,
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* Swiatowy hit!
* 9 nagrdd i nominacji!
¢ Moze gra¢ nawet 6 os6b!

MUMIA

(nr art. GRMUMIA)

Piramidalna zabawa dla catej rodziny!

Gracze wyruszajg na wyprawe po skarby ukryte

w egipskich piramidach. Poruszajg swoimi
odkrywcami po planszy ztozonej z kafelkéw. Starajg
sie zdoby¢ kafelki z cennymi skarbami (punkty
dodatnie) i unikna¢ starozytnych putapek. To idealna
gra rodzinna, w ktérej o zwycigstwie decyduje
dobre planowanie, ale i odrobina szczgscia. Mtodsi

i poczatkujacy gracze moga korzystac z regut
podstawowych, bardziej doswiadczeni —

z dodatkdw wzbogacajgcych rozgrywke.

a zamawiajgcych

Kod EAN: 5908215004811
Format: 29,5x29,5x7 (cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton

Liczba graczy: ~ 2—6 0s6b

Wiek graczy: 8-108 lat

Czas gry: ok. 30 min

Sugerowana cena detaliczna: 99,90 zt 048117>
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e Walka o zasoby i terytorium!
e (Ciggta interakcja, oraz rywalizacja!
e Unikalna plansza do gry!

APACZE | KOMANCZE

(nr art. GRAPACZE)

Zostan wtadca prerii!

Gracze s wodzami indianskich plemion, ktore walcza

ze sobg o dominacje na prerii. Bedg zdobywac cenne zasoby,
ktdre umozliwig dalsza ekspansje. Wygra gracz, ktorego
szczep zdobedzie terytoria dostarczajgce najwiecej bizonow,
tososi i indykow. ,,Apacze i Komancze” to gra strategiczna,
wymagajgca planowania i zarzgdzania zasobami. Nieustanna
rywalizacja z innymi graczami o najmniejszy nawet fragment
terytorium sprawia, ze w kazdym momencie gry trzeba bardzo
uwaznie dysponowac swoimi indianskimi wojownikami

i przewidywac posunigcia rywali.

a zamawiajacych

Kod EAN: 5908215004835
Format: 26 x 26 X 6 (cm)
Opakowanie: 6 egz. / karton
Liczba graczy:  2—4 osob

Wiek graczy: 10-110 lat

Czas gry: ok. 60 min

Sugerowana cena detaliczna: 99,90 zt 08215700483

www.egmont.pl



POTWORY W TOKIO

(nr art. GRPOTWORY)

Potwory wchodza do Tokio!

Na przerazonych mieszkaricéw Tokio padt blady
strach. Grupa potworéw walczy o dominacje

nad miastem. Bezradna armia nie jest w stanie
powstrzymac potwordw siejgcych zniszczenie

w miescie. Wciel sig w jedno z monstréw i dotgcz

do walki. Atakuj rywali, lecz rany i gromadz

energie, ktéra pozwoli Ci stac sig jeszcze bardziej
przerazajgcym monstrum.

Gra zdobyta najbardziej prestizowg w Polsce nagrode
dla gry planszowej: Gra Roku 2014,

a zamawiajgcych
° Swiatowy bestseller! Kod EAN: 5908215004316
« Wiele zdobytych nagréd, w tym Polska Gra Roku 2014! Format: - 25x25x7 (cm)
. Lo Opakowanie: 6 egz./ karton
* Kazda rozgrywka jest inna! Liczbagraczy: 26 0sob
Wiek graczy: 8-108 lat
| Czas gry: ok. 30 min
Sugerowana cena detaliczna: 119,90 2 579082157004316

AGENCI

(nr art. GRAGENCI)
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Zostan tajnym agentem!

Gracze sg tajnymi agentami, ktoérych zadaniem jest
zdobycie sekretnych informacji. Aby tego dokonac,
bedg musieli umiejetnie poruszac sie po planszy
oraz rozszyfrowaé tozsamos¢ przeciwnikow.

Nie bedzie to takie proste — w nocy wszyscy
agenci wygladajg tak samo.

a zamawiajgcych
Kod EAN: 5908215004538

e Atrakcyjny temat gry!
e Efektowna oprawa graficzna!
e Emocje i tajemnica obecna w grze!
e 3 warianty gry!
| Czas gry: ok. 30 min
Sugerowana cena detaliczna: 99,90 zt

Liczba graczy: 27 os6b
Wiek graczy: 8-108 lat

00453 ‘

Format: 29,5x29,5x7 (cm)
82 5
‘. kramaplonszowek pl

‘ Opakowanie: 6 egz. / karton
book.com/Kra




O
F
S
N
S
Q
2
S

NOGI STONOGI

(nr art. GRSTONOGI)

Doskonata zabawa dla maluchow!

Rzucajgc kostkami, gracze starajg sie zdoby¢

jak najwigcej butéw dla swoich stondg. Musza
podejmowac decyzje, ile butéw i w jakich kolorach
chcg zdobyd. Kolorowe ilustracje i wesoty temat
sprawig, ze maluchy z przyjemno$cig spedza czas
w towarzystwie sympatycznych stondg.

e (Gra posiada 2 warianty: dla dzieci mtodszych i starszych!

e Elementy z grubego i trwatego kartonu!

e Pomaga matym graczom opanowac¢ sztuke podstawowego
liczenia oraz nauke koloréw!

e W gre mogg grac juz 3—4-letnie dzieci!

zamawiajgcych

Kod EAN: 5908215002596
Format: 14x14 x4 (cm)
Opakowanie: 10 egz. / karton
Liczba graczy: ~ 2—4 osoby

Wiek graczy: 4-104 lata

Czas gry: ok. 10 min
Sugerowana cena detaliczna: 39,90 zt

1,2,3! Szukam!

(nr art. GR123SZUKAM)

Dotacz do zabawy w chowanego!

Gdzie sig ukryt kon? Dokad zwiata krowa?

Czy prosiak schowat sig za drzewem?

Na stole rozktadane s figurki zwierzat. Wszyscy
zamykajg oczy oprocz jednej osoby, ktéra chowa
lub przemieszcza zwierzaka. Kto odgadnie,

co sie zmienito na stole, zdobywa punkt.

,1,2,3! Szukam!” to wesofa gra rodzinna, w ktorej
liczy sie dobra pamiec i spostrzegawczosé.

o \W pudetku jest 26 figurek zwierzat!
¢ Moze gra¢ nawet 8 osdb!
e Gra éwiczy pamiec i spostrzegawczo$c!

Opakowanie : 12 egz./ karton

zamawiajgcych
Liczba graczy:  2-8 osob
Wiek graczy: 6-106 lat

Kod EAN: 5908215005498
Czas gry: ok. 15 min ‘ H‘ ‘

Format: 18x13 x4 (cm)
Sugerowana cena detaliczna: 49,90 zt 90821570

www.egmont.pl



[Diaczegowarto kupic

| e Gra oparta na popularnej zabawie ,pafistwa-miasta”!

e Petna emocji gra imprezowa dla catej rodziny!
fe Gra zawiera 2 warianty: tatwiejszy dla graczy w wieku 8+
| i trudniejszy dla graczy w wieku 12+!

SLOWOSTWORY

(nr art. GRSTWORY)

Nowoczesne ,,panstwa-miasta”!

Gra imprezowa (,,party game”) polegajaca

na wymyslaniu na czas stéw pasujgcych do kategorii
wskazanej przez kostke oraz zawierajgcych litery
widoczne na kartach. Na przykfad, nalezy wymysle¢
stowo z kategorii ,muzyka” zawierajgce litery R i N.
Na wymyslenie poprawnej odpowiedzi gracze

majg 30 sekund!

Tytutowe stwory pozerajg zdobywane przez graczy
karty, dostarczajgc w zamian punktéw zwycigstwa.
Wygra zawodnik z najwigkszg liczbg punktow.

a zamawiajgcych
| Kod EAN: 5908215002626
Format: 26 x 26 x 6 (cm)

Opakowanie: 10 egz. / karton
Liczba graczy: ~ 2—7 0s6b
Wiek graczy: 8-108 lat

Czas gry: ok. 30 min ‘ ‘ ““

Sugerowana cena detaliczna: 79,902 5 1908215

0

0 2626H

e Flener Kol

EGMONT  sampamanes
e

arto kupic

| e Bardzo proste zasady, gra dla kazdego!
e Atrakcyjne ilustracje!

P Doskonata gra imprezowa!

|

KONIKOWO

(nr art. GRKONIKI)
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Poznaj konie po ogonie!

Na stole rozktadane sg kolorowe koniki. Jeden

z graczy rzuca kostkami. Kto pierwszy znajdzie
konia w kolorach wskazanych przez kostki,

zabiera go i ktadzie przed sobg. Wygra gracz,

ktory na koniec gry uzbiera najwigcej konikow.

Gra ma bardzo proste reguty i btyskawiczne tempo
rozgrywki! Spodoba sig zaréwno 5-letnim dzieciom,
jak i starszym graczom!

a zamawiajgcych
| KodEAN: 5908215006174
Format: 13,5x13,5x4 (cm)

Opakowanie : 20 egz./ karton
Liczba graczy:  2—4 os6b
Wiek graczy: 5-105 lat

Czas gry: ok. 15 min ‘ “H H‘ m
Sugerowana cena detaliczna; 39,90zt > 90 174

8215

006 >

krainaplanszéwek.pl

com,




CO SLYCHAC
0 Si;YCHAC NA FARMIE?

NA FARMIE? (nr art. GR19ZWIERZAKI)

LHIVEVE VA
PVROATS

Wesota gra ze zwierzakami!

Gra imprezowa, w ktérej wazne sg szybkie liczenie,
spostrzegawczoscé i refleks.

Jeden gracz odkrywa ptytke ze zwierzetami

i rzuca kostkg. Wszyscy starajg sie jak najszybciej
odnalez¢ zwierze, ktdre wystepuje na karcie w liczbie
wskazanej przez kostke. Kto pierwszy wyda wiasciwy
odgtos, zdobywa punkt.

0 Kupic a zamawiajacych
e Atrakcyjna cena! Kod EAN: 5908215006150
Format: 12,5x19,5x 4 (cm)

e Bardzo proste zasady!

. . Opakowanie : 40 egz./ karton
e Nauka liczenia! P g

Liczba graczy: 25 0s6b

Wiek graczy: 6-106 lat

Czas gry: ok. 20 min
Sugerowana cena detaliczna: 19,90 zt

5 908215 00

DRAPACZE CHMUR
DR A PAC ZE (nr art. GRT9WIEZOWCE)
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/10 @ Zbuduj najwyzszy wiezowiec!

TZIVAVRQ

Kazdy stara sig zbudowac jak najwyzszy wiezowiec.
Gracze jednoczes$nie i w szybkim tempie doktadajg
nowe poziomy do swojej budowli. Kazdy kolejny
poziom musi byé mniejszy od poprzedniego.

Na koniec licza sig: wysoko$¢, styl oraz
rdznorodno$¢ lokatoréw! Gra dostarcza

duzo emocji i zabawy.

FNEIVIEY

‘-‘-‘-‘-‘-‘-‘-‘- i (e
Sohony EGMONT izt

a zamawiajacych
e Atrakcyjna cena! Kod EAN: 5908215006167
Format: 12,5x19,5x 4 (cm)

e Bardzo proste zasady!

F . ‘. Opakowanie : 40 egz. / karton
o Cwiczy refleks i spostrzegawczo$¢! P ¢

Liczba graczy:  2—4 osob

Wiek graczy: 5-105 lat

Czas gry: ok. 15 min
Sugerowana cena detaliczna: 19,90 zt

www.egmont.pl
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DOBRA GRA W DOBREJ CENIE! - DOgRA GRAW DOBRE GENIEY

PIZZA

PIZZA XXL

(nr art. GR19PIZZA)

Pyszna rozgrywka!

Gra imprezowa, o zwyciestwie decydujg
refleks i spostrzegawczo$c.

Zadaniem graczy jest przygotowanie
jak najwiekszej liczby pysznych pizz.
Nalezy obserwowaé, jakie sktadniki
pojawiajg sie na stole i btyskawicznie
zamawiac je do swojej pizzy. Gracz,
ktory najszybciej zaklepie gotowg pizze,
zdobywa punkt.

| Sugerowana cena detaliczna: 19,90 zt

zamawiajgcych

5908215004675
12,5x19,5x 4 (cm)

Kod EAN:
Format:

Opakowanie: 40 egz. / karton
Liczba graczy: ~ 2-50s6b

Wiek graczy: 6-106 lat

Czas gry: ok. 20 min

EGMONT W o et

RYCERZE | ZAMKI

(nr art. GR19RYCERZE)

Zostan wodzem Sredniowiecznej armii!

Gra planowania i blefu. Gracze wcielajg

sie w role wodzéw sredniowiecznych armii.
Aby wygra¢, muszg jak najlepiej wykorzystac
umiejetnosci swoich wojownikow —
piechurdw, tucznikéw czy konnych rycerzy,
albo... poteznego smoka.

zamawiajgcych

5908215004699
12,5x19,5x 4 (cm)

Kod EAN:
Format:

Opakowanie: 40 egz./ karton

Liczba graczy: 24 osoby

Wiek graczy: 6-106 lat

Czas gry: ok. 15 min 51004699/ >

| Sugerowana cena detaliczna: 19,90 #°

G10¢ 901VIVA

DOBRA GRA W DORRE, CENIE! - DOBRA GRA AW DOBRES CENIE
E

owocowy
WYSCIG

OWOCowY
WYSCIG

(nr art. GR190GROD)

Zbierz kosz smakowitych owocow!

Gra wymaga planowania ruchéw i prostego
liczenia. Zadaniem graczy jest zebranie

jak najwigkszej liczby soczystych owocow.
Gracze decyduijg, ktdre owoce bedg zbierali.

Jednoczesnie musz3 sig starac, by ich koszyk

nigdy nie byt pusty.

| Sugerowana cena detaliczna: 19,90 # 5

zamawiajgcych

Kod EAN: 5908215004682
Format: 12,5x19,5x4 (cm)
Opakowanie: 40 egz./ karton
Liczba graczy: 24 osoby
Wiek graczy: 6-106 lat
Czas gry: ok. 20 min
08215"004682" >




DOBRA BRA W DOSRE) CENIEL » DOBRA 04 w hognEy GENIE

A :
; ; CL oOwWo
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2 SEOWOSTWORKI W zamawiajacych
Kod EAN: 5908215003906
(nr art. GRT9STWORKI) Format: 12,5x19,5x 4 (cm)
Qpakowanie: 40 egz.,/ karton
Zabawy literami i stowami. b\',‘fgﬁzggfyzy ?;?gg?;’t “H “m
Czas gry: ok. 20 min

08215

Sugerowana cena detaliczna: 19,90 zt

oy T EGMONT s = o i 0 sk .
o2 2ZAWROT
. 0% S =G
zamawiajacych | KOLOROWY ié‘ f.OWY

e f:gizzs,?fzzsm) ZAWROT GLOWY

Opakowanie: 40 egz./ karton

Liczba graczy: 24 osoby nr art. GR19ZAWROTGLO
Wiek graczy: 6-106 lat ( ) U o
Czas gry: ok. 20 min -‘lum\ "

i 9 o 8 2151003

Sugerowana cena detaliczna: 19,90z 5

" Urozmaicona wersja gry w kotko i krzyzyk. Hﬂ

LD gﬂ’o
F
8 DAOERA GRA W DOSAE GENIEL + D0BRA G2t W DDBRE] e oy g £G EGMONT -
2 GRAVM
L] F Z A ’ E w
— g; MALOWAN’ E GRANIE zamawiajacych
E ™ l Kod EAN 5908215003883
< | W MALOWANIE Ovovare:  d0ogeharon
e |E5 2 )
| Czas gry: ok. 15 min
) Sugerowana cena detaliczna: 19,90z s llggg215llgo3
“ Kolorowa gra dla mtodych graczy.
-
ooy mﬂ DOBRA G
g, GRA W DOBAE CENIE! DOBRA GRA W DORRE) opies
(& F 4
- WYPR &W&»
Wa zamawiajacych | WYPRAWA f-,g
: : -
fomat 12541954 ) DO DZUNGLI
Opakowanie: 40 egz. / karton
Liczba graczy: ~ 2-4 osoby m (nr art. GR19DZUNGLA)
Wiek graczy: 6-106 lat
Czas gry: ok. 20 min
Sugerowana cena detaliczna: 19,90 743 Egzotyczna przygoda
bez wychodzenia z domu.

oy EGMONT w00

www.egmont.pl




DOBRA 6RA W DOBRE (2 MIEL * DOBRA GRA W DORRE £ GEHIE)

%=

i KoswICzyA

"5 MISJA KOSMICZNA MISJA [ierae s s
’ (nr art, GR19KOSMOS) odewe: sz

B Liczba graczy: ~ 2-4 osoby
Gra dla mtodych astronautow. Wiek graczy: 6106 lat
Czas gry: ok. 20 min

Opakowanie: 40 egz. / karton ‘
Sugerowana cena detaliczna: 19,90 7>
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DOBRA GRA W
OGR4 GRA W DOBREJ Cenig DOBSA 8RA W DORRES Sy

L S A n

zamawiajacych ZNI KAJACE
omat 1251954 o) CIASTEC
Opakowanie: 40 egz. / karton
C m ‘ ‘ H (nr art. GR19CIASTECZKA)
Wiek graczy: 6-106 lat
Czas gry: ok. 20 min

Liczba graczy: 24 osoby
Sugerowana cena detaliczna: 19,90z 5 "908215"004378

VHZIALSY
whe’ W b

Kto jest najwigkszym takomczuchem?

i e

DOERA GRA W DOBRE ey MIEL * DOIRA 0RA W DOBRE) GEHiE
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22 PIRACKIE I
27
gé SKARBY PI RAC KI E S RBY Kod EAN: 590821 5503::)aWIajqcyCh
A (nr art. GR19SKARBY) Format  125x195x4 (em)
Zostan najszybszym piratem Wiek graczy: ~ 6-106 lat
i 2dobadz skarby. glzjzzg)rxana cena glétarlizmng] 1990z 57 ° 3 215 ° 038

| " 2#E&
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* DOBRA GRA W DOBREJ CENIE! « DOBRA GRA W DOBREJ GENIE!

Dlaczego warto kupic¢

W tej serii znajdziesz gry rodzinne, + Bardzo atrakcyjna sugerowana cena detaliczna: 19,90 zt!
+ Wysoka jako$¢ wykonanial

do ktorych z przyjemnoscig bedziesz wracac. . proste, szybkie gry rodzinne!
Przekonaj sie, ze gra w dobrej cenie moze  Were moga grac juz 6 lotnie dziocil
L. . . + Kazda z gier rozwija rozne umiejetno$ci mtodszych graczy:
by¢ ciekawa i petna emoc;ji! wyobraznia, znajomos¢ liter, kolorow i ksztattow, refleks
i spostrzegawczo$é, planowanie!

‘. krolr)oplanszowek pl

com/KrainaP
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KOSMICZNI PIRACI

(nr art. GRKAPITAN)

Zdobadz skarby galaktyki!

Celem gry jest zdobycie cennych pozaziemskich
skarbow. Gracze zarzgdzajg swoimi zespotami
poszukiwawczymi — przedstawionymi na kartach

o roznej sile. Wysytajg swoich badaczy na planety,
starajgc sig zdoby¢ przewage nad rywalami.

Musza jednoczesnie uwazacé na kosmiczne teleporty
oraz potezny statek kosmitow, ktorego piracka zatoga
chce zagarngé najcenniejsze skarby. Gra ma bardzo
proste reguty, miedzy graczami caty czas nastepuje
interakcja, a o zwyciestwie decyduje taktyka

i umiejetnos¢ przewidywania zagran rywali.

Karty zostaty ozdobione pigknymi grafikami.

Dlaczego warto kupic

e Atrakcyjna oprawa graficzna!

e Bardzo proste reguty!

® Emocjonujgca rozgrywkal

e Ciagta interakcja migdzy graczami!
e Popularny temat — kosmos!
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Informacije dla zamawiajacych

Kod EAN: 5908215004804
Format: 20x20x 4,5 (cm)
Opakowanie: 12 egz./ karton
Liczba graczy: ~ 3-5 0s6b

Wiek graczy: 8-108 lat

Czas gry: ok. 30 min

Sugerowana cena detaliczna: 49,90 z

GOOOL!

(nr art. GRPILKA)

Wielka pitka na matej planszy.

Gracze sg trenerami druzyn pitkarskich

i rozgrywajg emocjonujgcy mecz. Wygra zespot,
ktory zdobedzie wigcej goli w okreslonym czasie.
Gracze przemieszczajg pitkarzy po boisku, podajg
pitke i strzelajg bramki. Oprocz konstruowania
efektownych akcji w grze bardzo wazna jest obrona
i przeszkadzanie przeciwnikowi. ,Goool!” to jedna

z najlepszych futbolowych gier planszowych.

Ma proste zasady i doskonale oddaje emocje
prawdziwego meczu.

Dlaczego warto kupic

¢ Doskonata gra o pitce noznej!
e Emocje pitkarskie na twoim stole — bardzo proste reguty!

¢ Dwie wersje kolorystyczne pionkow (mozna rozgrywac turnieje)!

Informacje dla zamawiajacych

Kod EAN: 5908215004781
Format: 20x20x4,5 (cm)
Opakowanie: 12 egz./ karton
Liczba graczy: 2 osoby

Wiek graczy: 6-106 lat

Czas gry: ok. 30 min
Sugerowana cena detaliczna: 49,90 zt

www.egmont.pl
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arto kupic

| Doskonaty element edukacyjny: nauka liczenia!
| e |dealna gra na wakacje — odporna na wodeg i piasek!
e (ra dla kazdego: dzieci, mtodziezy, dorostych!

POLOWANIE
NA ROBALE

(nr art. GRROBALE)

Rzucaj kostkami i zdobywaj robale!

Zadaniem graczy jest zdobycie jak najwiekszej liczby
robali znajdujgcych sie na specjalnych plytkach.
Gracze zdobywajg je, rzucajgc kostkami — im wiecej
oczek zgromadzg na kostkach, tym wigcej robali
zyskajg. Ale gdy zbytnio zaryzykujg, moga

straci¢ wszystko!

15

a zamawiajacych

| Kod EAN: 5908215002015
Format: 20x20x5 (cm)
Opakowanie: 12 egz. / karton
Liczba graczy: ~ 2—7 0s6b
Wiek graczy: 8-108 lat
Czas gry: ok. 20 min
Sugerowana cena detaliczna; 69,90zt > 208215

5 0020 >

EGMONT asmmror

arto kupic

| o Gryw ,kotko i krzyzyk”!
e Ruchoma plansza!

e Hit w wielu krajach — 14 zdobytych nagrdd, w tym Mensa Select!

| e Wygodne, zamykane pudetko, umozliwiajgce zabranie gry w podroz!

PENTAGO

(nr art. GRPENTAGO)
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Genialnie zakrgcona gra logiczna!

Gracze na przemian uktadajg na planszy po jednej
kuli w swoim kolorze. Wygrywa gracz, ktdry jako
pierwszy utozy pie¢ swoich kul w jednym rzedzie.
Wydaje sie tatwe? Tylko pozornie — po kazdym
utozeniu kuli gracz obraca jedng z czterech czesci
planszy 0 90°! Gra zdobyta liczne nagrody, w tym
prestizowg Mensa Select (stowarzyszenia ludzi

z wysokim ilorazem inteligencji)!

Liczba graczy: 2 osoby

azamawiajacych
Wiek graczy: 8-108 lat
Czas gry: ok. 15 min

| KodEAN: 5908215002787
Sugerowana cena detaliczna: 89,90 zt 579

>

Format: 25x25x5,5(cm)
082151002787
krainaplanszéwek.pl

Opakowanie: 6 egz. / karton
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0 kupic

e | ogiczna gra dla matych i duzych graczy!

e Polska wersja japonskich szachow (3 x 4 Shogi)!

e Gra dla 2 os6b!

POJEDYNEK ROBOTOW

(nr art. GRROBOTY)

Japoriska gra logiczna!

Kazdy gracz ma do dyspozycji grupe robotéw. Celem
gry jest zdobycie czerwonego robota przeciwnika lub
dotarcie swoim czerwonym robotem na przeciwleglty
koniec planszy. Kazdy robot porusza sie w inny
sposob. Kluczem do zwycigstwa jest odpowiednie
wykorzystanie umiejetnosci ruchu robotow.

a zamawiajgcych

Kod EAN: 5908215002923
Format: 20x20x5 (cm)
908215

Opakowanie: 12 egz./ karton
Liczba graczy: 2 osoby

Wiek graczy: 6-106 lat

Czas gry: ok. 15 min
Sugerowana cena detaliczna: 59,90 zt

002923

¢ Gra zawiera 2 warianty: wyscig pojedynczy
oraz sezon wyscigowy (seria wyscigow)!

e Efektowna 5-czesciowa plansza z trybung,
wzdtuz ktdrej Scigaja sie bolidy!

e Popularny temat wsrdd chtopcow...

i ich ojcow!

GRAND PRIX -
Ostatnia prosta

(nr art. GRGRANDPRIX)

Gra nie tylko dla fanow wyscigow samochodowych!

Kolizje bolidéw, ryzykowne wejscia w zakrety,

uderzenia w bande! Je$li nie boisz si¢ utraty sterownosci
i problemoéw ze skrzynig biegéw, wskakuj do maszyny.
Poczuj predkos$c i nie daj sie wyprzedzic¢! W wyscigu
bierze udziat 12 bolidéw, po dwa dla kazdego gracza.

Na koniec wyscigu 6 pierwszych bolidow zdobedzie
punkty. Wygra gracz, ktéry zdobedzie najwigcej punktow.

a zamawiajacych

Kod EAN: 5908215003937

Format: 20x20x5 (cm)

Opakowanie: 12 egz./ karton

Liczba graczy: 26 osob

Wiek graczy: 8-108 lat

Czas gry: ok. 20 min 215 00393

Sugerowana cena detaliczna: 59,90 zt

www.egmont.pl



tor Pesner Kriza

EGMONT w55

e Atrakcyjna oprawa graficzna!
e Bardzo proste reguty!
¢ Unikatowy mechanizm liczenia punktow!

SZAOLIN PANDA

(nr art. GRPANDA)

Zostan mistrzem réwnowagi!

Gracze sg adeptami staropandzkiej szkoty szaolin,
ktorej mistrzowie trenujg sztuki walki i zachowanie
rownowagi miedzy sitami ping i pang. Gracze
wysytajg do rywalizacji swoje pandy i starajg sie
zebrac jak najmniej karnych punktéw. Na kartach
wykorzystano 50 unikatowych ilustracii
przedstawiajgcych zabawne pandy. Reguty stworzone
przez samego Reinera Knizig, mimo swej prostoty,
zapewniajg graczom mndstwo taktycznego my$lenia
i ciggta interakcje z innymi graczami. O zwycigstwie
zadecydujg dobre planowanie swoich zagran

oraz obserwacja poczynan rywali.

zamawiajgcych
Kod EAN: 5908215004774
Format: 13,5x13,5x4,5(cm)
Opakowanie: 20 egz./ karton
Liczba graczy: ~ 3-5 0s0b
Wiek graczy: 8-108 lat
| Czas gry: ok. 30 min
Sugerowana cena detaliczna; 39,00zt > 208215700477

or Rhard Snae

GMO NT .. UF Frichmssh)

e |dealna gra imprezowa!
e Proste zasady gry!
o \Vielkie emocje!

ORIENTUJ SIE!

(nr art. GRORIENTUJ)
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Gra szybsza, niz myslisz!

Celem gry jest jak najszybsze wytozenie swoich kart
na stot. Wyktada¢ mozna wytgcznie karty pasujace
kolorem lub ilustracjg do kart wcze$niej wytozonych.
Wszyscy gracze wyktadajg swoje karty jednoczesnie,
co gwarantuje wielkie emocje!

Badz spostrzegawczy, orientuj sie lepiej niz rywale

i wygraj gre!

Opakowanie : 22 egz./ karton

zamawiajgcych
Liczba graczy: ~ 2—4 osoby
Wiek graczy: 6-106 lat

Kod EAN: 5908215004323
Czas gry: ok. 5 min “H H‘ H

Format: 15x10,5x 3 (cm)
Sugerowana cena detaliczna: 29,90 zt 9082157004323

" kralnoplanszowek p!

book.com/Kra
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CZEKOLADKI

(nr art. GRCZEKO)

Stodka gra logiczna!

Gra CZEKOLADKI to smakowita porcja rozwijajgcej
zabawy dla catej rodziny! Celem gry jest
rozmieszczenie na planszy wszystkich czekoladek
zgodnie z podpowiedziami znajdujgcymi sie

na karcie zadania.

arto kupic

¢ 1-osobowa tamigtéwka logiczna!

¢ Wysoka jako$¢ produkciji, efektowne wydanie —
bombonierka petna czekoladek!

| e 40 zadan na 4 poziomach trudnosci — dla dzieci i dorostych!

| e Gra nawigzujaca zasadami do japonskiej gry SUDOKU!

7 puslat
1 gracz

8-108
wiek

a zamawiajgcych

Kod EAN: 5908215002855
Format: 21x22,5%6,5(cm)
Opakowanie: 12 egz./karton
‘ Liczba graczy: 1 osoba
Wiek graczy: 8-108 lat
Sugerowana cena detaliczna: 74,90 zt
15 0 0 285

HOP! HOP!

(nr art. GRHOP)

Skoczna gra logiczna!

HOP! HOP! to jednoosobowa gra logiczna dla
dzieci i dorostych. W sktad gry wchodzi az 40 kart
z zadaniami o réznych poziomach trudnosci:

od poczgtkujgcego do eksperta. Zadaniem graczy
jest takie przeskakiwanie zabkami, aby na planszy
pozostata tylko jedna — czerwona zabka.

Gra wymaga doktadnego zaplanowania

kolejnych ruchéw.

¢ 1-0sobowa tamigtowka logiczna!
¢ 40 zadan na 4 poziomach trudnosci — dla dzieci i dorostych!
. * Idealna dla poczatkujacych tamigtéwkowiczow!

8-108
wiek

a zamawiajacych

Kod EAN: 5908215002862
Format: 21x16x6,5(cm)
Opakowanie: 12 egz./ karton
‘ Liczba graczy: 1 osoba
Wiek graczy: 8-108 lat
Sugerowana cena detaliczna: 59,90 zt
8215 0028

www.egmont.pl



RUSH HOUR

(nr art. GRRUSH)

Zakorkowana gra logiczna!

tamigtéwka sktada si¢ z planszy, przedstawiajgcej
parking z wyjazdem, oraz samochoddw, ktdre mogg
poruszac si¢ do przodu i do tytu. Celem gracza jest
wyjechanie czerwonym samochodem z parkingu.

W szufladce umieszczonej w planszy znajduje sie
talia 40 kart z zadaniami o réznym stopniu trudnosci.

8-108
wiek

0 kupic

a zamawiajgcych

 Najpopularniejsza na $wiecie 1-osobowa famigtéwka logiczna! Eod E/iNi 2?0822;%002%4? )
H ¥ H P H ormat: X22,0X0,0(CM,
° Wysoka Jall(osc produkgjl, efektowne wydanie — parking Opakowanie: 12 eqz.. karion
z figurkami samochodow! Liczbagraczy: 1 osoba
¢ 40 zadan na 4 poziomach trudnosci — dla dzieci i dorostych! Wiek graczy: ~ 8-108 lat
Sugerowana cena detaliczna: 74,90 zt

SZACHY SOLO

(nr art. GRSZACHY)
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Szachowa tamigtowka!

Gra ,Szachy solo” to logiczna famigtéwka oparta
na zasadach gry w szachy. To az 60 zadan

na 4 poziomach trudnosci. Gra stanowi idealng
propozycje dla poczatkujgcych szachistow,

jak réwniez dla zaawansowanych mito$nikéw
krélewskiej gry.

Q;
,ﬁo\
8108 at _ _
Igrar_z B"Ioa
wiek
a zamawiajgcych "
¢ 1-0sobowa tamigtéwka logiczna! od EAN: 5908215004330
e 60 zadan na 4 poziomach trudnosgci! g""“at' - 21x225x65 (cm)
. | pakowanie: 12 egz./ karton
* Nauka gry w szachy dla poczgtkujacych! Liczba graczy: 1 0soba
e Doskonaly trening strategii dla zaawansowanych graczy! | Wiekgraczy: ~ 8-108lat
e Gra objeta patronatem Polskiego Zwigzku Szachowego! Sugerowana cena detaliczna: 74,90 zt 8315 00 i

‘. kralnoplonszowek p!

book.com/Kra




— BZZZ... PLASK!

(nr art. GRPLASK)

Wyjatkowa gra imprezowa!

Na st6t wyktadane sg kolejne karty owaddw.
Wszyscy gracze bacznie obserwujg, jakiego rodzaju
owady si¢ pojawiajg. Niektore z nich dajg punkty
dodatnie, a inne ujemne.

Aby zdoby¢ owady lezace na stole, nalezy uderzy¢
dtonig w wielkg muche (planszeg). Ale uwaga!
Podczas gry mozna to zrobi¢ tylko 3 razy!

EGMONT S5z

a zamawiajgcych
o Szybkos¢, refleks i humor! Kod EAN: 5908215003920
Format: 13,5x13,5x4 (cm)

e Atrakcyjna szata graficzna!

0 . Opakowanie: 20 egz./ karton
¢ Emocjonujgca gra imprezowa!

Liczba graczy: 25 0s6b
Wiek graczy: 7-107 lat

Czas gry: ok. 15 min ‘ m H

Sugerowana cena defaliczna; 39,90z S 9082157003920

THE TRASH PACK

(nr art. GRSMIECIAKI1)
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Zabawna gra karciana dla chtopcow!

Na stole znajduje sig szes¢ $mieciakow, kazdy
z nich ma swdj kosz na $mieci. Gracze beda
pomagac $mieciakom zapetnic ich kosze.
Smieciaki, ktérym uda sie zapetni¢ swoje kosze,
dostarczg graczom punkty na koniec gry.

a zamawiajacych
¢ Gra oparta na licencji serii popularnych zabawek! Kod EAN: 5908215004392
Format: 13,5x13,5x4 (cm)

e Proste zasady gry!

. . . Opakowanie: 20 egz. / karton
e Autorem gry jest sam Reiner Knizia! P g

Liczba graczy: 25 osob

Wiek graczy: 8-108 lat

Czas gry: ok. 15 min
Sugerowana cena detaliczna: 39,90 zt

www.egmont.pl




£ T

tAP ZWIERZAKI!

(nr art. GRDIAMENTY)

Zapedz trzodke do oborki!

A to heca! Zwierzaki opuscity gospodarstwo

i postanowity pohasac po tace. Zadaniem graczy
bedzie tapanie zwierzat — im wigcej ztapig, tym
wigcej punktow uda im sig zdobyc.

outor: Michasd Farch

EGMONT e e

zamawiajgcych

Kod EAN: 5908215003005
Format: 13,5x13,5x4 (cm)
Opakowanie: 20 egz. / karton
Liczba graczy:  2—4 osoby

Wiek graczy: 8-108 lat

Czas gry: ok. 20 min
Sugerowana cena detaliczna: 39,90 zt

WILK, KOZA | KAPUSTA

(nr art. GRSTATKI)

e Element edukacyjny: dodawanie!
e Proste zasady gry!
e (ra dla mtodszych i starszych graczy!
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Ktopotliwy transport przez morze.

Jak przewiez¢ statkiem wilka, koze i kapuste?

To nie takie proste, poniewaz wilk ma apetyt na koze,
a koza bardzo chetnie schrupie kapuste! Jedyna
nadzieja w tym, ze na statku znajdzie sig pies, ktdry
zapewni porzadek na poktadzie. Gracze bedg musieli
wykazac sie dobrg pamigcig i sprytem, aby przewiez¢
na wyspe swoje zwierzeta i kapuste!

e Gra rozwijajgca pamiec i umiejetnos¢ planowania!
e Proste zasady gry!

. . Opakowanie: 20 egz./ karton
* Gra dla catej rodziny! P g

zamawiajgcych
Liczba graczy: ~ 2—4 osoby
Wiek graczy: 6-106 lat

Kod EAN: 5908215003524
Czas gry: ok. 20 min “H H ‘ ‘ ‘

Format: 13,5x13,5x4 (cm)
Sugerowana cena detaliczna: 39,90 zt 9082157003524

‘. kralnoplonszowek p!

book.com/Kra
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MALI POWSTANCY

(nr art. GRPOWST)

Gra o Harcerskiej Poczcie Polowe;j!

Gra wprowadza mtodych graczy w tematyke
Powstania Warszawskiego, nie zawiera elementow
przemocy. Gracze wcielajg sie w zastepowych

i dowodza harcerzami roznoszacymi powstarcze
meldunki. Celem gry jest dostarczenie jak
najwiekszej liczby meldunkdw pomiedzy dzielnicami
Warszawy. Gracze muszg ze sobg wspotpracowac,
aby uniknac blokad utrudniajgcych poruszanie sig
po planszy.

e (Gra zawiera 2 warianty gry: podstawowy i zaawansowany!

e Gra stale obecna w najwigkszych mediach!

e Rekomendacja Muzeum Powstania Warszawskiego i ZHP!

¢ Do gry dofgczona jest broszura przygotowana przez
Muzeum Powstania Warszawskiego!

a zamawiajgcych

Kod EAN: 5908215002275
Format: 30x30x7(cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton
‘ Liczba graczy: 24 osoby
Wiek graczy: 8-108 lat
Czas gry: ok. 30 min
Sugerowana cena detaliczna: 109,90 745

NA GRUNWALD!

(nr art. GRGRUNWALD)

Zgromadz armie dla kréla!

Gra opowiadajgca o przygotowaniach do bitwy

pod Grunwaldem! Celem gry jest gromadzenie

dla kréla Jagietty rycerzy oraz zapewnienie

im prowiantu. Wygra gracz, ktéremu uda sig
zebra¢ najwigksza armig. Aby zrealizowac cel,
gracze muszg toczyc¢ boje z Krzyzakami, werbowac
rycerzy oraz wysyta¢ poddanych po prosiaki
stanowigce prowiant dla armii.

o \V grze pojawiaja sie postaci i wydarzenia historyczne!
e Element edukacyjny — nauka historii poprzez zabawe!
o \W pudetku znajduje sie broszura edukacyjna!
e (Gra rekomendowana przez Muzeum Narodowe

w Warszawie i Zamek Krdlewski na Wawelu!

a zamawiajacych

Kod EAN: 5908215002350
Format: 26 x 26 X 6 (cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton
Liczba graczy: ~ 2—4 osoby

Wiek graczy: 8-108 lat

Czas gry: ok. 45 min

Sugerowana cena detaliczna: 89,90 zt 08215700235

www.egmont.pl



PODAJ CEGLE!

(nr art. GRCEGLA)

Budujemy miasteczko na stole!

Gracze zatrudniajg robotnikow i wysytajg ich

do budowy miasta. Za wybudowane obiekty
gracze otrzymujg wynagrodzenie, z ktdrego muszg
optacic¢ swojg ekipe budowlang. Wygra gracz,
ktéry na koniec gry posiadac bedzie najwigcej
pieniedzy. Podczas gry powstajg na stole pigkne
trojwymiarowe budynki, tworzace efektowne
miasteczko!

a zamawiajgcych
¢ Gra ekonomiczna dla catej rodziny! Kod EAN: 5908215002633
; _ P— i Format: 30x30x7(cm)
e Niezwykle efektowne elementy gry — ,,prawdziwe” budynki! .
. ) Opakowanie: 6 egz. / karton

e (ra 0 zarzgdzaniu matg firmg budowlang! Liczba graczy: 24 osoby
Wiek graczy: 10-110 lat
Czas gry: ok. 30 min
Sugerowana cena detaliczna; 109,90z > 908215700263

PORTRET PAMIECIOWY

(nr art. GRPORTRET)

Gy
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Zapamietuj! Rysuj! Wygrywaj!

Gra polega na zdobywaniu punktdéw za dobre
zapamigtywanie obrazkdw z zabawnymi postaciami.
Gracze losujg karte z bohaterem

i zapamigetuja, jak on wyglgda. Korzystajac

z podpowiedzi znajdujgcych sig na planszy,

starajg sig odtworzy¢ jego fizjonomie.

Mirnafisbiopn finsfus b ®

Aimonaiued 1RMCA

e Gra oparta na zapamigetywaniu!

e Do gry dotgczone sg notesy i otowki dla graczy!

¢ Rozwijane umiejetnosci: zapamigtywanie, rysowanie,
rozrdznianie, wyobraznia przestrzenna!

a zamawiajgcych
Liczba graczy: 26 os6b
Wiek graczy: 6-106 lat

Kod EAN: 5908215002879

Format: 45x25x 8 (cm)

Opakowanie: 6 egz. / karton “H m
Czas gry: ok. 20 min ‘
Sugerowana cena detaliczna; 89,90 zt 08215

00287

‘. kralnoplonszowek p!

book.com/Kra




CURLING

(nr art. GRCURLING)

Planszowa wersja wyjatkowego sportu!

Dwie druzyny naprzemiennie $lizgajg specjalne
kamienie po planszy. Druzyna, ktdra bedzie blizej
celu, zdobedzie punkty. Kazde zagranie to dreszczyk
emocji i salwy $miechu. CURLING to gra bardzo
szybka i prosta, ale zapewniajgca mnostwo frajdy.
Swietnie sprawdzi sie przy rodzinnym stole,

na spotkaniu towarzyskim i na duzej imprezie.
Moga w nig gra¢ dwie osoby, ale takze wigksze
zespoty.

Waﬂo kupié o Wh zamawiajacych

| Kazdy moze zagracé — idealna gra imprezowa! | KodEAN: 5908215005337
e Plansza ma ponad metr dtugosci! g%m&va e gz;zﬁfk;fomn)

| Kamienie $lizgaja si¢ jak po prawdziwym lodzie! Liczba graczy: ~ 2-8 0séb

| Wiek graczy: 6-106 lat

| Czas gry: ok. 15 min

Sugerowana cena detaliczna: 79,90 z >

CAPPUCCINO

(nr art. GRCAPPUCCINO)
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Delektuj sie wysmienita rozgrywka!

Na stole ustawiane sg specjalne kubeczki, jeden obok
drugiego. Gracze przemieszczajg swoje kubeczki

na sgsiednie, tworzgc coraz wyzsze stosy. Stos
kubeczkéw moze by¢ przemieszczony tylko na stos
nizszy lub tej samej wielkosci. Ten, kto na koniec gry
bedzie mie¢ najwyzszy stos, wygrywa! ,Cappuccino”
to pieknie wykonana gra logiczna. Ma proste zasady

i zaskakujaca gtebie rozgrywki.

VA TSN

"TONIDONAAY DO §

TR

arto kupic | Wh zZamawiajacych

| e Gra wykonana jest z wysokiej jakosci materiatow! | KodEAN: 5908215005320
* Eleganckie pudetko — idealne na prezent! E%Zrﬂitv'vame- gigf%;tocnm)

| Gra wymaga planowania i strategicznego myslenial Liczhagraczy: 24 oséb

| Wiek graczy: 8-108 lat

| Czas gry: ok. 15 min

Sugerowana cena detaliczna: 99,90 zt

www.egmont.pl




POU — KOLEKCJA FIGUREK

“informacje dia zamawiajgcych

9439

Opakowanie : 24 egz./display
Format pudta: 28x20x7 (cm)
Sugerowana cena detaliczna: 19,99 z

Kod EAN: 0799439610880 ‘

610880

MINECRAFT — KOLEKCJA BRELOCZKOW

acje dla zamawiajgcych

- " Informacie dia zamawiajqcych -

Seria 2 Seria 1

Kod EAN: 799439618022 Kod EAN: 0680569883599

Opakowanie : 24 egz./display | Opakowanie: 24 egz./display

Formatpudta: 22 x22x25 (cm) Formatpudta:  22x22x25(cm)

Sugerowana cena detaliczna: 19,99zt 7 "9943967180220 Sugerowana cena detaliczna: 19,99z 0O 6805 69 88

31

‘. (- krainaplanszéwek.pl

book.com/KrainaPl
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