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Modernste DSP (Digital Signal Prncess oY) IC’s
zum ersten Mal professraneﬂ T Hall Qu




Eine Fiille von neuen Informationen iber die Zerstreuung von akustischer
Energie wurden durch akustische Forschungen in einigen der besten
Konzert-Hallen der Welt zusammengetragen.

Was ist Nachhall ?

Hall ist ein natiirlich auftretendes Phiinomen.
Jeder Raum, der eine Umgebung hat, die die
Maoglichkeit bietet, Schall aus einer Quelle zum
Zuhirer zu reflektieren, ist ein Raum, der Hall
erzeugt. Nachhall an sich besteht aus einer gro-
Ben Anzahl von Rellektionen®, die am Standort
des Zuhbrers zusammen kommen. Wir sind an
Nachhall gewohnt, der in grolen Hallen, Turn-
hallen und kleinen Riumen (wie 2z B, in einem
Badezimmer) erzeugt wird. Nachhall (engl.: Re-
verberation) st der Rest des Schalls, den man
hiirt, nachdem der urspriingliche Klang aufhiért.
Dieser Klangrest ist ein Klanggemisch, das in
kleinen Riumen schnell abebbt und in grofen
Riumen langsamer abklingt, Der Hall-Sound
hat definitiv viele Charakieristika des Orginal
Sounds, wenn man aber verschicdene Klang-
quellen im selben akustischen Raum vergleichi,
stellt man fest, daB der Hall-Sound sehr viele
LAhnlichkeiten®* hat. Das sind die Komponenten
des Hall-Sounds, die der Raum an sich bei-
steuert,

E.REF. TIME/LEVEL Early Reflection

Der Klang, den ein Zuhorer zuerst hirt, nennt
sich direkter Klang®, Alles weitere, was man
hiirt, sind Klinge, die von den reflektierenden
Oberfliichen und Umgebungen des Zuhirer-
raums reflektiert werden, daher nennt man dies
den reflektierten Sound®”. Bei bestimmien Riu-
men kann man ganz bestimmie frilthe (erste) Re-
flektionen hiren, abhiingig von der Plazierung
der Sound-Quelle und dem Zuhdrer innerhalb
des Raumes. Erste (engl; early) Reflektionen
legen die ktirzesten Reflektionswege suriick und
errcichen daher den Zuhdrer zuallererst. Diese
Wege sind normalerweise glatte FuBbiiden,
Wiinde oder Decken.

REV.T Reverberation

Die tatsichlichen Hall-Klinge beginnen mit
dem Empfang von Reflektionen, die micht be-
sonders geortet werden kéinnen. Sie érreichen
den Zuhdrer als Soundgemisch - cine Reflektion
tber die andere geschichiet. Dieser Sound ebbt
langsam ab, wihrend der Sound weiter von ver-
schiedenen Umgebungen und Oberflichen re-
Nektiert wird. Die Verfallzeit (engl.: Decay Time)
hiingt von der Gribe des Zuhdrer-Raumes und
der Reflektivitit der Oberflichen und Umgebun-
gen ab,

RT. HIGH Rotate High

Diese Raum-Charakteristik™ wird dadurch ver-
stirkt, daf die meisten refllekticrenden Oberfli-
chen nicht alle Frequenzen gleich reflekticren.
In den meisten Zuhdremiumen werden hohe
Frequenzen schneller absorbiert als die tiefen
Frequenzen. Vorhidnge, Teppiche, gepolsterie
Sitze und Menschen sorgen dafilr, daf der Hall-
Sound im Abklingen dumpfer wird.

EART. HIGH 0.01-0.99

Die Technologie des SDR 1000 erlanbt es, alle
diese natlirlichen Phiinomene zu reproduieren,
sowie neue Nachhall-Effekie und Kliinge zu er-
ZeUgen.

BASIS FAKTEN UBER NACHHALL

-

1) Simulation cines MNachhalls von éinem normualen
Hatlgerat | Mono-Eingangssignalh

2} Simulation eines Nachhalls berm SDR 1000 {Mono
Eingangssignal)

DIE ACHT MODI DES SDR 1000

Das SDR 1000 bietet acht verschiedene ,Zu-
hirer-Riume* inklusive natlirlichen Nachhall-
Simulationen, .unnatirlichen® Nachhall-Effek-
ten sowie Verzogerungs- und STEREQ PAN-
NING EFFEKTE. Aus dicsen Basis-Riumen
bictet das SDR 1000 30 WERKS-PRESETS-
Programme (Programmplitze 00 bis 29 und
70 von BENUTZER-PROGRAMMIERBARE-
Programme (Programmpliitze 30 bis 99) an. Je-
des Programm, egal ob es ein WERKS-Pro-
gramm oder ein BENUTZER-PRE-Set ist, baut
auf einen der acht MODI auf und veriindert den
Rasis-Sound mit den Parametern, die in dem
vorherigen Kapitel beschriecben wurden, Da-
durch sind viele verschiedene, interessante Hall-
Sound-Variationen moglich.

MODE 0 HALL-REVERB

[Yese Simulation erzeugt einen breiten, ausge-
dehnten Nachhall, wie man ihn in Konzent-Hal-
len und groBen Freiluft-Amphitheatemn findet.
Eine enorme Vielfalt von Hallen-GROSSEN
kann durch die Verinderung der REVERB
TIME* und der SIZE*“-Parameler erreicht wer-
den. Diese sehr populiire Art des Nachhalls wird
geme firGesang und Instrumental-Bearbeitung
sowohl im Live als auch im Studio-Bereich ver-
wendet. Die verinderbaren PARAMETER die-
ses MODUS sind
*Bevern Time

“Early Bellection Time
*Earky Raflaciion Lewal Fraguancy
*Egualizer Paramater "Sipe

: S,

*Pre-Delay Tima
*Revarb Time High

-

Digser MODLIS simuliert den Nachhall von klei-
nen bis mittelgrolen Riumen. Die RAUM-
Lebendigkeit (engl: LIVE-LINESS) und die
Klangfirbung des Halls kann in einem weiten
Bereich verindert werden. Dieser MODUS ist
sehr gut flir Gesang und Instrumental-Bearbei-
tung Live und im Studio zu gebrauchen. Die ver-
linderbaren PARAMETER  dieses MODU™ )
sind;

Rayert Time *Fra-Delay Time
*Early ReHaction Time *Revarb Time High
*Early Reflection Level Frequesncy
*Equabizer Foramsters *Cirm




Die acht ,Modi“ des SDR 1000 erzeugen eine eigene ,Welt“ des Halls

PLATE REVERBERATION (engl) ist eine
Simulationstechnik, die aus der Zeil vor der
DIGITALEN Simulation stammt Wegen threr
physikalischen GROSSE wurden Hallplatten
vor allem im Studio verwendet, sie waren be-
kannt flir ihren ,cool* und _tight* klingenden
Nachhall. Viele Anwendungsmiglichkeiten be-
stehen. Die veriinderbaren PARAMETER die-
ses MODUS sind:

*Rewarh Tims *Pre-Deloy Time

*Early Reflaction Time *Reverb Time High

“Earby Reflection Lave! Frequency

*Equalizar Parameters *Size

F

'MODE 3 GATE

DerHall-Sound kann an jedem beliebigen Punkt
Jbgeschnitten® werden. DerGATED REVERB
ist besonders beliebt bei percussiven Sounds, da
ithnen ein interessanter Akzent verlichen wird,
und dabei die abrupte Natiirlichkeit der Sounds
erhalten bleibt. Die veriinderbaren PARAME-
TER dieses MODUS sind:

*"Haverh Time
*Earty Raflection Tima
*Early Reflaction Lewal

*Equolizer Porametars
*Pra-Dalay Time
*Gate Time

Dies ist ein sehr auBergewdhnlicher Efekt fTir
viele Anwendungen, besonders flir percussive
Sounds und staccato Solo-Linien. Der Hall-
Sound wird rickwirts* abgespiclt, so dal der
Hall-Sound mit einem nicdrigen Level beginnt
und dann in der Lautstirke ansteigl In diesem
Modus wird auch der Parameter Gate Time*®
verwendet, um den Klang an einer beliehigen
Stelle  abzuschneiden. Die  verinderbaren
PARAMETER dieses MODUS sind:

*Raverh Time

*Early Reflection Time
*Early Reflection Level

b

' MODE 5 DUAL DELAY

Dieser Modus bietet unabhiingige Verzige-
rungskaniile, egal, ob der Eingang mono oder
slereo ist. AuBerdem kdnnen mehrfache TAP-
{Anzapfungen) Zuordnungen hergestelll wer-
den, die jeweils die Verzigerungszeit gleichmii-
Big unterieilen. Bis zu 20 unterschiedliche TAPS
sind bei jedem KANAL méglich, Unzihlige
Delay-Effekte sind in diesem MODUS fiir In-
strumente und Gesang miglich, die verlinderba-
ren PARAMETER dieses MODUS sind:
*Eorly Reflaction Time *Raverb Tima High
*Early Reflaction Level Fraquency
*Pra-Dalay Time *Feadbock Lavel
*Tap Assignments *Equalizer Parameters
‘?ﬂhr Time (3ot by Revert

Hma

*Equalizer Parameters
“*Pra-Dalay Time
*Gate Tima

L. H“In.._
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MODE 6 AUTO-PANNING

Dies ist ein Spezial-Effekt, der die Stereo-Aus-
gangssignale AUTGM.FLTISCH wischen den
KANALEN 1 und 2 hin- und herbewegt. Die
Stereo-Ausgiinge treffen® sich gegenseitig, um
gine feine oder extreme Bewegung des Effekts
zu erzeugen. Dieser MODUS kann mit mono
oder stereo Eingangssignalen verwendet wer-
den. Die verinderbaren PARAMETER dieses
MODLUS sind:

*Pra-Deloy Time
*Panning Depth

*Fanning Speed
*Equalizer Paramaters

MODE 7 DUAL REVERB

Dieser Modus ermiglicht eine Benutzung der
beiden Kanile des SDR 1000 als vollkommen
unabhiingige Hall-Geriite, Das SDR 1000 arbei-
tet wie zwel getrennte Hall-Geriite, egal ob
MONO- oder STEREO-Eingangssignale ver-
wendet werden. Die verlinderbaren PARAME-
TER dieses MODUS sind:

*Revarb Time

*Pra-Dalay Time
*Earty Reflection Time “Reverk Time High
*Early Raflaction Lavel Frequency
*Equalizer Porometers *Sire

NEUE NACHHALL-EFFEKTE UND SOUNDS



Ubersichtliche Sound ,Parameter* - inklusive eines programmierbaren
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(1! BYPASS-SCHALTER i’ MEMORY TASTE i PRE-DELAY TASTE
Schaltet don Hall-Effeld an und aus. Déass Taste wird benultrt, um sinen bestimmien Spol- Diess Tasts dient drel Barslchen, sia dient als Num-
(1) BYPASS LED cherplatz zum Abspialen, Kopieren oder Editiem ab- mar 6° Taste, ruft den Parameter [PRE-DELAY TIME®

Diesa LED louchlel auf, wenn das Gerdt auf Bypass

goschaktet ist (Hall-EHekt ausgeschaliet).

(3) INPUT LEVEL

Der Pegel des Eingangsaignals wird goregell. Es han-
delt sich um ainen _konzentrischen” Regler. Dar Reg-
lar kst in eine _AuBers” und _innere” Soktion aufgetaill.

@) DRY LEVEL

Dar Antell des _trockensn™, also unbaarbaitetan
Signals, das am Ausgang anliegl, wann der Hall Efekd
angeschaltet isl, wird garegalt

(s} EFFECT LEVEL

Hier wird der Antell des _Effelt”, also des baarboite-
ten Signals, das am Ausgang anliegt, geregelt

(&} INPUT LEVEL LEDS

Diese LED's werden in Zusammenhang mit dem
INPUT LEVEL (1) varwandel, um einen optimalen Ein-
gangspegel einzustelien. Die LED's sind in  dB*-
Schritten gokennzeichnet, ,OdB" entspricht dem
optimalen Eingangspagel

(1) MEMORY DISPLAY

Diesa beiden Ziffarn zeigen den Speicherplatz des
SDR 1000 an, der zum Absphelen, Kopleren oder Edi-
tieren abgerufon ist.

(1) MODE DISPLAY

Diese ainzeine Ziffer reigt an, wolchar Modus doa
SDA 1000 (Hall- und Delay-Effekie) bel einem bo-
stimmian Speicherplatz verwendal wird. Dia nchl
Maodi sind von 0" bis 7" nummarier

(#) CHANMEL DISPLAY

Diese sinzelne Ziter paigt den jewsiligen KANAL des
SDRA 1000 an, der in der PARAMETER EDIT® und EQ
EDIT=-Funktlon aditlert wird.

il DATA DISPLAY

Diess viar Zilem zeigen verschiedens Dalen an, die

davon abhiinglg sind, welche Funktion gerade ge-
nutzrl wird

zurufen.

ii# WRITE TASTE

Diasa Taste wird benulzt, um ein editiertes Programm
abzuspaichern, oder um eln Programm auf eine ande-
re Spaicherplatz: Position zu kopieren.

iy EDIT TASTE

Diese Taste wird banutzt, wenn es gewinschi ist, al-
nen oder mehrere Parameter eines Programms zu
editieran (bel jedem Speicherplatz).

il EQ TASTE

Diess Tasts wird benutzl, wenn die EQ (Equalizer)
Einstellungen aines bestimmian Programms (in je-
dem Speicherpializ mbglich) editiert warden sollen.

1§ MIDI-TASTE

Diesa Taste wird benutzi, um den MIDI-Kanal oder die
MIDI-Empigngsart des Gerdts abzurufen oder zu ver-
fndem. Die Taste wird auch benulzt, wenn ein Spei-
cherplatz einar MIDI-Programm-Nummer zugeordnet
wearden soll,

i® REVERB TIME TASTE

Diesa Taste dient drel Funktionen, sle dient als Num-
mer 1" Taste, ruft die HALL-ZEIT" Parameter und den
LOW* Band EQ Filter zum Editieren ab.

i EARLY REFLECTION TIME TASTE

Diese Taste dien! drei Bersichen, sie dient als Num-
mer 2° Tasto, ruft den Parameter EARLY REFLEC-
TION TIME* und den LOW-MID* Band EQ-Filter zum
Editiaren ab,

i REVERB TIME HIGH FREQUENCY TASTE
Diesa Taste dient drel Bereichen, sie dient als Num-
mar 3% Taste, ruft den Parameter, REVERE TIME
HIGH FREQUENCY und den HIGH-MID* Band EQ-
Filter zum Editieren ab

il SIZE TASTE

Diesa Taste hat drei Bereiche. Sie dient in der Funk-
tion MEMORY SELECT™ und _PROGRAM COPY* als
Nummaer 4" Taste. In der Funktion PARAMETER
EDAT™ ruft sie den Parameler SIZE* (simullerte Grode
von Halle/ Raum/ Platte) rum Editieren ab. in der
Funition JEQ EDIT™ ruft sie den HIGH" Band (Center
Frequenz 6.4 kHz) EQ-Filter zum Editioren ab.

@ FEEDBACK LEVEL TASTE

Diesa Taste dient dred Bereichen, sie dient als Num-
mer 5% Taste, ruft den Parameter FEEDBACK
LEVEL" und dan Parameter EQ OUTPUT LEVEL" zum
Editiaren ab.

ab, und wahit die MIDI-Programm Nummerm

i@ EARLY REFLECTION LEVEL TASTE
Diese Taste dient dral Berelchen, ske dient als Num-
mar 7" Taste, ruft den Parameter EARLY REFLEC-
TION LEVEL" ab, und ordnel bestimmte MIDI-Pro-
gramm Nummem Iu.

I3 PHASE TASTE

Diese Taste dient drei Berelchen, sike diant als Num-
mer _B° Taste, wverdrehl die Phase der _EARLY
REFLECTION® und _FEEDBACK® Sound-Anteile und
wihit MIDI-Handle aus.

@0 GATE TIME TASTE

Diesa Taste dignt zwei Bereichen, sis dient als Num-
mer 9" Taste und ruft den Parameter .GATE TIME*®
rum Editieren ab.

ﬁ TAF TASTE

Diese Taste dient rwei Bereichen, sée dient als Num-
mer 0" Taste und wihil die Anzahl| der Echoan
fungen (Wiederholungen) im DUAL DELAY"

aus -

@ DEPTH TASTE

Diese Taste rufi den Parameter AUTO-PAN-DEPTH"
zum Editieren im AUTO-PAN® MODUS ab.

7 SPEED TASTE

Diese Taste ruft den Parameter ALUTO-PAN-SPEED"
zum Editieren im AUTO-PAN® MODUS aul

@ CHANNEL EDIT TASTE

Diese Taste dient rwel Bargichen, sie wahll den

LSTEREQ" Betrieb an und achaltat den Editiervor-
gang von Kanal 1 auf Kanal 2 um

@ CHANNEL SYNC TASTE

Diese Taste dient rwel Bereichen, sie wihil den
MONO=-Batriob an und bastimmi, ob die bakdon K-
néle unterschiedliche Paramater Einstellungen oder
identische Paramater Einstellungen habon sollen.

§ INCREMENT/DECREMENT TASTEN
Diose beiden Tasten haben pwel grundadiziiche
Berpiche, sie wihlen die Speicherplatz-Nummer sus
und verdndern die Dalen Were nach oben oder
wnten,

4 NETZ-SCHALTER

Diese Tasie schalte! das Gerdl ein und aus

FEATURES/FRONTPLATTE/RUCKFRONT



phischen EQ’s — machen einmalig viele Sound-Méglichkeiten méglich.

ROCKFRONT
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@ PHONE INPUT BUCHSEN

Diesa Buchsen akzeptieren normale 174" Mono-Kiin-
kenstecker, die 2 B. bel normalen Gitamen-Kabein
vorwendet warden.

@ INPUT LEVEL SCHALTER

Diesar Schalter wihit rwischen LINE-LEVEL-Ein-
gangspegel (durchachnittiich +4 dBj und Instru-

?ﬁ; Eingangspegel (durchachnittich -20 dBj _
PIN INPUT BUCHSEN

Diese Eingangsbuchsen aind f0r Standard Cinch
(RCA)-Stecker vorgesahen, wie man sie =B, bei
STEREQ-Systeman findet.

38 PIN OUTPUT BUCHSEN

Diese Buchsen akzepliersn normale Cinch [RCA)-
Stecker, wie man sie 2.8, bel _STEREOQ-Systeman”
lindel. Disse Ausglnge liefemn esine Mischung aus
don TROCHENEN® und den _EFFEKT*-Signalan

3 PHOME OUTPUT BUCHSEN

Diesa Ausglinge werden mit 174" Klinkensteckerm,
wie man sle bel Standard Gitarren-Habel findet, ver-
bunden. Diese Ausglnge sind grundsdtzlich in lhrer
Funition mit den PIN OUTPUT JACKS @ identisch

@ HOLD BUCHSE

Diese Buchse dient zum Abschiull einer Fembedie-
nung des Eflekies REPEAT HOLD” Ober alnen Stan-
dard V4" Klinkansteckar.

tﬂi EFFEKT-BUCHSE

Diess Buchse ist rum AnschiuB elner Fembedienung
10r die BYPASS-Funklicn des Geriles mittels sines
Standard 174" MONO-Klinkenstecksrs vorgasahen

# PROGRAM UP BUCHSE

Die Speichamplitze kinnen Gber eine Fernbedisnung
mit einem Standard 174" Mono-Klinkenstecker an-
steigend (schrittweise nach oben) durchgesteppl
wardan

& PROGRAM DOWN BUCHSE

Die Speicherplitze kinnen Ober sine Fembedisnung
mit einam Standard V4" Mono-Klinkenstecker ab-
seigend (schrittweise nach unlen) durchgesisppl
wardan.

#l REMOTE CONTROLLER BUCHSE

An diesa Buchse kann daer IBANEZ IFC 60 Intelligent
Fool Controller angeschlossen werden, um die Wah!
der Speicherplitze femzubedienan

@ MIDI IN BUCHSE

An digse Buchse kann jedes MIDI-Steuergerd! angs-
schlossen werden, um die \Wahl der Speicherplitze
Ober MIDI zu steusm

@@ MIDI THROUGH BUCHSE

MIDI-informationen, dis an der MIDI IN BUCHSE @)
apkommen, werden von dieser Buchee rur Kontrolie
wollerer Garille (Ober MIDI wellergeleilet,

4 AC POWER CORD
Dioses Kabel verbindet das Gerat mil ainer 200-240V
{110 V) Steckdose

SPEZIFIKATIONEN
WERHS-FROGRAMME __________ [ROM) 30 EQUALIZER = LOW: 100 Hz <12 — +12 0B
BENUTIER-PROGAAMME ) 7D L MDY 400 Hz -12 = «12 0B
PARAMETER — EDIT: REV. TAPRE-DELAY/E. REF. T/ HMID; 1,8 kM2 <12 = +12 B
E. REF. LEV/AT. MIGH/SLIE/GATE T/ HIGH 8.4 kHr -12 — «12 gB
EB, LEV TAP/DEPTH/SPEEDVEFF. LEV EINGANGSPEGEL =20, + 4 dB
EC: LOW/L. MIDUM, MID/HIGH/EFF, LEV EINGANGEIMPEDANT 10 Kohms
MID: PROG, NOMEMORY SIDI CH EINGANGS BUCHEEN 2 KLINKEN, 2 CINCH
FREQUENZ BEREICH DIREKT- 20 Hz — 20 kHz ALUSGANG SPEGEL - 20, + 4 0B
EFFEKT: 20 Hz— 10 kHz ALSGANG SIMPEDANT 600 ohms
DYMAMIE BEREMH MEHA ALS 80 dB AUSGANGSBUCHSEN 2 KLINKEN, 2 CINCH
TOTAL HARMOMIC DISTORTION WENIGER ALS 0.03% METZVERSOROUMNG _ B0 Hz 120 VAC, 30'W
DIGITAL AUFLOBUNG 16 bt lnear POM = 50, 8 Hz 220 VAC, J0W
SAMPLING RATE — T MASSE AB2 (B} x 44 (M) = 320 (T) mm
GEWICHT 44Ky

SPEZIFIKATIONEN



Modernes Digital Design und professionelle Features
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30 Werks-Preset Programme ! Sounds, die von professionellen b
Tonmeistern mit Chart Erfolgen zusammengestellt wurden.
Alle sind verdnderbar, um eigene Hall-Sounds realisieren zu kénnen. banez
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Wir mochten uns bei den folgenden Tonmeistern bedanken, die geholfen haben, die \Werks-Preset” Sounds des SDR 1000 zusammenzustelian.
Mr_Jelt Hendrickson, Mr. lan Eales, Mr. Ed Thacker, Mr, K. Murata, Mr. K. lto

The PAIRED PROCESSOR :::SDR 1000






