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Keere liveforfatter

Mange tak fordi du vil lave live til Fastaval. Det er vi meget glade for, og vi haber det
kommer til at blive en rigtig god oplevelse bade for dig og dine spillere. I dette dokument
kan du lese om hvad det indebzrer at lave live til Fastaval og hvad juryen lzgger vaegt pa
i bedgmmelsen af dit scenarie. Hvis du har spgrgsmal, er du altid velkommen til at
kontakte mig, der er din kontaktperson til Fastaval:

Hans Christian Molbech
@stboulevarden 1, 1. th
8000 Arhus C
86182926 — 60609096
hc@molbech.net

Det er ogsa mig, du skal sende alt materiale til i forbindelse med dit scenarie. Det drejer
sig om foromtale, synops, selve scenariet og deltagerlister. Det forlgber efter denne plan:

01.12.2004 er deadline for indsendelse af foromtale og synops

Du skal sende mig et dokument der farst og fremmest indeholder den foromtale,

du vil have i programmet, men ogsé har en synops der bade beskriver hvad

scenariet gar ud pa og gennemgar alle praktiske ting der skal tages hgjde for.

Udover beskrivelsen af scenariet skal der altsa ogsa sta information om:

1. Lokaler — skal du bruge et antal klasselokaler, har du selv booket et vertshus
ude i byen, foregar det in-crowd i baren eller hvad har du tenkt dig?

2. Deltagere — hvor mange spillere er der i scenariet, hvordan er
kegnsfordelingen, er der aldersbegraensning mv.?

3. Alkohol - vigtigt at vide hvis der skal vere en bar i scenariet, som vi skal tage
hgjde for i forhold til alkoholpolitiken pa Fastaval.

4. Afvikling — planlegger du kun en afvikling, eller er dit scenarie et lille
scenarie, der kan kare i flere hold samtidig eller flere gange i lgbet af Fastaval?

5. Tilmelding - vil du bare have tilsendt en liste over hvem der har tilmeldt sig,
eller vil du have spillerne til at sende dig billeder, personbeskrivelser mv.?

6. Tid - hvor langt er dit scenarie, og kan det afvikles om dagen eller er det et
ufravigeligt krav at det bliver spillet i en aftenblok?

7. Andet — er der sarlige forhold ved dit scenarie, vi skal tage hgjde for?

01.03.2005 er deadline for indsendelse af alt scenariemateriale
Tank pa at gare dit materiale sa nemt at ga til som muligt. Om muligt vil det vere
en fordel hvis du kan samle hele scenariet i et dokument og maile det til mig.
Hvis det ikke er muligt, skal du sende det materiale, du gnsker bedemt, i fire
eksemplarer til mig, da vi er fire dommere i juryen. Det er ogsa omkring denne
dato du vil fa tilsendt listen over de tilmeldte til dit scenarie. Den sender du retur
til mig med tydelig angivelse af hvilke spillere du har udvalgt. Herefter star du
selv for udsendelse af roller og anden kontakt til dine spillere. Dernzst er det
bare med at glaede sig til Fastaval der gar i gang onsdag den 23. marts 2005.
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Sadan vinder du en Otto

Pa Fastaval er der tradition for at uddele guldpingviner til de bedste scenarier. De er delt
op i to hovedkategorier til hhv. bord- og livescenarier, hvor der til livescenarierne bliver
uddelt to Ottoer i kategorierne:

e Live-Publikumsprisen
e Bedste Live

Deltagerne i livescenarierne far udleveret bedgmmelsessedler hvor de pa 13-skalaen
vurderer scenariet. Scenariet med det hgjeste gennemsnit i karaktererne vinder Live-
Publikumsprisen. Den vinder du altsa ved at give dine spillere en rigtig god oplevelse i
afviklingen af scenariet.

Ottoen for Bedste Live gar til det scenarie, vi i juryen bedgmmer til at veere det bedste
udfra det skriftlige materiale. Det foregar udfra en helhedsvurdering hvor de fglgende
fire kategorier er vores omdrejningspunkter:

1. Arranggrmateriale

Med denne kategori ser vi scenariet fra arranggrens synsvinkel. Vi legger stor vagt pa at
scenariet kan afvikles af andre end forfatteren selv. Ligesom et bordscenarie er skrevet til
at blive spillet af andre spilledere, lagger vi altsa vegt pa at livescenariet er skrevet med
andre arranggrer i tankerne. Med mindre scenariet er skrevet til specifikt at blive afviklet
af en bestemt gruppe pa Fastaval 2005, som en engangs-happening eller noget lignende,
vil arrangermaterialet altsa veje ganske tungt i bedemmelsen. Falgende punkter er her
relevante:

Struktur, indhold og formidling
Kort sagt om scenariet har en god struktur og idéen formidles godt til leseren.
Herunder ogsa selve indholdets kvalitet lige fra plotstrukturer til historiens forlab.
Med andre ord om man kan lase scenariet og bagefter vide hvad det gar ud pa og
hvordan man selv ville kunne afvikle det.

Praktisk manual til afvikling
Her tenker vi pa alt det i arranggrmaterialet, der hjelper arranggren i den konkrete
afvikling af scenariet. Det drejer sig altsa om hvorvidt man som laser kan tage
materialet i handen og bruge det som manual til hvordan man rent praktisk afvikler
scenariet. Her indgar huskesedler, tidsplaner, oversigter over forlgbet, lister over
materialer, der skal skaffes osv. i vurderingen.

Fleksibilitet og genbrugelighed
Hvorvidt scenariet er meget last og afhaengig af bestemte faktorer eller om det er
mere smidigt. Her tenker vi pa fleksibilitet i forhold til afviklingen med hensyn til
lokationer, spillere og andre forhold som en meget skav k@nsfordeling, at nogle
spillere pludselig udebliver pga. sygdom, strammen gar osv. men 0gsa pa om
scenariet kan genbruges andetsteds af andre arrangarer. Dermed er det bestemt ikke
sagt at scenariet skal vare ultra-fleksibelt i alle forhold, men det er positivt hvis der er
overvejelser i materialet der begrunder hvorfor strukturen er som den er.
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2. Spillermateriale

Denne kategori dakker alt det materiale, der henvender sig til spillerne. Det rummer altsa
alt lige fra foromtalen til roller, handouts og andet materiale. Hvis scenariet indeholder en
briefinginstruktion til arrangarerne, vil den ogsa indga i denne vurdering, lige sa vel som
oplag til bipersoner og spillende arrangarer.

Her ser vi altsa scenariet fra spillernes synsvinkel. Vi stiller spgrgsmal som hvorvidt
rollerne giver spillerne et godt grundlag for rollespil, om handouts og andet
spillermateriale understatter spillet, om foromtalen og rollerne stemmer overens med
scenariets indhold, og kort sagt om vi forventer at spillerne vil fa en god spiloplevelse
udfra dette materiale.

3. Redigering

Her ser vi pa helheden af materialet udfra den skriftlige formidling. Vi ser pa layout og
strukturen af materialet, men is&r ogsa pa om teksten er skrevet godt og forstaeligt.
Grafik og et appellerende udseende er altid godt, men det vasentlige er om strukturen og
opstningen af materialet bidrager til at skabe overskuelighed og overblik. Vi skal have
lyst til at leese scenariet og blive hjulpet af redigeringen til at forsta indholdet.

Her hjalper det eksempelvis hvis hele scenariet er i et samlet dokument med en
indholdsfortegnelse der giver et godt overblik, at man kan marke at der er teenkt over
strukturen og forlgbet af afsnit, at faktabokse, huskelister og lignende understatter
lesningen, og at materialet simpelthen virker indbydende og lige til at ga til.

4.1dé

Et scenarie behgver ikke vare enormt nyskabende for at vaere godt, men hvis man laver
et rent plagiat af et andet velkendt scenarie, kan man ikke ligefrem beskyldes for at have
faet en god idé. Nar vi ser pa om scenariet har en god idé, handler det farst og fremmest
om hvorvidt vi synes at idéen bag scenariet er spendende og holdbar, men ogsa om
hvorvidt den er sa triviel at den knapt nok kan kaldes en idé.

Vi taler altsa om opfindelser, anvendelser af gamle temaer pa nye mader, innovative tiltag
i afviklingen af livescenarier eller simpelthen bare den geniale idé, vi ikke kan sta for. Men
vi taler ogsa om den gode idé bag en veludfart historie. Der er ikke noget nyt i at man
som forfatter skriver endnu en roman, men der kan vare stor forskel pA om man bare
genfortaller den samme historie med nye personer, eller om historien i den nye roman
beeres af en ny og rigtig god idé. Simpelthen: har dit scenarie en god idé?

Live-juryen

Tilbage er vist kun at praesentere os, der sidder i juryen og bedemmer scenarierne. Vi er:
Hans Christian Molbech — Overdommer, tidligere liveansvarlig og erfaren liveforfatter.
Morten Juul — Tidligere overdommer bade i bord- og livejury.

René Husted — Tidligere livejury-medlem og erfaren liveforfatter og spiller.
Lars Vilhelmsen — Tidligere bordjury-medlem og erfaren forfatter.

Vi glaeder os til at lzse dit scenarie!



