Je vous propose de réaliser cet objet
en 46 étapes (environ 2 heures).

Sa modélisation vous conduira a
utiliser I'essentiel des outils de

Wings3d



Rq :le rendu est effectué dans Carrara3
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Le volume proposé, pour ce didacticiel,
peut sembler, dans sa forme, particulierement
déroutant. Dans la mesure ou il s’agit de manipuler
les fonctions principales du logiciel, il faut éviter de
compliquer les choses en cherchant a modéliser
un élément connu. En effet, en 3d pour débuter
sans étre rebuté, il est préférable de ne pas viser
un objectif précis, mais d’aller a la découverte
d’'une masse presque abstraite. On se concentre
ainsi sur la manipulation des outils et non pas sur
un résultat préalablement envisagé. De plus,
détaché de la nécessité de copier le modele, vous
pourrez plus librement composer votre propre
sculpture numeérique.
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Sélectionner la facette superieur
du cube par un clic dessus

Extrude dans le menu deroulant.
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Apparait alors un nouveau menu.
Choisir normal et glisser la souris
afin d’extruder cette facette.

| interne d’'un polygone. La Normale d'un polygone est

1

Rq : En 3d la Normale correspond a une codification qui
permet au logiciel de distinguer le face externe de la face

obligatoirement perpendiculaire a ce dernier en conséquence
extruder par le normal revient a extruder perpendiculairement
a la facette. .
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Sélectionnez les 4 polygones du bas. Clic-droit |
/| Extrude Region./ Normal / Glisser la souris

| Extrude Region se distingue de Extrude dans la mesure ou |-
Extrude Region opere une extrusion en conservant les
facettes soudées. Extrude opere en revanche une extrusion
en separant toutes les facettes

L; Exdrude slong std, asis  [Fit]+L: Exdrude slong selocton's nonmal  #: Pick 243 (o esdnude song




{Répétez une fois cette extrusion et ensuite
en conservant la selection Clic-droit /
Scale Uniform (mise a I'echelle uniforme) /
Glisser la souris
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Rq : Presser la touche D A

permet de rejouer la derniere

operation effectuée.
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Une fois la mise a I'échelle effectuée. Conservez
toujours la sélection active. CLic-droit / Inset
(incruster inserer) / Glisser la souris
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Conservez toujours la selection active. Clic -Droit / Extrude/
Menu / Normal / Glisser la souris / touche D (pour extruder a
nouveau sans passer par le menu déroulant) / Scale Uniform et pour finir
Extrude a nouveau
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Ensuite selectlonner une aréte (Edge) et taper Ia Touche
Vous verrez se Seélectionner automatiquement toutes les
aréetes paralleles

-

LiSokect [At)el:Tumble [Shft]+[AtdelzTrock [Carfl+[At)sLzloby =:Show meru
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Il existe d’autres moyens pour diviser ou couper vos facettes.
Celui que nous venons d’utiliser est le plus simple. Ici, nous
avons fait tout le tour de 'objet pour avoir un volume propre,
mais on peut aussi se limiter a quelques facettes a condition
de rester dans la norme de 3 ou 4 facettes par polygones.

Lz Sodect [RtjoL:l’urdo [Shfe]+[AtdeLzTrack [Earf]+[Rt)eLzloly =i Show meru




Tout en conservant votre sélection, sélectionnez les aréetes du
bloc supérieur de votre volume.
Ensuite Clic-droit / Scale Uniform / Glissez la souris.

i L:.S;:dn uniformis from mpont of selecton  [A] +L Az Chooze pont to scale from mmm'
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Renouveler I'action connect sur 'autre axe de votre objet
(Sélectionner une aréte / G / Connect ) Et, en conservant la ligne rouge,
Clic-droit / Extrude / Glisser la Souris vers l'intérieur de

'objet.
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Vous devez obtenir ce type de
Sélection. En effet le touche G|
selectionne automatiquement
les Arétes Paralleles et la
| Touche | sélectionne

| automatiquement les aretes
Symeétriques a ces dernieres.

Rq :les touches - i - g - sont automatiques en conséquence elles fonctionnent
parfois aléatoirement. Notamment quand le volume est trop asymétrique,
gauche ou que les Arétes ne sont plus contigués parallelement.
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{ Pour realiser les 4 pieds : selectionnez les 4 facettes en
consequence faites un léger Inset Insérer (ciic droit / Inset ) €NsUite
extrudez les 4 facettes comme ci-dessous. De-selectionnez
tout, appuyez sur la barre d’espace. Sélectionnez les deux facettes

comme ici et Clic-droit / Bridge (pont).

Fotate,

n|  Scale Unform.
3 Scale Bas.

] Scoke Radal,

Extrude.
Extrude Regon., S -

Extract Regon, S

Fhatten,

Inoet — =

Favoed

Diszolve Besp
Colaoze

S=coth

Testelate

Jaterad,
Verteoc Color

Rq : il arrive souvent d’effectuer des manipulations sans avoir tout dé-sélectionné avec la barre
d’espace. Une facette sélectionner sur un coté caché peut se trouver par exemple extrudée en méme

temps qu’une autre sans que vous le souhaitiez.
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couper des facettes.

Selectionnez les aretes comme ci-dessous. (touche g puis
touche i) Nous allons aborder une nouvelle maniere de

— | rigoureusement
Un plan paralléle ou opposé est de rigueur.

Rq : Loutil Bridge a des exigences particulieres. Il ne fonctionne qu’avec

facettes qui ont

Evidemment elles ne doivent pas étre sur le méme plan.

LiSolect [RAt)sL:Tumble [Shft]+[AtielzTrack [Carf]+[At)slzlody =i Show menu
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Clic-droit / Cut (couper) / un
nouveau menu doit apparaitre / Choisir 4
/ Quatre Points ou vertex doivent
apparaitre sur vos arétes /

Gardez la sélection /
Ensuite Clic-Droit / Connect ou
touche

LzEut into edges of egul kngth. |
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Selectionnez les facettes comme ci-dessous. (touche g puis
touche i) Ensuite effacez en pressant la touche retour ou
effacer de votre clavier. Cela doit avoir pour effet d’effacer les
aretes de ces facettes.

Une fois la connexion effectuée
faites un léger Scale Uniform

el [
LiSoloct [At)sL:Tumble [Shtl+[Atdel:Track [Caf]+[At)sLzloly =i Show menu |
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Clic-droit / Inset (insérer)
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Ensuite Clic-droit / Scale Axis
(mise a I'echelle sur une axe ) /

nouveau menu /Y

Jove,
Jutate,
1 Scsio Unform,

| Scaio Rk,

— Lanude,
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Reéduire cette facette a un —
carre pour ensuite I'extruder.

~LaScole =td, iz [Ft] +L: Pck s and pont to scale from Rz Pck aes fo scale _ [RleOcx for
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| Nous allons maintenant couper en deux notre volume pour
pouvoir modeliser en symetrie automatique. Ce mode est tres
puissant car il permet de ne manipuler qu’un seul coté du
volume le logiciel, en temps réel, modifie, la symétrie virtuelle.

Pour mettre en place se mode. Mettez vous en vue X ou Z
(simplement en appuyant la touche x ou z) Clic-Gauche / rectangle de

selection / Sélectionnez la partie gauche / Vérifiez bien qu’aucune

facette de la symétrie droite n’est active sinon dé-sélectionnez ces facettes. /
Effacer la partie en rouge (touche effacer ou retour)

LiSoect  (ALISL:Tumbla [SMt]t(AtIsLeTrock  [Corfit LAt Lo = o men




Dé-sélectionnez  ces  deux
facettes sinon la prochaine
étape ne fonctionnera pas et
vous aurez un message d’erreur
de ce type (seulement une face
unique doit étre sélectionnée

par objet)
!mfamumzﬁww. i

Vous devez obtenir cette decoupe.
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Sélectionnez les facettes ci-dessus / Clic Droit / Rotate
(rotation) / Nouveau menu / X ou Z selon l'orientation d’origine de

votre volume qui peut ne pas étre la méme que le mien./ Glisser la souris

- L:Fotate around std. xes  [At]eL; Pok xes and ref pont  R: Aok iz £0 rotate around . [AR1+0Ock for
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Ensuite / A
/ Clic droit / Extrude / Normal =
/ Clic droit / Rotate / X ou Z Selon ’
/ Clic droit / Extrude / Normal > OB
/ Clic droit / Rotate / X ou Z Selon @
|/ Clic droit / Extrude / Normal
/ Clic droit / Rotate / X ou Z Selon... Sy
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——— T N
\ /
| v =







i:) a6 Wings 3D ~ odre wings® [asto~saved]

.| Nous allons essayer un nouvel outil. = =
| Conservez la sélection / Clic-droit / Flatten | —

rofpsfest e s
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Vous devez arriver a ce résultat.

".n.n

L:Flatten $o std, ploes  [Fit] +Li Pok pane and ref pont on plne. : Fick plane
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Conservez la sélection / Scale axis /
1 X ou Z selon l'orientation de votre

objet.

| Sélectionnez les arétes comme ci-
| apres / Pressez la touche L cela
sélectionne les arétes qui sont sur la |}
méme ligne / pressez i pour
symeétriser votre sélection.
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Ensuite faites un Scale Uniform

Z

LiSolect [At)sL:Tumble [Shftl+(Atdel:Track [Car]+[At)slzOoby R:Show meru
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Save Soundng Box

Scale t0 Soved I8 »
| Scale o Saved I8 Proportonals  »
A Hove 5o Saved I8 »

| Sot Defoukt R

| \irsus Mrror

™ Screenzhot

/o> Pour remanier librement

| Srop Imoge

les Vertex les Edges et les
Polygons sans passer par
le menu Menu Move / x y
ou z. Ce qui a la longue
devient fastidieux. Nous
pouvons utiliser,  dans
Tools, I'outil Tweak

] Jai effectué une extrusion
\ pour obtenir un socle a
“~_| mon objet

1N




Tweak (pincer et tordre) a l'avantage de vous laisser sculpter le volume
comme vous le souhaitez aussi longtemps que vous le voulez (pour le
quitter = Clic Droit).

Il a aussi I'inconvénient de ne pas avoir de contraintes axial. En conséquence
soit vous vous mettez en vue Z X ouY en tapant les touches Z X ouY. Soit
vous vous méfiez de vos manipulations qui a ’écran semblent bonnes mais
avec un autre point de vue sont parfois désastreuses.
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En vueY jYai déplacer tous
les points du pourtour du
socle.
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Pour obtenir ce petit
rendu. Faites un
smooth de [Iobjet /
Puis dans menu File

On constate en effet sur
choisissez Render.

ce rendu que les bords
sont net et réfractent Le petit rectangle 3 cété

bien la lumiere de render permet de
configurer votre rendu.
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P b Sore B2 s Sélectionnez  I'objet /
et T Menu Tools / Virtual
e Froeze | Mirror / Break (rompre
Trosk briser séparer)

Pour terminer l'objet, il faut
le souder, car nous sommes
encore en Virtual Mirror et
certaines  opérations, de
Bridge notamment, sont
encore impossibles.
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Vous pouvez maintenant finaliser le projet par des
manipulations de détail.
Maintenant nous pouvons joindre par bridge des
zones que le virtual mirror empéchait de souder.
Comme ci-dessous.
y
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Jai ajouté des petites extrusions et deétails a divers
endroits du modele. Vous pouvez a ce moment casser la
symeétrie et inclure toutes vos fantaisies décoratives...

Faites simplement attention a ne pas produire des formes
mathématiquement impossibles comme des surfaces qui
se superposent, s’entrecroisent, se coupent

TR

1N




=

.
o
iy

[At)sL: Tumbie

Lz Slect

s —




Pour colorer les
facettes / Sélectionnez
les facettes a colorer /
Clic-droit / Vertex
Color / Menu de
réglage des couleurs...







