


 

 
Konzernkennzahlen Q1-Q3/06 Q1-Q3/05 2005 2004  
nach IAS TEUR TEUR TEUR TEUR  
  
Umsatzerlöse nach Retouren1) 7.743 13.074 15.940 16.881  
Ergebnis der gewöhnlichen  
Geschäftstätigkeit (7.768) 1.902 1.312 1.943 
Konzern Fehlbetrag/Überschuss (7.707) 1.676 1.140 2.523  
 
Langfristige Vermögensgegenstände2) 2.336 4.206 4.114 3.519 
Kurzfristige Vermögensgegenstände 5.802 7.789 9.944 6.505  
 
Verbindlichkeiten2) 9.533 5.159 7.725 4.852  
Eigenkapital 0 6.836 6.333 5.172 
 
Bilanzsumme 9.533 11.995 14.058 10.024  

 
 
Umsatzerlöse EUR je Aktie1;3) 4,78 8,07 9,84 10,42 
Ergebnis der gewöhnlichen  
Geschäftstätigkeit  EUR je Aktie3) (4,80) 1,17 0,81 1,20 
     
Konzern-Überschuss/Fehlbetrag  
EUR je Aktie3) (4,76) 1,03 0,70 1,56 

 
Eigenkapital EUR je Aktie3) 0 4,22 3,91 3,19 

  
 
Anzahl der Mitarbeiter im Durchschnitt4)        68     98 101 99 
 
 
 
1) Umsatzerlöse nach Retouren und Retourenrückstellungen. Vorjahreswerte wurden entsprechend 

angepasst. 
2)  inkl. latenter Steuern 
3) unverwässert, d.h. ohne Berücksichtigung von bedingtem und genehmigtem Kapital. 
4) Die pro Kopf Darstellung der durchschnittlichen Mitarbeiterzahl beinhaltet im Q3 2006  
    30 Aushilfen. 
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Konzern 
Gewinn- und  
Verlustrechnung 
 

Quartalsbericht 
III/2006 

 
01.07.2006 
30.09.2006 

 
              

TEUR 

 
Quartalsbericht 

III/2005 
 

01.07.2005 
30.09.2005 

 
              

TEUR 

 
9-Monatsbericht 

2006 
 

01.01.2006 
30.09.2006 

 
 

TEUR 

 
9-Monatsbericht 

2005 
 

01.01.2005 
30.09.2005 

 
 

TEUR 

     
1.  Umsatzerlöse (nach Retouren) 3.564 5.251 7.743 13.074 
2.  Sonstige betriebliche Erträge 453 54 730 254 
3.  Bestandsveränderungen      
  an fertigen und unfertigen Erzeugnissen      (240) 22 102 (43) 
4.  Andere aktivierte Eigenleistungen 0 0 0 0 
5.  Materialaufwand / Aufwand für bezogene 
       Leistungen  (1.524) (1.163) (3.613) (2.635) 
6.  Personalaufwand (788) (1.133) (3.149) (3.330) 
7.  Abschreibungen auf Sachanlagen und 
  immaterielle Vermögensgegenstände         (1.599) (1.113) (2.820) (2.102) 
8. Außerplanmäßige Abschreibungen /  
       Zuschreibungen 61 0 (2.570) 0 
9. Sonstige betriebliche Aufwendungen (1.326) (1.134) (3.852) (3.663) 
     
Betriebsergebnis (EBIT) (1.399) 784 (7.429) 1.555 
 
  

   

10. Zinserträge/-aufwendungen (69) 2 (196) 14 
11. Währungsgewinne/-verluste  (19) 24 (143) 333 
     
Ergebnis vor Steuern (EBT) (1.487) 810 (7.768) 1.902 
 
  

   

12. Steuern vom Einkommen und vom Ertrag  0 (73) 0 (192) 
13. Latente Steuern (8) 4 61 (34) 
     
Überschuss / Fehlbetrag (1.495) 741 (7.707) 1.676 
     
Ergebnis je Aktie in EURO  (unverwässert) (0,9228) 0,4574 (4,7574) 1,0346 
Ergebnis je Aktie in EURO (verwässert) (0,9228) 0,4574 (4,7574) 1,0346 
     
Durchschnittlich im Umlauf befindliche Aktien 
(unverwässert) 1.620.000 1.620.000 1.620.000 1.620.000 
Durchschnittlich im Umlauf befindliche Aktien 
(verwässert) 1.620.000 1.620.000 1.620.000 1.620.000 
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Konzernbilanz 
 

9-Monatsbericht 
2006 

 

01.01.2006 
30.09.2006 

 

TEUR 

Jahresabschluss 
2005 

 

01.01.2005 
31.12.2005 

 

TEUR 
   

AKTIVA   
   
Kurzfristige Vermögensgegenstände   
1. Liquide Mittel 1.308 5.388 
2. Wertpapiere des Umlaufvermögens 0 0 
3. Forderungen aus Lieferungen und Leistungen 3.680 3.523 
4. Vorräte 421 318 
5.    Forderung gegenüber Organmitgliedern 0 0 
6. Steuererstattungsansprüche 0 257 
7. Rechnungsabgrenzungsposten und sonstige kurzfristige  
   Vermögensgegenstände  393 458 
   
Kurzfristige Vermögensgegenstände, gesamt 5.802 9.944 
   
Langfristige  Vermögensgegenstände   
8.    Latente Steuern 926 907 
9. Sachanlagevermögen   
      1. Grundstücke, grundstücksgleiche Rechte und Bauten   
          einschließlich der Bauten auf fremden Grundstücken 0 0 
      2. technische Anlagen und Maschinen 10 18 
      3. andere Anlagen, Betriebs- und Geschäftsausstattung 208 182 
10. Immaterielle Vermögensgegenstände   
      1. Konzessionen, gewerbliche Schutzrechte und ähnliche    
          Rechte und Werte sowie Lizenzen an solchen Rechten und   
          Werten 873 1.084 
     2. Entwicklungskosten 16 148 
     3. Anzahlungen auf immaterielle Vermögensgegenstände 303 1.775 
   
Langfristige Vermögensgegenstände, gesamt 2.336 4.114 
   
11.  Nicht durch Eigenkapital gedeckter Fehlbetrag 1.395 0 
   
Aktiva, gesamt 9.533 14.058 
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Konzernbilanz 
 

9-Monatsbericht 
2006 

 

01.01.2006 
30.09.2006 

 

TEUR 

Jahresabschluss 
2005 

 

01.01.2005 
31.12.2005 

 

TEUR 
   

PASSIVA   

  

Kurzfristige Verbindlichkeiten   
1. Kurzfristige Darlehen und kurzfristiger Anteil an langfristigen  
 Darlehen 0 0 

2. Verbindlichkeiten aus Lieferungen und Leistungen 2.174 421 

3. Erhaltene Anzahlungen 152 159 

4. Rückstellungen 2.992 2.761 

5. Verbindlichkeiten aus Ertragssteuern 0 0 

6. Sonstige kurzfristige Verbindlichkeiten 363 421 

7. Verbindlichkeiten gegenüber Organmitgliedern 22 139 

8. Genussrechtskapital kurzfristig 0 1 

   

Kurzfristige Verbindlichkeiten, gesamt  5.703 3.902 

   

Langfristige  Verbindlichkeiten   

9.  Verbindlichkeiten gegenüber Organmitglieder 0 0 

10. Latente Steuern 0 0 

11.  sonstige Verbindlichkeiten 7 21 

12. Nachrangdarlehen langfristig 3.823 3.802 

   

Langfristige Verbindlichkeiten, gesamt 3.830 3.823 
   

Eigenkapital   

13. Gezeichnetes Kapital  1.620 1.620 

14. Kapitalrücklage 9.660 9.696 

15.  Gewinnrücklagen andere Gewinnrücklagen 1.019 1.019 

16. Bilanzgewinn (soweit durch Eigenkapital gedeckt) (12.189) (5.877) 

17. Eigenkapitaldifferenz aus der Währungsumrechnung (110) (125) 

   

Eigenkapital, gesamt 0 6.333 

   

Passiva, gesamt 9.533 14.058 
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Konzernkapitalflussrechnung 
 

Kumulierter 
Zeitraum 
(aktuell) 

 

01.01.2006 
30.09.2006 

 

TEUR 

Kumulierter 
Zeitraum 
(Vorjahr) 

 

01.01.2005 
30.09.2005 

 

TEUR 

1.  Konzern-Überschuss/Fehlbetrag (vor Steuern) (7.768) 1.902 

    2. a) Abschreibungen, Zuschreibungen, stichtagsbezogene    
    Fremdwährungsumrechnung auf immaterielle Vermö- 
    gensgegenstände 

5.318 1.923 

 b) Abschreibungen auf Sachanlagen 81 60 

 c) Verluste aus Anlagenabgang 5 0 

3. Sonstige zahlungsunwirksame Aufwendungen 0 0 

4. Fremdwährungsdifferenzen 162 (346) 

5. Zinserträge (13) (19) 

6. Zinsaufwendungen 209 5 

7. Betriebsergebnis vor Änderung des Nettoumlaufvermögens (2.006) 3.525 

8. Veränderung der sonstigen Rückstellungen 231 (469) 

9. Veränderung der Vorräte (103) 154 

10. Veränderung der Forderungen aus Lieferungen und Leistungen (157) (1.324) 
11. Veränderung der aktiven RAP u. der sonstigen Vermögens- 

gegenstände  
65 (163) 

12. Veränderung der Verbindlichkeiten aus Lieferungen und Leistungen 1.755 574 
13. Veränderung der sonstigen Verbindlichkeiten ( inkl. Verbindlichkei-

ten gegenüber Organmitgliedern und erhaltene Anzahlungen) 
(197) 332 

14. 
Aus laufender Geschäftstätigkeit erwirtschaftete  
Zahlungsmittel 

1.594 (896) 

15. Gezahlte Ertragsteuern 290 (370) 

16. Gezahlte Zinsen (209) (5) 

17. Nettozahlungsmittel aus betrieblicher Tätigkeit (331) 2.254 

18. Erhaltene Zinsen 13 19 

19. Einzahlungen aus dem Verkauf von Sachanlagen 5 0 

20. Investitionen in immaterielle Vermögensgegenstände (3.515) (2.597) 

21. Investitionen in Sachanlagen (112) (56) 

22. Für Investitionen eingesetzte Nettozahlungsmittel (3.609) (2.634) 

23. Einzahlungen aus Kapitalerhöhungen 0 0 

24. Auszahlungen aus Genussrechtskapital (1) 0 

25. Einzahlungen aus Finanzkrediten 0 0 
26. Einzahlungen aufgrund von Finanzmittelanlagen im Rahmen der 

kurzfristigen Finanzdisposition 
0 0 

27. Für Finanzierungstätigkeit eingesetzte Nettozahlungsmittel (1) 0 
28. Verminderung/Erhöhung der liquiden Mittel (Summe der Zeilen 17, 

22 und 27) 
(3.941) (380) 

29. Wechselkursbedingte Veränderung (139) 333 

30. Liquide Mittel zu Beginn der Periode 5.388 2.686 

31. 
Zahlungsmittel und Zahlungsmitteläquivalente  am Ende der 
Berichtsperiode 

1.308 2.639 
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Q1-Q3 / 2006 
 

Eigenkapitalentwicklung 
 

31.12.2005 
 

 
TEUR 

Veränderung 
01.01.2006 
30.09.2006 

TEUR 

30.09.2006 
 
 

TEUR 

    a. Gezeichnetes Kapital 1.620 0 1.620 
    
b.   Kapitalrücklage 9.696 (36) 9.660 
    
c.   Gewinnrücklage 1.019 0 1.019 
    
d.  Bilanzgewinn (5.877) (6.312) (12.189) 
    
e.   Eigenkapitaldifferenz aus der  
 Währungsumrechnung     

(125) 15 (110) 

f.  Nicht durch Eigenkapital gedeckter Fehl-  
   betrag 0 (1.395) (1.395) 

Bilanzielles Eigenkapital zum Stichtag 6.333 (7.728) (1.395) 
 
 
 
 
 
Q1-Q3 / 2005 
 

Eigenkapitalentwicklung 
 

31.12.2004 
 

 
TEUR 

Veränderung 
01.01.2005 
30.09.2005 

TEUR 

30.09.2005 
 
 

TEUR 

    a. Gezeichnetes Kapital 1.620 0 1.620 
    
b.   Kapitalrücklage 9.660 0 9.660 
    
c.   Gewinnrücklage 1.019 0 1.019 
    
d.  Bilanzgewinn (7.017) 1.676 (5.341) 
    
e.   Eigenkapitaldifferenz aus der  
 Währungsumrechnung     

(110) (12) (122) 

    
Eigenkapital zum Stichtag 5.172 1.664 6.836 
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Anhang inklusive Segmentberichterstattung nach  
Regionen 
 
 
 
1)  Im Zwischenberichtszeitraum wurden die gleichen Bilanzierungs- und Bewertungsmethoden 

angewandt wie im letzten Konzernabschluss.  
 
2) Die getätigten Investitionen inklusive der Anzahlungen auf Eigenproduktionen betrugen im 

Berichtszeitraum TEUR 3.806. 
 
3) Zu der ausgewiesenen bilanziellen Unterdeckung in Höhe von TEUR 1.395 ist festzuhalten, 

dass dieser das Nachrangdarlehen in Höhe von TEUR 3.823 gegenübersteht und damit die 
ausgewiesene bilanzielle Überschuldung beseitigt wird. 

 
4) Auftragslage 
 
 CDV verkauft die eigenproduzierten, lizenzierten oder als Fertigprodukt eingekauften Stan-

dardsoftwareprodukte, hauptsächlich Computerspiele, als Fertigprodukte ab Lager an den 
Groß- und Einzelhandel oder im Ausland teilweise als Vertriebslizenzen an Vertriebspartner. 
Ein nennenswerter Auftragsbestand baut sich nicht auf, da Warenbestellungen von Groß- und 
Einzelhandel in der Regel sofort ab Lager bedient werden. Eine Ausnahme stellen nur die Vor-
bestellungen für noch nicht erschienene Titel dar, die sich in einem Zeitraum von nur rund 
sechs Wochen vor Releasedatum aufbauen. Ob überhaupt und in welcher Höhe zu einem Be-
richtsstichtag solche Vororders vorliegen, ist im wesentlichen zufallsbedingt, da vom tagge-
nauen Erscheinungsdatum etwaiger in den darauffolgenden sechs Wochen vorgesehener Titel 
abhängig. Aufgrund der eingeschränkten Aussagekraft vorgenannter Zahlen wird auf eine Ver-
öffentlichung verzichtet. 

 
5) Forschung und Entwicklung 
 
 CDV betreibt in Auftragsvergabe an Entwicklerstudios und in Eigenproduktion fortlaufend die 

Entwicklung von Computersoftware. Die Softwareentwicklung beschränkt sich jedoch im we-
sentlichen auf den jeweiligen Softwaretitel. Darüber hinausgehende Grundlagenforschung und 
-entwicklung wird nicht in nennenswertem Umfang durchgeführt. 

 
6) Entwicklung von Preisen 
 
 Während CDV in der Computerspieleindustrie seit Jahren einen Trend zu leicht nachgebenden 

Preisen beobachtet, haben wir bisher keine signifikante Veränderungen wahrgenommen. Diese 
Feststellung fußt jedoch nicht auf einer mit dem Anspruch auf statistische Genauigkeit durch-
geführten Untersuchung. 

 
7)  Entwicklung der Anzahl der Mitarbeiter im Durchschnitt 
 
       Die pro Kopf Darstellung der durchschnittlichen Mitarbeiterzahl beinhaltet 30 Aushilfen.  
  
8)    Durch die stichtagsbezogene Fremdwährungsumrechnung der geleisteten Anzahlungen auf 

immaterielle Vermögensgegenstände wurden TEUR 5 erfolgswirksam verbucht. 
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9)  Aufgliederung nach Regionen 
 

 
Q1-Q3 / 2006 CDV 

Bruchsal 
 

Deutschland 

CDV 
Cary 

Tochter-
gesellschaft 

USA 

Konsoli-
dierung 

Gesamt 

 TEUR TEUR  TEUR 

 Erlöse nach Retouren 4.652 3.091  7.743 

Erlöse mit anderen Segmenten 458 35 (493) 0 

Segmentergebnis (7.474) (233)  (7.707) 
Segmentvermögen 6.888 2.371 (2.048) 7.211 
Segmentschulden 8.935 3.346 (2.748) 9.533 
Investitionen 
 

2.979 514  3.493 

Planmäßiger Abschreibungsaufwand 2.525 295  2.820 

Außerplanmäßiger Abschreibungs-
aufwand 

2.570 0  2.570 

Wertberichtigung der Forderungen 
aus Lieferungen und Leistungen (14) (143)  (157) 

Auflösung von Rückstellungen 204 0  204 

Auflösung Wertber. Ford. EWB PWB 36 0  36 

Wertberichtigung Vorräte 6 0  6 

 
 
Q1-Q3 / 2005 CDV 

Karlsruhe 
 

Deutschland 

CDV 
Cary 

Tochter-
gesellschaft 

USA 

Konsoli-
dierung 

Gesamt 

 TEUR TEUR  TEUR 

     Erlöse nach Retouren 11.900 1.174  13.074 

Erlöse mit anderen Segmenten 447 160 (607) 0 
Segmentergebnis 1.848 (172)  1.676 
Segmentvermögen 11.446 1.417 (1.908) 10.955 
Segmentschulden 4.922 2.013 (1.908) 5.027 
Investitionen 
 

2.643 0  2.643 

Planmäßiger Abschreibungsaufwand 2.100 2  2.102 

Außerplanmäßiger Abschreibungs-
aufwand 0 0  0 

Wertberichtigung der Forderungen 
aus Lieferungen und Leistungen 

(1) 0  (1) 

Auflösung von Rückstellungen 91 0  91 

Auflösung Wertber. Ford. EWB PWB (62) 0  (62) 

Wertberichtigung Vorräte (54) (86)  (140) 

 
Die Umsatzerlöse resultieren aus der gewöhnlichen Geschäftstätigkeit und werden nach Retouren 
und nach Berücksichtigung der Rückstellungen für Warenrücksendungen dargestellt. 
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10)  Aufgliederung nach Tätigkeitsbereichen 
 
 

 
01.01.2006 
30.09.2006 

 
TEUR 

% 

01.01.2005 
30.09.2005 

 
TEUR 

% 

Eigenproduktionen  3.980 51 13.027 99 

Publishing 3.398 44 (40) 0 

Distribution 365 5 87 1 

 7.743 100 13.074 100 
 
Die Umsatzaufteilung nach Tätigkeitsbereichen erfolgt nach Retouren und nach Berücksichtigung 
der Rückstellung für Warenrücksendungen.  
 
 
 
11) Aufgliederung der Umsatzerlöse nach geographisch bestimmten Märkten  
  
 

 
01.01.2006 
30.09.2006 

 
TEUR 

% 

01.01.2005 
30.09.2005 

 
TEUR 

% 

Inland 3.191 41 6.518 50 

Europa 1.240 16 4.760 36 

Übriges Ausland 3.312 43 1.796 14 

 7.743 100 13.074 100 
 
Die Umsatzverteilung nach geographisch bestimmten Märkten erfolgt nach Retouren und nach Be-
rücksichtigung der Rückstellung für Warenrücksendungen.  
 
 
 
12)  Segmentvermögen und Anschaffungskosten der Sachanlagen und immateriellen Vermögens- 
       gegenstände nach Tätigkeitsbereichen 
 
 
Q1-Q3 / 2006 Eigenproduktion Publishing Distribution Gesamt 

 TEUR TEUR TEUR TEUR 

Segmentvermögen 3.707 3.164 340 7.211 

Anschaffungskosten     
  Sachanlagen 58 49 5 112 

  Immaterielle Vermögenswerte 1.807 1.542 166 3.515 

 
 
 
Q1-Q3 / 2005 Eigenproduktion Publishing Distribution Gesamt 

 TEUR TEUR TEUR TEUR 

Segmentvermögen 10.845 0 110 10.955 

Anschaffungskosten     
  Sachanlagen 56 0 1 57 

  Immaterielle Vermögenswerte 2.571 0 26 2.597 
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Meldepflichtiger Wertpapierbestand 
 
  
Angabe der Beteiligungen, die der Gesellschaft nach § 20 Abs. 1 oder 4 AktG, nach § 21 Abs. 1 oder 
§ 15 a WpHG mitgeteilt worden sind  
 
 
 Stückaktien Grundkapital 
Aufsichtsrat  

Rüdiger Burkart1) 9.000 0,56 

Stephan Wiedorfer1) 192 0,01 

  

 
 
1) freiwillige Angabe 
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Die CDV Software Entertainment AG  
 

Die CDV Software Entertainment AG ist ein 

börsennotierter, international tätiger  

Publisher (Verlagshaus) und Distribuent für 

Computer- und Videospiele. CDV bewegt sich 

damit in einem spannenden, zukunfts-

trächtigen Markt und besetzt insbesondere mit 

hochwertigen Strategietiteln im Genre  

Echtzeit-Strategie immer wieder Spitzenplätze 

in den europäischen Verkaufscharts. 

 

Das etablierte Geschäftsmodell von CDV steht 

derzeit auf zwei Beinen: Zum einen das 

Publishing, also die Entwicklung und  

Vermarktung von Computerspielen, zum  

anderen der weltweite Vertrieb von Computer- 

und Videospielen (Distribution). Dadurch  

profitiert CDV von der kompletten Wert-

schöpfungskette. Gestärkt wird die Unterneh-

mensposition durch kontinuierliche Erlöse aus 

der strategischen Verwertung über den  

gesamten Produkt-Lebenszyklus. CDV festigt 

mit diesen beiden Ertragsquellen seine  

Position und sichert sich langfristig die Basis 

für eine gesunde Entwicklung. 

 

Große Erfahrung und Marktkenntnis sind  

wesentliche Wettbewerbsvorteile, die CDV bei 

der Entwicklung neuer Spiele einbringt. Als 

Verlagshaus begleitet und finanziert CDV  

solche Entwicklungen und erhält im Gegenzug 

in der Regel die weltweiten Vermarktungs-

rechte. Über einen Einwicklungszeitraum von 

zwei Jahren werden bis zu zwei Millionen Euro 

investiert. Zu den größten Erfolgen von CDV 

zählen die Strategie-Serien „Sudden Strike“, 

„Cossacks“, „Blitzkrieg“ und „Codename: PAN-

ZERS“.  

 

Im Vertriebsbereich agiert CDV zweigleisig: 

Der deutsche Markt wird von Bruchsal aus 

über einen eigenen Außendienst bedient, der 

einen hervorragenden Zugang zum Einzel-

handel hat. International ist ein welt-

umspannendes Netz von Lizenz- und Distribu-

tionspartnern für CDV tätig. 

 

Die CDV Software Entertainment AG wurde 

1989 gegründet und ist seit April 2000 an der 

Frankfurter Wertpapierbörse notiert. Sie hat 

neben der Zentrale in Bruchsal eine hundert-

prozentige Tochtergesellschaft in Cary, North 

Carolina, USA. CDV beschäftigt rund 70  

Mitarbeiter und erzielte im Geschäftsjahr 2005 

einen Umsatz von 16 Millionen Euro. 

 

Neue technische Möglichkeiten und neue 

Spielideen schaffen für CDV faszinierende 

Möglichkeiten für zukünftiges Wachstum:  

Nicht nur eine Verbreiterung der Produkt-

palette steht auf dem Programm, sondern 

auch der Einstieg in die Konsolenspiele und 

der strategische Schritt in den Markt für Mas-

sive Multiplayer Online Games, kurz MMOG, 

 die als besonders wachstumsstark gelten. 

Zudem werden die Distributions-

Dienstleistungen ausgebaut und die  

Etablierung von CDV als Distribuent von PC- 

und Videospielen in Deutschland und den USA 

vorangetrieben. 
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Kontakt 

CDV Software Entertainment AG 

Werner-von-Siemens-Str. 9 

D-76646 Bruchsal 

Telefon  + 49  7251  50505 - 0 

Telefax + 49  7251 50505 - 24 

www.cdv.de 

www.cdv.ag  

 

 

Ansprechpartner 

 

Investor Relations:  Jochen Hög 
   

 

Stand  09/2006 

 
 

 

http://www.cdv.de/
http://www.cdv-aktie.de/
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