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SUPER-MOD

>>Neue Methode, um Elefantenzapfchen zu verabreichen.«

Empireswartet.mitvielen.neuen Waffen und Fahrzeugen auf.

>»Mist, ich glaub, das ist
doch keine Kamera!«

Als Ingenieur kann der Spieler.Wande ur;i Geschiitze bauen.

SchieB nichtin den Wind!

Battlefield 2 trifft Source-En-
gine. Mit dem Mod EVIPIRES
fiir HALF-LIFE 2 erleben Sie
ein vollig neues Spielgefiihl.
HALF-LIFE 2 | Wir stehen
auf Kombinationen. Frauen
und Manner, Schnitzel und
Pommes, Kino und Popcorn,
Mehrspieler-Shooter und Echt-
zeit-Strategie. Letzteres finden
Sie allerdings nicht allzu hau-
fig. Schade eigentlich. Doch
es gibt noch findige Modder,
die sich dieses Problems an-
nehmen. Empires fir Half-
Life 2 gehort zu diesem Gen-
re-Mix. Saugen Sie sich den

413 MByte groRen Mod unter
www.empiresmod.com  run-
ter. Den schwierigen Spagat
zwischen Shooter und Stra-
tegie meistert dieser namlich
tatsachlich. Wie in Battlefield 2
flitzen Spieler in Ego-Perspek-
tive tUber das Schlachtfeld. Ein
Teammitglied leitet als Com-
mander die Einsatze, behalt
den Uberblick und dirigiert
das Infanterie-Kanonenfutter
herum. Die Soldaten schalten
durch erfolgreiche Gefechte
Aufwertungen frei. Die reichen
vom Kommando Uber einen
Squad-Mitspieler oder Bots

bis zur Beinahe-Unsichtbarkeit
—ist doch klasse! In Anbetracht
der GroR3e der Karten, die etwa
Battlefield 1942-Niveau haben,
ist es nur sinnvoll, dass Sie
Fahrzeuge und Fluggerate
kapern konnen. Sonst laufen
Sie sich womaoglich noch ei-
nen Wolf. Wie in einem guten
Strategiespiel bauen Sie auf
der Karte auch Ressourcen ab.
Pappen Sie also zu Spielbeginn
schleunigst eine Raffinerie in
die Botanik und beuten Sie die
geothermischen Krafte und
Mineralien von Mutter Erde
aus. SchlieBBlich brauchen Sie

>Cunnilingus kann
an manchen Tagen
~ins Auge gehen.<«

Abhangig von der gewahlten Klasse unterscheidet sich die

Optik der Spieler.

viel Schotter, um das Kriegs-
gerat zu bezahlen. AulRerdem
stehen Kasernen, Reparaturfa-
brik, Radarstation und anderer
Schmonz auf dem Bebauungs-
plan. Das gilt sowohl fir die
Partei der Northern Faction als
auch die der Brenodian Em-
pire, die sich in einer fiktiven
Zukunft an die virtuelle Gurgel
gehen — wie das eben immer
so ist. Das Sahnehaubchen
folgt zum Schluss: Die Karten
sind als Kampagne oder ein-
zeln zu zocken. Applaus, Ap-
plaus, Applaus!
Info: www.empiresmod.com
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und bauen Sie auch in Empires.
Bild 1

Panzerungstypen.

Bild 2

Bereiche wie Physik oder Biologie.

Als Kommandeur kdnnen Sie Fahrzeugtypen vordefinieren.
Zu den Grundchassis kommen dann verschiedene Waffen- und

Der Forschungsbaum ist fiir ein Spiel dieser Art extrem
detailliert ausgefallen. Auf mehreren Ebenen erforschen Sie

Forsche, forsche Fahrzeugle baue!

Wie in jedem Echtzeit-Strategiespiel forschen

Der Kammandeur hat die Kontrolle iiber Fatﬁgbau [links;] und Forsrchung.v &
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