GUIDA SELL’EDITING MAPPE A COLORI PER WORMS ARMAGEDDON
Materiale indispensabile

1 — Paint o photoshop

2 - Inventiva e fantasia

Creazione mappa con Paint

1 - Il primo passo che dovremo fare sara creare le dimensioni giuste, una sorta di “tela bianca per un
pittore”dove poi creeremo la nostra mappa.

- Apriamo Paint, ci troveremo davanti ad una schermata come questa :
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Clicchiamo su “immagine” in alto sulla barra degli strumenti
Iﬂ' Immagine - Paint
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Uscira una finestrella come questa :



Attributi 2Jed

Ultima salvataggio: 17/05/2008 23.19

Dimergioni #u digco; 208 566 byte

Rizoluzione: a7« 87 dpi

Larghezza: Alezza: |595| [ Predefiniti ]

[ritd di misura

() Pallici () Cm (®) Fixel

Color
() Bianco & nero () Colori

Dobbiamo inserire Larghezza ed Altezza della mappa che vogliamo creare.

Ricordiamo sempre che il gioco ci accettera come mappa valida solo una mappa che ha come
lunghezza ed altezza un numero che sia multiplo di “8” .

In questo caso io sto facendo una mappa con dimensioni “normali”;

setto in larghezza 1920 e in altezza 696, controlliamo che sia selezionato come unita di misura i
Pixel, e se intenderemo farla a colori anche “colori”” dovra essere selezionato.

Poi clicchiamo su OK.
Le dimensioni della mappa sono settate.

2 - Ora, dobbiamo sapere che il gioco dove trova il colore nero non legge nulla, quindi lo sfondo
dovra per forza avere quel colore.

Andiamo a selezionare il “secchiello”
W Immagine - Paint

File Modifica Wisualizza Immagine Colori 7

|

e il colore nero ciccando semplicemente sul colore nero in basso a sinistra
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Sceqliere Guida in inea dal menu 7 per visualizzare la Guida di Paink,




poi clicchiamo nello spazio bianco del disegno, deve diventare tutto nero dove prima era bianco, se
cosi non fosse tornate al punto 2 altrimenti continuate al punto successivo, punto 3.

3 — Ora che il colore dello sfondo ¢ apposto possiamo sistemare il nostro file in maniera che worms

lo riconosca.

Attualmente abbiamo un formato 24 bit che il gioco non riconosce, lo dobbiamo portare a 8 bit e in

formato .png.

Per fare questo dobbiamo fare due semplici passaggi:
a - clicchiamo su “file” in alto a sinistra e poi su ‘“salva con nome” come da figura

i)

Immagine - Paint

File  Modifica “isualizza

Muowa

apri...,

Salva

Salva con nome. ..

Anteprima di skampa
Imposta pagina. ..
Skampa...

Invia...

Immagine Colori ¢

CTRL+M
CTRL+F1Z
MaIlsC+F12

CTRL+HMAIUSCHFLZ

Ci comparira una finestrella dove ci chiede “salva come” selezioniamo Bitmap a 256 colori.

Salva con nome

| ¢;_
Docurmenti
recenti

Desktop

~y

Documenti

.
Rizarse del
computer

.

Salva in: ['g’i' Deskiop

L) Dacumenti
_;" Risorse del computer
& nisarse direte

[ Cris

Home file: |mmagine

Flisorsé direte  Salva come: Bitrnap a 24 bit [* brop;* dib)

[Bitmap monocromatica [ bmp;*.dib)

Bitrmap a 16 colari [”.bmp;".dib_]

Bitmap a2ht _c:ololi [&

brop;” dib)

JPEG [JPGJPEG. JPE " JFIF]
GIF [*.GIF]

TIFF [ TIF TIFF)
PNG [FPNG)

Non selezioniamo subito il formato .png anche se lo da disponibile, perché in questo modo non
andremo a modificare un parametro importante, la modalita 8 bit necessaria per il corretto
funzionamento della mappa.



4 — Fatto il salvataggio nella cartella di nostra preferenza chiudiamo paint ed andiamo ad aprire il
file che abbiamo appena salvato.
Ora dobbiamo trasformarla in .png .

Apriamo 1l file salvato poco fa, clicchiamo su file/salva con nome, selezioniamo il formato .png
come da figura e clicchiamo su “salva”.

Salva con nome
Salvain: | (B Desktop vl O
Y [_iDocumenti
<3 4 Risorse del computer
Documenti “Jnisorse di rete
recenti
rr }
Desklop
Docurnenti
oL
Rizorse del
computer
‘. J MHome file: Immagine
e
Risorse direte  Salva confe: Bitnap a 24 bit [*.bmp;” dib)
| Bitmap monocramatica [*.bmp;”.dib)

Bitmap a 16 colori [*.bmp;” dib]
Bitmap a 256 colari (" brp;”. dib]
Bitmap & 24 bit [* brop;”. dib]
JPEG [*JPG;"JPEG;JPE;"JFIF]
GIF [“.GIF]

TIFF [*.TIF;"TIFF)

PHG [*PNG]

Ora abbiamo un formato di base che Worms riconosce in tutto e per tutto.
La nostra tavolozza di una mappa standard ¢ pronta e questa costituira la base per tutte la mappe che
andremo a creare!

A nostro piacimento possiamo creare le righe che comporranno la nostra mappa, ricordando che
non serve pretendere molto graficamente; a volte tre semplici righe ci fanno divertire molto di pit
giocando di una mappa complessa graficamente.

Per disegnare ¢ sufficiente sapere le rispettive funzioni dei tasti:

|1.ff Immagine - Paint

File Modifica Visualizea Immagine Colori 2




') Immagine - Paint

File Modifica Wisualizza Im

S - Inserimento immagini su mappa

Se vogliamo inserire un’immagine che abbiamo sul nostro pc dobbiamo accertarci che sia anch’essa
in formato .png., se cosi non fosse dobbiamo aprire I’'immagine con paint e fare cio che dicono i
punti 3/a e 4 di questa guida.

Ora tornate all’inizio alla voce “materiale indispensabile” e utilizzate il punto 2

Ora che avete disegnato la vostra mappa, per poterla usare dobbiamo metterla al posto giusto.

Click destro del mouse sull’icona della mappa, selezioniamo copia € poi andiamo in
CA\TeamlA\Worms Armageddon\User\SavedLevels (se al momento dell’installazione non avete
cambiato il percorso d’installazione) e mettiamo li la nostra mappa.

Il gioco ¢ fatto, ora abbiamo all’interno del nostro gioco la mappa che abbiamo appena creato.

Per poterle utilizzare bisogna cliccare nella stanza dell'host con il tasto destro del mouse sulla
mappa e poi selezionarla dal menu a tendina sottostante. Le mappe si possono anche catalogare in
varie cartelle ad es. /user/savedlevels/shoppa con dentro mappe di shoppa.

Se volete sapere ulteriori informazioni sull’editing maps esistono vari siti che ne parlano:

www.worms2d.info
www.nanacide.com



Se vogliamo “semplificarci” un po la vita nel disegnare la nostra mappa, possiamo anche procurarci
alcuni programmini che ci permettono di disegnare mappe molto velocemente.

Ad esempio

RRgen : programmino creato per disegnare molto velocemente mappe per Rope Race, che perd con
1 settaggi ci permette di disegnare anche mappe per WxW.

Mapgen
The Architect
WorMM

Questi piccoli programmi, sono semplici e utili, e se usati a modo ci possono dare ottimi risultati in
pochissimo tempo. Ovviamente i programmi indicati sopra rappresentano un riferimento in
funzione del “tipo di mappa” (scheme) che si vuole disegnare. Alcuni sono + indicati per mappe di
WXW o 1T altre ancora per mappe tipo fort, b’n’a etc etc!

Pensate, con rrgen in 30 secondi possiamo avere una mappa per rope race 0 per Wxw ... nostra,
unica, e che nessuno ha mai visto!!

Figono ? &
Li potete trovare a questo indirizzo http://www.wormsmania.net/download.htm

Spero di essere stato esauriente.

Per chi vuole o sa usare Photoshop:

Una piccola nota a riguardo va inclusa per quanto concerne il settaggio di Photoshop qualora si
voglia utilizzare Photoshop (per certi versi + veloce e professionale del classico paint ma
intuitivamente meno comprensibile) per salvare mappe. Se avete disegnato la mappa con altri
software o siete in grado di disegnarla anche gia da Photoshop (consigliata la versione 7 perché non
da problemi nel salvataggio dei file.png) ricordatevi che il procedimento per poterla far leggere a
worms ¢ il seguente:

A. Aprite PS

B. Cliccate nel menu “File” > “Nuovo” ed aprite un nuovo foglio di lavoro che abbia le
dimensione di cui gia discusso al punto 1 della procedura col Paint

C. Settare il foglio di lavoro in questo modo:
Cliccate sul menu “Immagine” > “Metodo” e settate colori RGB e 8 bit come in figura



1. Adobe Photoshop

File Modifica BUnERGES Livelln Selezione  Filkro  Wisualizza  Finestra

g Bitmap E
Regolazioni * acals digrgio |
Due tonalits
Duplica. .. Scala di colore, ., |
Applica immagine. . . v Colore RGE
Zalcoli. . Colore CMYEK
Colore Lab

Dimensione immagine. ..
Dimensione quadra, .,
Fuoka quadro ¥
Ritaglia 16 Bit/Canale
Rifila. ..
Maoskra tutka

Multicanale

Tavola colore, .,

Assegna profilo. ..

Istogramma. ..
Z Corverti in profila, .

abbondanza. .. I

D. Se non avete ancora disegnato nulla riempite lo sfondo col colore nero (ricordiamoci che il
nero per worms ¢ la trasparenza) che potete prelevare o dalla tavolozza dei campioni o dalla
tavolozza True Color (Selettore Colore) con 1 parametri R=0, G=0 e B=0 (cioe il colore
nero).

E. Armatevi di fantasia e disegnate. Utilizzate le funzioni Copia/incolla, Pennello, Penna e
Gomma come strumenti per disegnare... insomma scopritelo *_- e divertitevi!

F. Conclusa la mappa cliccate “Salva con nome...” dal menu File e salvate direttamente
I’immagine in formato png come in figura

"- A ohe Photoshop

File Modifica Immagine Livelle Selszions Filtro  Visualizza Finestra  Aiukg

- By - | []elezione livello automatica [ Mostra rettangola di selezione JEEI UL

Sabvain | (@ Deskiop ¥ © 2@
) Documenti

J Risorss del computer
Documenti QRisorse direte

recenti I adobe c53
IC2)Connessione CESMI UNIVPM
IC3)Fato Daniela
IE3)Progettazions di elementi costruttivi
@ Programimi
12 Raffy
ICIReplay
IE2TY Streaming
GHseriza titolo-1 copia

7} Senza titolo-1 @ 100% {Grigio)

Fisorse del
conmputer

Nome file: | Senza tialo1 v| [ sabva_]

Riscrse direte | Fomato JPEG [*JPG." JPEGJPE) v| [ anmula ]
- Phatoshop [P0 FDO]
BiYe RO CompuServe GIF [GIF]
Salva [[] Come|Photoshop EPS [ZEPS)
.| Phetoshop DCS 1.0 EPS)
N Photoshop DCS 2.0 * EPS)
Livel|File PICT [*PCTFICT)
Formato fie bimap [ EMP* RLE."DIB)
1. |Formata file PCX [* PCH)
Formalo file Targa [ TG4 VDA %ICB, VST
[ Profil

JPEG ["JPG."JPEG;"JPE]
Wit Phatoshop PDF [“.PDF;".PDF)
niatura Pisar [*F4F)

Raw [ Rsw)
Seitex CT [*5CT]
! TIFF [ TIFZTIFF]

NOTA BENE:

Gli ultimi Photoshop non hanno questa funzione di salvare direttamente in png, come ad esempio il
PS CS3... percio consiglio il PS v.7... con questi ultimi PS v.9-10 (CS2 CS3) ci sono altri metodi
pit artificiosi!

By Miky83 & WormsBad



