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Gelb oder kein Gelb?

Persdnliche Verwarnungen im FuBball als

Kalibrierungsproblem
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Zusammenfassung. In ciner Datenbankamlyse wird gezeigt, dass in der ersten Viertelstunde eines Fuﬂballqmls sxgnrﬁkam
weniger pcxsonhche Verwarnungen (,.gelbe Karten“) ausgesprochen werden als im Rest.des. Spieis::Neben pragmatischen . -
Grinden'(z. B. keine Wiederholungsfouls zu Begimm) eridiren wir diesen Bffekt als Resultat ciner notwendigen Kalibrierung .
.der Schiedsrichter: Nach dem Konsistenzmodell (Haubensak, 199..3) fﬁr solclx; Urteile entwickeln Menschen (Schiedsrichte-
rinnen und Schiedsrichter) zu Begmn einer Stimulusserie (des prels) éine. Urteilmkala und 'verwenden' diese konsistent (uber

die gesamte Spielz¢it). Diese Urteilsskala muss.zundchst kalibrieri‘werden: wiirden leichte’ Vergehen zu Beginm als gelbe ™%
Karte“ Klassifiziert, milssten alle nachfolgcndcu Vergehen gleicher oder grafierer Schwere chenfalls zu gelben Karten fithren: 7. "

* " Da abereine Norm herrscht; persdnliche Vcrmmungca sparsam cn}zuscagu, kénnen zu Beginn des Spiels nur wenige gelbe:-:
Karten. vergeben werder; d. b objektiv. solite fiir ein- Vergehen zu Begmn mit-hSherer Wahxschcmhchkcu eine gelbe Kartg .
_gegeben werden als-dies maliter: der Fall ist. Diese. Vorhersage wurde in cmcmExpcrmlcnt gctcsm und ﬁe Implilmnonen i
fiir die Urteilssituation von Schiedsrichterinnen ymnd -Schiedsrichtern werden' diskutiert. ‘

. Schlmselwoncr Fuﬁball, Schxedncherxpcmsc I;'ntschcldxmgsﬁndung, Ut‘wﬂsfdﬂ&" s

""kllowan'd or no yeilow card? Soccer muncmmg as-a ion proble.m

TheanalysxsofadatabascrevmledﬂmlmgmﬁmﬂyfmydlowmxﬂsareshownmthcﬁrszlSmcompared S

Ahatraqt.
to the rest of ‘a soccer game. ‘Alongside obvious pragmatic reasons (e:g preventing repeated. fouls. af the beginning:of -a-

game),wcexplamdnscﬁ'ea:smeouwomofanmaqcahbmnonpmmrmngmdxmsmwmdclmmbcm. -
sak, 1992a), people(in this case, rcferm) need to develop an internal judgment scale for such categorical. decxswns atthe . -
beginning (of a game), and then apply it consistently across the whole stimplus set (i.e., the whole game). 'I'hxs scale first .
has to be calibrated: If 2 light/moderate misconduct is already classified to the ‘*yellow card” categoryarthe beginnimgof
a game, .each succsssive misconduct of the same or greater severity will also require a yellow card. However, because the ~7*
norm is to caution sparingly, few yellow cards can be shown at the beginning. Hence, objectively speaking, the probability - - -

of cautioning a misconduct with a yellow card should be greater than it.actually is in real games. This prediction was tested. |
and confirmed in an experiment, and the implications for referees’ judgment situations are discussed.
Key words: soccer, referees® expertise, decision making, judgment bias

Im Achtelfinale der FuBball-Weltmeisterschaft 2006
zwischen Portugal und den Niederlanden gab
Schiedsrichter Valentin Ivanov 12 gelbe Karten. von
denen 4 weiter zu gelb-roten Karten und damit zu
Platzverweisen fiihrten. Diese Hiufung von Verwar-
nungen wurde in der Presse weithin diskutiert und ist
ein eindrucksvolles Beispiel. welche entscheidende
Rolle Schiedsrichterinnen und Schiedsrichter durch
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das Erteilen von personlichen Verwarnungen in fast
allen Sportspielen fiir den Ausgang eines Spiels ha-
ben. Seit den Arbeiten aus der Arbeitsgruppe um An-
sorge (u. a. Ansorge, Scheer. Laub & Howard, 1978)
wird den psychologischen Prozessen. die Schiedsrich-
terurteilen zugrunde liegen. grofere Beachtung ge-
schenkt (im Uberblick: Bar-Eli & Raab. 2006; Masca-
renhas, O'Hare & Plessner. 2006; Plessner & Haar,
2006). In dem erwihnten Weltmeisterschaftsspiel
wurden in nicht-wissenschaftlichen Quellen zahlrei-
che Erkldrungen geliefert. wie es zu insgesamt 16
Verwarnungen in einem Spiel kommen kann und ob
dies eine gute oder eine schlechte Leistung des Un-
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parteiischen gewesen sei. Basierend auf Erkenntnis-
sen aus der aligemeinen Kognitionsforschung stellen
wir im vorliegenden Beitrag ein Modell vor, welches
die Hiufigkeit von personlichen Verwarnungen (..gel-
ben Karten™) im Fufball erkliren kdnnte. und damit
auch die zahlreichen Verwarnungen im Spiel Portugal
gegen die Niederlande.

Idealerweise sollten Schiedsrichterinnen und
Schiedsrichter jede Spielsituation unabhingig vom
Kontext wahrnehmen und nach dem vorgegebenen
Regelwerk beurteilen (vgl. Regelhandbuch vom DFB,
2006: Plessner & Haar. 2006). Beispielsweise sollte
die Entscheidung im Fufiball. ob ein Foul im Straf-
raum gepfiffen und mit einem Elfmeter geahndet
wird, nicht davon abhidngen. ob bereits ein Elfmeter
fir diese Mannschaft gepfiffen wurde. Dass Schieds-
richterinnen und Schiedsrichter dies nicht tun, son-
dern ihre Entscheidungen sehr wohl im Kontext des
Spiels treffen. ist bereits in vielen anderen Studien
evident geworden. Beispielsweise zeigten Plessner
und Betsch (2001). dass gleiche Foulszenen im Straf-
raum vollig unterschiedlich beurteilt werden (Straf-
stof3 vs. kein Foul und kein StrafstoB). je nachdem,
ob derselben Mannschaft bereits ein Elfmeter zuge-
sprochen wurde oder nicht. Im ersteren Fall wurde
praktisch nie ein zweiter Elfmeter gepfiffen; wurde
dagegen der gegnerischen Mannschaft bereits ein Elf-
meter zugesprochen. stieg die Haufigkeit der zuer-
kannten Elfmeter massiv an. Solche Kontexteffekte,
dass Szenen im Kontext anders beurteilt werden als
isoliert, wurden ebenfalls bei Bewertungen im Kunst-
turnen berichtet (Ste-Marie & Lee, 1991; Damisch.
Mussweiler & Plessner, 2006). bei Schiedsrichterur-
teilen im Australischen Football (Mohr & Larsen,
1998) und bei Foulentscheidungen im Basketball
(Brand, Schmidt & Schneeloch, 2006). Ob solche
Entscheidungen. die im Kontext des Spiels bzw. des
Wettkampfes im Sinne eines . Game-Management”
getroffen werden, sinnvoll und dem Sport zutiiglich
sind, ist noch nicht geklart (vgl. Mascarenhas, Col-
lins & Mortimer, 2002: Plessner & Betsch, 2002).

Wir mochten im Folgenden dagegen ein Modell
aus der allgemeinen Kognitionsforschung vorstellen.
das die unterschiedliche Beurteilung von Spielszenen
(Beurteilung im Kontext eines Spiels/Wettkampfes
vs. isolierte Beurteilung) als Resultat eines Kalibrie-
rungsprozesses in der Urteilssituation erklirt. Dies
geschieht am Beispiel von personlichen Verwarnun-
gen (gelben Karten) im FuBball. Die Vorhersagen die-
ses Modells fir die Verteilung gelber Karten inner-
halb eines Spiels werden in einer ersten Studie an-
hand einer Datenbankanalyse iiberpriift. Eine zweite
Studie testet sodann die Vorhersagen des Modells be-
ziiglich der Beurteilung von Spielszenen (Gelb oder
kein Gelb).

Theoretischer Hintergrund

Die Entscheidung, ob ein Regelverstofl mit einer per-
sOnlichen Verwarnung geahndet wird, kann als Kate-
gorisierungsaufgabe verstanden werden. Nach einem
wahrgenommenen RegelverstoB miissen die Unpartei-
ischen entscheiden. ob der Verstof in die Kategorie
..gelbe Karte™ fillt oder nicht. Ein Modell der kogniti-
ven Psychologie fiir diese Art von Kategorisierungs-
aufgaben ist das Konsistenz-Modell (Haubensak,
1992a), welches eine Alternative zum Range-Fre-
quency-Modell von Parducci und Kollegen bildet
(Parducci, 1963: Parducci & Wedell, 1986). Nach
dem Konsistenz-Modell wird zur Kategorisierung zu-
néchst eine interne Beurteilungsskala bendtigt. da die
Kategorisierung des Stimulus (des Regelverstofies)
absolut erfoigt und nicht in Bezug zu anderen Sti-
muli. ,,Absolut” bedeutet hier. dass ein Kategorien-
urteil getroffen werden muss, und nicht, ob ein Ver-
stoB} leichter oder schwerer als ein anderer VerstoB
war. Die anderen Stimuli beeinflussen das Kategorien-
urteil natiirlich, indem sie den Range der Skala abste-
cken. Die Skala entwickelt und kalibriert sich nach
Haubensak (1992a) zu Beginn der Stimulusprisenta-
tion (hier: RegelverstdBe) und wird tiber die gesamte
Stimulusserie (die Spielzeit) verwendet. Die zentrale
Aussage bezieht sich dann auf die Konsistenz der
Entscheidungen bzw. Urteile: ,Because absolute
judgments are concerned with subjective impressions
only, there can be no right or wrong answers. The
only criterion judges can use is the internal consis-
tency of their own responses™ (Haubensak. 1992a.
p. 304).

Die Diskussion, ob das Konsistenz-Modell oder
das Range-Frequency-Modell die besseren Vorhersa-
gen filir Absolut-Urteile liefert, ist noch nicht beendet.
Einerseits existieren Datensitze, die nicht mit dem
Konsistenzmodell vereinbar sind (Parducci. 1992):
andererseits argumentiert Haubensak (1992b), dass
diese Unvereinbarkeiten vor allem fiir Stimuli aufire-
ten, die auferhalb des erwarteten oder erinnerten
Ranges der Stimuli liegen, was beispielsweise durch
einen Wechsel des Kontextes geschehen kann (z.B.
Hirte von Fouls in einem Minner-FuBlballspiel im
Vergleich zu einem Frauen-FuBlballspiel). Solche
Range-Verletzungen miissen zu einer Anpassung der
Skala fithren. welche im Range-Frequency-Modell
moglich ist. nicht jedoch im Konsistenzmodell. Da
Kontextwechsel und auBlerhalb des Ranges liegende
Stimuli im Sport eher die Ausnahme sind, wird im
Folgenden das Konsistenzmodell verwendet.

Auf die Schiedsrichtersituation angewendet be-
deutet dies Folgendes: Zu Beginn eines Spiels exis-
tiert im besten Falle eine gedichtnisbasierte Skala;
eine Skala fir das Spiel muss sich erst noch bilden
und kalibrieren. Wird nun ein Regelverstof3 zu Beginn
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des Spiels mit Gelb geahndet. miissten nach dem Mo-
dell alle nachfolgenden VerstoBe gleicher oder gréfie-
rer Schwere ebenfalls mit Gelb bestraft werden. Prin-
zipiell wiren nach dieser Annahme zwei Vorhersagen
moglich: zum einen konnten in der frithen Phase des
Spiels ibermiBig viele gelbe Karten gezeigt werden,
bis die Skala fiir das laufende Spiel kalibriert ist. Zum
anderen konnten aber auch unterdurchschnittlich we-
nig gelbe Karten gezeigt werden. Die Richtung des
Konsistenzeinflusses miisste sich durch die zufillige
Wahl des Stimulus/Vergehens ergeben, der zuerst in
die Kategorie ,.gelbe Karte™ klassifiziert wird. Wiirde
ein leichtes Vergehen zu Beginn mit Gelb bestraft.
wire die Erwartung nach dem Konsistenzmodell. dass
in diesem Spiel viele gelbe Karten gezeigt werden
miissten. Dies steht aber im Konflikt zu der Norm,
dass gelbe Karten sparsam (personliches Gesprich
mit Egon Striegl am 23. Mai 2007. DFB-Schiedsrich-
ter-Lehrwart) und maBvoll eingesetzt werden sollten
(vgl. DFB. 2006. S. 147). Wird fiir ein Vergehen eine
personliche Verwarnung ausgesprochen und spater im
Spiel fir ein Vergehen gleicher Schwere nicht, wird
dies als ungerecht erlebt (vgl. Spranca, Minsk &
Baron. 1991). Umgekehrt kann jedoch fiir ein Verge-
hen gleicher Schwere spater im Spiel eine Verwar-
nung ausgesprochen werden. Die Unparteiischen be-
ndtigen zu Beginn des Spiels also eine Beobachtungs-
phase der Stimulusreihe (der Vergehen). um eine in-
terne Skala zu entwickeln und diese zu kalibrieren,
bevor sie ein Vergehen in die extreme Kategoric
.gelbe Karte™ klassifizieren. Die zu frihe Vergabé
einer gelben Karte reduziert die Freiheitsgrade dieser
Skala, da es zukiinftige Entscheidungen determiniert:
Alle nachfolgenden Fouls gleicher oder gréBerer
Hirte miissen ebenfalls mit gelb geahndet werden.

Zusammenfassend leitet sich aus dem Konsistenz-
modell die Notwendigkeit der Kalibrierung einer in-
ternen Urteilsskala ab, und da im Rahmen eines FuB3-
ballspiels gelbe Karten sparsam eingesetzt werden
sollen. werden in dieser Kalibrierungsphase weniger
gelbe Karten vergeben als zu erwarten wire. Unsere
erste Studie priift nun mittels einer Datenbankanalyse
der FuBball-Bundesliga Spielzeiten 1997 bis 2003, ob
tatsichlich weniger gelbe Karten fiir Vergehen zu Be-
ginn eines Spiels gegeben wurden. |

Studie 1

Die Hypothese, dass zu Beginn eines Spiels weniger
gelbe Karten gegeben werden, kann verhdltmismiBig
einfach uiberpriift werden. Es existieren extensive Da-
tenbiinke iiber FuBballspiele, in denen gezielt nach
»gelben Karten* gesucht werden kann. Zur Uberpri-
fung der Hypothcse wurden die 90 Minuten eines
FuBballspiels in sechs 15-Minuten lange Blocke un-
terteilt. Das Konsistenzmodell impliziert, dass in den

ersten 15 Minuten die Kalibrierung der Skala stattfin-
det. Aufgrund des Rahmens des Fufiballspiels sollten
in dieser Phase weniger gelbe Karten vergeben wer-
den als im Rest des Spiels.

Methode

Alle Spiele der Spielzeiten 97/98, 98/99, 99/00, 00/
01, 01/02 und 02/03 der 1. Fuf3ball-Bundesliga wur-
den auf gezeigte gelbe Karten mit entsprechender
Spielminute hin analysiert. Die Daten stammten aus
der Datenbank ,.40 Jahre Bundesliga" (Level9 Medi-
enproduktion GmbH, 2004), auf der auch die Analy-
sen der ARD Sportschau beruhen. Zur Vereinfachung
der Analyse wurde jedes Spiel in 6 Blocke a 15 Minu-
ten aufgeteilt 'und die Summe aus allen in einem
Block gegebenen gelben Karten gebildet. Gelbe Kar-
ten, die in der Nachspielzeit der ersten Halbzeit ver-
geben wurden. wurden dem dritten Block (31.-45.
Minute) zugeschlagen, wihrend die Nachspielzeit
(90. + x Minute) nicht in die Analyse mit eingeht, da
die Nachspielzeit fiir die zu testenden Hypothesen
ohne Bedeutung ist.

Ergebnisse

Randverteilungen: Die Ergebnisse dieser ersten Ana-
lyse sind in Tabelle 1 dargestellt: insgesamt wurden
tiber die sechs Spielzeiten 7555 gelbe Karten gege-
ben: bei 1836 analysierten Spielen entspricht dies so-
mit einem Schnitt von 4.12 (SD = 1.80) gelben Kar-
ten pro Spiel'. Auffillig ist zunichst die hohe Kon-
stanz der absoluten Hiufigkeit von gelben Karten
{iber die fiinf Spielzeiten. Trotz der hohen Anzahl von
Freiheitsgraden liefert weder ein Chi-Quadrat-Test
noch eine Varianzanalyse einen signifikanten Unter-
schied zwischen den Spielzeiten. ¥%(5) = 4.874. ns:
F(5. 7550) = 0.98, ns. Auch ein Test jeder einzelnen
Spielzeit gegen den Mittelwert der restlichen Spiel-
zeiten liefert kein signifikantes Ergebnis. alle Fs
(7554) < 1.70, ns.

Entscheidend ist jedoch. wie Tabelle 1 ebenfalls
zeigt. dass es einen klaren Effekt der Spielabschnitte
auf die Hiufigkeit der gelben Karten gibt. Da die
Nachspielzeit®> aus rein pragmatischen Griinden von
den iibrigen Spielabschnitten abweichen muss. geht

! Hinsichtlich der Haufigkeit von gelb-roten (vgl. die sieben
Zeit-Kategorien in Tabelle 1: 1/17/31/46/60/88/11; Npeam: = 254)
und roten Karten (9/16/26/31/37/51/13; Nyeyam, = 184) zeigt sich
jeweils ein klarer linearer Trend, der als Kumulierungseffekt inter-
pretiert werden kann: Je linger ein Spiel Iduft, desto mehr gelb-
rote und rote Karten werden vergeben.

2 Bei einer mittleren Nachspieizeit der 2. Hilfte von zwei Mi-
nuten entspricht die Haufigkeit der gelben Karen etwa der letzten
Viertelstunde (11%).




Tabelle 1. Absolute Hiufigkeit von gelben Karten (ohne gelb-rote Karten) fiir sechs Spielzeiten der FuBball-
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Bundesliga
Spielminute
Saison 1.-15. 16.-30.  31.-45, 46.-60. 61.-75.  76.-90. 90.+ Gesamt
97-98 99 192 197 212 254 247 25 1226
98-99 122 191 234 198 260 253 24 1282
99-00 91 213 253 187 236 241 24 1245
00-91 96 203 248 213 250 243 31 1284
01-02 112 186 250 227 221 281 25 1302
02-03 86 190 215 213 232 240 40 1216
Gesamt 606 1175 1397 1250 1453 1505 169 7555

Anmerkung: Die Kategorie 31.—45. schlieft die Nachspielzeit vor der Halbzeit mit ein.

diese Kategorie nicht mit ein, was zu N = 7386 gelben
Karten fiihrt. Ohne die Nachspielzeit ergibt sich iiber
alle Spielzeiten summiert (unterste Zeile Tabelle 1)
ein Chi-Quadrat-Wert fiir die Haufigkeitsunterschiede
zwischen den Spielabschnitten von x3(6) = 443.57,
P <.0001. N =7386. Eine Varianzanalyse dieser Un-
terschiede liefert das &dquivalente Ergebnis, F(5.
7381) = 150.11, p<.0001. Die Varianzanalyse er-
laubt gegeniiber dem allgemeinen Chi-Quadrat-Test
auch die Testung spezifischer Unterschiedshypothe-
sen, in diesem Falle dem ersten Block (dem Beginn
des Spiels) gegen die restliche Spielzeit (zur Verwen-
dung von ANOVA mit kategorialen Daten,siche Lun-
ney. 1970). Dieser Kontrast liefert einen hochsignifi-
kanten Effekt. F(1. 7385) = 702.11. p<.0001: In
der ersten Viertelsunde wurden pro Block weniger
als halb so viele gelbe Karten als im Rest des Spiels
gegeben. Wie Tabelle 1 bereits vermuten lisst, ist
dieser Effekt ebenfalls fir jede einzelne Spielzeit
hoch Slgnlflkaﬂt (F97_9g(1, 1200) = 11257 Fgg_gg
(1. 1257) = 69.71: Fgg_go(1, 1220) = 150.16: Fyg_y,
(1, 1252) = 143.51: Fyy_02(1, 1276) = 99.43; Fpa_o3
(1, 1175) = 151.67: alle ps <.0001).

Binnenverteilung: In einem zweiten Analyseschritt
wurde die Hiufigkeit von gelben Karten zwischen
den einzelnen Spielabschnitten in Abhingigkeit der
davor getroffenen Entscheidungen gepriift. Dazu wur-
den drei Kategorien verglichen: Nach 30 Minuten
wurde die erste gelbe Karte gezeigt (M = 3.35;
SD = 1.69). nach 15 Minuten wurde die erste gelbe
Karte gezeigt (M = 4.79; SD = 1.70) und innerhalb
der ersten 15 Minuten wurde die erste gelbe Karte
gezeigt (M = 4.47: SD = 1.68). Eine Varianzanalyse
dieser Unterschiede liefert einen hochsignifikanten
Effekt, F(2, 1833) = 125.65, p <.0001. Der lineare
Kontrast zwischen der ersten und letzten Kategorie ist
ebenfalis hochsignifikant, F(2. 1834) = 210.87,
p <.0001: Die Anzahl der gegebenen gelben Karten
sinkt in einem Spiel. je ldnger das Spiel andauert,
ohne dass eine gelbe Karte verteilt wurde.

Schiedsrichtereffekte: In einem dritten Schritt
wurde schlieBlich der Einfluss der eingesetzten
Schiedsrichter auf das Zustandekommen der Hiufig-
keit der gelben Karten in den ausgewdhlten Spielzei-
ten analysiert, Insgesamt wurden 31 Schiedsrichter in
den 1836 Partien eingesetzt. Fiinf dieser Schiedsrich-
ter. die weniger als 15 Partien leiteten, wurden aus
der Analyse ausgeschlossen, was zu einem Aus-
schluss von 28 Partien fihrte (verbleibendes n =
1808: M = 4.11. SD = 1.80). Die verbleibenden 26
Schiedsrichter zeigten wenig Varianz in der mittleren
Héufigkeit von gelben Karten (M,.. = 4.74 vs.
M, = 3.73). Fiir alle 325 paarweisen Vergleiche un-
terschieden sich nach Tukey nur acht Schiedsrichter-
paare signifikant voneinander in der Hiufigkeit der
Gabe von gelben Karten, nach Bonferroni fiinf und
nach Scheffé, dem konservativsten Test, kein einziges
Paar. Tabelle 2 zeigt nun die mittlere Hiufigkeit von
gelben Karten fiir jeden der verbleibenden 26
Schiedsrichter in Abhingigkeit davon, ob sie in der
ersten Viertelstunde keine oder eine bzw. mehrere
gelbe Karten verteilt haben. Wie Tabelle 2 klar zeigt.
werden in Spielen weniger gelbe Karten gezeigt,
wenn in der ersten Viertelstunde keine gelbe Karte
gezeigt wurde (M = 3.87. SD = 1.78) als wenn eine
oder mehrere gelbe Karten gezeigt wurden (M = 4.78,
SD = 1.69). Dieser Unterschied ist fir 50% der
Schiedsrichter signifikant; gleichsam zeigt sich kein
einziges Mal eine Umkehrung des Effektes.

Diskussion

Natiirlich gibt es eine Reihe von rein pragmatischen
Griinden, warum zu Beginn eines Spiels weniger
gelbe Karten gegeben werden als im Rest des Spiels:
die Mannschaften tasten sich gegenseitig erst ab.
Spieler sind noch nicht richtig ,warm™ oder miissen
erst ,,Ins-Spiel-Kommen* und das Aggressionspoten-
zial mag sich erst wihrend lingeren Spielens stei-



Kalibrierung von Schiedsrichterentscheidungen

w

Tabelle 2. Hiufigkeiten der Gabe von gelben Karten als Funktion fiir das Aussprechen oder Nicht-Aussprechen
von gelben Karten in den ersten 15 Minuten sowie der eingesetzten Schiedsrichter (n = 26) in sechs

Spiclzeiten der Fuiball-Bundesliga

Anzahl der  Keine gelbe Karte in der Eine oder mehr gelbe Karten
geleiteten 1. Viertelstunde in der 1. Viertelstunde
Spiele
Schiedsrichter n M SD n M SD n F P
Albrecht 79 396 2.09 51 (65%) 489  2.03 28 (35%) 3.68 <06
Aust 89 427 139 62 (70%) 533 139  27(30%) 1090 <.001
Berg .75 335 156 48 (64%) 441 1.58 27 (36%) 7.80 <.007
Buchhart 29 3.57 147 23 (79%) 567  0.82 6 (21%) 11.13 <003
Dardenne 34 422 193 23 (68%) 5.82 1.72 11 32%) 547 <03
Fandel 109 4.18 1.95 72 (66%) 4.73 1.56 37 (34%) 222 <14
Fleischer 71 376 1.10 46 (65%) 4.60 1.78 25 (35%) 6.04 <.02
Frohlich 90 379 200 66 (73%) 4.67 147 24 (27%) 3.85 <053
Gagelman 28 454 206 26 (93%) 5.00 0.00 2 (T%) 0.10 <76
Heyneman 69 3.7 1.67 42 (61%) 4.81 1.69 27 (39%) 7.07 <.01
Jansen 77 326 143 S55(71%) 4.05 1.68 22 (29%) 435 <04
Kemmling 78 400 1.73  60(77%) 494 2.24 18 (23%) 3.60 <.06
KeBler 69 4.06 1.89 47 (68%) 5.27 1.91 22 (32%) 6.08 <.02
Koop 55 3.91 1.68 44 (80%) 5.00 1.41 11 (20%) 392 <053
Krug 125 352 170 90 (72%) 4.66 1.64 35(28%) 1140 <.001
Merk 116 359 2.08 86 (74%) 4.57 1.55 30 (26%) 549 <.02
Meyer 54 366 1.67 44 (81%) 5.00 1.94 10 (19%) 495 <03
Sippel 36 3.77 172 30 (83%) 3.83 1.33 6 (17%) 001 <93
Stark 81 4.01 1.69 70 (86%) 591 1.76 11 (14%) 11.83 <.001
Steinborn 88 310 170 63 (72%) 4.08 1.71 25 (28 %) 599 <02
Strampe 92 424 180 72 (78%) 425 2.00 20(22%) 0.00 <.98
Wack 85 426 171 .61 (72%) 4.96 1.49 24 (28%) 3.05 <.08
Wagner 74 3.87 193 60(81%) 4.79 1.37 14 (19%) 284 <10
Weber 25 458 171 19 (76%) 517 232 6 (24%) 0.46 <51
Weiner 43 426 1.69 34 (79%) 5.11 0.93 9(21%) 206 <.16
Zerr 37 458 142 26 (70%) 5.10 1.51 11 (30%) 098 <33
Gesamt 1808 392 1.72 1320 (73%) 4.87 1.57 488 (27%) 95.59 <.001

Anmerkung: Die Haufigkeit und Prozentzahlen der geleiteten Spiele, in denen jeweils gelbe Karten gegeben oder micht
gegeben wurden, finden sich in der Spalte nach den M und SD Kennwerten. auf denen diese Kennwerte basieren.

gern. Es steht auBer Zweifel, dass solche Ursachen
zu dem beobachteten Effekimuster beitragen. Jedoch
halten wir es fiir unwahrscheinlich. dass die beobach-
tete Verdopplung der gelben Karten nur auf diese
Faktoren zuriickzufiihren ist. Dass die von uns postu-
lierte Kalibrierung fiir die wenigen gelben Karten zu
Beginn eines Spiels verantwortlich ist, lisst sich parti-
ell an dem vorliegenden Datensatz nachweisen. Ei-
nige der oben angesprochenen pragmatischen Griinde
(Spieler sind noch nicht richtig .,warm™ nach der
Pause oder miissen erst wieder .Ins-Spiel-Kommen')
sollten mndmlich auch nach Wiederaufnahme des
Spiels in der zweiten Halbzeit. d.h. in der Kategorie
46. bis 60. Minute gelten. Und tatsiichlich findet sich
ein signifikanter Abfall der Haufigkeit in dieser Kate-
gorie im Vergleich zur letzten Viertelstunde der ersten
Halbzeit (vgl. Tabelle 1), F(1, 7383) = 8.17, p< .01

sowie zur mittleren Viertelstunde der zweiten Halb-
zeit. F(1. 7385) = 15.28. p <.001. Dennoch werden
auch in dieser Viertelstunde mehr als doppelt so viele
gelbe Karten gezeigt wie in der Anfangsviertelstunde.

Die konditionale Analyse der Daten hat unsere
Kalibrierungshypothese weiter empirisch unterstiitzt.
Wenn Schiedsrichter im 1. Spielabschnitt gelbe Kar-
ten vergeben haben. steigt die mittlere Hiufigkeit von
gelben Karten im gesamten Spiel. Umgekehrt sinkt
die Hiufigkeit von gelben Karten im Spiel. je linger
keine gelben Karten im Spiel verteilt werden. Aller-
dings ist dieser Befund offen fiir alternative Interpre-
tationen; beispielsweise konnte eine gelbe Karte in
der ersten Viertelstunde ein Hinweis fiir ein sehr har-
tes Spiel sein. was wiederum automatisch zu mehr
Verwarnungen fiihren sollte.
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Fiir die Prozedur spricht. dass die a priori Wahr-
scheinlichkeit fiir eine gelbe Karte steigt, je linger
ein Schiedsrichter kein Gelb gezeigt hat. Trotz dieses
unserer Hypothese gegenldufigen Prozesses passt der
beobachtete Effekt zur Kalibrierungshypothese: Wird
frih eine gelbe Karte gegeben. wird die Kategorie
»gelbe Karte breiter, was automatisch zu einer er-
hohten Haufigkeit von gelben Karten fithrt (mit den
diskutierten Einschrdnkungen). Klar widerlegt wird
von diesen Daten, dass Schiedsrichter in der ersten
- Viertelstunde eine Verwarnung aussprechen, um die
Hirte aus dem Spiel zu nehmen und insgesamt weni-
ger Verwarnung aussprechen zu miissen. Frithe gelbe
Karten fiihren insgesamt zu mehr gelben Karten.

Die weitere Analyse der Schiedsrichter zeigt. dass
der Faktor der Person oder des individuellen Stils kei-
nen systematischen Einfluss auf die Hiufigkeit der
gelben Karten zu haben scheint. Aktuelle Arbeiten
von Dawson (in press) zeigen ebenfalls nur unsyste-
matische Unterschiede in der Vergabe von Verwar-
nungen verschiedener Schiedsrichter aus der Premier
League. Methodisch gesehen muss bei dieser Aus-
wertungsprozedur kritisch angemerkt werden, dass
der DFB die Schiedsrichter den Spielen systematisch
und nicht zufillig zuteilt. Als gut bewertete Schieds-
richter pfeifen in der Regel die schweren Spiele (z. B.
Dortmmund gegen Schalke).

Eine weitere triviale Erklirungsméglichkeit, wel-
ches das dargestellte Ergebnismuster (weniger gelbe
Karten zu Beginn eines Spiels) bedingen konnte,
kann mit den Resultaten der Datenbankanalyse nicht
widerlegt werden. Zu Beginn eines Spiels werden
nicht immer direkt gelbe Karten gezeigt, sondern zu-
nichst miindliche Verwarnungen an die regelwidrig
handelnden Spieler ausgesprochen. Dies kann der
Grund fur die geringere Anzahl an gelben Karten in
der ersten Spielviertelstunde sein, da erst bei wieder-
holten, also kumulierten RegelverstoBen eine gelbe
Karte gezeigt wird. Zum anderen zeigen die Daten
einen Anstieg in der letzten halben Stunde, der, ob-
wohl nicht vorhergesagt. sehr gut in das Schema einer
Kumulierung passt. Mit anderen Worten, gegen Ende
des Spiels findet eine Zunahme von gelben Karten
aufgrund wiederholter Verst6fe statt. Diese Kumula-

tionserkldrung spielt mit groBer Sicherheit eine Rolle:

fiir das beobachtete Muster.

Das Problem der gesamten Datenbankanalyse be-
steht natiirlich darin. dass keine Basisrate der kriti-
schen Ereignisse (d. h. tatsdchlich gelbwiirdige Fouls)
vorliegt und alle Auswertungen und Ergebnisse offen
fir alternative Erkldrungen sind. Soweit konnten wir
nur zeigen, dass die Daten der Kalibrierungshypo-
these nicht widersprechen. Stirkere Evidenz wird im
Folgenden in Studie 2 geliefert.

Studie 2

Um die Kalibrierungshypothese als Grund fiir die ge-
ringe Anzahl von gelben Karten in der Anfangsvier-
telstunde unabhiingig von Kumulierung und anderen
Einfliissen zu zeigen. wurde ein quasiexperimentelles
Untersuchungsdesign gewéhlt. Der Grundgedanke
kann an einem klassischen Kalibrierungsexperiment
illustriert werden: Probanden miissen dabei beispiels-
weise Rechtecke nach ihrer GroBe den Kategorien
.Klein”.  mittel” oder ,.groB" zuordnen. Wenn ihnen
nun das erste Recheck gezeigt wird, haben sie zu-
néchst keine Hinweise darauf wie das Kategoriensys-
tem zu verwenden ist, beispielsweise ob die nachfol-
genden Rechtecke alle kleiner oder groBer sein wer-
den. Da die Probanden bei ihren ersten Kategorisie-
rungen noch nicht kalibriert sind, werden sie sich
nach beiden Richtungen ..verschitzen™, z.B. mittlere
Rechtecke als groB oder kleine als mittlere bewerten.
Schiedrichter befinden sich nun in derselben Situa-
tion wie Probanden zu Beginn des Versuchs. Bei der
Beurteilung eines Fouls als ,leicht”, ,mittel” oder
.schwer” (d. h. Verwarnung mit gelber Karte), wissen
sie nicht, wie die nachfolgenden Fouls aussehen wer-
den und wie das Kategoriensystem einzusetzen ist.
Da gelbe Karten zudem die Freiheitsgrade ihrer Ent-
scheidungen einschridnken, sollten sie zu Beginn
keine gelben Karten vergeben. .

Bei unserem Experiment sollten Schiedsrichter
Foulszenen nun isoliert beurteilen, d. h. aus dem Kon-
text des Spiels herausgelGst. Ohne diesen Kontext
spielen Kalibrierung und Freiheitsgrade keine Rolle,
da die Entscheidungen unabhingig voneinander sind
und eine gegebene gelbe Karte keine Konsequenzen
fiir zukiinftige Entscheidungen hat. Die Entscheidun-
gen der Schiedsrichter im Experiment kénnen somit
als die regelbasierte Norm gesehen werden.

Bei den zu beurteilenden Szenen wurden zwei Va-
riablen orthogonal manipuliert. Zum einen wurden
Szenen ausgewdhlt. bei denen tatsiichlich eine gelbe
Karte bzw. keine Karte gegeben wurde. Zum anderen
wurden gleich verteilt Szenen aus der ersten oder der
vorletzten Viertelstunde ausgesucht.

Ausgehend von der Kalibrierungsidee ist die Vor-
hersage. dass die Schiedsrichter in einer kontextfreien
Bedingung fiir Foulszenen aus der 1. bis 15. Minute
im Gegensatz zur 60. bis 75. Minute mit hoherer
Wahrscheinlichkeit von den tatsichlich im Spiel ge-
troffenen Entscheidungen abweichen. Wie oben ange-
deutet, kann sich dieser Effekt in beide Richtungen
zeigen, d.h. zu einem frithen Zeitpunkt unterscheiden
sich die teilnehmenden Schiedsrichter von den tat-
sichlichen Urteilen im Spiel sowohl bei der Vergabe
als auch bei Nicht-Vergabe von gelben Karten. Spezi-
fischer erwarten wir. dass die Schiedsrichter im Expe-
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riment besonders in der ersten Viertelstunde mehr
gelbe Karten zeigen als die Schiedsrichter im tatsich-
lichen Spiel. Begriindet werden kann dies dadurch.
dass ohne spezifisches Wissen iiber das aktuelle Spiel
oder die Spielminute. in der das ausgewidhlte Foul
passiert, die teilnehmenden Schiedsrichter in unserem
Experiment thre Entscheidungen regelbasiert treffen
sollten. ohne auf die Einschrinkung ihrer Freiheits-
grade fir folgende Entscheidungen Riicksicht neh-
men zu miissen. Schiedsrichter im aktuellen Spiel be-
finden sich dagegen noch in einer Kalibrierungsphase
und wiirden durch eine zu frithe Vergabe einer gelben
Karte ihre Freiheitsgrade fiir zukiinftige Entscheidun-
gen einschrinken.

Damit wiirde die Kumulationshypothese widerlegt
werden, die eine gegenldufige Ergebniserwartung
nahe legt. nimlich geringe Abweichungen zwischen
den tatsdchlichen Entscheidungen und den Urteilen
der teilnehmenden Schiedsrichter in der ersten Vier-
telstunde, grofere gegen Ende des Spiels. Da in der
isolierten Beurteilung einer Szene die vorangegangen
Fouls keine Rolle spielen kénnen, diirfen hier in der
kontextfreien Situation keine Informationen wie bei-
spielsweise das Aussprechen von Verwarnungen be-
riicksichtigt werden.

Methode

Teilnehmer

IS

Es nahmen 17 minnliche Schiedsrichter (Alter:
M = 30.06; SD = 7.75) freiwillig im Rahmen eines
Schiedsrichterlehrgangs teil. Sie hatten im Durch-
schnitt seit 11.29 Jahren (SD = 5.22) die Schiedsrich-
terlizenz. Thr hochstgeleitetes Spiel hatten zwei in der
Kreisliga, sieben in der Landesliga, sieben in der Ver-
bandsliga und einer in der Oberliga.

Material und Design

Aus 300 Spielen der Fufiball-Bundesliga in der Spiel-
zeit 1995/1996 sowie der Regionalliga aus der Spiel-
zeit 2001/2002 wurden 120 Foulspiele ausgesucht,
die nach Beurteilung von Fufiball-Experten als gelb-
wiirdig eingeschitzt wurden. Diese fritheren Spielzei-
ten wurden ausgewihlt, um zum einen die Wahr-
scheinlichkeit zu minimieren, dass Schiedsrichter die
Spiele kennen. Zum anderen musste sichergestellt
werden. dass in der Folgezeit keine gravierenden
Regelinderungen stantgefunden hatten. Tatsichlich
kannte keiner der Teilnehmer die ausgewihlten Spiel-
sequenzen.

Wichtig war, dass ausschlieflich Szenen gewihlt
wurden, die aus den ersten 15 Minuten sowie zwi-
schen der 60. und der 75. Spielminute stammten. Bei

beiden Zeitintervallen wurden zur Hilfte auch Situa-
tionen ausgewdhlt. bei denen keine gelben Karten ge-
zogen wurden. Aus allen selektierten Spielsequenzen
wurde von einem ehemaligen Bundesligaschiedsrich-
ter und derzeitigem Lehrwart eines Landes-Fuflball-
verbandes eine weitere Auswahl getroffen. Diese Per-
son kannte die Fragestellung der Studie nicht. Es wur-
den diejenigen Szenen ausgewihlt. die nach dem
Regelwerk (vgl. DFB, 2006) nicht eindeutig und un-
missverstindlich den Kategorien gelbe Karte bzw.
keine gelbe Karte zuzuordnen sind (z.B. keine Grit-
schen von hinten; am Trikot halten; nach Unterbre-
chung Ball wegschlagen. etc.). Dabei war dem Bun-
desligaschiedsrichter nicht bekannt, in welcher Spiel-
zeit die Szenen stattfanden. Dieser Selektionsprozess
wurde gestoppt, als jeweils 15 Szenen zu den vier Kate-
gorien ausgewihlt waren: Die Kategorie frih - kein
gelb beinhaltete Szenen der Anfangsviertelstunde, bei
welchen keine gelben Karten gegeben wurde. Die Ka-
tegorie friih — gelb umfasste Sequenzen, bei denen
der Schiedsrichter in den ersten 15 Minuten eine
gelbe Karte gegeben hatte. Die anderen beiden Ka-
tegorien folgten dem gleichen Schema, wobei alle
Foulspiele zwischen der 60. und 75. Minute stattge-
funden hatten (spit — kein gelbe Karte; spit — gelbe
Karte).

Ablauf

Die Schiedsrichter bewerteten die Szenen im Rahmen
eines Ausbildungslehrgangs. Zur Einfilhrung wurde
erkldrt. dass sie an einer psychologischen Studie teil-
nehmen wiirden. um Faktoren bei der Vergabe von
gelben Karten zu ermitteln. Zur Beurteilung der Sze-
nen wurde ein Fragebogen ausgegeben. eingeleitet
durch die dazu nétige Erklirung des Antwortformats
auf der ersten Seite. Zudem wurde diesen Schieds-
richtern die Anweisung gegeben. bei jeder Szene zu
entscheiden, ob sie eine gelbe Karte zeigen wiirden
oder nicht. Die Szenen wurden digitalisiert iiber einen
Videoprojektor in randomisierter Reihenfolge darge-
boten. d.h. die Schiedsrichter wussten bei den Szenen
nicht. zu welchem Zeitpunkt im Spiel das jeweilige
Foul stattgefunden hatte. Absprachen unter den Teil-
nehmern waren nicht moglich. Nachdem die Teil-
nehmer die 60 Szenen bewertet hatten, sammelten
die Versuchsleiter die Bogen ein und klirten die
Teilnehmer iiber das vermutete Kalibrierungsmodell
auf.

Ergebnisse
Vier Szenen wurden aus den nachfolgenden Analysen

ausgeschlossen. da sich alle 17 Schiedsrichter bei ih-
nen einig waren. keine gelbe Karte zu geben. Aber
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auch bej den restlichen Szenen zeigte sich eine hohe
Ubereinstimmung: Uber alle Szenen hinweg ergab
sich ein Cronbach’s @ von .953; mit anderen Worten,
obwohl die Anweisung an den Obmann gelautet hatte,
Szenen auszuwihlen, bei denen die Entscheidung
.Gelb” oder . kein Gelb™ nicht eindeutig sein sollte.
waren sich die Schiedsrichter in allen Szenen in ihren
Entscheidungen einig.

Von groBerem Interesse sind natlirlich die Gelb-
Entscheidung in jeder der vier Kategorien, die sich
aus der orthogonalen Kombination von Spielzeit (frith
vs. spét) und tatsichlicher Entscheidungen (Gelb vs.
kein Gelb) ergeben. Fiir jeden Schiedsrichter wurde
der Anteil Gelb-Entscheidungen in jeder Kategorie
als Abweichung von der im tatsichlichen Spiel ge-
troffenen Entscheidung berechnet. Dieser Abwei-
chungsindex wurde iiber alle 17 Schiedsrichter gemit-
telt und ist in Tabelle 3 als Funktion der tatsichlichen
Spielzeit und der tatsdchlichen Entscheidungen im
Spiel dargestellt. Dieser Prozentsatz kann auch als
Grad der Wahrscheinlichkeit interpretiert werden. von
der Entscheidung des Schiedsrichters im tatsiichli-
chen Spiel abzuweichen.

Tabelle 3. Abweichung der Gelb-Entscheidungen (in
Prozent) der 17 Schiedsrichter aus Studie 2
von den tatsichlichen Entscheidungen als
Funktion der tatsichlichen Spielminute
und der tatsichlichen Entscheidung im
Spiel (Standardabweichungen in Klam-

merm)
Spielminute
1.-15. 60.-175.
gelbe Karte 26.3 (10.1) 18.9(10.7)
keine gelbe Karte 394 (16.3) 348 (11.1)

Tabelle 3 zeigt nun zwei klare Haupteffekte: Wie
vorhergesagt. wichen die Schiedsrichter in frihen
Spieiszenen mit einer mittleren Wahrscheinlichkeit
von 32.8% (SD = 9.5%) von den tatsichlichen Ent-
scheidungen ab, wahrend dieser Wert fiir spite Spiel-
szenen auf 26.9% (SD = 8.3%) sank, F(1. 16} =4.51.
p <.05. Je linger ein Spiel dauerte. umso mehr gli-
chen die im Spiel getroffenen Entscheidungen den
Entscheidungen unserer 17 Schiedsrichter. obwohl
letztere keinen Hinweis auf die tatsichliche Spielzeit
hatten. Dies spricht fiir die Kalibrierungshypothese
und gegen die Idee einer Kumulation. Neben dem
Haupteffekt fiir die Spielzeit gibt es zum anderen im
Mittel groflere Abweichung von den im Spiel getrof-
fenen Entscheidungen fiir nichr gezeigte gelbe Karten
(M=137.1%, SD = 13.9%) als fuir tatséichlich gezeigte

gelbe Karten (M = 22.6%. SD = 10.9%), F(1. i6) =
20.27. p<.00l. Mit anderen Worten, unsere 17
Schiedsrichter waren strenger als die Schiedsrichter
im Spiel. Dieser Effekt erklirt sich vor allem daraus,
dass die Schiedsrichter im Experiment gelbe Karten
ohne Riicksicht auf zukiinftige Entscheidungen verge-
ben konnten. Die Interaktion von Spielminute und tat-
sichlicher Entscheidung war nicht signifikant, F(I.
16) = 0.30, ns.

Unsere spezifischere Hypothese war jedoch. dass
besonders in der ersten Viertelstunde mehr gelbe Kar-
ten vergeben werden sollten, da Kalibrierung und
Freiheitsgrade im Experiment keine Rolle spielten.
Um diese Hypothese angemessen zu testen. muss
man bedenken, dass die Wahscheinlichkeit gegen
Null geht, dass alle teilnehmenden Schiedsrichter bei
allen tatsachlichen nicht-gelb wiirdigen Szenen keine
gelbe Karte geben bzw. bei allen gegebenen gelben
Karten auch auf eine gelbe Karte entschieden hitten.
Es muss immer Abweichungen von der im Spiel ge-
troffen Entscheidung geben. Die oben verwendete
ANOVA zeigt zwar den Haupteffekt fiir Spielzeit, je-
doch nur unter der Annahme. dass diese zufilligen
Abweichungen fiir alle vier Zellen gleich sind. Ein
angemessener Test ist die binominale Wahrschein-
lichkeit, dass die Abweichung von der im Spiel ge-
troffenen Entscheidung zufillig oder systematisch ist.
Ein signifikantes Ergebnis dieses Tests bedeutet. dass
die Entscheidungen systematisch mit den im Spiel ge-
troffenen Entscheidungen ibereinstimmen. wihrend
umgekehrt ein nicht-signifikantes Ergebnis eine
Nichtiibereinstimmung ausdriickt.

Fiir diese Analyse wurden zunichst fiir alle vier
Kategorien (friihe/spdte Spielzeit: gelb/nicht-gelb) fiir
alle 17 Schiedsrichter die Wahrscheinlichkeit berech-
net. ob das Antwortmuster zufillig oder systematisch
ist (unter der Annahme, dass p = .5). Diese Wahr-
scheinlichkeit wurde dann iber alle Schiedsrichter
hinweg gemittelt. Die entsprechenden mirtleren
Wahrscheinlichkeiten waren fiir eine frilhe Spielzeit
.keine gelbe Karte” (binominal p <.157) und fur
.gelbe Karte™ (binominal p <.045) sowie fiir eine
spite Spielzeit .keine gelbe Karte” (binominal
p<.052) und fiir eine ,gelbe Karte” (binominal
p <.038). Dies zeigt. dass die drei Kategorien (.,spat/
gelbe Karte™. _spit’keine gelbe Karte", ,.friih/gelbe
Karte") systematisch mit den Entscheidungen im
Spiel {ibereinstimmen und die Abweichungen als Zu-
fall zu sehen sind (mit Einschrankung fir die Katego-
rie ,.spit keine gelbe Karte*). Einzig die Kategorie
Jfrib/keine gelbe Karte” zeigt keine signifikante
Ubereinstimmung mit den Entscheidungen im realen
Spiel. Damit stiltzen die Daten die Kalibrierungshy-
pothese und sprechen gegen eine Kumulierungshypo-
these. da diese vor allem Abweichungen fiir die spa-
ten Szenen vorhersagen wiirde.
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Diskussion

Zusammenfassend weisen die Daten die vorherge-
sagte groBere Abweichung in der ersten Viertelstunde
fiir gezeigte und nicht-gezeigte gelbe Karten auf. Spe-
zifischer zeigt sich. wenn man fiir die zufdlligen Ab-
weichungen innerhalb einer Kategorie mirtels eines
Binominaltests (..gelb vs. kein gelb™) korrigiert, dass
die Schiedsrichter im Experiment vor allem nicht mit
den |, friilhvkein gelb* — Entscheidungen iibereinstim-
men. Obwoh! die Schiedsrichter kein Wissen dariiber
besaBlen. zu welchem Zeitpunkt (friih/spit) die Sze-
nen aus dem Spiel waren, ergab sich dennoch ein kla-
rer Effekt der Spielzeit auf das Entscheidungsverhal-
ten. Unsere teilnehmenden Schiedsrichter wichen bei
der Beurteilung der Foulspiele, die in den ersten 15
Minuten stattgefunden haben, deutlich von den tat-
sdchlichen Bewertungen der Schiedsrichter im Spiel
ab. Da die Schiedsrichter in unserer Studie alle Sze-
nen hoch konsistent beurteilten. zeigt dieser Effekt
die fehlende Kalibrierung der Schiedsrichter in den
ersten 15 Minuten des tatsichlichen Spiels. In den
spiteren Situationen, unabhingig ob gelbe Karten ge-
zeigt wurden oder nicht. konvergierten die Urteile
stirker mit den Entscheidungen im tatsichlichen
Spiel. Dadurch scheidet die Kumulations-Hypothese
als ein Erklirungsansatz fiir das Resultatsmuster aus.
Wiren die Schiedsrichter von Anfang an kalibriert
und die Kumulationshypothese alleine fiir den Effekt
aus Studie 1 verantwortlich, sollte sich ein umgekehr-
tes Muster ergeben: Hohere Ubereinstimmung zu Be-
ginn des Spiels und geringere Ubereinstimmung zum
Ende hin. da im tatsichlichen Spiel nun kumulierte
Karten vergeben wiirden. die unsere teilnehmenden
Schiedsrichter in der kontextfreien Beurteilung nicht
vergeben wiirden und kénnten, da fiir sie keine Ku-
mulierung von Fouls iiber die Szenen hinweg statt-
fand. Gleichzeitig findet sich der Effekr, dass die Ab-
weichung von den tatsichlichen Entscheidungen fiir
die nichr gezeigten Karten stirker ist, was unsere An-
nahme der Datenbankanalyse stiitzt, dass eine Norm
herrscht, gelbe Karten sparsam einzusetzen. Die
Schiedsrichter in unserer Studie unterlagen dieser
Norm nicht, sondern konnten jede Szene isoliert be-
urteilen. Man konnte nun argumentieren. dass die
Schiedsrichter in unserer Studie keine absolute. ge-
dichtnis- und regelbasierte Skala verwendeten, son-
dern sich zunichst auch an die Szenen kalibrieren
mussten, und moglicherweise dadurch das Effektmus-
ter zustande kommt. Dagegen sprechen jedoch ein
theoretisches und ein empirisches Argument: zu-
nidchst kann man nach dem Konsistenzmodell jede
neue Spielszene kontextirei als eine neue Stimulus-
serie betrachten, womit die Kalibrierung entfallen
wiirde. Betrachtet man die 60 Szenen aber als eine
Serie, kdnnte sich jedoch ein Kalibrierungseffekt er-
geben. Dass dem nicht so ist. zeigen unsere Daten. In

den ersten 15 Szenen der Zufallsabfolge werden mehr
gelbe Karten gegeben (162) als in den verbleibenden
15er Blocken (119, 134 und 141). Und die Unter-
schiede zwischen diesen Blocken sind statistisch
nicht signifikant. y*(3) = 6.89, p >.10. Somit kdnnen
wir mit einiger Sicherheit feststellen, dass die not-
wendige Kalibrierung zu Beginn des Spiels zu weni-
ger gelben Karten in den ersten 15 Minuten fihrt. Die
tatsichliche GréBe dieses Einflusses im Vergleich zu
anderen Faktoren zu ermitteln. muss in zukiinftigen
Studien untersucht und herausgefunden werden.

AbschlieBende Diskussion

Mit einer ‘Datenbankanalyse (FuBball-Bundesliga
Spielzeiten 1997-2003) konnte gezeigt werden, dass
in der ersten Viertelstunde eines Fufiballspiels deut-
lich weniger persénliche Verwarnungen ausgespro-
chen werden als in der restlichen Spielzeit. Neben
pragmatischen Griinden (z. B. keine Kumulation. bzw.
keine Wiederholungsfouls zu Beginn) kann dieser Ef-
fekt als das Resultat einer notwendigen Kalibrierung
in der Urteilssituation der Schiedsrichter erklart wer-
den. Nach dem Konsistenzmodell (Haubensak,
1992a) fiir solche Urteile entwickeln Schiedsrichte-
rinnen und Schiedsrichter zu Beginn eines Spiels eine
Urteilsskala und verwenden diese konsistent {iber die
gesamte Spielzeit. In einem quasi-experimentellen
Design konnten Kumulationseffekte als alleiniger
Grund fiir die geringe Anzahl gelber Karten in der
Anfangsviertelstunde weitestgehend ausgeschlossen
werden. Vielmehr deuten die Daten auf eine notwen-
dige interne Kalibrierung der Schiedsrichter zu Spiel-
beginn hin. Dass bedeutet. dass die Unparteiischen zu
Beginn eines Spiels eine Urteilsskala aufbauen und
diese konsistent verwenden. Werden also leichte Ver-
gehen zu Beginn in die Kategorie ..gelbe Karte™ klas-
sifiziert. miissten alle nachfolgenden Vergehen eben-
falls zu gelben Karten fithren. Da aber gleichzeitig
eine Norm herrscht, persdnliche Verwarnungen spar-
sam einzusetzen, k6énnen zu Beginn des Spiels nur
wenige gelbe Karten vergeben werden.

Die Ergebnisse der Datenbankanalyse sowie der
vorgestellten quasiexperimentellen Studie wurden be-
reits mit Folgeexperimenten abgesichert. Dazu wurde
einer Gruppe von Unparteiischen Foulsituationen in
chronologischer Reihenfolge des Spiels gezeigt. Den
anderen Probanden wurden dieselben Szenen in zu-
falliger Anordnung prisentiert. Auch hier deuten die
Resultatsmuster auf einen Kalibrierungseffekt hin.
weil die erstgenannten Schiedsrichter in einer friihen
Spielzeit im Gegensatz zu der zweiten Schiedsrichter-
gruppe weniger oft auf gelbe Karten entschieden ha-
ben (Unkelbach & Memmert. 2007).
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Unklar bleibt nach wie vor. ob Schiedsrichterinnen
und Schiedsrichter bewusst oder unbewusst in den
ersten Minuten eines Spiels bemiiht sind, eine Urteils-
skala zu entwickeln, d. h. ein Gefiihl fiir das Spiel zu
bekommen. Andererseits kdnnte unabhiingig von der
Kalibrierungsproblematik eine breitere Regelausle-
gung — nicht sofort eine gelbe Karte zu geben, ob-
wohl sie nach den Regeln angebracht wire — fiir die
gesamte Leitung des Spiels sinnvoll sein. Fiir diese
Fihigkeit. ein Spiel in seiner Gesamtheit zu leiten.
haben Mascarenhas. Collins und Mortimer (2002)
den Begriff des .,Game-Management' eingefiihrt. Da-
mit meinen sie, dass Schiedsrichter in der Lage sein
miissten, ein Gefiihl fir das Spiel zu haben um dieses
fliissig und gerecht zu leiten. Wihrend die Kalibrie-
rung ein cher unbewusster Prozess ist, wiirde eine be-
wusste Zuriickhaltung mit persénlichen Verwarnun-
gen zu Beginn auch im Sinne eines Game-Manage-
ment erkldrbar sein, da die Unparteiischen zu Beginn
den Spielfluss noch nicht mit harten Strafen unterbre-
chen wollen. Mittlerweile haben Brand, Schmidt und
Schneeloch (2006) erste empirische Belege vorgelegt,
die zeigen, dass Basketball-Schiedsrichter situations-
abhingig im Sinne eines Game-Management Foulent-
scheidungen treffen. Da im vorliegenden Experiment
das Game-Management konsequent und bewusst aus-
geschlossen wurde, konnte dieses gezielt im Mittel-
punkt von Folgestudien stehen. .

Mit dem Konsistenzmodell kénnen nun auch die
vielen gelben Karten im Achtelfinalspiel der Fufball-
Weltmeisterschaft 2006 zwischen Portugal und den
Niederlanden erkldrt werden. Schiedsrichter Valentin
Ivanov verwarnte bereits in der 2. und 7. Minute Mark
van Bommel und Khalid Boulahrouz, womit die Ka-
tegorie .gelbe Karte” bereits sehr frith verwendet
wurde und folglich alle Fouls gleicher (oder schwere-
rer) Hirte ebenfalls mit Gelb geahndet werden muss-
ten. Hinzu kam. dass Mitte der ersten Halbzeit ein
relativ hartes Foul an Cristiano Ronaldo ebenfalls
Lnur” mit Gelb geahndet wurde. Damit war die Kate-
gorie .gelbe Karte* unverhdltnismifig breit gefasst.
sowohl nach Hirte als auch nach Geringfiigigkeit des
Fouls. Dies hitte sich nur vermeiden lassen. wenn
dieses harte Foul direkt mit Rot bestraft worden wire
und sich damit die gesamte Skala (kein Gelb, Gelb.
Rot) nach unten verschoben hitte. Valentin Ivanov tat
dies nicht und verwendete die sehr breite Kategorie
(Gelb fur schwache und sehr harte Fouls) konsistent
iiber die gesamte Spielzeit. was .im Endeffekt zu 16
gelben Karten (darin enthalten 4 gelb-rote Karten).
jedoch keiner einzigen direkt roten Karte fiihrte.

Welche Implikationen haben nun die dargestellten
Befunde fiir die Urteilssituation von Schiedsrichterin-
nen und Schiedsrichtern? Zunichst muss klar heraus-
gestrichen werden. dass die Unparteiischen in der Art
und Weise handeln wie auch andere Menschen. z.B.

Deutsch-Lehrer in Bezug auf Deutsch-Aufsitze oder
Teilnehmer in einer Studie. bei der die Grofle von
Vierecken beurteilt werden muss (Parducci, 1965); in
solchen Situationen existieren keine eindeutigen
.Wenn-dann-Regeln fiir die Zuordnung von Stimuli
zu Kategorien. Lehrer beispielsweise versuchen durch
eine groflere Anzahl an Situationen (Korrigieren von
mehreren Aufsiitzen zu Beginn), ihr eigenes Handeln
(Vergabe der Note 2 oder 3) zu kalibrieren. Um die-
sen Prozess abzukiirzen wire es unbestritten sinnvoll,
dass die Schiedsrichter gleich zu Beginn in stirkerem
Mafle erworbene geddchtnis- bzw. regelbasierte Ska-
len einsetzten. Dies bedeutet. dass die Unparteiischen
ihre .absolute”, gedidchtnis- und regelbasierte Kalib-
rerung (vgl. Plessner & Betsch, 2001. 2002) nach
dem DFB-Regelbuch kontextfrei verwenden sollten.
Kontextfrei bedeutet in diesem Zusammenhang, dass
bestimmte Fouls immer eine gelbe Karte nach sich
ziehen, andere nicht. Ob die Anwendung dieser MaB-
nahme tber geeignete Trainings- und Schulungspro-
gramme iiberhaupt vermittelbar ist, werden die Praxis
und weitere Treatmentstudien zeigen miissen.
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