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SCRATCH es un nuevo lenguaje de
programaciéon que te permite crear tus
propias historias interactivas, animaciones,
juegos, musica y arte.
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Movimiento
Apariencia
Sonidos

Lapiz

Control ! i Export Sprite

Sensores

Nameros

Variables

tocar sonido pop

tocar sonido pop

detener todos los sonidos

mover i) pasos

¥y esperar
tocar tambor durante seqs

-

tocar tambor EERJ durante

Arrastra un bloque TOCAR TAMBOR y Unelo al bloque MOVER.
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| mover 'E pasos |

l tm:ar tambor Em durante segs

Haz doble clic y escucha.

Si no puedes escucharlo, asegurate que
funciona el sonido de tu computadora
y que esté encendido.

tocar tambor b4 durante IR seas
i Bass Dirur

(40} Electric :-_-:n.&.g

Puedes escoger entre diferentes
sonidos de tambores del menu.

SCRATCH
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mover [} pasos

tocar tambor EERS durante seqs

Agrega otro bloque MOVER,
pero ahora teclea un simbolo
negativo antes del numero.

mover pasos
tocar tambor CERY durante 5805
mover pasos

Haz doble clic en cualquier
bloque del grupo.

mover ) pasos
tocar tambor EERS durante seqs
mover pasos
tocar tambor B durante seqs

Agrega otro bloque TOCAR TAMBOR y escoge
un tambor del menu. Haz doble clic de nuevo.
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Movimiento ‘Control : Export Sp

Apariencia Sensores

Sonidos Nameros

Lapiz Variables

al presionar mover [i) pasos

tocar tambor [ERJ durante seq
al presionar tecla space | mover pasos

tocar tambor [BBS durante segs
al presionar Spritel

esperar [ segundos

po_r siempre

pa' siempre

Arrastra un bloque POR SIEMPRE.

Arrastra el grupo de bloques
dentro de la boca del POR
SIEMPRE. Para arrastrar un
grupo de bloques, agdrralos
del bloque de arriba.

por siempre ‘
mover pasos
tocar tambor durante Seqs
mover pasos
tocar tambor durante seqgs
- Haz doble clicy observa lo que
sucede unay otra vez.

Para detenerlo haz clic en el
botén de alto, en la parte
superior derecha de la pantalla.
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Movimiento Control 7 s Export Sprite

Apariencia Sensores

Sonidos Nameros

Lapiz Variables

al presionar S —m | al presionar

pa- siempre
al presionar tecla space mowver () pasos
tocar tambor EERJ durante seqs

mover B0} pasos

(o) (open) (save ) (Save ] (sharet)  (ondo ) (tanguage ] (Extrac ]

Movimiento Control ) & Spritel Export Sprite

bW

Apariencia Sensores

Lapiz Variables

3 presionar prect Cada vez que oprimas la
bandera verde tu script
empezard a ejecutarse.
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Ahora intenta algo diferente...

Mowimiento Control &}! Spritel

LELE ]
Apariencia Sensores

Lapiz ¥Yariables

cambiar el disfraz a costumel
al presionar

siguiente disfraz —
por siempre

mover pasos
decir ROk segundos tocar tambor EERJ durante segs

decir mover [B) pasos
tocar tambor (BRJ durante s5egs
pensar Bl por segundos e

pensar oo

cambiar efecto coor | por EE) §|

2@ cambiar efecto color | por

fijar efecto color

quitar efectos graficos

Arrastra un bloque de CAMIBIAR EFECTO.

cambiar efecto color | por

Haz doble clicy observa lo
que hace.
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Mowimiento -

Apariencia Sensores

Sonidos Nameros

Lapiz Yariables

I al presionar al presionar

p;- siempre
I al presionar tecla space mover pasos
tocar tambor durante [ seqgs

I al presionar Spritel mover B0} pasos

tocar tambor durante (IS seqs

I_Es_perar segundos

p;- siempre
T al presionar tecla space |
ré—petir 10 | cambiar efecto color | por ES)

Utiliza el bloque = 11 -0 co o b e

Ahora presiona la barra
espaciadora de tu teclado.

g Up arrow
al presionar tecla space diowin arrow
' right arrow
left arrow
space .
ap Puedes elegir una tecla

b diferente del menu.
(]
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Cada objeto en Scratch se
Illama sprite.

Para agregar un nuevo
sprite haz clicen uno de S~
estos botones.
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BOTONES PARA CREAR UN NUEVO SPRITE:

Dibuja tu propio sprite
Escoje un nuevo sprite de un archivo

Crea un sprite sorpresa

Para agregar ese sprite, da clic

y luego ve al folder People y
selecciona “jodi1".




Scripts

decir por segundos

cambiar efecto _i:l:llnr | por ES

§

Sprite2

Costumes

Export Spr

Sounds

color
fisheye
whirl
pixelate
M0saIs
brightness
ghiost

3

Ahora ya sabes cémo decirle a un sprite que hacer.

Intenta lo siguiente o explora por tu cuenta.

DI ALGO

Haz clic dentro del bloque DECIR

y digita el nuevo texto.
£Queé pasa?
También, intenta usar el bloque

PENSAR...

EFECTOS GRAFICOS

Utiliza el menu para escoger alguno de los
diferentes efectos.

Haz doble clic en el bloque.

Haz clic en el botdon de Alto para borrar los efectos.



Sprite2 Export Sprite

Scripts

Costumes Sounds

New sound:

(record Jll 1mport

tocar sonido mi grabacion

. Scripts ' Costumes I Sounds .

siguiente disfraz

AGREGAR SONIDO
Haz clic en la pestafia de SOUNDS.
Graba tu propia voz.

O IMPORTA un sonido
(MP3, AIF o formato WAV).

Ahora, haz clic en la pestafia de
SCRIPTS y utiliza el bloque
TOCAR SONIDO.

Escoge tu sonido del menu.

ANIMACIONES

Puedes animar tu sprite cambiando
de disfraces.

Para agregar un disfraz (costume),
haz clic en la pestafia de COSTUMES.

Después, haz clic en IMPORTAR

para escoger un segundo disfraz.
(Por ejemplo, trata de utilizar la

imagen “jodi2” de la carpeta de

personas [People]).

Ahora, haz clic en la pestafia
de SCRIPTS.
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Ahtrg qug?

Puedes crear una gran diversidad de proyectos con Scratch.

[ Projects

~, . Paraver ejemplos de proyectos, haz

clic en el botén de abrir (OPEN), y

Ideas...
S escoge uno de las carpetas.
[ Music and Dance
1 Mames
[ sirnulations
71 speak Up
Puedes iniciar un proyecto con .- '
& una foto tuya o de tu personaje
e Ul favorito. O puedes iniciar animan-
S e do las letras de tu nombre.
[New Si ya tienes alguna idea para tu
) proyecto haz clic en NUEVO (NEW)
y comienza a crear.
S 1 l 1 '] T i
[ Sharel Haz clic en SHARE! para subir tu SRAToH —

imaging ¢ program « share

proyecto al sitio de web de Scratch:
http://scratch.mit.edu.

Visita el sitio de web de Scratch
para mas informacion.
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