Nach unserer Ankunft in ARBATOV fragen wir die alte Dame nach
dem Weg zum Exekutivkomitee.
Sie weil3t uns den Weg u. wir gehen |os.




I

Wir betreten das Exekutivkomitee u. sprechen mit dem Genossen Uber
unseren Vater.
Der Genosse fragt uns was wir wollen u. wir antworten:
Reise gerade durch die Stadt.
Der Genosse fragt u. wir etwas brauchen u. wir antworten:

Wirdest Du dem Sohn des armen Soldaten Schmidt helfen?
Er fragt unswie viel Geld wir wollen u. wir antworten: 25 Rubel.
Der Genosse fragt nach dem Namen unseres Vaters u. wir antworten:
Peter.




Der Genosse fragt auf welchem Schlachtschiff er die Meuterel
angezettelt hat u. wir antworten: Ochakov.

Der Genosse fragt wo unser Vater das erste Mal unter Arrest gestellt

wurde u. wir antworten: Bei einer Massenver sammlung.

Der Genosse fragt wie unser Vater starb u. wir antworten: Gehangt.
Der Genosse fragt wie alt unser Vater dawar u. wir antworten: 39.
Der Genosse fragt in welchem Jahre fand die Meuterel statt u. wir

antworten: 1905.

Unsere Antworten haben den Genossen zufrieden gestellt u. wir
erhalten 25 Rubel.
Nun geht die Tur auf u. unser angeblicher Bruder erscheint.
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Nun mussen wir folgendermal3en antworten:
Ah...jaKolja.
Hm... ja
Warum, sollteich?
Nach diesem Gesprach wird die Unterhaltung auf der Stral3e
welitergefhrt!

[ Briachesr rannten aus dam Hals aul dis
Stralve und hielten erstinne, als sis emdas
Hausack herum waden

- Ma gut, |ss uns etnander bekannt
machen, hain Mamea (st Ostap Bandar, Lind
wie igl Dein Name?

- Balaganay. Shura Balaganoy.

- Cral D siehst den Mann mit dem Strohhut?

= Ja Wer ist er? Der Gotyarmenr von
Bamaa?

- Es 15t Panikokovsiey: Sohin von Lewtnant
Schiidt

- Moch siner? E5 wird langsam intorassant.

USW. USW. ...ttt !
Nach dieser ellenlangen Unterhaltung gehen wir nach links zum
Automarkt!




Wir Uberreden den Adam zu einer Autofahrt, missen aber vorher die
Aufschrift des Autos Ubermalen.
Dadie Far be eingetrocknet ist missen wir uns auf die Suche nach
einem L 6sungsmittel machen u. gehen zum Haus des
Exekutivkomitees.

Leider kann uns Genosse Pinselqualer nur etwas von seinem
L 6sungsmittel abgeben, wenn wir ihm einen Behdlter bringen.
Wir gehen zum genossenschaftlichen Garten.




Hier bestellen ein Bier um den leeren Krug fir das Losungsmittel
benutzen zu kdnnen.
Aber vor 16 Uhr gibt es nichts!
Aber vielleicht kommen wir doch an ein Gefa!
Wir gehen zuriick zum Haus des Exekutivkomitees u. dort zum
Mlleimer.
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Wir untersuchen ihn u. finden (Rechtsklick) eine Fliege u. ein
Stck. trockenes Brot.
Jetzt gehen zum Automarkt u. tberreden Adam eine Werbungstour zu
Starten.
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Esist gern bereit uns zu helfen u. wir gehen zum genossenschaftlichen
Garten zurtick.

Als Adam vorbeifahrt, stellen wir uns neben die Blische u. werfen
dem rechten Professor die Fliege ins Glas.
Das scheint ihm aber nichts auszumachen, denn er fischt sie heraus u.
wirft sie weg.
Wir reden nochmals mit dem Wirt.




Dieser erzahlt uns dass der Professor nichts gegen Fliegen aber gegen
M etallgegenstande in seinem Getrank hat!
Dem Professor kann geholfen werden, denken wir u. gehen zum
Automarkt zurtick.
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Aus der Werkzeugkiste (Rechtsklick) nehmen wir eine Mutter mit,
Uberreden Adam zu einer weiteren Fahrt u. gehen erneut zum
genossenschaftlichen Garten.
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Als Adam vorbeifahrt werfen wir die Mutter ins Glas.
Der Professor merkt es naturrlich, beschwert sich u. der Wirt verlasst
die Theke.

ae

ik
| |
:Ei::r".‘.:aﬁ_tf:q
e . i

’ 1 "
- p——— L) |
; | [ .
\ = - L N G- < i
| Pt . r d . E LS | ..
Sl P e " 1 S . g - ' e 0
s Mt 0 - X 3
= 3 —— v - y . * AR = ’
» - - ¥ s Pl T 1 * 3 = |
T - P L \ L T 3 e e
; ; i H . i ey i
r- d i i i = il
. - = ; i oo, Sy’ | b ) !
1 - == il -~ i e - =
n 5 : o ¥ % I R A o N
" . fl ; e - b | !
! [ - o [ -, . A L n ¥, N & L

Dieses nutzen wir aus, gehen zum Wecker (Rechtsklick) u. stellen ihn
auf kurz nach 17 Uhr.
Nun erhalten wir auch unseren wohlverdienten Krug Bier,
statten dem Pinselquéler einen erneuten Besuch ab u. kredenzen ihm
den Bierkrug.
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Eristvoll mit Bier und ich brauch einen leeren Behalter.

Dieser verzichtet darauf u. méchte einen leeren Behdlter.
Wenn das so ist, dann trinken wir das Bier halt selbst aus
(Im Inventar, Rechtsklick auf den Bierkrug).
Diesmal ist er zufrieden u. wir stellen den Bierkrug auf den Karren.




Nach einer kurzen Erzahlung ist der Pinselquaer verschwunden, wir
stehen allein da, klauen das herrenlose L sungsmittel u. gehen zu
Adam.

Hier kombinieren wir das L 6sungsmittel mit der Farbe.




Jetzt brauchen wir ein Plakat, das unseren Status als filhrenden Wagen in der Rallye bestatigt.

Jetzt bendtigen wir noch ein Plakat welches uns als fiihrendes
Fahrzeug in der Rallye bestétigt.
Wir gehen zum Haus des Exekutivkomitees u. fischen uns das alte
Plakat aus dem Mulleimer.

Diesesreinigen wir, im Inventar, mit Hilfe des L 6sungsmittels, gehen
zu Adam zurlick u. kombinieren das Plakat mit dem Auto.




Esfolgt eine weitere langere Erzahlung an deren Ende wir am
Startplatz landen.

A A

Wir erhalten einen leeren Kanister, bendtigen aber noch einen
Wagenheber, Ersatzreifen, Pumpe u. Treibstoff.




Diese Talle wirden wir auch bekommen aber leider ist das Turschloss
defekt u. esist keine Zange da um es zu 6ffnen.
Nun gehen wir rechts aus dem Bild.

Hier erhalten wir unsere Verpflegung in Form eines kleinen
Stuckchens K ase, gehen zurtick u. oben aus dem Bild.




Das Einzige was wir hier bekommen, ist ein Trichter.

Das Treibstofffass kann wieder nur mit einer Zange getffnet werden!
An den Schlauch kommen wir nicht heran, denn die Kréhen wiirden
uns zerfleischen.

Wir gehen zuriick u. links aus dem Bild.

Wir sehen die Zange oben in der Scheune liegen u. nehmen, links die
Leiter um sie zu holen.

L eider klappt unser Vorhaben nicht aber wir haben wenigstens einen
Wagenheber gefunden.




71 kammen. .. Aberich hab' dennach den

So kommen wir an eine Pumpe, einen Reifen u. eine vid
versprechende Kiste.




Nun kurbeln wir mit dem Wagenheber das Brett nach oben u. lassen
den Reifen herunter rollen.
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Und wieder fallt ein Tell der Scheune zusammen u. wir kdnnen die
Zange, den Reifen, den Wagenheber u. einen Stab mitnehmen.
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Wir gehen zuriick u. geben Adam den Wagenheber, den Reifen u. die
Pumpe.




Nun bauen wir aus der Kiste u. dem Stab eine Rattenfalle, bestiicken
sie mit dem Késesttick u. gehen zum ,, Tanklager”.

Hier stellen wir die Rattenfalle auf u. sind bald im Besitz einer dicken,
fetten Ratte.
Nun gehen wir zurtick zum ,, Verpflegungslager® u. verscheuchen, mit
Hilfe der Rattenfalle, die aten Damen!
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A1
Balaganoy fing nur damit an, dis Rattenfalle
heraus zu ziehen, und die alten Damen
wiurden unruhig. Der bann neben dem
Schuppen hatte Recht - Einheimische
furchten Ratten mehr als Krahen.

Dader verbliebene Genosse tief u. fest schl&ft, kbnnen wir ein
grol3es Stuick Kase nehmen u. zurtick zum Tanklager gehen.
Hier legen wir das K&sestlick ab u. harren was da kommt.




Die Ratten kommen aus ihrem Unterschlupf, fallen Gber den Kése her
u. vertreiben die Krahen.
Nun kdnnen wir ungestort den Schlauch nehmen u. in den leeren
Kanister stecken.

Mit Hilfe der Zange 6ffnen wir ein Fass, flllen den Kanister, gehen
zuriick zu Adam u. klicken ihn an.
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Wir erzahlen ihm dass wir Anarchist wéren u. dirfen nun unser
Geféahrt in seiner ,, Garage” reparieren.
Nun nehmen wir, das im Kamin héngende Blatt Papier, lesen es u.

gehen vor die Tdr.




Um einigen, 60%-igen Mondschein
- zuzubereiten, bendtigt man Malz, Zucker
(1.5-2-fache Menge des Malzes),
Wasser (40-50% der Menge an Weizen).
- Und fiir den speziellen Geschmack flige
: spezielle Blatter hinzu...




Nun werden wir versuchen, mit Hilfe des Rezeptes einen
60%-igen Mondschein herzustellen.
Wir legen das Pflanzenblatt in den linken Behdlter.
Nun wahlen wir 10 % Malz, 13% Hefe, 20% Zucker 50% Wasser u.
mutssen uns noch 2 kg. Weizen besorgen!
Wir verlassen die Garage u. gehen unten aus dem Bild.
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Hier hat ein feiner Herr, auf der Suche nach einem perfekten
,Mondschein-Rezept*, einen Plattful? erlitten.
Wir reden mit ihm u. er ist bereit uns 200 Rubel zu geben.
Allerdings mochte er vorher die Anlage sehen u. ihr Produkt kosten.
Nun gehen wir ein Bild zurtick u. suchen den Marktplatz.

Diesen klicken wir an u. finden uns dort wieder.
Das hatte man etwas intelligenter [6sen kdnnen!




sind filr Bullen? |

Wir einigen uns auf gelbe Farbe, werden an eine Klnstlergruppe
verwiesen, verlassen den Laden u. gehen tber den Marktplatz.




Wir unterhalten uns mit den Kunstlern u. schlagen den angegebenen
Weg ein.

Girten des Kunstlers




Nun reden wir mit dem Kinstler, aber leider ist er nicht gewillt uns
etwas Hafer zu geben u. wir gehen zum Taubenschlag.

Eine Unterhaltung mit dem Wachter fallt ziemlich unerfreulich aus u.
wir gehen zum Kunstler zurlck.
Dieser hat Probleme mit den vielen Spatzen die ihm seinen Hafer
wegfressen.




Vidleicht konnen wir die Katze erwischen u. damit des Kinstlers
Spatzenproblem beheben!
Dasie Angst vor Menschen hat versuchen wir sie anzulocken u. so zu
fangen!




Wir sprechen die Sache ab u. es gelingt uns die K atze zu fangen.
Jetzt transportieren wir sie zu ihrem Einsatzort.




Hier binden wir den Wachhund los u. u. stellen uns hinter die Ecke
des Taubenhauses.

Hier lassen wir die Katze frel (auf den Hund anwenden), sie rennt los
u. die Wachmannschaft hinterher.
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Nun gehen wir wieder nach vorn, nehmen einen Hafer sack mit ui.
gehen zum ,,Haus am Abgrund” zur(ick.
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Nun mixen wir ales zusammen u. erhalten
2 Flaschen Mondschein mit ver bessertem Geschmack.
Jetzt gehen wir zu dem feinen Herren.

Wir liefern den ,Mondschein® ab, erhalten das versprochene Geld u.
gehen zum Marktplatz u. hier in den Laden.




Hier wird der Wagen neu gestrichen u. es geht weiter.




Ein gelbes Auto kam den Higel herab. Ein
mider Fahrer in einer Boxkalf-Weste hatte f
das Lenkrad fest im Griff. Ein grofier Kerl ==
saft neben ihmund lief eine Hand lassigzur -
Seite hinaushangen.

Zwiel wieltere Passagiere salten auf dem
Ricksitz - ein dunner, alter Wann mit einem
Strohhut und ein durchtrainierter, junger
bann mit einer Seemannsmize mit weilem
Obertell. Alexander vanovitch Koreiko ging
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Wir gehen zum Tisch u. schauen uns den Plan an.




Schrai unter Fenstem

&2 g I o f") ‘Schick ein Tebegramm nach Hause

Scick ean Paket nach Hause

Nun mtssen wir dem Kunden seine Stimmung vermiesen.
Der blaue Punkt u. der Mond bedeutet dass der Kunde im Bett ist.
Also schreien wir unter dem Fenster usw.!

Ist seine Stimmung unter 50% gesunken so haben wir gewonnen.
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2hen. Lass uns Herrn K

Nun wird uns wieder einmal der weitere Verlauf vorgel esen!




Karte zu
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Uber d

das Hotel u. gehen
KOREIKOSAPARTMENT
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Nun verlassen w




Leider klappt der Trick mit den 10 Riesen nicht, wir setzen Plan 2 um.
Wir griinden die Firma Horner & Hufe u. Uberweisen das Geld auf
unser Firmenkonto.
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Em Wﬁnlg entmuti gt?girrg@stap auf dJe
Stralke hinaus und strich durch
Tchernomorsk,

- Die Festung ist der Stuhﬁfﬁﬁ@@ké nicht
erlegen. Dann werder wir eine: Belageruﬂg
starten. Zumindest wissen wir, dass der

Kunde Geld hat.

e

- \Wenn man bedenkt, dass er die 10
R}eSeH so elnfach zuruclﬂmes hater richtig
viel Geld. Also geht die Sitzung weiter.
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Nun suchen wir, tber die Karte, unser Blro auf u. gehen unten aus
dem Bild in unser Buiro.




Hier wartet Genosse FURT auf uns u. erzahlt seine, mehr oder minder,
Interessante L ebensgeschichte.

Seine Ausfuihrungen Uberzeugen uns u. wir stellen ihn ein.




U uns von Deinem

nel Jetzt miss

Wir verlassen die Firma u. suchen , HERKULES" auf.




Hier klappern wir alle Blros ab u. fragen nach dem Genossen
SKUMBRIEVITCH.




L etztendlich haben wir Erfolg u. werden an das Informationsblro
verwiesen.

Er ging ans Meer schwimmen. Schwimmen gibtihm Energie.

Beim Empfang fragen wir nach SKUMBRIEVITCH u. erhalten die
Auskunft dass er am Strand sei.
Wir verlassen das Gebaude u. gehen, tber die Karte, an den Strand.




Wir suchen SKUMBRIEVITCH auf, kommen nach seinem
Schuldeingestandnis zurtick u. gehen zum HERKULES Gebaude.
Uber die Karte gelangen wir dorthin u. gehen zum Empfang.
Von der Empfangsdame erfahren wir dass sich Genosse
POLYKHAEV in der obersten Etage aufhélt.

Und wir sollten den Weg durch die Kanzlel wahlen.




Wir gehen unten aus dem Bild.

Nun gehen wir nach rechts u. reden mit der netten Dame.




Da ohne ein gestempeltes Formular ,, A" nichts zu machen ist, werden
wir uns eines besorgen.

Hier erhalten wir Formular ,, A“ u. gleich den ganzen Rest dazu!




Auf unserer Suche nach einem Stempel fur unsere Formulare hdren
wir zufdlig ein Gesprach, in dem ein Sonderformular erwahnt wird,
mit u. gehen zurtck.




Sieh, Shura, es ist iemlich einfach. Du musst nur zur richtigen Zeit am richtigen Ort sein.

Mit dem Sonderformular lassen wir uns nun alle Anderen
abstempeln u. gehen zuriick.

Wir werden durchgelassen, erhaten alle Informationen Uber
KOREIKO u. gehen auf ,, Geschéftsreise”!




Nun gehen wir zur Kraftwer ksbaustelle (Bahnhof?), reden mit
ANDREI dem Wachmann.

Nach diesem ausfuhrlichen Gesprach betreten wir das
Kraftwerksgelande u. sehen uns um.
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Wir reden mit PETROVICH, um anschliel3end der Druckerei einen
Besuch abzustatten.

Sergel Anatolievitch Lyamkin,

Hier unterhalten wir uns mit LY AMKIN, dem Vormann der Baustelle.
Er gibt an seit 1925 hier gearbeitet zu haben.
Wir gehen zuriick zur Schranke u. fragen den Wachmann.




Dieser sagt dass LY AMKIN seit 1923 hier gearbeitet hat!
Wir gehen zuriick in die Druckerei u. stellen LY AMKIN zur Rede.

Das ist unmaglich. Ich bin 1925 hierher agen, umin ckerei zu arbeiten, und ich kenne keinen Andrei
Petre

Dieser kennt den Wachmann nicht, beharrt auf seiner Aussage, wir
gehen abermals zum Wachmann u. ins BUro.
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SA Lyamkin wurde von A P Mesterov als Vorarbeiter eingestellt.

Hier gehen wir die Unterlagen, im rechten unteren Kasten durch u.
finden 7 Dokumente.
Mit diesen Dokumenten gehen wir zu LYAMKIN, stellenihn zur
Rede u. er gibt uns eine wichtige Information.




Alexander lvanovitch Koreiko.

Hinter al den vielen Namen verbirgt sich nur eine Person, namlich
ALEXANDER IVANOVITCH KOREIKO!
Wir verabschieden uns vom Wachmann u. begeben unsins Blro.

a, |afzt haben alle Informat onan thar Gennsse Koreiko

hwarde die Parada

Nun haben wir ale Informationen belsammen. kénnen die ,, Parade
kommandieren“!




Warum bist Du so starrisch, Alexander vanovitch? Starrische Millionare laben in Amerika. Hier sollten sie
nachgiebiger sein.

Wir gehen zu KAREIKOS APARTMEMENT u. reden ausfihrlich
mit ALEXANDER IVANOVITCH.
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In genau diesem Moment legte der groke
Yagabund langsam eine Akte auf den Tisch
und entfernte dabei die Schnire, wahrend er

Koreiko den Emst der Lage erklarte.

N

- lch komme als gerichtlicher Reprasentant.
Hier ist eine Akie, die zwei oder drei Kilo
wiegt Sie istzuverkaufen und kostet eine
Million Rubel. Dieselbe Million, die Du mir
~nicht zum Geschenlk machen willst, aus

Geiz. Dann kauf siel

- Was fiir ein Unsinn! Erst kommst Du mit
Geld, jetzt versuchst Du, mir irgendein ;
belastendes Beweisstiick zu verkaufen. &

Nach einer weiteren Erzahlung unterhalten wir uns mit einer jungen,
hibschen Frau tber die Liebe u. andere schéne Dinge des L ebens.




* AUSGANG

Danach reden wir mit unseren Gefdhrten u. esfolgt eine weitere
Erzahlung!

"Paﬁﬁ@z«ak? wurdgzu "Herkles" geschickt,
Baiag@novm Koreikos Apartment. Ostap
eilte zurElsenbahn Aberder
Millionar-Sekretar war einfach
werschwunden

Erkehrte weder in sein E%urf;‘} .rfOr:h in sein

Apartment Zuriick und: achtﬁ{ige verliefien

die Station. Ostap hatte nichts anderes -
erwartet

- Mun, dies ist nicht katastrophal Es leben
400 Millionen Menschen in China. Das ist
ein schlechter Platz, um jemand zu suchen.
In unserern Land ist s viel einfacher, mit nur
160 Millionen. Man braucht nur Geld und das
haben wir :
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Im Gasthaus reden wir mit Adam u. lassen uns planlosin der Gegend
rumkutschieren.

Indessen schwelifen sehnsiichtige Blicke Uber das Gelande des
Gasthofes!
Schnell klicken wir das Plakat an.




Und auch wir werden weiter beobachtet!
Wir verlassen die Gaststétte u. gehen, tber die Karte, ins Filmstudio.




http://www.gamepad.de/




Wir laufen wie Falschgeld durch die Gange aber keiner mochte unser
Drehbuch!

Wir reden mit dem bértigen Pfortner u. werden an Genossen
SUPRUGOW verwiesen.
Nun denn, suchen wir!




Wir gehen rechts die Treppe nach oben.
In ,, Studio B* bekommen wir den Hinweis auf , Studio O laufen los

u. gehen links die Treppe nach oben.
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Etwas welter finden wir ,, Studio O, bieten SUPRUGOW unser
Drehbuch an, erhalten 300 Rubel u. gehen zum Gasthaus.




Hier gehen wir an den Tisch u. schauen uns den Plan an.

Zosyas Stimmung: 0%
Kommentar: Verdacht

Jetzt klicken wir links den Park an.

Im Park muissen die Fragen von ZOSY A richtig beantworten.
Das bedeutet dass wir unsihren Geburtstag, Lieblingsfarbe etc.
merken missen.

Eine Einladung in den Zirkus usw. wére auch nicht schlecht!




Zosyas Stimmung: 100%

Kaommentar: Mun ist ein quter Zeitpunkt, nach
Koreiko zu fragen.

ZOSY AS Stimmung ist gut, also fragen wir sie einmal nach
KOREIKO.




Nach einigem hin u. her verrét sie uns seinen Aufenthaltsort,
wir verabschieden uns, gehen zum Gasthaus u. verlassen, Uber die
Karte, die Stadt.




Nun missen wir uns noch einen ellenlangen Bericht anhéren u. dann
kommit, nach einem anfanglich guten aber leider immer mehr
verblassenden Spiel, endlich das

ENDE
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Wir danken Locke ganz herzlichst fur diese hervorragend gestaltete
L ésung!

Wir machen darauf aufmerksam, dass diese L 6sung unserem Copyright unterliegt
(bzw. dem des Autors) und somit ohne Genehmigung nicht auf anderen Homepages
oder in schriftlicher Form (auch nicht in Ausziigen) in anderen M edien er scheinen darf.

Dain letzter Zeit immer wieder dagegen ver stof3en wird, bitten wir dringend um
Beachtung!

In eigener Sache: Wir sind auf Ihre Mithilfe angewiesen, denn auch das Ber eit-
stellen, der Download von Ihnen und die Erstellung von Ldsungen kostet uns Geld. Wer diese Ldsung
kostenlos aus dem Internet erhalten hat, der kann uns gerne zur Deckung unserer Kosten ein paar
Briefmarken senden - (L. Kratz - Arendsstr. 4 - 63075 Offenbach).




