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Ozet: Bilgi ve iletisim teknolojileri alamindaki hizli  gelismeler kusaklar arasinda hizli  bir
Sfarkliliklasmaya yol a¢mustir. Bu farklilasma, alanyazinda “dijital yerliler” ve “dijital go¢menler”
seklinde adlandirilan iki farkli grubun olusmast anlamina gelmektedir. Dijital yerliler, teknoloji ile
dogar dogmaz tamsan, teknoloji ile biiyiiyen, dijital dili ana dil olarak kullanan, giinliik hayatlarindaki
islerinin tamamina yakimni teknoloji ile halleden bir kusaktan olusmaktadir. Ote yandan, dijital
gogmenlerden ise teknoloji ile tanismasi daha geg¢ olan ve kendilerini gelisen yeni teknolojik diinyaya
uyarlamaya calisan bir kusak kastedilmektedir. Son zamanlarda bu yeni gelisen teknolojilerle birlikte
cevrim-i¢i ogrenme ortamlar: da hizli bir artis gostererek yayginlasmaktadr. Cevrim-i¢i 6grenmedeki
hizly artis ve yeni kusak ogrencilerin ¢ogunlukla dijital yerlilerden olusuyor olmasi durumu da egitim
uygulamalarinda yeni ihtiya¢ analizlerinin yapilmast ve yeni yaklasimlarmn izlenmesi anlamina
gelmektedir. Bu baglamda, ¢evrim-i¢i ortamlar tasarlanirken yeni kusak o6grencileri olusturan dijital
yerlilerin ozelliklerinin ve ihtiyaglarinin dikkate alinmast gerektigi soylenebilir.

Anahtar Sozciikler: Dijital yerliler, cevrim-i¢i 6grenme, ¢evrim-i¢i ortamlar, ¢evrim-i¢i ortam tasarimi

The Characteristics of Digital Natives’ and Their Effects on the Design of
Online Environments

Abstract: The rapid developments in information and communication technologies have expanded the
differences between old and young generations. This ever-increasing expansion between generations has
also changed the way the young generation is educated. In order to show the characteristics of the new
generation new concepts were emerged. In the literature, the two generations were called as “Digital
Natives” and “Digital Immigrants”. Digital natives are the people who grow up with technology, whose
native language is the digital language, who do every job online and who approach daily life issues with
a different view of technology. On the other hand, digital immigrants are the older generation who have
met technology later on in their life and who try to adapt themselves to new developing technologies.
Moreover, there have been more online learning platforms with parallel to increasing use of new
technologies in education. Online learning has recently been spreading rapidly. Since students in online
learning platforms increasingly consist of digital natives, online education developers started using
different strategies, and new needs analysis to met new student populations’ educational needs and
expectations. In this respect, it can be suggested that when developing online learning environments,
digital natives’ characteristics, their needs and expectations should be taken into consideration.

Keywords: Digital natives, online learning, online environments, online environment design
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1. Giris

Sayisal ugurum, sosyo-ekonomik diizey, bilgi
ve iletisim teknolojiklerine erisim ve genis
kapsamli internet kullanimi konularinda
bireyler, aileler, isletmeler ve cografik alanlar
arasindaki farkliliklar1 ve bu farkliliklardan
dogan bosluklar1 icermektedir [6]. Sayisal
ucurum kavrami insanlarin sosyoekonomik
durum gibi farklilarindan dolayi teknolojiye
erisebilme durumlar1 ve teknolojiyi etkili
kullanabilmeleri gibi ozelliklerinin
farkliigindan ortaya ¢ikmis bir kavramken
Prensky [9] bu kavramu insanlarin
yagslarindaki farkliliga gore ele alarak konuya
degisik bir bakis acis1 getirmistir. Prensky
[10] farkli yas gruplarindaki insanlarin
teknolojiyi farkli sekilde, farkli amaglarla ve
farkli beceri diizeylerinde kullandiklarini
belirterek kusaklar arasindaki sayisal ugurum
konusunu bu agidan incelemistir [14]. Sayisal
ucuruma bu farkli bakig acistyla beraber
kusaklar  arasindaki  teknolojiye  bakis
acisindan farkliliklar1 yansitan iki grup ortaya
ctkmustir.

Son yillarda hizla gelisen
kusaklar  arasinda  ugurumlarla  ifade
edilebilecek farkliliklar ~ yaratmigtir. Bu
farkliklarin, insanlarin  giinlik hayatlar
iizerinde de c¢esitli etkileri olmaktadir.
Ornegin, dogar dogmaz kendilerini bu gelisen
ve degisen hayatin iginde bulan insanlarin
hayata bakislar1 da onceki kusaklara gore
farkli olmakta ve bunun bir sonucu olarak
egitimde de yeni teknolojilerin etkisiyle yeni
gereksinimler ortaya ¢ikmaktadir.
Teknolojinin her giin geliserek hayatimizda
daha da biiyiikk bir yer edinmesinin etkileri
dogrultusunda  toplumda bu  gelisimin
ortasinda doganlar ve bu degisime uzak
kalanlar veya yeni duruma kendilerini
hazirlamaya ¢alisanlardan olusan iki ayri
grup olusmustur.

teknolojiler

Bunun anlami farkli niteliklere sahip iki ayr1
grubun ortaya ¢ikmasidir. Alanyazinda farkli
niteliklere sahip bu iki grup dijital yerliler ve

dijital gégmenler seklinde adlandirilmaktadir
[9]. Dijital yerliler giiniimiiz teknolojileri ile
hayata baglamis, hayatinin merkezinde
¢evrim-i¢i ortamlarin ve yeni teknolojilerin
yer aldigi, tiim giinliik islerini teknoloji ile
yiiriiten 21. yy ¢cocuklarindan ve genclerinden
olusmaktadir. Ote yandan dijital gd¢menler
bu teknolojilerin kullanildig1 ortamlara uyum
saglamaya calisan ve kendisini teknolojinin
gelisimi ile yeni bir siire¢ icerisinde bulan bir
kusaktan olusmaktadir.

Prensky  [9]  bilgisayar  oyunlarinin,
Internet’in, cep telefonlarinin  ve anlik
mesajlasmanin dijital yerlilerin hayatlarinin
biiyiikk bir pargast oldugunu belirtmektedir.
Prensky ayrica dijital yerli olarak adlandirilan
kusagmm yani 21. yy Ogrencilerinin
bilgisayarlarmm,  Internet’in  ve  video
oyunlarmin dijital dilini ana dil olarak
konustuklarini ifade etmektedir. Bunlara ek
olarak, Prensky dijital yerlilerin gliniimiizde
Internet, bilgisayar ve cep telefonu gibi dijital
medya araglarint kullanarak yetistigini ve
daha ¢ok basili kaynaklarin kullanildig
ortamlarda yetisen Ogretmenlerinin 6grenme
tarzlarindan farkli bir 6grenme ve bilgiyi
isleme siirecine sahip olduklarini ileri siirerek
iki  kusagim  Ogrenmeye  bakislarindaki
farkliliklara dikkat ¢ekmektedir [9].

Dijital yerliler ve dijital go¢menler arasinda
ortaya c¢ikan farkliliklar diisiintildiigiinde bu
degisikligin en biiylik etkilerinden birisinin
egitim iizerinde oldugu goriilmektedir.
Prensky [12] giinlimiiz 6grencilerinin artik
eski kusak ogretmenlerin kiigiik siiriimleri
olmaktan ¢iktigim ve bu dgretmenlerden gok
farkli olduklarin1 vurgulamaktadir. Bu yiizden
de Prensky Ogretmenlerin artik 20.yy bilgi ve

egitimlerini  vermeye ¢aligtiklar1  dijital
yerlilerden olusan 21. yy. &grencilerine
yeterli rehberligi yapamayacaklarini

belirtmektedir. Ciinkii gelisen diinyamizda
yalnizca Ogrenciler degismekle kalmamustir,
araclar, gerekli yasamsal beceriler ve bilginin
kendisi de degismis durumdadir.
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Dijital yerlilerle dijital gd¢menler arasinda
O0grenmenin nasil gerceklestigine iligkin
yargilar  konusunda  g¢esitli  farkliliklar
gozlenmektedir. Ornegin, dijital yerlilerin
nasil  Ogrendiklerinin ele alindigr  bir
calismada verilen bir Ornekte Ogrencilerin;
“Okul bana okumay1 6gretmedi, ben okumay1
oyunlarimdan 6grendim.” [12] seklinde bir
ifade kullandiklar1 belirtilmektedir. Bu 6rnek,
dijital yerli olan Ogrencilerin ellerindeki
kaynaklarin bilgiye ulasmada nasil etkili birer
ara¢ haline doniisebildigine agik bir 6rnektir.
Ote yandan dijital gd¢menler bir arac ilk kez
kullanmaya c¢alisirken kullanma kilavuzuna
basvurmaktadirlar. Oysa dijital yerliler aracin
kendilerine Ggretilmesini beklemek yerine
kesfetme yontemi ile araci kendi kendilerine
Ogrenirler yani aracin kilavuzsuz kendi
kendini 6gretmesini tercih ederler [12].
Ayrica dijital gé¢menler bilgi ve hizmetlere
erismek icin fiziksel kiitiiphaneleri
kullanirlarken 6te yandan ¢ogu dijital yerliler
ag  Uzerinde olmayan  kiitiphaneleri
kullanmaktan ¢oktan vazgeg¢mislerdir [13].
Dijital yerliler ihtiyag duyduklart tiim
bilgileri internetten, arama motorlarindan
veya sosyal aglar iizerinden edinmeyi tercih
ederler. Bu 6rneklerden de anlagilacag iizere
iki kusak arasinda tercihler ve beklentiler
acisindan da farkliliklar bulunmaktadir.

Kusaklar arasindaki bu farkli nitelikler
incelenirken ozellikle 21. yy. dgrencileriyle
onlarin Ogretmenleri arasindaki farkliliklar
dijital yerli ve dijital gd¢men kavramlari
iizerinden ele almabilir. Gelisen yeni
teknolojiler egitim-6gretim ortamiyla
biitiinlestirilirken bu teknolojileri kullanacak
olanlarin  dijital  yerlilerden  olustugu
unutulmamalidir. Bu ylizden de sinif i¢i, sinif
dist veya cevrim-i¢i ortamlar tasarlanirken
dijital yerlilerin gesitli 6zelliklerinin goz
onlinde bulundurulmasimin gerektigi dikkate
alinmalidir.

2. Dijital Yerliler Kavramnin Ortaya
Cikasi

Dijital ~ yerliler ve dijital gé¢menler
konusunda ¢ok sayida aragtirma calismasi
bulunan Prensky [9] giiniimiiziin geng
kusagini, yani ag ortaminda Dbiiyliyen
cocuklar1 ifade etmek iizere kullanilabilecek
bir kavram konusunda zorluk yasandigim
belirtmektedir. Ancak daha sonra, bu konuda
derinlemesine calisan bir uzman olarak, en
uygun isimlendirmenin, dijital dilin bu kusak
tarafindan ana dil (native speaker) olarak
konusulmasindan hareketle “dijital yerli”
(digital native) olmasinin uygun oldugunu
diisindiigiinii  belirtmektedir.  Prensky’nin
yeni teknolojilerle biiyliyen bu kusak igin
kullandig: “dijital yerli” kavrami giiniimiizde
bu kusagi nitelemek iizere yaygin olarak
kabul gérmiis bir kavramdir.

Prensky’ye [11] gore cevrim-igi ortamlar,
Internet, her tirlii yeni teknoloji, anlik
mesajlasma  ortamlari, cep telefonlari,
tartisma forumlari, bilgisayar oyunlari ve
sosyal aglar gibi bir¢ok gelisen teknoloji yeni
kusak Ogrencilerin yani dijital yerlilerin
hayatlarinin =~ merkezini  olusturmaktadir.
Dijital yerliler giinliik yasamlarinda her tiirli
etkinligi ~ gerceklestirirken  kullandiklar
teknolojiler arasindan yeni yol ve ydntemler
kesfederler. Ote yandan ayrica dijital
yerlilerin ¢evrim-igi etkinlikleri her giin artan
bir sekilde giinliik hayatlarinin bir pargasi
haline gelmektedir. Dijital yerlilerin tiim bu
teknoloji ile birebir etkilesimleri ve gelisen
teknoloji  beraberindeki kesifleri sadece
giinliik hayatlarindaki etkinliklerini
etkilemekle kalmayarak 6grenme 6zelliklerini
de biiyiik dlgiide etkilemektedir.

3. Dijital Yerli Ogrenenlerin Ozellikleri

Giintimiiz 6grencilerinin diisiinme ve bilgiyi
isleme sekilleri eski Ogrencilerinkinden
bircok acidan farklilagmaktadir. Hatta bazi
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uzmanlar farkli etkinliklerin beynin farkli
sekilde yapilanmasi sonucunu dogurdugunu
da ileri siirmektedirler. Dijital yerlilerin
olusturdugu &grenen kitlesinin &zelliklerini
bilmek onlara daha dogru ve daha etkili
Ogretim ortamlari sunabilmek agisindan
iistlinde durulmasi gerekli bir konudur. Etkili
bir 06grenme ortami igin teknolojinin,
Ogrencilerin  ve  Ogretmenlerin  giinliik
hayatlarindaki roliiniin bilinmesi 6nemlidir.
Ogrenci ve oOgretmenlerin  teknolojiye
bakiglarinin iyi anlagilmis olmasi egitim
teknolojilerinin okullarda kullanimi
konusunda daha dogru kararlar alinmasini ve
uygulamalarin daha etkili bir sekilde
yapilabilmesini saglar [14].

Bu baglamda oncelikle ogrencilerin yani

dijital yerlilerin teknoloji kullanimlarinin
incelenmesi  yerinde  olacaktir.  Dijital
yerlilerin teknoloji kullanimlari

incelendiginde, bu grubun teknolojiyi bes

farkli baglamda kullandiklar1 anlasilmaktadir.

Bu baglamlar asagidaki sekilde listelenebilir:

o Kigsisel ilgi veya eglence,

o Sosyal iletigim,

o Giinliik kullanim (Bilgi depolama veya bilgiye
erigim, tren biletlerine bakma gibi...),

e Profesyonel ¢calisma,

o Universite/ders ¢alismast [14].

Dijital yerli olarak adlandirilan bu kusagin
yasadiklari deneyimler gozlendiginde
herhangi bir konuda ihtiya¢ duyduklari bir
bilgiye kolayca erigebildikleri
anlagilmaktadir. Anlik mesajlasma, e-posta
ve cep telefonlar1 bu grubun giinliik hayatlart
ile tamamen biitiinlesmis durumdadir. Yeni
kusak oOgrenciler i¢in bir topluluk olmak
fiziksel yakinliga dayal diisiiniilmemektedir.
Bu kusak, daha once hi¢ tanigmadiklart ama
ortak bir ilgi alanlar1 olan insanlarla ¢evrim-
ici ortamlarda bir araya gelmeyi dogal bir
olay olarak goriiyorlar [5]. Bununla iligki
olarak da dijital yerlilerden olusan yeni kusak
Ogrencilerin ¢evrim-ici ortamlarda
Ogrenmeye daha yatkin olduklar ileri

stirtilebilir. Dijital yerli olarak adlandirilan bu
kusak c¢evrim-i¢i ortamlarda bilgiyi kendi
kendilerine arastirip bulmaya, hig
tanimadiklar1 insanlarla bu bilgiyi
paylasmaya, eski kusaklarla kiyaslanmayacak
kadar yatkin olan ozellik ve yeterliklere
sahiptirler.

Dijital yerli 6grenenlerin temel Ozellikleri
asagidaki  sekilde listelenebilir.  Dijital
yerliler:

e Dbilgiye hizla erigmek isterler,
e metin yerine grafigi tercih ederler,

e bir makaleyi bastan sona dogrusal bir
bicimde okumak yerine kapsiil halinde
rastgele okumayi tercih ederler,

e ciddi ¢alismalar yerine oyunlari tercih
ederler,

e Diligsel yapilar1 sirali degil paraleldir,
e ayni anda birgok isi yapmak isterler,
o  Kkesfederek 6grenmek isterler.

4. Cevrim-ici Ogrenme

Degisen ve gelisen teknolojilerin her alanda
oldugu gibi egitim ve dgretim alanlarinda da
yansimalar1 olmaktadir. Artan sorumluluklar
ve is yiikii gibi durumlar neticesinde egitim-
Ogretim hayatina devam edemeyen ya da
yartm  birakanlar i¢in  bilgi  iletisim
teknolojilerinde meydana gelen gelismelerle
ikinci bir sans olarak ortaya ¢ikan 6grenme
ortamlarinin sayisi giin gectikge artmaktadir.
Walker ve Fraser’e gore, zaman ve mekandan
bagimsiz  O0grenme  ortamlarindan  olan
cevrim-i¢i Ogrenme ortamlari, yiiz ylize ve
uzaktan Ogrenmenin bir araya getirildigi
karma Ogrenme ile tamamen ¢evrim-igi
ortamda gergeklestirilen O0grenme
etkinliklerini kapsayan internet-tabanli
uzaktan egitim ve Ogrenme ortamlar
aragtirmalarinin birlesimidir [7].

Cevrim-igi O0grenme ortamlari;
internet/intranet (yerel ag) ya da bir bilgisayar
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ag1 izerinden, bireyin kendi kendine
ogrenmesi ile gergeklesen, bilgiye ulagmada
zaman-mekan sinir1 tanimayan, es-zamanli ya
da es-zamansiz olarak diger Ggrenenler ve
ogretenler ile iletisim kurulan Ogrenme
ortamlaridir. Cevrim-i¢ci 6grenme ortamlari
ayrica; bilgisayar teknolojisinin sagladigt
gorsel ve isitsel tepkiler ile etkilesim
kurulabilen, sosyo-ekonomik statii engellerini
ortadan kaldiran ve bireylere yasam boyu
egitimin istiinliiglinden yararlanma olanagi
saglayan Ogrenme ortamlaridir. Ogrenenin
O0grenme diizeyini yiikseltmek  igin
diizenlenmis her zaman her yerde esnek
O0grenme ortami, uzmandan uzakta olan
6grenenin materyallere erisim i¢in teknolojiyi
kullanmasi, bu teknoloji yardimiyla da diger
Ogrenenler  ve Ogretenle etkilesime
girebilmesi 6zellikleriyle uzaktan egitimin bir
pargasi niteligini tagimaktadir. Bu ortamlarin
yliz yize Ogrenme ortamindan farklilagan
ozellikleri bu ortamlardaki siirece katilan
ogrenenlerin 6zelliklerini de etkilemektedir.

4.1. Cevrim-ici Ogrenenlerin Ozellikleri

Cevrim-i¢i Ogrenme ortamlari, geleneksel
siiflardaki 6grenme ortamlarina katilamayan
ogrenciler icin O6grenme firsatlart
sunmaktadir. Ancak c¢evrim-igi Ogrenme
ortamlart tiim Ogrenenler i¢in ayni derecede
uygun olmayabilir. Ornegin Nipper cevrim-
ici Ogrenmedeki Ogrenciyi “sesli-gilirtiltiilii
Ogrenci” (noisy Ogrenci) olarak
tamimlamaktadir [8]. Bu tamimlamadaki
Ogrenci tiiri 6grenme siirecinde etkin ve
yaratict olan bir 6grenci tiriinii ifade
etmektedir. Ote yandan Powell, ¢evrim-igi
O0grenenleri yazili iletisimde kendini oldukca
rahat hisseden, web teknolojileri ve bilgisayar
kullaniminda yeterli kisiler olarak
tanimlamaktadir [3]. Buna paralel bir sekilde
Cheurprakobkit, Hale ve Olson de ¢evrim-igi
o0grenme teknolojilerinin etkili bir sekilde
kullanma becerisine sahip olma ile 6grenme
arasindaki baglantiya deginmis ve Ozellikle

iletisim ve isbirligine dayali teknolojilerin
kullanmiminda bilgi ve beceri eksikliginin
gevrim-i¢i  Ogrenenler i¢in  dgrenmede
engeller olusturacagini belirtmislerdir [3]. Bu
acidan bakildiginda, ¢evrim-i¢i ortamlardan,
farkli Ozelliklere sahip oOgrencilerin farkli
derecelerde yararlanabilecekleri sdylenebilir.

Cevrim-i¢i ortamlar1 etkili ve basarili bir

sekilde kullanan ogrencilerin  &zelliklerine

bakildiginda ¢ok sayida farkli becerilerin
varlig1 gézlenebilir. Bu bireyler;

e Cevrim-i¢i 6grenme teknolojilerini diizgiin bir
sekilde kullanabilen,

o Ogrenmeye ihtiya¢ duyan,

Etkilesim ve isbirlikli 6grenmeyi anlayan ve
degerini bilen,

o Sosyal etkilesime yatkin olan,
ig:sel kontrole sahip olan,

Giiclii bir akademik oz-benlik kavramina
sahip olan — kendini bilen, taniyan,

o Kendi O6grenme siirecini bagimsiz idare
edebilme deneyimine ya da bunun i¢in gerekli
becerilere sahip olan,

o Sosyal ogrenme ile birbirlerini gozlemleyerek
dgrenebilen ve sizel yetenege sahip olan,

e  Bireysel degerlendirme ve grup
degerlendirmesi yapabilme yetenegine sahip
olan,

o Yazarak iletisim kurabilen,

Elestirel diistinebilen ve karar verebilen
bireylerdir [2][3][4].

Ote yandan cevrim-i¢i 6grenme ortamlarinin
hepsinde  ogrencilerin = bu  Gzelliklerini
etkinlestirebilecekleri bilesenler her zaman
bulunamayabiliyor. Cilinkii gevrim-igi
O0grenme ortamlar1 her zaman teknoloji
bilesenleri ile zenginlestirilmis, O6grencilere
esnek 6grenme secenekleri saglayan, ortamlar
olarak tasarlanamayabiliniyor.

Cevrim-igi
olarak:

O0grenme ortamlar1 bilesenleri

e  Metin Tabanli 6grenme materyalleri,

e Coklu ortam
materyalleri,

tabanli  0grenme
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e Sohbet, forum gibi eszamanl veya
eszamansiz etkilesim ortamlar1 gibi
degisik  amaglara  hizmet eden
bilesenler kullanilabilir.

Cevrim-i¢i 0grenme ortamlar1 tasarlanirken
onemli olan bu bilesenleri bir amaca uygun
olarak Ogrencilere en iyi 6grenme ortamini
sunmak ic¢in kullanmaktir. Bu da hem
sunulacak olan &gretimin amacint bilmek
hem de oOgretimin sunulacagi Ogrencileri
tanimakla bagarilabilir.

Yeni kusak ogrencilerin dijital yerli olarak
adlandirilan gruptan olustugunu disiiniirsek
gevrim-ici  Ogrenme  ortamlarinin bu
ogrencilerin ozelliklerine uygun &grenme
ortamlar1 haline getirilmesi gerekmektedir.
Bunun i¢in g¢evrim-igi 0grenme ortamlarini
tasarlama isi ¢gevrim-i¢i 6grenen ozellikleri ile
dijital yerlilerin ozellikleri g6z Oniinde
bulundurularak yapilmaldir ki giiniimiiz
ogrencileri olan dijital yerliler bu ortamlardan
geregince yararlanabilsin.

4.2. Cevrim-ici Ogrenme Ortamlari
Tasarlanirken Dijital Yerlilerin Temel

Ozelliklerinin Goz Oniinde
Bulundurulmasinin Onemi
Dijital medya araglar1 dijital yerlilerin
hayatlarinin merkezine yerlesmis
durumdadir. Dijjital ~ yerliler  giinliik

hayatlarinda bilgiye erisim, haberlesme,
eglence ve ders caligma gibi her tiirli
etkinliklerini dijital medya araglar1 ile
halletmektedirler. Bu  kusagm  iyeleri
karsilagtiklari her sorunun yanitint hemen
arama motorlarinda aramaktadirlar.

Bilgiye hizla erismek isteyen, metinler yerine
grafigi tercih eden, yazili metinleri bastan
sona dogrusal bir bicimde okumak yerine
rastgele okumay tercih eden, oyunlar1 ciddi
caligmalara tercih eden, ayni anda birgok igi
yapmak isteyen ve kesfederek Ogrenmek
isteyen dijital yerliler igin dijital medya
araglari hayatlarinin ayrilmaz bir pargast

haline gelmistir. Dijital medya araglar dijital
yerlilerden olusan yeni kusak Ggrencilerinin
hayatina bu kadar yerlesmisken g¢evrim-igi

O6grenme ortamlar1 tasarlanirken  dijital
yerlilerin ~ bu ozelliklerinin dikkate
alinmamast bu ortamlart  kullanicilarin

goziinde etkisiz kilabilir.

5. Sonuc ve Oneriler

Gelisen teknolojiler ve bu teknolojilerin
dijital yerli olarak adlandirdigimiz; dogar
dogmaz teknoloji ile tanmisan Yyeni nesil
ogrencilerin hayatlarinin merkezine yerlesmis
durumda olmast Ogrencilerin  Ggrenme
stillerini  ve  Ogrenmeden  dolayisiyla
Ogretenden ve  Ogretim  ortamlarindan
beklentilerini  degistirmistir. Bu degisime
paralel olarak gelisen bilgi ve iletisim
teknolojileri ile beraber artan ¢evrim-igi
O0grenme ortamlar1 da egitim Ogretimi farkl
bir yapiya dogru tasmmustir. Dolayisiyla

cevrim-i¢ci Ogrenen profili de ¢evrim-ici
O0grenme  ortamlarinin  artmasiyla  ve
teknolojinin ~ yeni  nesil  &grencilerin

hayatlarinin merkezine yerlesmesiyle birlikte
hizla degismektedir. Bu yeni baglamda
degisen ¢evrim-i¢i 6grenenler;
giiclii akademik benlik kavrami olan, ¢evrim-
ici ogrenmede ozellikle iletisim ve isgbirligi
gerektiren teknolojileri  kullanmada yetkin
olan, kisiler arast giiglii iletisime sahip olan
dgrenenler

seklinde tanimlanabilir.

Bu ozellikler dikkate alinarak sadece metin
tabanli 6grenme materyalleriyle hazirlanan
cevrim i¢i Ogrenme ortamlarimin  dijital
yerlilerden olusan yeni nesil Ogrenenleri
tatmin  etmeyecegi  ve  beklentilerini
karsilamayacagi sonucu ctkmaktadir.
Ozellikle dijital medya araglari hayatlarinin

o6nemli bir bolumiinii kapsayan dijital
yerlilerin ~ 6zellikleri ~ dikkate  alinarak
tasarlanacak olan g¢evrim i¢i Ogrenme

ortamlarinin 6nemi giderek artmaktadir.
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Cevrim i¢i 6grenme ortamlar: dijital yerliler
icin; esnek, farkli Ogrenme stillerini
destekleyen, isbirligi, iletisim ve sosyal
etkilesim saglayarak etkilesim diizeyi yliksek
olan, bilgiyi dogrudan sunmak yerine
aragtirarak bulmaya yOnlendiren, dijital
medya araglarint 6grenme siirecine entegre
edebilen, diisiinme, degerlendirme ve 06z-
yonlendirmeli 6grenme gerektiren, sosyal
O6grenme  ortamlari  olusturan  ortamlar
seklinde tasarlanmalidir. Tasarimlarda dijital
yerlilerin sahip olduklar1  becerileri
destekleme ve gelistirmeye odaklanilmalidir.
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