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「絆」をテーマに、人間と魔物との戦いを描く本格アクション RPG 

『黄金の絆』 

2009 年 5 月 28 日発売決定！ 
 

株式会社ジャレコ（本社：東京都港区、代表取締役社長：加藤貴康）は、爽快なアクションバト

ルと、一流の制作陣による感動のストーリーが楽しめるアクション RPG『黄金の絆』を 2009 年 5

月 28 日に発売することを決定いたしました。 

 

本作は、王道ともいえる中世ファンタジーの世界観を継承し、ゲームの進め方によって変貌する

壮大で奥の深いストーリーと、簡単操作でありながらド迫力で爽快なアクションバトルを融合した

作品です。 

主人公は 100 を超えるクエストをクリアしながら様々な登場人物と係りを持ち、作品のテーマで

ある「人と人との絆」を感じながら冒険を進めます。どのようなクエストをこなし、誰と「絆」を

深めるかはプレイヤー次第。ストーリーを進める中であなたは意外な光景を目にするかもしれませ

ん。そして、壮大な演出と感涙必至のエンディングでは「黄金の絆」とは何なのかが明らかになり

ます。 

また、アクションに関しては、簡単な操作性でありながら Wii ならではのポインティングを組み

合わせた迫力と爽快感あふれる戦闘システムを採用しています。そして、制作陣にはこれまで多く

のヒット作を手掛けた川口洋一氏をディレクターに起用し、シナリオライターには生田美和氏を迎

え、重厚感のあるドラマチックな世界は RPG ファン、アクションゲームファンに限らずお楽しみい

ただけます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【黄金の絆 概要】               【ロゴ】 

タイトル    ：黄金の絆（オウゴンノキズナ） 

発売日  ：2009年5月28日（木）発売予定 

ジャンル    ：アクションRPG 

JANコード    ：4907859120025 

品番      ：RVL-P-RK7J(JPN) 

対応機種    ：Wii 

希望小売価格  ：7,140円（税抜6,800円） 

CEROレーティング：審査予定 

権利表記    ：（C）2009 JALECO LTD. 

公式サイト   ：www.kizuna-game.jp 



【黄金の絆 特徴】 

・ゲームの進め方によって変貌するドラマチックなシナリオ 

物語は、リゾルバー（賞金稼ぎ）である主人公“リアン”が、父の

仇を倒すために続ける旅の中で仲間と紡がれる人と人との「絆」を

テーマに描かれています。行方不明の父を探し出すことだけを考え

て生きてきたリアンは、ある日、父の失踪の謎を知る人物から、失

踪の裏に隠された真実と敵の強大さを知らされます。そして旅を通

じ「人と人との絆」の大切さを知ったリアンは、新たな決心を胸に

魔王討伐の旅に出ることになります。 

旅路の途中登場する様々な人物との係り合い方でストーリー展開は

変化し、あなたがたどり着くエンディングには意外な結末が待って

います。 
 

 

・手書き感を表現する新しい技術、『ペンシルシェーディング』 

本作のキャラクター達は、まるで色鉛筆やマーカーペンで色を塗っ

たかのような独特のタッチで描かれています。中世を感じさせる手

作り感と一貫して描かれた歴史と生活感を背景に、重厚な色合いが

重なり、リアルなＣＧやアニメテイストの描画とは一味違う、独特

のあたたかさを持つファンタジーの世界を感じていただけます。 

 

 

・簡単操作でド迫力爽快アクション 

100 体以上のモンスターが一気に画面上に現れる強力な戦闘システ

ムを採用しています。次から次へと迫り来るモンスターたちをボタ

ン連打でなぎ倒し、Wii リモコンでのポインティングの仕方によって

流れるようにスムーズな殺陣アクションも繰り出せます。 

また、取り囲むモンスターたちを一気に撃破できる強力な必殺技も

用意し、簡単操作で爽快感を味わえる戦闘システムになっています。 

 

 

・かつて見たことのない巨大ボスとの戦い！ 

ゲーム中の各所に待ち受けるボスモンスターには、その全身が見え

ない程巨大なものも多数登場します。巨大なボスモンスターには小

型のモンスターと同様の攻撃ではダメージは与えられず撃破は不可

能で、戦いを繰り広げるうちに現れる「弱点」を見つけ、ポインテ

ィングして攻撃する事で撃破が可能です。ボスモンスターの巨大な

体を駆け上がる爽快感と緊張感は「黄金の絆」の醍醐味の一つです。  

 



・名作を生み出した強力な制作陣！ 

ディレクター  ：川口洋一 (代表作) ドラゴンクエスト VIII 空と海と大地と呪われし姫君 

  ダーククロニクル 

シナリオメーカー：生田美和 (代表作) ファイナルファンタジーXII、サガ フロンティア 

  聖剣伝説 LEGEND OF MANA 

 

 

・キャラクター紹介 

 

 

このリリースに関するお問い合わせ先 

株式会社ジャレコ ゲーム事業本部 広報担当 木内、 高倉 

TEL:03-5771-7979  FAX:03-5771-7121  norisada.kiuchi@jaleco.co.jp  , yuki.takakura@jaleco.co.jp 

リアン 
本作の主人公。 

行方不明となった父を探すため、リゾ

ルバーとして旅に出る。 

無口でクールな性格で、目的の為には

手段を選ばない事もあるが、非情には

徹しきれない一面もある。 

アイナ 
ナビガトリア王国第一王女。 

王族は魔法使いの家系である為、魔法

を得意とする。 

温厚な性格であるが、信念を曲げない

芯の強い一面もある。リアンに好意を

寄せている。 

 


