5. BAHAR VE SPOR SOLENI
PLAJ FUTBOLU OYUN KURALLARI

1.Miisabakalar eleme usuliine gére programda belirtildigi sekilde oynatilacaktir.
2.Miisabakalar Plaj Futbolu Kurallar1 ve Yarisma Y 6netmelik Hiikiimlerine gore yapilacaktir.
3.Miisabakalar 2*10 dakikalik 2 devre halinde oynanir. Devre aras1 5 dakika dinlenme verilir.
Oyun siiresinde hakemin saati esas alinir.

4 Miisabakalarin beraberlikle sonuglanmasi durumunda seri penalt1 atiglaria gidilecektir.
5.Miisabakaya katilacak takimlar 10 oyuncu ve 1 yoneticiden olusur. Takimlar 6nceden
verilecek olan tek liste ile oynayacaklardir. Sahaya 1 kaleci 4 oyuncu olmak iizere 5
oyuncudan olusan takim ¢ikar.

6.Plaj Futbolunda, ofsayt kurali yoktur. Geri pas kurali ise, kaleci kendi takim arkadasi
tarafindan atilan topa elleri ile dokundugunda, rakip takim lehine penalt1 atigina karar verilir.
7.0yuncu degistirmede sinir yoktur. Oyuna girecek oyuncu, oyundan ¢ikacak oyuncu sahay1
terk etmeden sahaya giremez.

8.Kural 7’ nin ihlali veya sar1 kart gorme durumunda rakip takim gol atana kadar takimi eksik
oynar. (Herhangi bir nedenden dolay1 oyuncu sayisi 3’lin altina diiserse takim mag1 hiikkmen
kaybetmis sayilir. Magin skoru Organizasyon Komitesi tarafindan belirlenecektir.)
9.Miisabakalardan ihra¢ edilen oyuncular turnuva siiresince oynayamazlar.

10. Miisabakalarda kurallarla serbest birakilanlar disinda herhangi bir malzeme kullanmak
yasaktir. Ciplak ayak, corap, benzer elastik bileklikler serbesttir.

11.Dereceye giren sporculara ilk ii¢ siraya kupa veya madalya verilecektir.

12.Dereceye giren takimlar programda belirtilen Odiil Térenine katilmak zorundadir.



5.BAHAR VE SPOR SENLIGi
PLAJ HENTBOLU OYUN KURALLARI
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OYUN KURALLARI
. Oyun alant (Sekil 1) dikdortgen biciminde, 27 m uzunlugunda ve 12 m

2.

genigligindedir. Bir oynama alani ve iki kale alanindan olusur.

Oyun Alant’nin yiizeyi en az 40 cm derinliginde bir kum tabakasindan miitesekkildir.
Oyun Alanr’nin ¢evresinde yaklasik 3 m genisliginde serbest bir alan bulunmalidir.
Oyun Alani’nin uzun kenarlar1 “kenar ¢izgileri” , kisa kenarlar1 “dis kale ¢izgileri”
olarak adlandirilirlar. Kale dis kale c¢izgisinin tam ortasinda bulunur ve 3 m
genisliginde ve 2 m yiiksekligindedir. Kale direkleri arasindaki ¢izgi “kale ¢izgisi”
olarak adlandirilir ve kuma ¢izilir.

Kale alan1 dig kale ¢izgisine 6 m mesafede paralel bir ¢izgi ¢izilerek belirlenir (kale
alani ¢izgisi).

Oynama alant 15 m uzunlugunda ve 12 m genisligindedir. Cevreleyen ¢izgiler 8 cm
civarinda genisligi olan elastik, renkli bir serit veya yine esnek ve renkli bir halat ile
gosterilir.

Saat hakemi masasi en az {i¢ dort kisinin oturmasina yetecek durumda olmali ve kenar
¢izgisinin tam ortasindan en az ii¢ metre geriye konmalidir.

Kaleciler sahayr degisme alanindaki kenar ¢izgisi yada kendi takimlarmin kale
alanindaki kenar ¢izgisi iizerinden terk etmek zorundadirlar.

Saha oyunculari i¢in degisme alan1 15m uzunlugunda ve yaklasik 3m genisligindedir.
Sahanin her iki yaninda kenar ¢izgilerinin disinda bulunur.



9. Kaleciler sahayr degisme alanindaki kenar ¢izgisi yada kendi takimlarinin kale
alanindaki kenar ¢izgisi lizerinden terk etmek zorundadir. Kaleciler sahaya kendi kale
alanlarindaki ¢izgi lizerinden girmelidir.

OYUN SURESI :

» Oyun ayr1 ayr1 sonuglanan iki devreden olusur. Her devre 10 dakika siirer. Devre arasi
5dk. Siirer.

» Her devre hakem atistyla baslar, yazi-tura ile kaleler belirlenir. Diger takim hangi
kenar ¢izgisinde degisme alaninin bulunacagini seger. Devre arasindan sonra takimlar
kaleleri degisirler. Degisme alanini degismezler.

» Devre basina her takim birer takim molasi alabilir.

» Bir devrenin sonunda skor berabere ise altin gol uygulamasina gegilir, yani bir sonraki
gol kazanani belirler. Oyun tekrar hakem atisiyla baslar. Her devrenin galibi 1 puan
alir.

> ki devrede de ayn1 takim kazanirsa bu takim 2-0 skorla mutlak galip olur.

» Her takim bir devre kazanirsa sonu¢ beraberliktir. Her zaman bir kazanan olmasi
gerektiginden ‘kaleciye karsi bir oyuncu (bire bir )’ uygulamasina gegilir.

PLAJ HENTBOLU TOPU:

% Oyun yuvarlak, kaygan olmayan kauguk bir topla oynanir.

% Erkek topu 350-370g agirligindadir ve gevresi 54-56 cm. dir.

¢ Bayan topu 280-300g agirhigindadir ve ¢evresi 50-52 cm dir

% Karisik takimlarla oynanan oyunlarda erkek topu kullanilir.

¢ Her karsilasmadan 6nce kurallara uygun en az 3 top bulundurulmalidir.Yedek toplar
her kalenin arkasinda tam ortada durur ve hakemin isaret etmesi ile oyunda zaman
kayb1 yaganmamasi i¢in derhal kaleci tarafindan oyuna dahil edilir.

TAKIMLAR :

v' Her takim prensip olarak 8 kisiden olusur ve oyunculardan 6 tanesi oyunun
baslangicinda sahada olmak zorundadir. Oyuncu sayis1 dordiin altina diiserse oyun
durur ve s6z konusu takim maglup olarak ilan edilir.

v En ¢ok 4 oyuncu ( 3 saha oyuncusu ve bir kaleci ) sahada bulunabilir. Geriye kalan
oyuncular yedektir ve kendi degigsme alanlarinda bulunurlar.

v" Tiim oyuncular yalinayak oynarlar, corap veya bandaj kullanilmasina izin verilir. Spor
ayakkabilar1 ve ayaga giyilen diger esyaya izin verilmez.

KALECI

e Kaleci topa sahip olmadiginda kale alanim terk edebilir ve oynama alaninda saha
oyuncusu olarak oynayabilir.

e Kaleci saha oyuncusu olarak bir gol attiginda fazladan bir puan verilir.( 6m atis1
haric )

e Bire bir uygulamasinda kaleci kendi kale alanindan bir ¢ dogrudan atigla’ gol
kaydederse fazladan bir puan verilir.

e Her golden sonra oyun kale sahasindan kaleci atisiyla yeniden baslar.



KALECI DEGIiSiMi

Bir kaleci sadece kendi kale alanindaki kenar ¢izgisi iizerinden oyuna girebilir.
Kaleci kendi takiminin degisme alaninin yada kale alaninin kenar ¢izgisi {izerinden oyun
alanin1 terk edebilir.

KALE ALANI

Kale alaninda olsa dahi yerde duran ya da yuvarlanan topla her zaman oynanabilir, ancak saha
oyuncular1 bunun i¢in kale sahasina giremezler.
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TOPLA OYNAMA

® Yerde duran yada yuvarlanan topa plonjon yapmaya izin verilir.



Top en son dokunan oyuncu tarafindan yeniden alinmadan 6nce 3 saniyeden uzun siire
yerde duramaz.

RAKIBE KARSI DAVRANISLAR

Uluslar Aras1 ( IHF ) Oyun Kurallar1 Aynen Gegerlidir.

SKOR VE OYUN SONUCUNUN BELIRLENMESI

Top tamamen kale ¢izgisini gectiginde bir gol kaydedilir ve bir puan verilir. Giizel ve
goriilmeye deger goller atildig1 durumlarda fazladan bir puan verilir.

Kaydedilen her golden sonra oyun kaleden kaleci atisiyla baglar.

Her iki takimda birer devreyi kazanirsa bire bir uygulamasina gegilir. Her takim karsi
takimla karsilikli atiglar kullanacak 5 oyuncu belirler. Bes atis sonunda daha ¢ok puan
alan takim kazanir.

Bire bir baglangicinda her iki kaleci kendi kale ¢izgisinde durur, hareketine
baslamadan 6nce her saha oyuncusu bir ayagini kendi kale ¢izgisi ile kenar ¢izginin
birlestigi yere basmak zorundadir. Hakem diidiik caldiginda topu geriye kendi
kalecisine atar, bu pas sirasinda top yere degmemelidir. Top oyuncunun elini terk
ettiginde her iki kalecide ileri dogru hareket edebilir. Topla oynayan kaleci kale
alaninda kalmalidir. Ug saniye icinde ya karsi kaleye sut cekmeli ya da takim
arkadasina topu yere diisiirmeden pas atmalidir.

Pasi1 alan oyuncu gol kaydetmeye calisir.

Hiicum eden kaleci ya da oyuncu herhangi bir kural ihlali yaparsa hiicum sona erer.
Bire bir sirasinda savunma yapan kaleci herhangi bir kural ihlali yaparsa 6m atis1
verilir. Bu 6m atigindan bir gol kaydedilirse fazladan bir puan verilir.

[k turdan bir sonug elde edilmezse bire bir atislar devam eder. Bu noktada takimlar
kaleleri degisirler ve yeniden Ser oyuncu segilir.

Bu kez diger takim 6nce baslar.

Eger bir takimin oyuncu sayisi besin altina diiserse bu takim ikinci turda eksik atiglar
kullanir, ¢iinkii higbir oyuncuya ikinci kez bire bir oynama hakk1 verilmez.

Daha ¢ok puan alan takim kazanir.

BIREBIR UYGULAMASI




OYUNA BASLAMA

® Oyunun her devresi hakem atisiyla baslar.
® Bir gol kaydedildiginde oyun golii yiyen kaleci tarafindan ve kale sahasindan kaleci
atisiyla baslar.

6 METRE ATISI

6m atis1 7m atisinda uygulanan kurallara gére uygulanir. 6m atisindan gol kaydedilirse
fazladan bir puan verilir.

PUANLAMA

Asagidaki durumlarda fazladan bir puan verilir:
% Havadayken bir gol kaydedildiginde.
% Oynama alanindaki kaleci tarafindan bir gol kaydedildiginde.
% 6m atisiyla bir gol kaydedildiginde.
¢+ Bire bir uygulamasinda kalecinin dogrudan atigla kaydettigi gol durumunda.

Dereceye giren takimlara ilk {i¢ siraya kupa veya madalya verilecektir.

Dereceye giren takimlar programda belirtilen Odiil Térenine katilmak zorundadur.



5.BAHAR VE SPOR SENLIGI
PLAJ VOLEYBOLU OYUN KURALLARI

1- Her takim 6 oyuncudan olusur (3 asil, 3 yedek oyuncu).
2- Oyun alan1 16x8 m. Olgiilerinde bir dikdortgendir ve en az 3 m. Genisligi olan
simetrik dikdortgen bigiminde bir serbest bolge ile ¢evrilmistir.
3- Filenin yiiksekligi erkekler i¢in 2.43m bayanlar i¢in 2.24 m. olacaktir.
4- Opyun igerisinde belirli bir dizilis pozisyonu olmay1p servis atisi siras1 vardir.
5- Miisabakalar tek set 21 say1 lizerinden oynanacaktir.
6- Saylarda 21-21 esitlik olmas1 halinde son say1 25°tir.
7- Her hata rally’nin kaybedilmesiyle sonuglanir.
-Eger hatal1 takimin rakibi servis atryorsa, bir say1 olur ve servis atmaya devam
eder.
-Eger hatal1 takimin rakibi servis karsiladiysa bir say1 kazanir ve servis kullanma
hakkin1 kazanir.
8- Oyun icerisinde FIVB’nin belirledigi kurallar gegerli olup sadece rakip alana atilan
toplarda parmak pas ve plase ( itilerek top atmak) yasaktir.
9- Rakip alana hiicum vuruslar1 smag, smag-plase, yumruk, parmak uglari ile diirtme ve
avug i¢i ile dokunma seklinde olmalidir.
10- Her takimin 30sn’lik bir mola hakki vardir.
11- Oyun esnasinda zor durumda kalindig1 zamanlarda topa viicudun herhangi bir yeri ile
vurulabilir.
12- Takim kaptanlar1 kendi takimlarinin davranis ve disiplinlerinden sorumludurlar.
13- Takimlar sportmenlige yakisir davranislar igerisinde olmak zorundadir (aksi
davranislar igerisinde olan takimlar1 organizasyon komitesi turnuvadan ihrag etme
yetkisine sahiptir).
14- Miisabakalar davet edilen takimlar ikinci anonstan sonra 3 dk. Igerisinde oyun
alaninda olmak zorundadir (aksi durumlarda hiikmen maglup).
15- Miisabakalar eleme usulii oynanacaktir.
16- Her sporcu ancak bir takimda oynayabilir.
17- Oyuncularin yaralanmalarina sebep olacak aksesuar tagimalar: yasaktir.
18- Sporcular sorumlulugu kendilerine ait olmak {izere
- Siperlik, sapka, kep ya da bandana,
- Glines gozlugii,
- Diz ve dirsek i¢in destekler,
- Ayakkab1 ve ¢orap giyebilirler veya takabilirler.
19- Dereceye giren takimlara ilk ii¢ siraya kupa veya madalya verilecektir.
20- Dereceye giren takim ve sporcularin 6diil torenine katilmalar1 zorunludur.



5.BAHAR VE SPOR SENLIGI

SOKAK BASKETBOLU OYUN KURALLARI
TAKIMLARIN OLUSTURULMASI

1. Her takim 3 asil bir yedek olmak {izere dort kisiden olusturulacaktir.
2. Katilim formlar1 eksiksiz ve dogru olarak doldurulmalidir. Katilim formlarinda verilen
bilgilerin hatali olmasi durumunda bu durumdan takim kaptani sorumludur. Béyle bir durum
turnuva baslangicindan Once ortaya ¢ikarsa takim kaptan1 ve yanlis bilgi sahibi olan kisi
diskalifiye edilecektir. Diger takim oyuncular1 yeni iki kisi bulup turnuvaya devam edebilir.
Turnuva esnasinda ortaya ¢ikmasi durumunda tiim takim diskalifiye edilecek ve
organizasyonu hatali bilgilendirmekten dolay1 katilim {icreti geri verilmeyecektir.
3. Bir karsilagsmanin baslayabilmesi i¢in her iki takimdan da en az iki kisinin oyun alaninda
bulunmas1 gerekmektedir. Ugiincii oyuncusu saha geldigi taktirde hakemin izini ile oyuna
girebilir. Diger takim oyuncusu iginde ayni sey gecerlidir. Diger oyuncularin oyuna
girebilmeleri i¢in oyunun durmasi ve hakemlerin izni gereklidir. Oyuncu sayisi bire diistiigii
taktirde sayisi eksilen takim mag¢ baglama saatine kadar oyuncusu gelmezse maglup ilan
edilecektir.
4. Turnuvanin ilk giinli ilk mag¢ basladigr andan itibaren oyuncu listesinde herhangi bir
degisiklik yapilmasina miisaade edilmeyecektir.
5. Takim adina itiraz yetkisini sadece takim kaptani kullanabilir. Yapilan itiraz sportmenlik
cercevesinde yapilmalidir. Takimin diger oyuncularinin itirazlar1 géz oniine alinmayacaktir.
Diger oyuncularin hakeme itiraz etmesi durumunda hakem Teknik Faul ve mactan diskalifiye
etme hakki mevcuttur. Itiraz sportmenlik cercevesi disina c¢iktika hakem raporuyla
diskalifiye s6z konusudur.

MAC SURESI VE SAYILAR
1. 15 sayiya rakibiyle arasinda en az iki say1 farkla ulasan takim oyunun galibi sayilacaktir.
Bu sayrya ulagilamamasi durumunda 15 dakikalik siireyi onde bitiren takim magin galibi
sayilacaktir.
2. Organizasyonun inisiyatifine gore mag siiresinde ve say1 limitinde degisiklik yapilabilir. Bu
durum organizasyon alanindan anons ile sporculara duyurulacaktir. Bu siirenin berabere
bitmesi durumunda takimlar tiger atis kullanacaktir. Ya da organizasyonun inisiyatifine gore
ilk say1y1 atanin kazanacagi bir uzatma oynanacaktir.(Golden Basket)
3. Uger atis uygulamasi oOncelikli olarak uygulanmaktadir. Degisiklik durumunda

organizasyon alanindan anons ile duyurulacaktir. Bu ii¢ atis1 oyun bitiminde saha da olan



takim oyunculari kullanacaktir. Atiglarin da berabere sonuglanmasi durumunda birer atiglik
uzatmalara gidilecektir.

4. Say1 limiti organizasyonun inisiyatifine gore degistirilebilir.

5. Her takimin 7 faul hakk: vardir. Bu hak dolduktan sonra yapilan fauller karsiliginda serbest
atislar kullanilmaya baslanacaktir.

6. 3 sayilik oyun ¢izgisinin igerisinde atis halinde yapilan fauller i¢in tek atig, disinda yapilan
fauller i¢in 2 atig kullanilacaktir. Serbest atiglarin bitiminde karsi takim topu oyuna
sokacaktir.

7. Faul hakkinin dolmadigi durumlarda atis sirasinda yapilan faullerde, basket olmasi
pozisyonlarinda basket sayilacak ve hiicum eden takima bir de serbest atis hakki
verilecektir bu serbest atisin sonrasinda top el degistirecektir. Basket olmamasi durumlarinda
ise bir adet serbest atig kullanilacaktir. Top savunma takimina geger ve ribaund alinmaz.

8. Her basketten sonra top el degistirecek ve ii¢ sayilik oyun ¢izgisinin disina ¢ikartilacaktir.
Bunu ihmal eden takim topu yapmakta oldugu hiicumun getirebilecegi sayilar1 kaybedecektir.
Top ¢alma durumlarinda ii¢ sayilik ¢izginin disina ¢ikma zorunlulugu yoktur.

9. iki takiminda 30 saniyelik tek mola hakki vardir. Mola esnasinda siire islemeye devam
edecektir. Son ii¢ dakika icinde mola alinamayacaktir.

10. Oyun igerisinde oyuncu degisikligi top oyun igerisinde bulunmadigi durumlarda sinirsiz
olarak yapilabilir. Fakat Oncesinde hakemlere oyuncu degisikligini takim Kkaptam
belirtmelidir.

11. Ug sayilik ¢izginin disindan yapilan atislarin iki say1 olarak islenmesi igin her iki ayagin
da agik sekilde ¢izginin disinda bulunmasi gerekmektedir. Stiphe duyulmasi durumunda taktir
hakk1 hakemdedir.

12. Faul atislarinda, faul atacak oyuncuya topun verilmesinden itibaren oyuncu 5 saniye
icinde atis1 kullanmak zorundadir. 5 saniyeyi hakem arkadan eliyle tutacak oyuncular
disaridan miidahale etmeyecek ve yiiksek sesle saymayacaklardir. Oyuncu topu eline alir
almaz bu siire baglayacaktir.

13. Oyun durduktan sonra top oyuna sokulurken savunma takimina check ettirilir.
Check ettirilmemesi durumunda yapilacak hiicum sonucu Kkazanilacak sayi(lar)
gecersizdir. Bu gibi durumlarda top yeniden hiicum takimi tarafindan kullanilir.

14. Teknik Faul calinmasi durumunda rakip takim tek serbest atis kullamir ve oyuna
yeniden baslar.

15. Aym1 magta iki teknik faul alan oyuncu o magtan ihrag edilir.



16. Her tiir geciktirici ve oyunu sogutucu hareketin cezai taktiri hakeme aittir. Bu gibi
durumlar Teknik Faulle cezalandirilabilir.

17. Tartismah pozisyonlarda son taktir hakki hakemdedir.

18. Herhangi bir nedenle macin sevk ve idaresi esnasinda olusabilecek teknik bir hata
durumunda Takim Kaptani i¢in itiraz yolu ag¢iktir. Bu itiraz mag¢ esnasinda yapilamaz. Mag
sonrasinda skor kagidindaki ilgili boliime not edilir. Bu itiraz organizasyon komitesi
tarafindan degerlendirilir ve karar verilir.

19. Organizasyona katilan sporcularin oyun icerisinde ya da organizasyon alani ¢evresinde
centilmenlik dis1 hareket yapmasi ya da bir kavgaya karigmasi durumunda bu takimlar
turnuvadan diskalifiye edilecektir.

20. Mag esnasinda ya da sonrasinda organizasyon alani i¢inde kavga ¢ikmasi durumunda ilk
saldirtyr yapan takim turnuvadan diskalifiye edilecektir. Saldirtya maruz kalan takim
tiyelerinin kargilik verilmesi durumunda o takimda turnuvadan diskalifiye edilir. Saldiriya
maruz kalinmas1 durumunda cezai islemi Organizasyon ve resmi giivenlik ekipleri yapar.

21. Organizasyon alam icinde ve cevresinde huzursuzluk cikarilmasi durumunda olaya
karisan takimlar turnuvadan ihrac edilir ve s6z konusu takimlar hakkinda yasal islem
yapilir.

FIKSTURLER

1.0rganizasyonda Tekli Eleme fikstiiri uygulanacaktir.

2.0yuncularin turnuva esnasinda organizasyonda bulunmalar1 kendi sorumluluklar: altindadir.
Onlara anons haricinde ayrica katilim c¢agris1 yapilmayacaktir.

3.Fikstiir ile ilgili konularda Fikstiir Sorumlusuna, fikstiir harici durumlarda ise
organizasyonun Sorumlusuna her takimdan bir iiye miiracaat edebilir.

4.Dereceye giren sporculara ilk ii¢ siraya madalya verilecektir.

5.Dereceye giren sporcular programda belirtilen Odiil Térenine katilmak zorundadir.



5.BAHAR VE SPOR SENLIGI
TENIS TURNUVASI OYUN KURALLARI

1. Turnuva Personel ve Ogrenciler arasinda; Tek erkek, Tek bayan, kategorilerinde

oynatilacaktir.

2. Turnuvadaki (ELEME) sistemi Tiirkiye Sampiyona kurallarina gore uygulanacaktir.
Organizasyon komitesi bay belirlemede turnuvamizdaki alinan puanlari g6z Oniine

almaktadir.
3. Fikstiir ¢ekimi agik olup isteyen sporcular katilabilir.

4. Turnuvada Ceyrek final miisabakalarindan itibaren organizasyon komitesinin belirleyecegi

hakemler miisabakalar1 yonetecektir.

5. Turnuva esnasinda sportmenlik dist davramislarda bulunan sporculara Organizasyon

komitesinin belirleyecegi ceza uygulanir.

6. Miisabaka programi Bahar ve Spor Senligi igerisinde periyodik olarak yerlestirilecek ve

sporcular bu programi uygulayacaktir.
7. Sporcular miisabaka giin ve saatini ilan panolarindan takip etmekle yikiimludiir.

8. Miisabakalar planlanan giin ve saatin diginda oynatilmayacaktir. Miisabakalara 15 dakika

ge¢ kalan oyuncu turnuvadan ihrag olur.

9. Turnuvanin aksadigi durumlarda bir oyuncu katildig1 kategori kadar miisabakay1 ayni giin

oynamak zorunda kalir.

10. Grup miisabakalar1 9 oyun lizerinden Yari finalden itibaren 3 set (2 set alan galip)

tizerinden oynanir.

1 1. Her sette ilk ii¢ oyun gerekli saha degisimi yapilarak dinlenmesiz olarak oynanir. Setler

cift sayi ile bitse bile iki dakikalik dinlenme siiresi vardir.
12. Miisabakalarda ilk 3. sirada derece alan sporculara kupa verilecektir.

13. Dereceye giren sporcular programda belirtilen Odiil Térenine katilmak zorundadir.



5.BAHAR VE SPOR SENLIGI

MASA TENISI OYUN KURALLAR
1. Masa Tenisi miisabakalar1 ferdi yapilacaktir.
2. Masa Tenisi miisabakalar1 erkek 6grenci, bayan 6grenci, erkek personel ve bayan personel
olarak yapilacaktir.
3. Miisabakalar tek eleme sistemine gére oynanacaktir.
4. Miisabakalar 11 say1 sistemine gore 5 set lizerinde kazanilmis 3 set olarak yapilacaktir.
5. Kuralar miisabaka giinii miisabaka salonu toplant1 odasinda ¢ekilecektir, baylar tabloya
yerlestirilecek ve diger katilimcilar kura ile belirlenecektir.
6. Miisabakalarda turuncu top kullanilacaktir o yiizden turuncu forma ile izin verilmeyecek.
7. Katilimcilara spor kiyafeti ve spor ayakkabi zorunlulugu vardir.
8. Dereceye giren sporculara ilk {i¢ siraya kupa veya madalya verilecektir.

9.Dereceye giren sporcular programda belirtilen Odiil Térenine katilmak zorundadir.
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