
conference programme 2011
Thursday, 27th October Friday, 28th October

Time Studio 1  (350 seats) Studio 2  (250 seats) fx.Center-Kino  (150 seats) Studio 1  (350 seats) Studio 2  (250 seats) fx.Center-Kino  (150 seats) Time

10:00 am Geschichten aus der Tiefe 
des Raumes – Stereo-3D 
gestalterische Möglichkeiten
Alex Weimer, Produzent MovieBrats 
Films & Animation

Existenzgründung in der 
Games-Branche
Frank Roman, Daniel Bock
Newtracks

PI-VR 
VRED Professional – Highend 
3D-Visualisierung und virtual 
Prototyping in Echtzeit
Marek Trawny

T-Rex – Visualisierung eines 
Urzeitgiganten Stereo-3D-Film – 
Making-of
Arthur Ulmann, Meike Ulferts
Hochschule Hannover

Making-of: Anno 2070 
Christopher Schmitz, Head of 
Production und Ronald Kaulbach, 
Head of Marketing and Brand 
Development Ubisoft Blue Byte

Dosch Design 
2011 – die neusten Entwicklungen 
und Produkte, Sebastian Dosch

10:00 am

CAI Systeme 
Integration von Ökosystemen 
in 3D-Anwendungen

11:00 am Ijon Tichy – Raumpilot: 
Wohin mit Tausenden von Shots?
Rayk Schroeder, 
VFX Supervisor rise|fx

Die Künstlersozialkasse als Chance 
und Hemmnis für Kreative
RA Andri Jürgensen
Kanzlei für Kunst Kultur und Medien

Wacom
Das neue Wacom Cintiq Inter
active Pen Display – Workflow ohne 
Kompromisse

Making-of – PATHS OF HATE
Damian Nenow
Animation Director, Platige Image

2D/3D-Kompositionen (C4D)
Arndt von Koenigsmarck,
Vreel 3D Entertainment

Autodesk 
Entertainment Creation Suite – 
Tipps & Workflows
Alex Horst

11:00 am

12:00 am Stereo 3D Today and Tomorrow 
Jürgen Schopper, 
Creative Director VFX, 
ARRI Film & TV Services

Kreative Strukturen in der 
Unterhaltungsindustrie
Jasmin Kassner-Orthbandt, 
CEO New Business Development

Mackevision
Fotografie und CGI? 
Fluch oder Segen?
Armin Pohl, Geschäftsführer
Mackevision Medien Design

DesignVisualization-StylePorsche 
Fernando Saal, 
Visualization Style Porsche AG

Große Weltgeschichte in Film und 
TV, VFX in historischen Sets
Jörg und Maria Courtial, 
Geschäftsführer FaberCourtial

avid
Finishing mit Avid DSv10.5
Dirk Weinreich

12:00 am

1:00 pm lunch break lunch break  01:30 pm tombola iPad 2 at booth mStore 1:00 pm

2:00 pm Making-of – Wickie auf großer Fahrt 
und weitere Projekte …
Thomas Zauner, 
Geschäftsführer ScanlineVFX

Auferstandene Kunstschätze aus 
dem 3D-Labor
Prof. Jörg Maxzin, HDU – 
Hochschule für angewandte 
Wissenschaften Deggendorf

media.net bb
VFX und Animation – 
Made in Berlin-Brandenburg 2011
z.B. rise|fx, morro images, 
MD.H, exozet effects
Moderation: Andrea Peters

BMW 6er Webspecial – 
Konzeption und Kreation
Marc Gutowski, 
Digital Artist Effekt-Etage

Creative Direction 
in Animation Production
Mate Steinforth, 
Creative Director Sehsucht

SAE Institute
Vorstellung des SAE/qantm Institute 
Berlin, Philipp Stettin

2:00 pm

Meilenstein Digital
modo 501 – Features und Workflow
Andy Probst

3:00 pm Manageable Character Facial 
Performance Workflow 
Jay Grenier, Image Metrics and 
Anton Dawson, Atomic Fiction

Highend-CGI-Stills für Marketing
Lars Wittmaak, CGI Director recom

Maxon
Neue Features in CINEMA 4D 
Release 13

Trixter – behind the scenes
„Captain America, X-Men …“
Alessandro Cioffi, 
VFX Supervisor Trixter

Es werde Licht – Lighting und
Shading für TV-Werbung (C4D)
Marc Potocnik, Inhaber renderbaron

cutback 3:00 pm

4:00 pm Character Animation für Spielfilme 
und für Stereo-3D
Benedikt Niemann, Animation 
Supervisor Ambient Entertainment

Mercedes-Benz 360° Driving 
Experience. Cutting Edge Techno
logy meets artistic Excellence
Tom Renkonen, Creative Director 
Mackevision Medien Design

eyeon
Fusion, Dimension, 
Generation: Stereoscopic Production 
Workflows 
Eric Westphal, Senior Product 
Manager eyeon Software Inc.

cutback cutback cutback 4:00 pm

5:00 pm reconstruction FX pipeline on „Sucker Punch“ and 
„Die Hindenburg“
Mohsen Mousavi, VFX Supervisor 
Pixomondo Images

6:00 pm Welcome & Catering

7:00 pm animago AWARD show 2011 reconstruction

10:00 pm reconstruction aftershow party

27./28. Oktober 2011

fx.Center Potsdam-Babelsberg
August-Bebel-Straße 26 – 53, 14482 Potsdam

aktueller Stand: 24. Oktober 2011, Änderungen vorbehalten


