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Tadsch Mahal kann auch zu zweit gespielt werden. Dazu führen wir einen 
Dummy-Spieler ein, der gegen die beide realen Spielern antritt. 
 
Spielregeln für 2 Spieler 
 

Es wird nach den üblichen Regeln gespielt. Zusätzlich wird am Ende jedes 
Zugs jedes Spielers (nach dem Spielen von einer oder zwei Karten oder nach 
dem Aussteigen) eine Karte vom Stapel aufgedeckt und offen ausgelegt. 
Diese Karten repräsentieren den Dummy-Spieler. Nach jedem Zug erhöht 
sich die Kartenzahl des Dummy-Spielers also um eine weitere Karte. Alle 
Karten des Dummy-Spielers sollten sichtbar bleiben. 
 

Wenn der Dummy-Spieler eine zweite Karte einer der vier Farben erhält, dann 
wird diese Karte auf den Ablagestapel gelegt und der Dummy-Spieler steigt 
aus. Dazu werden die Karten des Dummy-Spielers mit den Karten der beiden 
realen Spieler verglichen und die Einfluss-Plättchen, die Krone und das 
Provinz-Kärtchen, die der Dummy-Spieler gewinnt, aus dem Hof entfernt. Der 
Dummy-Spieler platziert keine Paläste und erhält keine Punkte, er entzieht 
den realen Spielern lediglich Wertungsmöglichkeiten. Abschließend kommen 
die Karten des Dummy-Spielers auf den Ablagestapel, und es werden dann 
für den Dummy-Spieler erst wieder neuen Karten aufgedeckt, wenn der 
nächste Durchgang beginnt. 
 

Wenn ein realer Spieler vor dem Dummy-Spieler aussteigt, dann werden 
seine Karten mit den Karten seines realen Gegenspielers und mit den Karten 
des Dummy-Spielers verglichen, um seine Wertung zu ermitteln. 
 

Knizia-Spiele 
www.knizia.de 

 
Ausgangsidee von Volker Krumbügel. 
© Dr. Reiner Knizia, 2006. Alle Rechte vorbehalten. 


