Materials de formacio
Paquet integrat OpenOffice

Modul lil

L'edicié d’imatges

Ernest Prats Garcia

Setembre 2006

Govern de les llles Balears

Conselleria d'Educacié i Cultura

Direccié General d'Ordenacid, Innovacid | Formacié del Professorat



Edicié d’'imatges: Starimage i StarDraw

L'edicié d'imatges a OpenOffice

© Ernest Prats Garcia

© D’aquesta edicio:

Servei de Formacié Permanent del Professorat
Direccié General d’Ordenacio i Innovacio
Govern de les llles Balears

Conselleria d’Educacié i Cultura

Setembre de 2006

Autor: Ernest Prats Garcia - Assessor de TIC



Taula de continguts

1. Tipologia de les imatges digitalS............eooiieiiiiiiiiiiie e e e e e 5
1.1. Imatges de MapESs de DItS.........ooiiiiiiie e 5
1.2, IMAtGES VECIOTIAIS. ...ttt e sttt e e s ettt e e e an b e e ebeeeeeaeeeeanne 5

2. EL modul d'edicio d'IMatges: DIaW.........cieeiiiiiiiiiiiie e ettt a e e e et e e e e e e e e e eaanreaeaesnnreeans 6
2.1, EIS €lemMeEnts A& DIraW......coo ittt e e e e e e e e e e e e e 7

3. Edicid elemental d'IMatges ........oooiiiiiiiii e e 12
3.1. Inserir una imatge @ UN dOCUMENT...........cooiiiiiiiiiie e a e e e e e e e e e e e e e e aa e 12
3.2. La barra d'objectes d'IMatge ..........eeiiiiiiiie e 13
3.3. Canviant les dimensions d'uNa iMatge.........cueeiiiiiiiiiiie e 14
3.4. Retallant UNa imMatge........coooeiiiiiiiie e ra e e e e e aaaaaas 16

4. Captura d’'imatges amb UN ESCANNET...........cocuiii ettt e e e e sbee e e e st aeesnreeeneeenes 18
4.1. COmM €SCaNEJar UNA IMATGE. ... ..iiiiiiiiiie ettt e et e e e et e e e anee e e e s naeaeeeean 18
4.2. Altres sistemes d'introduir imatges a I'ordinador..............c..veeeiiie i 18

5. Crear un mapa amb I'tINEIai............ueeiiiiiiiiee e 19
5.1, EXportant UNa iMatge.........ooo ittt e e e 20

5.2. Exportant @ format HTIML..........euiiiiiiiee e e e e e e e e e st ee e e enres 21



Convencions

Els simbols utilitzats en aquest text son:

Activitats d’introduccié
Activitats completament guiades amb exposicié gradual de continguts, que permetin
assegurar els continguts minims de la programacié del modul de formacié.

Activitats de consolidacié i reforg:
Aquestes activitats presenten una dificultat un poc superior ja que no sén tan guiades
i permetran un millor domini dels temes estudiats.

Activitats d’entrega obligada
Les activitats que vénen marcades per aquesta icona s’hauran d’entregar
obligatoriament per tal de superar el curs de formacio.

Activitats opcionals
Activitats d’ampliacié de coneixements que permetin aprofundir en la tematica
tractada.

Recomanacions o comentaris
Recomanacions o comentaris que permetran una millor realitzacié de les activitats
encomanades.

Ajuda
Per a algunes activitats, si la seva resolucié presenta problemes, es podra consultar
I'ajuda, que donara pistes per facilitar-ne la realitzacio.

Recursos addicionals
Per poder ampliar els coneixements, es posa a la disposicid dels alumnes una
documentacié complementaria de consulta o d’ampliaci6.




Modul d'edicié d'imatges

1. TIPOLOGIA DE LES IMATGES DIGITALS

En general, les imatges digitals, és a dir, aquelles que poden ser tractades amb un ordinador, es
poden dividir en dos grans grups: imatges de mapes de bits i imatges vectorials.

1.1. IMATGES DE MAPES DE BITS

La imatge es forma a partir de petits punts, anomenats pixels, cadascun d’aquests amb un color
determinat. Si es té present que una imatge com la pantalla de I'ordinador a 800x600 punts té un total
de 480.000 pixels, i que cadascun d’aquests pot arribar a tenir fins a 16 milions de colors, s’entendra
que les imatges d’aquest tipus siguin generalment voluminoses, i que la major part de formats
disponibles treballin en técniques per comprimir la imatge.

A més d’aix0, els mapes de bits s’han de reproduir a la grandaria en quée foren creats o inferior,
perque, si s'amplien, de seguida es fan visibles els punts que formen la imatge mateixa.

Hi ha gran quantitat de formats de mapes de bits: BMP, PCX, TIF, JPG, GIF, PNG... El JPG i el GIF
son dels més coneguts, perqué s’utilitzen a Internet.

Els programes més emprats per al tractament de les imatges de mapa de bits sén Adobe Photoshop,
Corel PhotoPaint, Paint Shop Pro...

1.2. IMATGES VECTORIALS

En aquest cas la imatge esta formada per diferents objectes. Cadascun d’aquests objectes esta
format per una série de punts, i en el cas de les formes tancades, omplertes d’'un determinat color.
Com que es tracta de formes geométriques, els seus dibuixos sén més senzills, perd presenten
'avantatge que poden ampliar-se o reduir-se sense perdre resolucid. Els fitxers de les imatges
vectorials solen ser petits.

Com en el cas anterior, hi ha diferents formats d’'imatges vectorials: WMF, CGM, CDR, EMF, EPS,
Al...

Els programes més coneguts per al tractament d’imatges vectorials sén Corel Draw, Macromedia
Freehand, Adobe lllustrator...

Exemple de mapa de bits Exemple d’'imatge vectorial
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2. EL MODUL D'EDICIO D'IMATGES: DRAW

OpenOffice combina en un mateix modul la possibilitat d'editar imatges vectorials o imatges de mapa
de bits, i fins i tot la combinacié de tots dos.
Hi podem accedir, com sempre, des de diferents llocs:

e Des de [Inicia — Tots els programes — OpenOffice.org 2.0 - OpenOffice.org Draw]

M) Openoffice.org 1.1.0 3

Opendffice.org 2.0 E CpenCffice.arg Base
l@ PrintMe Internet Printing k %I CpenOffice.org Calc
ufj CuickTime r i",- CpenOffice.org Draw
l@ Real * ﬁ CpenOffice.org Impress
) winRaR vl £ Openoffice.org Math
l]ﬂ WinZip » E CpenOffice.arg Writer

e Sija tenim en funcionament OpenOffice, ho podem fer des del boté Nou de la barra de funcions i
escollint 'opcié corresponent o des de [Fitxer — Nou — Dibuix], o seleccionant l'opcié des de la
llista desplegable.

& Sense nom? - OpenOffice.org

Fitxer Edita Visualitza Insereix Forme

=,

[

Eflzsu e
. {= Document de bext
" Eullde céleul
{0y Presentacio
Dbz

Base de dades

F?I Docurnent HTML
{=, Documnent de Formulari 2ML

i Document mestre

[, Farmulz
= Etiquetes

= Targetes comercials

[ Plantilles i documents
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2.1. ELS ELEMENTS DE DRAW

La pantalla de Draw presenta un aspecte molt semblant al dels altres moduls del programa que hem
vist fins ara:

i Sense nom1 - OpenOffice.org Draw g@@

Fitxer Edta Visualitza Insereix Format Eipes Modifica Finestra  Ajuda

B Ho B BS W= ¥ - DR DR DL

i

v | |0,00cm IS Il tegre v @f Calar v | Elaus v &L Dbjactes
Pagines x 1_|1098?65432 1 1 2345678 91011121314151617 1819202] 222324252627 2829 303132 &

1

Diapositiva 1

302!9282?262524232221201918 17161514 13121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1

w
'\Formatf Controls {  Dimensiona les linies  / U( >

R]|/ WO T (¢ %->-0-Q-&-H-D-%- K/ AREIG-F-I- %

0,83/ 29,04 % 0,00%0,00 43%

Diapositiva 1 [ 1 Per defecte

e A la part superior de la pantalla tenim les barres de funcions (la mateixa que als altres moduls
del programa) i d’'objectes, que varia segons I'eina que estigui seleccionada.

e A la part esquerra hi ha la vista de pagina, que és util si treballam amb un document que en té
més d'una, o per tenir una visié del document en el seu conjunt. Si no la necessitam, la podem
tancar i aixi guanyarem espai de treball.

e A la part inferior, i a sobre de la barra d'estat, tenim la barra d'eines de dibuix, on es recullen
aquelles que s'empraran de manera més habitual. N'hi ha més, a part de les proposades. Les
podem desplegar seleccionant [Visualitza — Barres d'eines], i escollint la que ens interessi.

Les eines disponibles a Draw son les seguents:

(R)| /e T L - % 2-C-@-@-B-0-%- K2 AREAIG-K-I- -

.-[?r 5 Eina de seleccié. Si 'empram damunt d’un objecte qualsevol, aquest queda seleccionat i es
- fan visibles uns punts (de color variat segons el tipus d’objecte), que ens permeten variar-ne
les dimensions. Si es pitja i s’arrossega a qualsevol altra zona de I'objecte, aquest es pot
moure per la pantalla. També podrem seleccionar multiples objteces, arrossegant al seu
voltant.
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/ Eina de linia. Permet dibuixar linies. Es posa el punt d'origen, i, sense deixar anar,
s'arrossega fins el final. A aquesta, i a totes les demés eines, es poden canviar els seus
parametres emprant la barra d'objectes a la part superior de la pantalla.

Eina de fletxa. Funciona com I'anterior, pero en lloc de dibuixa una linia, dibuixa una fletxa.

!

Eina rectangle. Permet dibuixar figures rectangulars i quadrades. Per aquestes darreres, és
necessari pitjar al mateix temps la fletxa de majuscules.

[

Eina el-lipsi. Permet dibuixar el-lipsis i circumferéncies. Com en el cas anterior, per dibuixar
una circumferéncia s'haura de pitjar al mateix temps la fletxa de majuscules.

Eina de text. Permet incloure textos dins el document. Podem escriure directament o bé
préviament arrossegar amb el ratoli per delimitar la zona de text.

= @

Eina corbes. Podrem crear corbes i poligons. Per tancar els objectes, fer un doble clic amb el

ratoli. Quan s’han creat es poden canviar de posici6 els punts que els formen amb el boté dret

del ratoli i seleccionant Edita els punts.
[

6t b oL
R L
[t -

&

s, - Eina connectors. Amb aquesta es poden unir dos objectes amb una linia. Ofereix diferents
possibilitats per donar format a aquesta.

"o ", L
" My
R
0 7% % |
o -[- <[
- - Eina linies. Permet dibuixar linies i fletxes de diferents tipus. Si quan es dibuixa es pitja al

mateix temps la fletxa de majuscules, les linies seran rectes, en horitzontal o vertical, segons
el sentit del dibuix.

oo msf
|
e 1

Fhd | = | ——v] [o,00m = W= - - @ - Color » |[JElau g v| O

També disposam de tota una série d'eines que ens permeten dibuixar una gran varietat de formes:
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Basiques Fletxes bloc Llegendes

R RICRE- = M a

Simbol Diagrames flux Estrelles

(7 Eina de punts. Amb ella podrem editar els punts que formen una linia que hagi estat creada
amb I'eina corresponent. Els podrem afegir, treure, moure...
e

Eina punts d'adhesié. Permet afegir o modificar punts d'adhesi6, que seran els llocs on
s'enganxaran les linies d'unié dibuixades amb I'eina de connectors.

-~ Galeria de Fontwork. Podrem crear textos amb formes, a partir de les que ens proposa el
programa.

o™ Inserir imatge des d'un fitxer. Podrem afegir una imatge que ja estigui al nostre ordinador.
Ens servira per a combinar imatges vectorials amb mapes de bits, o per a editar mapes de

bits.
& Eina galeria. Desplega la galeria d'imatges que porta el programa, i a la qual podrem afegir
les que vulguem.

cs - Eina efectes. Amb ella, se'ns ofereix la possibilitat d'aplicar diferents efectes a I'objecte (o
objectes) que estiguin seleccionats.

|6 8 5
S0 7 #®

r-| - Eina alineament. Si es té seleccionat un sol objecte, I'alineacio6 es fara respecte al conjunt del
document. Si se'n tenen seleccionats dos o més, I'alineacio es fara entre ells.

O«| =0= |=0

O
o

#[+=

+
|

- Eina organitza. Possibilita, quan tenim diferents objectes a un document, variar la seva
distribucié per capes.

g0 08
& B

Eina extrusié. En el cas de determinats objectes, com el FontWork, permet realitzar canvis

relacionats amb el seus parametres 3-D.
Parametres 3D r X

59 S LPH W-F -9 -W-0-
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Encara hi ha més eines

A més de totes les ja comentades, el programa disposa, encara, de més eines. Podem
posar els seus botons corresponents pitjant al simbol en forma de triangle que hi ha al final
de la barra, i a continuacio seleccionant [Botons visibles].

També podem desplegar directament les eines anat a [Visualitza — Barra d'eines].

Després de dibuixar un objecte, si seleccionam aquest, podrem variar els seus parametres de linia i
d'emplenament a la barra d'objectes, que presenta un aspecte semblant a aquest:

J‘»-}.J {ﬁ = @ —-Vl o,00cm [ | Negre |Vl & Calor IVJ':l Blau & iv' h .
A la primera casella podrem escollir I'estil de linia, a la segona el seu gruix i a la tercera el color. Per a
configurar I'emplenament de la forma tenim els dos apartats seglients, el primer dels quals selecciona
el tipus i el segon el color concret. La darrera opcié ens permet establir una ombra per al nostre

objecte.

L'eina de text presenta una barra d'objectes especifica, amb la qual podrem aplicar els parametres a
aquest tipus d'objecte (o al text de qualsevol altre objecte)

A=

il v|[z [v] N ¢ 5 A

T A A~

4
I

A més de modificar els objectes que hem anat creant, també podem:

e Canviar les seves dimensions. En seleccionar un determinat objecte, apareixen els rectangles
de color verd a les cantonades. Recordem que arrossegant aquests es canvien les dimensions de
I'objecte, tal com hem explicat anteriorment en parlar de les imatges de mapa de bits.

e Moure'l. Per aixod el seleccionarem, i sense deixar de pitjar el boté del ratoli, el portarem a la nova
posicio.
e Eliminar-lo. Amb l'objecte seleccionat, simplement pitjam la tecla Supr. El programa no demana

confirmacio de l'eliminacié, perd podrem recuperar 'objecte si de seguida escollim [Edita — Des-
fés].

¢ Incloure text. A més de la mateixa eina de text, podrem incloure text a qualsevol dels objectes
creats, fins i tot a un mapa de bits. | la técnica és ben senzilla: seleccionar I'objecte, fer doble clic
al seu damunt, i comencar a escriure.

Autor: Ernest Prats Garcia - Assessor de TIC 10



Modul d'edicié d'imatges

Activitat d’introduccié 1 — La nostra primera imatge amb Draw

Bé, comengarem a provar a fer coses amb Draw. La practica és completament lliure, i
consisteix en provar la majoria de les eines que acabam de comentar fins ara. Em sembla
que n'hi ha unes quantes.

En acabar, desa el document amb el nom Prova_1.odg

Autor: Ernest Prats Garcia - Assessor de TIC 11
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3. EDICIO ELEMENTAL D'IMATGES

Recordam que la insercié o manipulacié elemental d'imatges es pot fer a qualsevol dels moduls del
programa (amb excepcio del de pagines Web).

3.1. INSERIR UNA IMATGE A UN DOCUMENT

Per a la insercié d'una imatge a un document, escollirem [Insereix | Imatge | Des d'un fitxer]. Si te-
nim seleccionada la casella Previsualitza podrem veure una versié en miniatura de la imatge a in-
cloure.

=

‘Insereix una imatge ialb: W

Buscar en: |j Brueqgel LJ E’F Eq-

5 Ej adoration.jpg
D [F beggars.ipg

Documentos | i) bird-trap. jpg

IECIEntEs IfJ calvary.jpg

@ dance.jpg
" & death.ipg

Escritaria |ﬁ harvesters.jpg

. .ﬂ hunters. jpg
.’-/' \B}icarus.jpg
. ﬂ_‘] mad-meq.jpg
Mis documentos :
,ﬂ provetbs.jpg

EJ rebel-angels. jpg
Eﬂ wedding.jpg

%t

i PC

Mis sitios de red

Mombre: dance.jpg LJ abrir |
Tipo: }<T0ts els formats> [".hmp;".dxf;".emf;“.eps;“.gif;".ipg;".ipegj Cancelar

[ Enllag

v Previsualitza

Emprar el zoom

Com la resta de moduls, Draw disposa d'una funcié de zoom, que ens permet augmentar
la vista del document. S'hi pot accedir des de la barra d'estat, fent doble clic damunt el
percentatge de vista de document, i seleccionant a ell el valor que ens interessa.

Escala ‘]
Factar de l'escala

() Tota la pagina

() ample de pagina
Sptim

S

(150 %

) 100 %

O 75 %

(50 %

(%) variable k3
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També pode, si volem, obrir una imatge en un nou document, amb l'opcié [Fitxer | Obre]. Cercarem la
imatge i la seleccionarem. En obrir-se, veurem que apareix al centre d'un document.

$ Les dimensions de les imatges
o Quan s'obre, per qualsevol dels dos sistemes abans esmentats, una imatge amb Draw,

V veurem que aquesta sembla molt petita. En realitat, conserva les proporcions originals,
simplement és que la seva integracié al document es fa aixi.
De totes maneres, en exportar-la altra vegada a mapa de bits, es conserven les seves
dimensions originals.
Si ens és més comode per treballar, podem augmentar les seves dimensions a pantalla
amb el zoom.

3.2. LA BARRA D'OBJECTES D'IMATGE

Una vegada tenim la imatge a dins el nostre document, sigui del processador de textos, full de calcul,
presentacié o dibuix, seleccionant aquesta podrem realitzar tota una série de canvis.

Després de feta la seleccid, a la part superior de la pantalla la barra d'objectes ens ofereix totes les
eines que tenim per a la modificacié de la nostra imatge.

u ~, T |Perdefecte v| I Plow B & &3 £ .

Les funcions disponibles a la barra d'objectes d'imatge del mddul de dibuix sén les seguents:

Filtre: Permet aplicar una série de filtres de transformaci6 a la nostra imatge.
Els diferents filtres disponibles sén els seglients:

Inverteix  Suau Augmenta nitidesa Soroll

O A #E
Inversio colors ~—__.. . u__—— At Pop

N B el [ |

Envelliment /f El fq‘:\“‘* Reduccit colors

Carbonet Relleu Mosaic
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Mode grafic: Aqui podrem escollir el mode grafic de la nostra imatge: Per de-
fecte, convertir a escala de grisos, convertir a blanc i negre o convertir a marca
d'aigua. Aquest darrer format aclareix la imatge, de manera que aquesta es pot
col-locar al darrera d'un text, com a imatge de fons.

Per defecte w

m Eina color: Disposa de sis controls diferents per variar els parametres de color
de la imatge. Els tres primers permeten variar els percentatges dels tres colors
basics (vermell, verd i blau). Els dos seglients controlen la brillantor i el con-
trast, mentre que el darrer canvia el valor gamma, és a dir, la brillantor dels tons
mitjans de la imatge.

Color * X

= e = e
= N 0 %

0 % 1,00
O g

W
W

W

W

W
W

Q Do & Transparéncia: Amb aquest control podrem per que la nostra imatge sigui par-
cialment transparent. Quan més alt sigui el valor, més transparent sera la imat-

ge.
{ﬁ Linia: Permet posar una linia envoltant a la imatge de mapa de bits, i escollir
tots els seus parametres: tipus, gruix, color...

Area: Permet omplir la forma d'un color, perd com el farciment és en realitat la
@'1 mateixa imatge, no serveix de gaire.

Ombra: Ofereix la possibilitat de posar una ombra a la imatge.

ry Retalla: Ens permet accedir a un quadre de dialeg on podrem modificar les di-
mensions de la imatge o retallar-la.

3.3. CANVIANT LES DIMENSIONS D'UNA IMATGE

Una de les tasques més habituals en la modificacié d'imatges és variar les seves dimensions, normal-
ment perqué la imatge és massa gran, o bé retallar-ne una part que ens sobra. Tot aixd ho podrem fer
seleccionant la imatge, i després emprant el bot6 de retallar.

Autor: Ernest Prats Garcia - Assessor de TIC 14



Modul d'edicié d'imatges

No convé engrandir una imatge de mapa de bits

Si bé és molt habitual variar les dimensions d'una imatge per fer-ne una reduccid, el
que no s'ha de fer mai és augmentar aquestes. Si es fa aixd, ben aviat la imatge perd
qualitat i es distorsiona. S'ha de dir que aquest fenomen afecta només a les imatges
de mapa de bits i no a les vectorials.

Hi ha, perod, alguns casos concrets als quals es pot ampliar la imatge. Al mateix
OpenOffice alguns moduls (com el processador de textos), presenten les imatges a
una determinada resolucid, especialment indicada per a presentar a pantalla i
imprimir amb impressores de gamma baixa. D'altres, com el modul de dibuix, donen
una resolucié util per a treballar amb impressores de gamma alta. El millor sistema és
anar fent proves per saber si es pot fer aquest augment.

Kg
X

Imatge original Imatge ampliada al 600%

Al quadre de dialeg que apareix en seleccionar I'eina de retallar, veurem que hi ha un apartat que
porta com a titol Escala, i que treballa amb percentatges. Si ens és més comode treballar en valors
reals, en centimetres, ho podem fer més avall, a l'apartat Mida. Sempre és millor treballar amb per-
centatges, perqué s'ha de tenir present que la disminucié de grandaria ha de ser sempre la mateixa
en amplada que en algada, si no volem deformar la nostra imatge (a no ser que vulguem aconseguir
uns resultats determinats, que poden ser especialment perillosos a les fotografies amb persones, si la
persona en questio no troba graciosa la deformacio).

De tota manera, ens queda l'opcié d'emprar el boté Mida original, que retorna a la imatge el seu as-
pecte original.

Retalla @
Retalla D'acord
2 | [ meemd
; Cancel.la
Ajuda

" Conserva la mida
Esguerra  |0,00cm 3: Part superic |0,00cm 3:
Dreta 0,00cm 3: Part inferior |0,00cm 3:

Escala

amplada 100%: 3:
Alada T
Mida

amplada  |15,88cm El: 15,88cm x 10,61cm
- Mida original
flcada 10,61cm  — 03 origina
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Un altre sistema alternatiu per a canviar les dimensions d'una imatge consisteix en seleccionar
aquesta, pitjar la fletxa de majuscules del nostre teclat i arrossegar un dels requadres verds que apa-
reixen a les cantonades de la imatge. Aixi podrem escollir amb un major control les dimensions de la
imatge al seu context concret.

3.4. RETALLANT UNA IMATGE

A l'apartat anterior hem vist com es poden canviar les dimensions d'una imatge. A aquest, aprendrem
a retallar-la, és a dir, a eliminar-ne una part. Per fer aix0 a la mateixa pestanya on hem variat I'escala
tenim un apartat (el primer) que porta com a nom Retalla.

Podem veure que per retallar tenim dues opcions diferents: la primera, que és la que ens interessa,
ens conserva l'escala del document original. Per retallar entram el valor que volem a qualsevol dels
quatre marges de la imatge, comprovam que el retall sigui correcte observant la miniatura de la imat-
ge, i acceptam.

Retalla f5_<|
Retalla -
; D'acord |
| * Conserva lescala |
™ Conserva la mida Cancel.la
Esquerrs  |0,00cm 3: Part superic 1J59cm;§. Ajuda
Dreta 0,73cm > Part inferior |0,00em =
Escala

amplada 100%: 3:
Alcada 100%: 3:
Mida

amplada  |15,08cm El: 15,88cm x 10,61cm
O Mida original
Alcada 9,02cm EI, 03 origina
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L'altra possibilitat, conservar la mida, no és aconsellable, perqué el que va és deixar la imatge retalla-
da amb les mateixes dimensions que tenia l'original, amb la qual cosa es produeix una deformacio.

Activitat d’introduccié 2 — Incloure una imatge a un document del Draw

Inclou una de les imatges que has aconseguit a Internet a una de les practiques del modul
anterior a un document de Draw.

També pots emprar el zoom per apropar-te a ella. Has de tenir present que el zoom no
afecta per res a les dimensions de la imatge, simplement modifica la visié a la pantalla.
Aplica a ella alguns dels filtres que porta incorporat el programa per a veure els seus
efectes. A continuacié, emprant la funcid retallar, elimina un fragment de la imatge.
Afegeix text i tot el que vulguis (de moment estam fent proves). Desa a continuacié el
document amb el nom Prova_2.odg

Dificultats en la seleccié d'objectes

Quan tenim objectes superposats, de vegades es fa dificil la seva seleccié. EI millor en
aquest cas és, sense cap objecte seleccionat, arrossegar amb el ratoli des de I'exterior
de I'objecte de fons i seleccionar els limits de I'objecte que esta a l'interior.
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4. CAPTURA D’IMATGES AMB UN ESCANNER

El sistema més habitual per a la digitalitzacié d'imatges és un escanner, que ens permet introduir al
nostre ordinador qualsevol imatge préviament impresa.

Abans aquests aparells eren cars i dificils d’installar, perd avui dia el seu preu és prou assequible i
molts d’aquests no requereixen cap tipus d’instal-lacio, habitualment al port USB de I'ordinador, que a
més permet connectar I'escanner sense haver de reiniciar l'ordinador.

4.1. COM ESCANEJAR UNA IMATGE

El primer que caldra fer és accedir al médul Draw de I'OpenOffice. Ja a ell, i amb l'escanner
connectat, escollirem [Insereix — Imatge — Escanner — Peticid]. Aixd ens donara accés al programa
que inclou el nostre aparell, que si bé solen variar d'un model a l'altre, en general permet escollir
parametres com:

e El tipus d’imatge (color, blanc i negre, grisos...)

e La resolucié, que és el que marca la qualitat de la imatge. Un valor de 150 dpi (Dots Per Inch, o
sigui, punts per polzada), és més que suficient en la majoria dels casos. Donar un valor molt ele-
vat provoca una imatge de grans dimensions i de vegades no implica cap millora de la qualitat,
pel fet d’ultrapassar la resolucié maxima de la impressora.

e Una finestra on podem veure una previsualitzacié de la imatge que volem capturar, i a més on po-
drem seleccionar la zona d’aquesta que ens interessa. De tota manera, convé deixar a aquesta,
un cert marge, que després ja treurem quan retoquem la imatge.

e En molts de casos podem canviar també altres parametres, com la lluminositat o el contrast de la
imatge. Convé modificar aquests valors posteriorment, dins el programa de retoc.

Ara ja només ens queda procedir al procés d’escanejat, que enviara la imatge a Draw.

4.2. ALTRES SISTEMES D'INTRODUIR IMATGES A L'ORDINADOR

Els darrers temps cada vegada s'han fet més popular les cameres fotografiques digitals, que no em-
pren rodet ni necessiten procés de revelat i positivat. Simplement el que es fa amb aquestes és con-
nectar la camera a I'ordinador i transferir directament les imatges.

Si bé el sistema de transferéncia d'imatges des de la camera a I'ordinador varia segons el model d'a-
questa i la versi6 del sistema operatiu, en general és molt senzill, i després de desar les imatges a
I'ordinador ja les podem retocar normalment, inserint-les al document amb el mateix sistema que hem
emprat abans.
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5. CREAR UN MAPA AMB L'ITINERARI

Ja ens estam apropant al final de les practiques d'aquest modul. No pateixis més. En aquest cas, cer-
carem en primer lloc un mapa del pais o zona on volem viatjar, i a continuacié hi posarem al seu da-
munt l'itinerari. Dit d'una manera més seriosa, combinarem una imatge de mapa de bits (el mapa pro-
piament dit) amb una de vectorial (I'itinerari, els textos...).

Activitat d’introduccié 3 — Aconseguir un mapa

Per poder treballar a aquesta practica, necessitarem un mapa de la zona on volem fer el
viatge d’estudis, perqué al seu damunt hi indicarem l'itinerari.

El mapa el pots escanejar o be intentar aconseguir-lo a Internet. Hi ha cercadors, com
Yahoo, que disposen de seccions especialitzades. Pot provar a:
http://dir.yahoo.com/Science/Geography/Cartography/Maps/By Region/Countries/

La informacio disponible varia segons els paisos.

Les dimensions del nostre mapa

Es molt important vigilar les dimensions del mapa. S’ha d’evitar que aquest sigui molt
voluminds, perqué després es fa dificil de manejar. Simplement a nivell orientatiu, una
imatge d’aquest tipus, en format JPG hauria de tenir de 50 a 75 Kb de grandaria.

G}

La primera cosa que haurem d’incloure sera el mapa. Per aixd0 podem escollir [Insereix — Imatge —
Des d'un fitxer].

Després de col-locada la imatge, comengarem a dibuixar les linies de l'i-

tinerari. Per aixd emprarem I'eina de linies. Se’'n pot seleccionar qualse- e ¢n
vol de les disponibles. _
| a continuacié ja només ens queda anar dibuixant les linies al damunt 5
del mapa, marcant I'itinerari que seguira el nostre viatge. s |

_)v{;>v|:;‘_:_‘t]v

Canviar la forma, el gruix i el color de les linies
o La tipologia de les linies, el seu gruix i el color es poden modificar facilment quan aquesta
esta seleccionada accedint a la barra d’objectes i indicant els valors que ens interessen.

Tipus linia Color linia
R e - le,DDcm ﬂl- Megre ﬂ
Gruix linia

Autor: Ernest Prats Garcia - Assessor de TIC 19



Modul d'edicié d'imatges

Sera convenient també afegir text al nostre itinerari. Seleccionant I'eina de text podem comengar a
escriure directament.

De tota manera, i per evitar que el text es confongui amb el fons del mapa, podem posar a aquest una
linia i un color de fons determinats.

Per aix0 seleccionarem l'objecte de text i a continuacié canviarem els valors que ens interessi a la
barra d’objectes.

Linia Ombra
7| b % —————~|[0,00m jl- Meqgre j M |COI0r = ﬂl- Elau 7 j [}
r i

~N/

Emplenament

Seleccid d’objectes superposats

Quan es treballa amb objectes un damunt I'altre sorgeixen dos problemes: Per un cantd,
es fa dificil seleccionar un petit objecte (una linia) situat al damunt d’'un de més gran; per
I'altre, de vegades es mou l'objecte principal per error.

Per evitar moure un objecte, el seleccionam, activam el menu contextual (bot6é dret del
ratoli) i anam a I'opcié [Posicio i mida]. A [Posicid], activam la casella [Protegir].

| per seleccionar aquest objecte petit damunt un de gran, emprarem I'eina de seleccié
pitjiant al mateix temps la tecla de [Ctrl].

e = EFIEECROMEIE SUINE e
1 Bahrata My, : W 5L Ape e
irinc mmm e 3 %ﬂ
% Dla ]_ DPesert Ardhic + hdont Sinai
2 EGIFTE I
:; i EE
“ i sz m
tzalis Magna o
m Haui
m Cuses o
1D 3
[
mm kond Clid s
I —
Dla 4 ‘Wl Himmamat
Mgl memmn
mmE Anidoe Hag Hammadi ® gpgndar mmm
m Amrao o oluztu num
i Qmiis ﬂJﬁu\:ﬁuu.\l L]
I mm Oeir 2l-Baharni o SR
Lica i ramana e m Ermaite g R Tt mEm

5.1. EXPORTANT UNA IMATGE

Després de creada la imatge, I'haurem de guardar dues vegades: la primera, en el format propi d'O-
penOffice (odg), amb [Fitxer — Desa]. Perd com aquest format no és reconegut per la resta de mo-
duls del programa o per qualsevol altra programa, I'haurem d'exportar a un format comu d'imatge vec-
torial.
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A continuacio, el que haurem de fer per poder exportar només la imatge propiament dita és seleccio-
nar tots els objectes que la formen amb [Edita - Selecciona-ho tot]. Després, escollirem [Fitxer - Ex-
portar].

Pel que fa al format grafic, el més practic en el nostre cas és el (WMF), perqué és un format vectorial
que reconeixen la majoria de programes. Es molt important activar la casella Seleccié, perqué aixi
només s'exporta la imatge propiament dita i no tot I'espai en blanc sobrant.

Exportar

Dega a: | ) Modul3 ﬂ Iff( '
e
Documnents

recents

@

Ezcriptari

=

Y

Elz meus
documents

2

El mew ordinador

“
Llocs de lawarsa Mom del fitser: |Mapa_Egipta| ﬂ | Desa |
=l

Cancella

ol

Tipus de fitxers: |W’MF - Windows Metafile

[v ampliacid automatica del nom del fitker

I v Seleccid I
=

Donarem un nom i confirmarem amb [Desa]. Quan surti la peticié d’opcions per al format WMF confir-
marem les que ens proposa el programa. Ara la tenim la imatge a punt per a ser inclosa a qualsevol
altre document.

WMHFOpcions E|

Mode
* Criginal

" Mida Cancel.la
Ajuda
10,00cm EI

10,00cm EI

5.2. EXPORTANT A FORMAT HTML

Com la resta de moduls d’OpenOffice, podem exportar els grafics creats amb Draw a format HTML,
emprant I'opcié [Fitxer - Exporta].

Si es tenen present les similituds entre Draw i el modul de presentacions, Impress, optarem per expli-
car aquest tema al modul IV, dedicat a la creacié de presentacions. A més, la majoria de documents
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creats amb Draw tenen una uUnica pagina, i el sistema d’exportacié esta dissenyat per a documents
multipagina.

De tota manera, si es vol exportar el grafic en un format que permeti incloure’l a una pagina Web, a
I'apartat d’exportacié podem seleccionar els format JPG o GIF, compatibles amb el llenguatge HTML.

Activitat d’introduccié 4 — Exportar el mapa
Necessitarem, a una propera practica, aquest mapa amb l'itinerari que acabes de crear.
Per aixo6 'hauras d’exportar a format WMF i guardar amb el nom de mapa_itinerari.wmf.

Activitat d’entrega obligada 1 — Mapa de l’itinerari

Envia, al teu tutor o tutora, el mapa amb ['itinerari del teu viatge d’estudis en format ODG.
No has d'enviar el fitxer en formar WMF, que I'emprarem a un proper modul.

Es aconsellable que aquest enviament el facis comprimint el fitxer amb WinZip, per facili-
tar el seu enviament.
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