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Artiste  inclassable,
muséographe et in
piré, Olivier Auber est I
d’une ceuvre étonnamment va-
ri¢e qui se polarise autour d'un
théme central : celui de I'intelli-
gence collective.

Elen S. Riat

Technology

Edition frangaise

Elen Riotest diploméedel'ENSdeLyonetde HEC
Paris. Elle rédige actuellement une « cyberthése »
sur le theme des nouveaux usages et du lien entre
l'artetinnovation dans le numérique.
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B Olivier Auber:

la perspective numérique
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Artiste inclassable, ingénieur, muséographe et inventeur inspiré, Olivier Auber est

l'auteur

celui de l'intelligence collective.

éveloppeur informatique adoptant une

posture critique a 1'égard des disposi-

tifs réticulaires ' qui aujourd’hui hybri-

dent et mélangent tout sur la Toile, Olivier
Auber prone 'alternative et se veut « a rebel with a
cause », Par opposition aux dispositifs actuels s'ar-
ticulant le plus souvent autour d’un serveur cen-
tral, il construit patiemment des outils a-centrés
permettant a tous d’échanger de maniére autono-
me et réciproque. Défendant un projet de société,
il n'est pas seulement un partisan du logiciel li-
bre et des wikis, il est avant tout un concepteur de
mondes numériques.

PASSERELLES

Diplomé des Arts et Métiers, Olivier Auber com-
mence trés tot a lancer ses propres projets qu'il dé-
veloppe en dehors des institutions dans une mi-
crocommunauté de chercheurs et de créateurs. Tl
s'intéresse 4 toutes sortes de représentations nouvel-
les et fonde le laboratoire culturel A+H pour créer
des passerelles et faire naitre des synergies entre ses
différents projets. 1l sagit « d'imaginer les identités
de demain en tenant comp-
_fte du croisement des territoi-
seovent  res physiques et numériques
ositifs et d’inventer de nouvelles
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individu

d'une ceuvre étonnamment variee qui Se polarise autour d'un théme central :

pratiques collectives dans le cadre des réseaux ».
Ses partenaires peuvent étre des collectivités loca-
les, comme pour la conception/création du musée
des Nibelungen & Worms ou le projet Rimbaud &
Charleville-Méziéres, ou bien des PME innovan-
tes comme la société Navidis dont il est I'un des
membres fondateurs.

UNIVERS EN GESTATION

Tensemble de son ceuvre redessine les [rontieres en-
tre le réel et le virtuel et entre I'individuel et le col-
lectif, si bien qu'elle se situe aux confins de ['art et
du social, dans un domaine que l'auteur assimile a
T'anthropologie. La plupart des projets ainsi déve-
loppés sont présentés sur le site du laboratoire cultu-
rel (hiip://kan 2 01) renvoyant vers de nombreux wi-
kis qui sont autant d’archives ou de supports pour le
développement de projets. La plupart d'entre eux

Lo pginitre wapis ipnceou Géndratear Paretigie dul lied en 1987
sul Mioitel, ke jou devind accissiiie Touk-sur fntemat e ] 55"
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mettent en ceuvre des outils
de visualisation développés
dans le cadre du groupe de
recherche « anoptique », qu'il
a fondé en 2004 avec l'artiste
plasticien Yann Le Guennec.
Tous les deux, spécialistes du
« méta-design », tentent de
mettre en lumiére la topolo-
gie de 'infrastructure qu'em-
prunte le groupe (ou la foule)
pour exister. En quelque sor-
te, ils travaillent la matiére
mentale des représentations.

A la racine de tous ses projets
se situe le Genérateur Poiétique,
un dispositif a-cenlré permet
tant a un grand nombre de per-
sonnes d’interagir individuel-
lement de maniére synchrone
sur une seule et méme image.
11 sagit d’un jeu graphique ol
celui qui se connecte colorie
une petite mosaique juxtaposée
a celle des autres utilisateurs,
En faisant écho aux dessins
des autres joueurs (visibles par
tous), chacun contribue 4 la réalisation d’un des-  Poiétique est publié sous licence ArtLibre. Les pre
sin collectif en constante évolution. Inspiré du jeu  miéres expériences ont eu lieu en 1987 sur Minitel,
de la vie (algorithme de Conway), le Générateur Il a fonctionné dés 1995 sur le Mbone  d'Internet
et, depuis 1997, il est accessible a
f-fls 0 W tous sur le Web.
- .;l'l " Le Générateur Poiétique asus-
cité de nombreuses expériences
dérivées, proposées par Olivier
Auber ou par d'autres créateurs,
comme Yann Le Guennec qui a
congu 'Agrégateur Poiétique
L'@rbre en particulier est un
I}I'ngrammc qlli PL‘TITIEL a l'_'hil(_'ll].'l
de construire et
de visualiser son
arbre généalogi-
que en trois di-
mensions et de
le connecter avec
ceux d’autrui en
peer-to-peer
sans 'intermé-
diaire d'aucun
serveur central.
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Ce projet, réalisé en collaboration avec
I'Ecole Frangaise d’Electronique et
d’Informatique et I'Ecole Nationale
Supérieure des Télécoms de Brest,
a été soutenu par le gouvernement
canadien,

L'invisible monument est un projet
d'urbanisme & venir qui consiste en un
parallélépipéde de 24 m de large et de N
30 m de haut. Au gré du temps, il super- il
posera le ciel et I'image du ciel en 3D a
travers des miroirs mobiles robotisés. _ |
Aux yeux d'Olivier Auber, ce qui est % X
intéressant dans ce projet, cest moins ; [
de réaliser I'invisibilité optique que de . = |
montrer le processus qui la rend possi- |
ble: « L'intelligence toujours en éveil qui |
pilote les miroirs pour tenter de sadapter e T o
au mieux aux variations du ciel. »

@ Offvder Auber

LA PERSPECTIVE NUMERIQUE ! e pre gl 1 amime i peomet & chacun de ot et de i e
Cartographie, arbres généalogi— sonarbre péneato trofs dimensions ek di le.covnecior avec coun d 3utius
ques, Génerateur Poiétique, toutes
ces créations s'inscrivent dans la vi-
sion d'une nouvelle « perspective
numérique » chére a Olivier Auber
qui I'a définie ainsi en référence au
Quattrocento et a la révolution du
mode de représentation introduit par
les peintres florentins. La mutation
en cours ne consiste pas seulement
4 penser dans I'immédiateté et la si-
multanéité des réseaux, mais dans
I'espace et le temps propres au code
informatique. On peut voir l'ensem-
ble de cette ceuvre comme 1'équiva-
lent de l'expérience de la Tavoletta de
Brunelleschi devant la cathédrale de
Santa Maria della Fiore . A la fron-

tiere du poétique et du politique, il

s’agit aujourd’hui de batir tous en- [ invisibie monumen et un prafer urhanisme qut consrg i unpeiallidp)pede do 24 m
ol sde Larga o7 dp 30w dn heut paometiant de supecpasen ol pbfamage do ol on 48 laveos

semble « des formes légitimes de par- e miriohs mobifes b lives,

tage du code, de facon a ce que chacun

puisse accepter de succéder a lautre

pour contempler le spectacle sublime

du réseau ». -
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[Hyper) actualité :

tion avec Albertine Meunier et Yann Le Guennec)
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