Buses del Sistema

Buses

$ Computador: red de médulos elementales
(procesador, memoria, E/S) que se comunican
entre si.

¥ Existe una serie de sistemas de interconexion.

$8 Estructura de interconexién: conjunto de lineas
que conectan los distintos mddulos (dependeran
de los intercambios de informacion).




Buses

# Las estructuras sencillas y multiples son las mas
comunes.

88 Ejemplo: control/direccién/bus de datos (PC)
& Ejemplo: unibus (DEC-PDP)

¢ Qué es un bus?

$Es un camino de comunicacién entre dos o mas
dispositivos.

# Normalmente compartido: se conectan varios
dispositivos y cualquier senal esta disponible
para todos.

¥ Suele constituirse en grupos:

[AIUn bus esta constituido por varios caminos de
comunicacién, o lineas.

[~lEjemplo: un dato de 8 bits puede transmitirse
mediante ocho lineas del bus




¢ Qué es un bus?

# Puede que las lineas no sean visibles.

& Computadores poseen distintos tipos de buses.

3 Bus de sistema: conecta los componentes
principales del computadores.

Esquema de interconexion
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Bus de datos

¥ Transmite datos.

[AIRecuerde que a este nivel no existe diferencia alguna
entre “datos” e “instrucciones”.
# La anchura del bus es un factor clave a la hora
de determinar las prestaciones.
[A18, 16, 32, 64 bits.
[AIEj: si el bus de datos es de 8 bits y el de

instrucciones de 16 bits, el procesador de3be acceder
dos veces a memoria para completar una instruccién.

Bus de direccion

¥ Designa la fuente o destino del dato.

& Ejemplo: cuando el procesador desea leer una
palabra (datos) de una determinada parte en la
memoria.

# La anchura del bus determina la maxima
capacidad de memoria posible en el sistema.
[AIEjemplo: 8080 tiene un bus de direccion de 16 bits,

lo que supone 64k de espacio para direcciones

$ Generalmente se usa para direccionar también
los puertos de E/S.




Bus de control

¥ Se usa para controlar el acceso y uso de las
lineas de datos y de direcciones.

# Informacién sobre sefiales de control y sobre
temporizacion:
[~ISenal de escritura/lectura en memoria.
[AIPeticion de interrupcion.
[~ISefales de reloj.

Problemas encontrados en el bus

$8Si se conecta un gran numero de dispositivos al
bus se producen:
[~IRetardos de propagacion
[X1Si el control del bus pasa de un dispositivo a otro,
XIpuede afectar sensiblemente a las prestaciones.

#8 La mayoria de los sistemas utilizan varios buses
para solucionar estos problemas: jerarquia de
buses multiples.




Arquitectura de bus tradicional
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Arquitectura de bus tradicional
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Arquitectura de bus tradicional
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Arquitectura de bus tradicional

3£ Eficaz

¥ Debilidad: los dispositivos E/S cada vez
prestaciones mayores (distintas velocidades).

$8 Solucidn: bus de alta velocidad estrechamente
integrado con el resto del sistema. Requiere un
adaptador (bridge) entre el bus local y el bus de
sistema.

Arquitectura de altas prestaciones
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¥ Dispositivos alta velocidad: bus alta velocidad.
88 Dispositivos lentos: bus de expansidn.




Arquitectura de altas prestaciones

< Bus de alta velocidad >

FAX Interfaz con el
:

# Debe existir interfaz que adapte el trafico entre
estos dos buses.

Tipos de buses

& Existen muchos disenos de buses.
$8 Pueden clasificarse segun los parametros:
[AITipo: dedicado o multiplexado.
[AIMétodo de arbitraje: centralizado o
distribuido.
[AITemporizacidn: sincrona o asincrona.




Tipos de buses

& Dedicados
[AlUso de lineas separadas para direcciones y para datos.

& Multiplexados
[~lUso de las mismas lineas.

[AlLinea de control de direccion valida o de datos valida.
Indica si se esta transmitiendo una direccion o un dato.

[~IVentaja: uso de menos lineas.

[~lDesventajas:
[XISe necesita una circuiteria mas compleja.
XIPosible reduccion de las prestaciones.

Arbitraje del bus

$ El control del bus puede necesitar mas de un
modulo.

& Ejemplo: La CPU y el controlador DMA

$8Sélo una unidad puede transmitir a través del
bus, en un instantes dado.

$ Los métodos de arbitraje se pueden clasificar
como centralizados o distribuidos.




Arbitraje centralizado

# Un Unico dispositivo hardware es responsable
de asignar tiempos en el bus:
[ZlControlador del bus
A Arbitro

# Puede estar en un mddulo separado o ser parte
del procesador.

Arbitraje distribuido

$ Cada mddulo puede controlar el acceso al bus.

$8 Cada mddulo dispone de logica para controlar el
acceso.




Temporizacion

3 Forma de coordinar los eventos en el bus.

$ Temporizacion sincrona

[AlLa presencia de un evento esta determinada por un
reloj.

[AIEI bus incluye una linea de reloj.

[AIUn Unico intervalo a uno seguido de otro a cero se
conoce como ciclo de bus. Define unidad de tiempo.

[AITodos los dispositivos del bus pueden leer la linea de
reloj.

[~ISuele sincronizar en el flanco de subida.

[AlLa mayoria de los eventos se prolongan durante un
Unico ciclo de reloj.

Temporizacion sincrona
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Temporizacion asincrona

# Asincrona: la
presencia de un

evento en el bus o
€S consecuenicia

de un evento

previo.

¥ Procesador sitla » |

senales de

direccion y lectura

en el bus.

Temporizacion asincrona

¥ Memoria
decodifica la
direccion y "
proporciona el

dato en la linea de
datos




Temporizacion asincrona

3 Cuando el maestro
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