Folie 34. Zylinder- und Kugelkoordinaten

02.12.03 P.Vachenauer

(1) Zylinderkoordinaten (r,j,2)

Beachte: r = ./x2+y?2 ist die Lange der Projektion
des Ortsvektors x indie(x,y)-Ebene.

Umrechnung [x =rcosj ,y=rsinj ,z=12

Wertebereich r3 0, —p<j £p, —¥ <z<¥ .

In der (x,y)-Ebene werden Polarkoordinaten r , | verwendet.

Fir die Punkteder z-Achser = 0 ist kein Winkel erklart.

(2) Kugelkoordinaten (r,J,j) N
Vorgabe Ursprung O, Nordpol N ’ON‘ =1,

—
r = ’OX‘, Radius, Abstand von O, r3 0.
—_— — . .
J = B(0X, ON), Poldistanzwinkel ,0£J £ p,

N s,
. _ A (o) . _ .
j = Dg?)XOHN ,OMZ, Azimut, -p<j £p,
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Punkt M auf dem Aquator‘OM‘ = 1, ON* OM. Dannist

wobel | >0, fals[ON,OM,0X]>0und j <0, fals[ON, OM, OX] <0.
( Fur die Punkteder z-AchseJ = 0 bzw. J = p ist kein Azimut erklart.)

Umrechnung Inder Regel nimmt man N =(0,0,1) und M = (1,0,0), dann bringen
zwei Drehungen (zunéchst um die y-Achse mit Winkel J , dann um die z-Achse mit
Winkel | ) und eine Streckung mit dem Faktor r den Nordpol N inden Punkt X:
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