
媒体関係者各位

Mobile IT Award　受賞者決定！

Mobile IT Award選考委員会（選考委員長　林　信行　ジャーナリスト）では、Mobile IT Awardの受賞者を
発表し、表彰式を開催しました。Mobile IT Awardは優れたインフラ機器、ソフトウェア、サービス、ソリュ
ーション等、並びにそれらを活用して優れたサービスを実現した術等を７つのテーマで部門を設け表彰させて
いただくものです。また左記の部門に加えて、通信キャリアが一押し製品やコンテンツを選出するキャリア特
別賞や毎月を１００を超えるアプリを体験し、それらをSNSで評価するアプリソムリエが選出する、アプリソ
ムリエ特別賞を発表しました。
また、今回のアワードでは、震災から１年の節目に、東日本大震災の復興支援に貢献した特別賞を設けました。

「On Say」

多岐にわたる技術開発や製品販促が進むアプリ市場において、先端的で、画期的なスマートフォン・タブ レットPC向けアプリを選出し
授与します。

優秀賞　ライフツービッツ株式会社
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ベストイノベーション賞　該当者なし

2012年3月14日 

Mobile IT Asia 運営事務局
〒104-0045　東京都中央区築地3-3-2

株式会社ジェイシーレゾナンス内

PRESS RELEASE

ベ ス ト イ ノ ベ ー シ ョ ン 賞

ア プ リ 部 門

「radiko.jp」

スマートデバイス向けの音楽・映像配信、電子書籍など、「ライフスタイル」の向上に寄与したコンテン ツ・サービスを対象に授与します。

優秀賞　株式会社radiko

コ ン テ ン ツ 部 門

「おさわり探偵なめこ栽培キット」
優秀賞　株式会社ビーワークス

Twitter上のソーシャルな関係を「音声通話」につなげる、という発想を評価。またソーシャルメディアと通話の関係に新しい価値を生み出している点が
おもしろシンプルでありながら、有用性も高いことを評価致しました。

ついにきた「日本のアングリーバード」。スマホアプリの多様な成功モデルの一つとして、ITに詳しい人からでなく、普通の人々からブレイクし、グッズ展開
など「ITの外」へも影響力が広がっていることを評価致しました。

ラジオという普遍的な価値を持つメディアを、ネット全盛の時代によみがえらせた。特に3.11以降、若い世代がネットを見直し、パソコンやスマートフォン
にて常用するようになったことから、コンテンツとしてのポテンシャルがより高まっていることを評価致しました。
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「PlayStation Vita」

スマートデバイスの進化を支えるデバイスや通信モジュールを内蔵した革新的なプロダクトを対象に授与します。

優秀賞　株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント　

ハ ー ド ウ ェ ア 部 門

「dメニュー」

モバイルと連携したクラウドサービスやスマートデバイスのコンテンツ・アプリの流通を促進する販売店 など、モバイルIT業界の発展に
寄与した企業やサービスを対象に授与します。

優秀賞　株式会社NTTドコモ

プ ラ ッ ト フ ォ ー ム 部 門

「enchant.js」

法人市場において、スマートデバイスを活用した革新的なサービスやソリューションを提供している企業および部門を対象に授与すます。

特別賞　株式会社ユビキタスエンターテインメント

ビ ジ ネ ス ソ リ ュ ー シ ョ ン 部 門

株式会社いろどり「葉っぱビジネス」

震災向け移動基地局、基地局設備や非常用の設備機器、テクノロジー、サービスなど、モバイルITインフラを支える技術やインフラ構築に
おいて革新的な取り組みやサービス、製品を提供している企業および部門を対象に授与します。

優秀賞　株式会社NTTドコモ

モ バ イ ル I T イ ン フ ラ 部 門

「SIMビジネス」

特別賞　日本通信株式会社

「Stagenote」

優秀賞　Shamrock Records株式会社

「景観アンテナ」　

優秀賞　日本電業工作株式会社

スマートフォン / タブレットの急速な普及により、インフラ増強はすべてのキャリアにとって急務になっている。それにより基地局設備も
増えるが、それが"街の景観を壊す"ことになってしまってはモバイルITの新たな問題になりかねない。日本電業工作の景観アンテナは、
景観を壊さず基地局を設置する技術であり、モバイルITが都市環境と調和する重要な取り組みを評価致しました。

農業分野でのIT活用、年配の方のIT活用という、今後広がりが期待される分野の成功例をつくったことと、それをカスタマイズ性にすぐれたAndroid端末
で実現した点を評価致しました。特に年配の方向けのUIのカスタマイズについては、ぜひ他の分野にも横展開して広げていってほしいと思います。

HTMLとJavascriptを利用して多様なアプリケーションが開発可能なライブラリーであり、技術初心者で取り扱いやすく、システム開発のヒントや若手
技術者の養成にも寄与した画期的ソリューションを評価致しました。

dメニューは一般のケータイユーザーがスマートフォンに乗り換える上で利用しやすいコンテンツ/アプリの提供プラットフォームになっており、世界で
もっとも発展・普及した日本のモバイルコンテンツプラットフォームを次の時代につなぐ架け橋になった。2010年代の本格的なスマートデバイス時代に
むけて、モバイルコンテンツ市場の持続的な成長に寄与する取り組みを行っていることを評価致しました。

日本から提案された、ハード・ソフト両面で新しいプラットフォーム。タッチを利用したユーザーエクスペリエンスの演出など、非常に意欲的な試みが多く
なされている。まだ発展途上のプラットフォームではあるが、今後の成長の可能性も含めて評価致しました。

SIMに関して、大手量販店とコラボレーションし、安価で通信環境の構築を実現するなど、モバイルビジネスやライフスタイルの向上に寄与された
ことを評価致しました。

の"ブイラ"な要重に特もで中の化文楽音。いしらばすが点視なクーニユういと」け向スウハブイラ「、で中い多がけ向業企とういとンョシーュリソスネジビ
IT化をし、スマートフォンの可能性の幅広さを示したことを評価致しました。
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「タッチ！うごくうたえほん」

通信キャリアによる、本年度一押しと思われる製品、コンテンツなどを選出していただきます。

NTTドコモ賞　株式会社エクシング

＜ 特 別 部 門 ＞ キ ャ リ ア 特 別 賞

「レッツ！ゴルフ２ HD」

KDDI賞　ゲームロフト株式会社

アプリソムリエ3名より選出される特別賞。アプリソムリエ3名より、それぞれが実際に利用したアプリ、コンテンツより選出します。

＜ 特 別 部 門 ＞ ア プ リ ソ ム リ エ 賞

「VOGUE Traveller KYOTO」

アプリソムリエ賞（石井　寛子）　VOGUE JAPAN（コンデナスト・パブリケーションズ・ジャパン）

「関ヶ原演義」

アプリソムリエ賞（TOMO）　株式会社ディーツー コミュニケーションズ

「ヒトメボ」

アプリソムリエ賞（長谷川　麻衣）　株式会社ユーマインド

パ ブ リ ッ ク （ 公 共 福 祉 ） 部 門

通信キャリアによる、本年度一押しと思われる製品、コンテンツなどを選出していただきます。

優秀賞　千葉県立袖ヶ浦高等学校

東日本大震災から1年の節目に、この１年で被災地への復旧、復興支援に貢献した製品、サービスを対象に授与します。

＜ 特 別 賞 ＞ 東 日 本 大 震 災 復 興 支 援 特 別 賞

「MT9090Aファイバメンテナンステスタ 」

東日本大震災復興支援特別賞　アンリツ株式会社　

情報コミュニケーション科では、クラス全員が入学時にiPadを購入。すべての授業で「あたりまえの道具」として、先生・生徒両方が利用している。
教育にITが導入された時の「日常」を、いち早く実現させた工夫とアイデアを評価いたしました。

知育系アプリとしてスマートフォン、タブレット共に人気アプリであること。また、類似ソフトには無い幅の広さ、クオリティの側面で特性を持っている。
童謡を聴く、カラオケで歌う、手遊び動画を見て覚える、歌詞テロップを表示してひらがなを覚える等、自社サービスの強みを活かしたコンテンツ提供
や絵をタッチして動くいろんな仕掛けや音で遊ぶなどタブレットの操作性を上手く活用し、字の読めないお子様でも説明なしで遊べるよう考え開発さ
れている点等を評価させていただきました。

当社KDDIの運営する｢auMarket(旧au　one　Market）｣における2011年の1年間で有料アプリ（KDDI自社系アプリを除いて）として最もお客様
に支持された結果が最大の選考理由です。またゲームとして画像のリッチさに加え、野生動物も現れる「ロイヤルサファリ・ゴルフコース」など、6つのロ
ケーション、全108ホールの多彩な内容、オンラインで他のプレイヤーとのマルチプレイも可能となっているなどスマートフォンの特性を存分に活かし
た点も高く評価させていただきました。

とにかくデザインがおしゃれ、クリエイティブ感が漂うデザイン。また、京都の古きよき街並みが、海外のファッションカメラマン、そして海外の高級ブラ
ンド、ルイヴィトンとうまくコラボされた写真がとても斬新で、言語は英語にも対応。日本人だけでなく、世界に自信を持って発信できるアプリ。
写真に収められたスポットの位置情報も地図情報でしっかり連動している。気に入ったスポットが見つかれば、足を運びたくなる。スマホの中だけの楽
しみでなく、行動材料となってくれるアプリです。

RPGが苦手な女の子でも簡単に遊べ、楽しめ、操作もしやすく、登場人物の歴代の武将達がかっこいい！武将を知らない方も、これで勉強にもなるので
やりがいがあるゲームアプリだと思います。他のユーザーとの絡みもしっかりしていて、あいさつをすればポイントももらえるので、お得感があり、ソーシャ
ルゲームの楽しみも味わえます。

一目惚れを支援するアプリ。一目惚れした人のいた場所や容姿やエピソードを記録したりできます。
運命の相手が見つかるかもという乙女心をくすぐられるアプリです。人の恋も応援できるなど、アイデアもユニークでこれからが楽しみなアプリです。

光ファイバー網敷設時の検査に利用。震災時には、各種バックボーン・足回り含め、多数の光回線がダメージを受けたが、この種の機器が存在すること
で、現場でダメージを確認し、復旧させることができた。工事の足下を支える貴重な技術として評価致しました。
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本 件 に 関 す る お 問 い 合 わ せ 先
Mobile IT Asia運営事務局 担当：新井　k-arai@jc-resonance.co.jp
東京都中央区築地3-3-2  (株)ジェイシーレゾナンス内
Phone:03-5565-1642　　Fax:03-5565-6909　　URL：http://www.

選考委員長
林 信行   (ITジャーナリスト)

2012年3月14日（水）14:20～　東京ビッグサイト　西展示場　アトリウム内（国際自動車通信技術展会場内）

選考委員

M o b i l e  I T  A w a r d  表 彰 式

M o b i l e  I T  A w a r d  選 考 委 員

西田 宗千佳  (ジャーナリスト) 
遠藤 諭   (アスキー総合研究所 所長) 
西田 善太  (BRUTUS 編集長) 
Serkan Toto  (経済学博士) 
神尾 寿   (通信・ITSジャーナリスト) 
園部 修   (ITmedia +D Mobile 編集長) 
後藤 祥子  (ITmedia プロフェッショナルモバイル担当編集長) 
高橋 潤哉  (ScanNetSecurity 発行人)


