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A szinte tokéletes jaték: az Unreal

Anno 1996-ban a jatékosok koérében felréppent a hir, hogy olyan jaték késziil,
ami Uj fejezetet nyit a szamitdégépes jatékok torténetében.
Egészen pontosan olyan grafikaja lesz, amilyet még soha senki nem latott.

zutdn 1997-ben elkezdtek
szallingdzni a képernydké-
pek és a fejlesztéi leirasok,
végiil egyszer csak minden ilyesmi
megszint. Mindenki agy kényvelte el,
hogy ez is csak egy olyan kezdemé-
nyezés volt, ami valahol az iréasztal-
fiokban végzi, hiszen a technika
akkori szintjén a feladat megvalésitha-
tatlannak ttint.
1998 volt az az év, amikor bombaként
robbant a hir: megjelent az Unreal.
A szaksajté azonnal tobboldalas leira-
sokat, elemzéseket szentelt neki, és
egybehangzéan hihetetlennek és le-
nytigozének vélte.
Ekkor latott napvilagot az a jatékmotor,
amelynek igazan komoly vetélytarsa
csak évekkel késdbb sziiletett meg, és
amelynek képességeit a Quake3-ban
— szinte elhdlve - figyeltiik.

A jaték lelke a vilag els6¢ Unreal-mo-
torja, amely a maga idejében forra-
dalmi volt. Vilagosan latszik, hogy en-
nek a fejleszték nagyon is tudataban
voltak, és olyan jatékot készitettek,
amely ,TechDemo” jelleget kolcsonoz
neki. Egyarant talalkozunk HighTech-
kornyezettel és Ssrégi, komor kastély-
lyal, labirintussal, katedralissal, vala-
mint foldonkiviili latvannyal. Mindez
lenytigoz6 fénykezelési eljarasokkal
van megttizdelve, ami miatt bizony
elvakithat benniinket a nap, vagy
éppen félhomalyba borul a taj, mert
anap elé egy felh§ aszik. Ebben a
TechDemo-hangulatban a torténet
szinte elsikkad (ami szerint egy rab-
szallité tirhaj6 zuhan le a bolygora,
és az egyetlen feladat: elszabadulni
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innen) — még bevezetd animaci6
sincsen, minddssze egy Gsi kastély
kortil lebeg egy kamera.

A jaték meglehetGsen hosszura sikere-
dett, ami elényére valt, bar a vége felé
egy kicsit egyhangt kezd lenni a ja-
tékmenet — mindezt feledteti azonban
a hangulat. A jatékban teljesen kidol-
gozott élévilagot latunk: madarak
szallnak az égen, halak tisznak a vi-
zekben, a szarazfoldon pedig kisebb-
nagyobb élslények legelésznek. Ellen-
feleink még ennél is valtozatosabbak:
tobb méretben és felszereltségben
taldlkozhatunk Ska-Arj harcosokkal,
akik nem restek atkiildeni benniinket

az 0rok vadaszmezdkre, ha tehetik.
Ugyanakkor — a hasonl6 kategoridja
jatékoktol eltéréen — nem mindenki
ellenség. A négykezt, békés Nalik
kifejezetten baratsagosak, és ha meg-
mentjiik valamelyikiiket, altalaban
mutatnak nekiink egy titkos zugot,
ahol igen combos targyakat lehet
felvenni. Erdemes tehat a védel-
miinkbe venni 6ket.

Ezek azok a dolgok, amelyekre egy-
szertien nem lehet panasz. A latvany
jelenleg mar nem képviseli a technikai
cstcsot, de az els6rangt LevelDesign
olyan hangulatot teremt, amelyben
ezt észre sem vessziik. (Igazébdl ez
mar nem az eredeti motor, de erre a
késébbiek folyaman kitérek.) A képek
magukért beszélnek... A zene fantasz-
tikus mdédon részét alkotja a jatéknak
- én a mai napig nem hallottam ennél
jobb zenei alafestést. Természetesen

— akkoriban uttéré médon — dinami-
kusan alkalmazkodik az események-
hez, tehat békés maszkalas vagy harc
koézben mas-mas zenét hallunk.




‘

Fontos dolog megemliteni, hogy ez
sehogyan sem lesz az ,eredeti”
Unreal. Ugyanis furcsa — de mégis
okos — médon egy el6telepitett Unreal
Tournamentre van sziikség a futtata-
sahoz (ez meg is latszik a grafikan).
Ezzel ebben a régebbi jatékban is
némi technoldgiai fejlédéshez jutunk.
Figyelemiinkre mélt6 viszont egy, a
telepit6csomaghoz valé bévitmény.
Ez pedig nem mas, mint az ACID-
meghajt6, amely nagy sebességet tesz
lehet6vé a régebbi videokartyakon.
Ezzel 1024 X768-as felbontast is el tu-
dunk érni egy régebbi Voodoo2 vagy
TNT kartyan, ugyanakkor kihangsa-
lyoznam, hogy az Gjabb kartyakon
csak ront a helyzeten. Sokat tanakod-
tam, miért az torténik, hogy tgy hul-

lamzik t6le a kép, mintha viztitkron
keresztiil néznék. Lehet, hogy a bealli-
tasaimmal nincs rendben valami, vagy
elképzelhet§, hogy ez a meghajté nem
nVidia alapt kdrtydkhoz készilt

(és ezért nem szereti a Geforce2 kar-
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tydmat), vagy egyszertien csak ,ttl
gyors” lesz, azaz talporog. En az
utdbbira tippelek. A meghajté nagyon
jo és kegyetlentil gyors. Sajnos a
Readme egy kicsit szegényes ez
tigyben és nem is tal kozlékeny;
minddssze annyit tartalmaz, hogy mit
és hol kell atirnunk (erre még a tele-
pités utan visszatériink).

Mint mar emlitettem, nagyon fontos,
hogy még az Unreal telepitése elStt
legyen egy mtikodéképes Unreal
Tournament-példanyunk (nem a
2003!). Ha ez megvan, akkor mind-
Ossze az Unreall csomagra lesz
sziikséglink, amit a

2 http://www.icculus.org oldalrdl le
lehet tolteni. Latni fogjuk, hogy itt
talalhaté még a kiildetéslemez
»Return to the Na Pali” és ,Unreal-
Gold” telepitdije is.

A telepités pontosan ugyantgy zaijlik,
mint azt az Unreal Tournament ese-
tében mar megszokhattuk, tehat

a supermount rendszert ki kell kap-
csolni és az Unreal CD-t kézzel kell
beftizni. Sajnos a szokasos Loki-tele-
pitérdl van szo, tehét erre itt is oda
kell figyelni, ugyanis csak ebben az
esetben latja a telepitd a forras-CD-t.
Ha a szokasos telepitési 1épéseken
tal vagyunk, érdemes megjegyezni
a kovetkezdket: a telepits a
[usr/local/games konyvtarban egy
unreal nevi konyvtarat hoz létre,

mint azt az eddigiekben megszok-
hattuk. A CD-r6l telepiti a zenéket,

a textarakat és egyebeket. A jaték
motorjara és annak beallitdsaira
azonban csak hivatkozasokat hoz létre
a Tournament konyvtarbol. S6t

a rejtett konyvtarként megjelend
Ioki/unreal konyvtarban (ezt a /home
alatt keressiik) a fournament.ini fajl-
javal taldlkozunk, amit batran szer-
keszthettink. Ennek eredményekép-
pen az unreal inditasakor az UT
mentrendszerével talalkozunk,
ugyanis a helyzet az, hogy val6jaban
az UT indul és az Unreal modként
(modification) fut benne. Ennek hata-
sara az Unreal grafikdja valamivel
szebb lesz, ugyanakkor az lesz a do-
log héatranya, hogy a gépigény a Tour-
nament gépigényével egyezik meg.
Az Unreal fantasztikus jaték, kipréba-
lasa mindenki szamara kotelezd, aki
szamitogépes jatékokkal mulatja az
idejét. Ez a jaték is etalon lett a késéb-
biekben, mint ahogyan a Quake volt
annak idején vagy a Half-Life lett az
elkovetkezd idSkben. Aki még sosem
probalta, batran vagjon bele, mert
nem mindennapi élménnyel gazda-
godhat; aki pedig mar ismeri, eztattal
Linuxon is nosztalgiazhat. Azokban
arégi szép id6kben még a jaték adta
el a jatékot, és nem a marketing.
Habér Deathmatchben gyengécske
(arra ott van a Tournament), az Unreal
{6 ereje az egyjatékos mod.

Tovabbi j6 szérakozast kivanok hozza!

Dancsok ,,strogg” Zoftdn
(strogg@mail.tvnet.hu)
Jelenleg technikai szerkesz-
t6ként dolgozik a
BME-OMIKK-nal, ahol oktat
is. Emellett egyetemi
képzésben vesz részt, programozd matema-
tikus szakon. Négy éve foglalkozik Linuxszal.
Szabadidejében operacids rendszereket
gyUjt és weblapot vezet.
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