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ВВЕДЕНИЕ 

 

1. Национальный чемпионат Республики Молдова по футболу (взрослые, 

2012-2013) будет проходить в трех категориях, как указано ниже: 

 

a) Национальная Дивизия - Категория 1 - профессионалы; 

 

b) Национальная Дивизия "А" - категория 2 – полупрофессионалы; 

 

c) Национальная Дивизия "В" - категория 3 - любители. 

 

2. Национальная Дивизия состоит из 12 клубных команд, которые обладают 

лицензиям соответствующего уровня, согласно соответствующему 

«Регламенту по аттестации (лицензированию) футбольных клубов ФФМ". 

3. Дивизия «А» состоит из 16 клубных команд, которые обладают 

лицензиями соответствующего уровня, согласно соответствующему 

«Регламенту по аттестации (лицензированию) футбольных клубов ФФМ", а 

также из вторых команд клубов, играющих в Национальной Дивизии. 

4. Дивизия "В" состоит из трех подразделений (Центральное, Северное, 

Южное), каждое из которых включает в себя до 12 команд. 

 

1. ЛИЦЕНЗИЯ 

Статья 1. 

a) Согласно положениям Устава ФФМ (статья 63) Федерация Футбола Молдовы 

оперирует Системой лицензирования футбольных клубов в соответствии с 

принципами регламентов по лицензированию клубов УЕФА и ФИФА. 

b) В связи с этим, клубы из Национального дивизиона и  Дивизии «А» обязаны 

пройти процедуру лицензирования, которая ежегодно проводится Федерацией 

футбола Молдовы, в соответствии с Регламентами по лицензированию 

футбольных клубов на соответствующем уровне, утвержденных 

Исполнительным Комитетом ФФМ. 

c) Утверждены 4 (четыре) типа лицензий, степень значимости которых 

установлена следующим образом: 

 1. Лицензия УЕФА – выдается в соответствии с требованиями 

«Регламента по аттестации (лицензированию) футбольных клубов и 

финансового «fair play» - Лицензия УЕФА в рамках ФФМ и 

предоставляющая право, на основании спортивных результатов, участия в 

клубных соревнованиях УЕФА, а также в Национальной дивизии. 

 2. Лицензия «N» - выдается в соответствии с требованиями «Регламента 

по аттестации (лицензированию) футбольных клубов из Национальной 
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дивизии – Лицензия N» и предоставляет право, на основании спортивных 

результатов, участия в Национальной дивизии. 

 3. Лицензия «А» - выдается в соответствии с требованиями «Регламента 

по аттестации (лицензированию) футбольных клубов из Дивизии «А» – 

Лицензия «А» (версия 2012) и предоставляет право участия в Дивизии 

«А». 

 4. Лицензия «С» - выдается в соответствии с требованиями «Регламента 

по аттестации (лицензированию) футбольных школ и детских клубов – 

Лицензия «С» и предоставляет право участия в высшем эшелоне 

национального чемпионата для детей и юношей.  

d) На получение Лицензии УЕФА могут претендовать только клубы из 

Национального дивизиона.  

e) К участию в рамках Национальной дивизии допускаются только клубы, 

получившие Лицензию УЕФА или Лицензию «N». 

f) 2 (два) клуба Национальной дивизии понижены до Дивизии «А», их места 

займут 2 (два) клуба из Дивизии «А», обладающие Лицензией «N», с 

соблюдением иерархического порядка в финальной расстановке команд 

Национального чемпионата Дивизии «А». 

При определении команд, которые должны быть понижены до более низкого 

дивизиона на основании их спортивных результатов, принимается во внимание 

тип Лицензии, полученной ими. 

В качестве принципа - клуб-владелец Лицензии УЕФА или Лицензии «N» 

обладает преимуществом перед клубом-владельцем Лицензии «А». 

1) В случае если какие-либо клубы из Национальной дивизии не получили 

Лицензию УЕФА или Лицензию «N», они будут напрямую переведены в 

Дивизию «А», вне зависимости от места, занятого в финальной 

расстановке клубов. 

2) В случае если один клуб из Национальной дивизии не получил, как 

минимум, Лицензию УЕФА или Лицензию «N», он будет напрямую 

переведен в Дивизию «А», вместе с клубом, занявшим последнее место в 

финальной расстановке клубов, обладающего Лицензией УЕФА или 

Лицензией «N». 

3) В случае, когда все клубы Национальной Дивизии получили Лицензии 

УЕФА или Лицензии "N", 2 (два) клуба, занявшие последние места в 

финальной классификации, покидают Национальную Дивизию и переходят 

в более низкий дивизион. 

4) В случае если количество клубов в Дивизии "А", которые обладают 

Лицензией "N", не является достаточным для того, чтобы пополнить 

Национальную Дивизию вместо того(тех) клуба (клубов), который(которые) 

должен (должны) быть понижены, этот (эти) клуб (клубы) может (могут) 

остаться в Национальной Дивизии в соответствии со специальным 
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решением Исполнительного Комитета ФФМ, но только при условии, что 

соответствующий (ие) клуб(ы) обладает (ют) Лицензией УЕФА или 

Лицензией "N ". 

g) Клубы из Дивизии «А» претендующие на переход в Национальную дивизию 

обязаны получить Лицензию «N». 

Возможность подать заявки на получение Лицензии «N» будут иметь только 

первые 2 (два) клуба из Дивизии «А» (вторые составы клубов Национальной 

дивизии не будут приниматься во внимание). Однако, для того, чтобы 

претендовать на получение Лицензии "N", которая предоставляет 

возможность для перехода в Национальную дивизию (Дивизия с 

профессиональным статусом), соответствующие клубы должны принять 

необходимые меры для регистрации в ФФМ трудовых договоров с не 

менее чем пятнадцатью профессиональными игроками не позднее даты 

начала чемпионата в сезоне, предшествующем тому, для которого 

получается Лицензия "N" (например: для получения лицензии "N" для 

сезона 2013-2014, заявитель должен будет зарегистрировать 

вышеупомянутые  договоры до начала чемпионата сезона 2012-2013 гг.).  

Ходатайства на получение Лицензии «N» могут быть поданы клубами Дивизии 

«А» за 30 (тридцать) дней до окончания чемпионата. 

Правом на переход в Национальную Дивизию будут обладать первые 2 (два) 

клуба Дивизии «А» - обладатели Лицензии «N». 

h) Клубы из Дивизии «B», которые на основании своих спортивных результатов 

претендуют на переход в Дивизию «А» обязаны получить Лицензию «А». 

i) Процедура лицензирования, а также список критериев, которым должны 

соответствовать клубы из Национальной дивизии и Дивизии «А» для 

получения Лицензий типов УЕФА, «N» и «А», приведены в соответствующих 

Регламентах по лицензированию футбольных клубов, утвержденных 

Исполнительным комитетом ФФМ. Данные Регламенты опубликованы на 

официальном сайте ФФМ (www.fmf.md, раздел «Лицензирование») 

 

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ. 

 

2.1. Чемпионат проводится в целях: 

- определения чемпиона и призеров; 

- определения мест, занятых каждой командой, в финальной расстановке 

команд. 

2.2. Чемпионат ставит перед собой следующие задачи: 

- популяризация футбола в Республике Молдова: 

- повышение профессионального уровня футболистов; 
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- подготовка и успешное выступление сборных Республики Молдова и клубов 

в международных соревнованиях: Олимпийских Играх, Чемпионате мира, 

Чемпионате Европы, Кубках УЕФА; 

 

3. ОРГАНИЗАЦИЯ ЧЕМПИОНАТА. 

 

3.1. Организация чемпионата по футболу в Национальной дивизии, Дивизии «А» и 

«В» входит в компетенцию Федерации футбола Молдовы. 

 

4. УЧАСТНИКИ ЧЕМПИОНАТА. 

 

4.1. В чемпионате Республики Молдова может принимать участие любой клуб, 

являющийся членом Федерации футбола Молдовы, признающий и 

принимающий на себя обязанность по соблюдению устава ФФМ.  

4.2. Состав участников чемпионата утверждается Исполнительным комитетом 

ФФМ на основании подтверждений к участию. Под «клубом» понимается 

юридическое лицо, в состав которого входит команда – участница чемпионата, 

в соответствии с настоящим Регламентом. 

4.3. Игроки, участвующие в соревнованиях, организованных ФФМ, являются либо 

"ЛЮБИТЕЛЯМИ", либо "НЕ-ЛЮБИТЕЛЯМИ».  

«НЕ-ЛЮБИТЕЛЕМ" является игрок, который заключил письменный трудовой 

договор с футбольным клубом, и который получает больше денег, чем составляет 

фактическая сумма расходов, понесенных в результате своей деятельности в 

качестве футболиста. 

Футбольный клуб обязан заключить с профессиональным игроком трудовой 

договор, при этом соблюдая положения Статьи 5, Статьи 6, Статьи 7 и Статьи 47 

Трудового кодекса Республики Молдова и минимальные требования, 

установленные УЕФА для подобного договора, посредством которого, клуб 

гарантирует игроку ежемесячную заработную плату, которая не может быть ниже 

средней заработной платы по стране в Республике Молдова, устанавливается 

ежегодно соответствующими правовыми актами, принятыми компетентными 

национальными органами управления. 

Все остальные игроки, которые не соответствуют критериям, перечисленным выше, 

считаются "ЛЮБИТЕЛЯМИ". Игроки любители могут также играть в клубах, которые 

выступают в Дивизии "А" на основании игрового договора, они вправе расторгнуть в 

одностороннем порядке игровые отношения с футбольным клубом, за который они 

выступают, и получить разрешение выступать в другом клубе только после 

истечения срока действия договора и / или после окончания футбольного сезона, на 

выступление в котором они получили разрешение от ФФМ. 

В случае трансфера игроков-любителей сохраняются обязательства клубов 

выплачивать компенсации, предусмотренные Регламентом ФФМ. 
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Клубы, участвующие в Национальной Дивизии, обязаны заключать со своими 

игроками трудовые договоры со статусом «не-любитель». Футбольные клубы, 

участвующие в дивизии "А", имеют право включать в свой состав как игроков-не-

любителей, с которыми в обязательном порядке должны быть заключены трудовые 

договоры, так и игроков-любителей, с которыми в обязательном порядке должны 

быть заключены игровые договора согласно модели, утвержденной ФФМ. Игровой 

договор для любителей может быть заключен на максимальный срок до одного года 

(футбольный сезон) и не менее чем на половину футбольного сезона. 

Настоящий пункт (4.3), вступает в силу со дня утверждения настоящего Регламента, 

за исключением регламентирования, которое имеет отношение к заработной плате 

игроков-любителей, и влияет на их трудовые договора, заключаемые начиная с 

сезона 2013-2014. 

 

5. ЗАЯВКА ИГРОКОВ И ПОРЯДОК ИХ РЕГИСТРАЦИИ. 

 

5.1. Каждый клуб, в части участия в соревнованиях, представляет следующие 

документы: 

 номинальный список игроков, составленный на латинице (2 экземпляра, 

фамилии игроков в строгом соответствии с актами, удостоверяющими их 

личность), с печатью и подписью администрации и доктора клуба. 

 номинальный список администрации и технического персонала клуба, (2 

экземпляра, фамилии в строгом соответствии с актами, удостоверяющими 

их личность). 

 вопросник для клуба; 

 по одной цветной фотографии 3х4 игроков и технического персонала в 

электронном формате на диске; 

 две цветные фотографии 3х4, сделанные недавно (обязательные для 

новых игроков и технического персонала). 

 медицинскую справку для каждого футболиста, выданная Национальным 

центром спортивной медицины «Атлетмед» (для клубов Национальной 

Дивизии и Дивизии «А»). 

 квитанцию об оплате взноса за участие; 

 квитанция об оплате услуг арбитров согласно п.17.2; 

 копию документа, удостоверяющего личность, обязательно; 

 для иностранных игроков, официальных лиц и служащих – копию 

паспорта, разрешения на трудоустройство и вида на жительство либо 

Постановление на разрешение на трудоустройство и вида на жительство 

на территории Республики Молдова; 

 для клубов Национальной Дивизии обязательно контракты, заключенные 

между игроком и клубом в 3 (трех) экземплярах, содержащие 

минимальные требования УЕФА и утвержденные ФФМ. 
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 для клубов из Дивизии «А» в обязательном порядке договора между 

игроком не-любителем и клубом в 3 (трех) экземплярах или договор с 

игроком-любителем, который содержит минимальные требованиям, 

выдвинутые УЕФА, и одобренные ФФМ. 

 договора, заключенные между техническим персоналом и клубом в 3 

(трех) экземплярах, содержащие минимальные требования УЕФА и 

утвержденные ФФМ. 

В состав технического персонала клуба включаются все тренера и технический 

(спортивный) директор. 

На момент удостоверения каждого тренера необходимо представить следующие 

документы: 

 Договор с точным указанием должности (минимум на год) + копия 

 Паспорт (для иностранцев – разрешение на работу в Молдове) + копия 

 Диплом УЕФА + копия 

 Лицензия УЕФА (пластиковая карточка) + копия 

 Тренерская книжка + копия 

 Тренеру по физической подготовке, в случае если у него нет Диплома 

УЕФА, необходимо предоставить диплом учебного учреждения + копия 

 Квитанцию об оплате услуг регистрации иностранных специалистов 

 Заявка осуществляется согласно установленному графику в офисе №15. 

 

Минимальный срок действия (один футбольный сезон) контракта будет 

определяться с момента вступления его в действие и до момента окончания 

футбольного сезона, 31 декабря или 30 июня соответствующего года. 

Игроки, в возрасте менее 18 лет, не вправе заключать нелюбительские контракты 

на срок более 3 (трех) лет. 

Максимальный срок действия (5 футбольных сезонов) контракта будет 

определяться с момента вступления его в действие и до момента окончания 

футбольного сезона, 31 декабря или 30 июня соответствующего года. 

 один экземпляр остается в Федерации, 

 один экземпляр остается в клубе 

 один экземпляр остается у игрока. 

5.2. Максимальным количеством игроков команды является 30 игроков. 

5.3. В рамках Чемпионата Республики Молдова, Национальной Дивизии, сезона 

2012 – 2013 гг. клубы обязаны включить в Номинальный список 8 (восемь) 

«Доморощенных» игроков. 

5.4. Доморощенные игроки могут быть «Подготовленными клубом» или 

«Подготовленными Ассоциацией» при условии, что не более половины 

доморощенных игроков являются «Подготовленными Ассоциацией». 

5.5. «Подготовленный клубом» игрок является игроком, зарегистрированным в 

рамках клуба на протяжении 3-х сезонов/лет в возрасте 15-21 лет. 
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5.6. «Подготовленный Ассоциацией» игрок является игроком, зарегистрированным 

на протяжении 3-х сезонов/лет в рамках клуба или других клубов, входящих в 

ФФМ в возрасте 15-21 лет. 

5.7. Если какой-либо клуб не обладает в команде необходимым количеством 

доморощенных игроков, тогда количество игроков, включенных в 

Номинальный список, соответственно уменьшается. 

5.8. Игроки «Подготовленные на местном уровне» должны быть включены в 

Номинальный список, начиная с номера 23. 

5.9. В рамках Чемпионата Республики Молдова, сезон 2012 – 2013гг., клубы 

Национальной Дивизии могут одновременно использовать на поле не более 7 

(семи) иностранных игроков. 

5.10. В Дивизии «А» каждый клуб вправе заявлять в своем составе 5 (пять) 

иностранных игроков, при условии, что одновременно на поле присутствуют 

не более 2 (двух) игроков. Клубы Дивизии «В» не вправе заявлять в своем 

составе иностранных игроков. 

На протяжении всего матча Чемпионата в составе команды из Дивизии "А" и Дивизии 

"В" должен находиться один игрок, родившийся после 01.01.1995 г. или моложе, 

являющийся гражданином Республики Молдовы. В случае если во время матча 

возникнет необходимость произвести (в том числе из-за травмы, которая не позволяет 

продолжить игру) замену игрока, указанного в этом пункте, команда, в которой 

выступает данный игрок, имеет право произвести замену только на игрока, который 

соответствует требованиям настоящего пункта. В случае если команда не в состоянии 

произвести подобную замену игрока, она должна будет продолжить игру в численном 

меньшинстве. 

 Команда, которая не будет выполнять условия, указанные выше, будет присуждено 

техническое поражение (0-3) и будет наложен штраф: 

- Дивизион A – 8 000 леев 

- Дивизион B – 3 000 леев 

Санкции за нарушение настоящего пункта не накладываются только в следующих 

случаях: 

- В случае если во время матча соответствующий игрок был удален с поля, и его 

команда продолжает играть в численном меньшинстве. 

- В случае если соответствующий игрок получил травму во время матча и не 

может продолжать играть, а замены, которые могут быть выполнены в 

соответствии с п. 7.9 настоящих Правил, уже были произведены, и команда, за 

которую выступает соответствующий игрок, продолжает матч в численном 

меньшинстве. 

- В случае если соответствующий игрок отсутствует все время, необходимое для 

осуществления смены игроков. 

5.11. В случае если команды используют в рамках официального матча других 

игроков, нежели игроков внесенных в протокол игры, незаявленных, 
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отстраненных, либо с большим количеством иностранных игроков, в 

нарушении положений ст. 5.9, 5.10 настоящего Регламента, тогда таким 

командам будет присуждено техническое поражение (0-3), а в отношении 

клубов, в состав которых входит команда, будет наложен штраф: 

 Национальная дивизия – 10 000 леев, 

 Дивизия «А» - 8 000 леев, 

 Дивизия «В» - 3000 леев. 

Клубы несут прямую ответственность за ведение учета использования на поле 

иностранных игроков во время матча. 

В случае неоднократного нарушения, в виде использования незаявленного 

командой игрока, команде будет присуждено техническое поражение (0-3), и 

соответствующая команда будет исключена из Чемпионата. 

5.12. Регистрационные (трансферные) периоды в рамках чемпионата. 

 лето 09.06 – 31.08.2012 

 зима 18.02 – 18.03.2013 

Летний трансферный период продлевается до 30.09.2012 г., только для 

игроков не-любителей, чьи контрактные отношения истекли до 31.08.2012 г. 

Зимний трансферный период продлевается до 02.04.2013 г. только для 

игроков не-любителей, чьи контрактные отношения истекли до 18.03.2013 г. 

5.13. Летний трансферный период для игроков-любителей разрешен до 30.09.2012 

г. Зимний трансферный период для игроков-любителей разрешен до 

02.04.2013 г. Игрок имеет право принимать участие в официальных матчах 

только за две команды, в период футбольного сезона. 

5.14. В рамках Чемпионата Республики Молдова, сезон 2012 – 2013 гг., один игрок 

может быть переведен только в вышеуказанных периодах. Игроки, взятые в 

аренду, могут вернуться в первоначальный клуб (откуда были взяты) в 

вышеуказанных периодах. Игроки, взятые в аренду, вправе выступать за клуб, 

в который они были переведены только с согласия первоначального клуба 

(откуда были взяты) и игрока. 

5.15. Игроки вправе регистрироваться только в рамках одного из двух 

вышеуказанных периодов регистрации, установленных ФФМ. В качестве 

исключения из данного правила, игрок не-любитель, чей договор истек до 

окончания одного из таких периодов регистрации, может быть заявлен вне 

периода регистрации. 

Такие игроки могут быть зарегистрированы, только если в адрес ФФМ было 

направлено действительное заявление в рамках одного из периода 

регистрации и официальная информация об игроке со стороны клуба или 

ассоциации, в которых он был ранее зарегистрирован. 

Игроки вправе регистрироваться в рамках не более 3-х клубов в период с 01 

июля – 30 июня. В рамках данного периода игрок вправе выступать в 
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официальных матчах за 2 клуба. Клубы обязаны соблюдать порядок подачи 

заявок, утвержденный ФФМ.  

В случае несоблюдения порядка подачи заявок, на клубы будет наложен 

штраф: 

 Национальная дивизия – 10 000 леев, 

 Дивизия «А» - 8 000 леев, 

 Дивизия «В» - 500 леев. 

 

 

6. КЛУБЫ, ОБЛАДАЮЩИЕ НЕСКОЛЬКИМИ КОМАНДАМИ. 

 

6.1. Клубы вправе участвовать в дивизионных чемпионатах только с одной 

единственной командой в каждом типе чемпионата. Клубы Национальной 

Дивизии и «А» вправе участвовать со второй командой непосредственно в 

Дивизии «В», только в случаях, если их футбольные школы располагают 

категорией I ФФМ (вступает в силу с футбольного сезона 2012-2013 гг.). 

6.2. Они вправе участвовать и с другими командами в дивизионных чемпионатах, 

степень значимости которых должен быть ниже, чем уровень первой команды. 

6.3. В данном случае, если команда низшей категории занимает первое место, она 

не имеет право перехода в ту же категорию, за которую выступает и первая 

команда, данным правом сможет воспользоваться команда, занявшая 

следующее за ней место, если она не находится в такой же ситуации. 

6.4. Если команда высшей категории понижается, тогда команда низшей категории 

также понижается на один уровень вниз. 

6.5. Клубы, участвующие с двумя или более командами должны, в обязательном 

порядке, предъявить в Комитет по проведению соревнований, до начала 

Чемпионата, список их игроков, разделенный на команды. Команда низшей  

категории вправе заявлять в свой состав только игроков 1991 года рождения и 

младше.  

6.6. Количество игроков, получивших разрешение на участие в нижней Дивизии, 

которые могут участвовать в Высшей Дивизии неограниченно. Команда 

высшей категории может использовать не более трех (3) игроков не-

любителей для участия в команде низшей категории в каждом матче. 

6.7. Взрослая команда вправе использовать в рамках официальных матчей 

заявленных за клуб юношей, выступающих в Юношеском чемпионате, только 

если им исполнилось 16 лет в день матча для всех дивизионов. 

 

7. УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ ЧЕМПИОНАТА. 
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7.1. Федерация Футбола Молдовы организовывает дивизионные чемпионаты на 

основании степени их значимости. В футбольном сезоне 2012 – 2013 гг. 

предусмотрены 3 (три) уровня: Национальная Дивизия, Дивизия «А» и «В». 

7.2. Клубы (команды) – участники в рамках каждой Дивизии определяются на 

основании результатов, показанных в предыдущем Чемпионате. 

7.3. Распределение клубов по сериям в Дивизии «В» осуществляется ФФМ 

ежегодно после рассмотрения результатов, как правило, на основании 

территориального принципа. 

7.4. В Национальную дивизию допускаются 12 клубов, которые будут играть в 3 

круга. Расписание игр 3-го круга будет проводиться в соответствии с 

финальным расположением команд, после проведения матчей дома/на 

выезде, в соответствии с занятыми местами, как это предусмотрено 

расписанием. 

7.5. Дивизия «А» будет состоять максимум из 16 клубов. 

7.6. В Дивизиях «А» и «В» клубы (команды) – участники будут играть в 2 круга по 

формуле дома/на выезде. 

7.7. Клубы обязаны участвовать в Чемпионате вместе со своими юношескими и 

детскими командами, в соответствии с Регламентом чемпионата Республики 

Молдова среди детских и юношеских команд, сезон 2012 – 2013 гг. Юношеские 

команды клубов Дивизии «В» могут участвовать в Чемпионате Республики 

Молдовы либо в Чемпионатах Районных Футбольных Ассоциаций. 

7.8. При ситуации, когда, вне зависимости от причин, команда уходит с поля либо 

отказывается продолжать игру до истечения основного времени, такая 

команда будет наказана техническим поражением (0-3), а противоположная 

команда – одержит техническую победу (3-0). В данном случае арбитр 

применит «Правило трех минут». 

7.9. Команды вправе вносить в игровой протокол 18 заявленных игроков, из списка 

которых они вправе осуществлять: 

 Национальная Дивизия – 4 замены игроков 

 Дивизии «А» и «В» - 4 замены игроков 

7.10. В случае если какой-либо игрок получит красную карточку, данный игрок не 

может быть включен в игровой протокол на следующий матч, в противном 

случае команде будет присуждено техническое поражение (0-3), а в 

следующем матче данный игрок не будет иметь право принимать участие. 

Наказание будет применяться компетентным органом ФФМ. 

7.11. Счет (0-3) предусмотрен Дисциплинарным кодексом ФИФА, ст. 31. 

7.12. Если счет является большим, чем с разницей в 3 мяча не в пользу команды, 

проигравшей матч посредством технического поражения (например, 5-1), 

тогда данный счет останется в качестве финального счета. 
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7.13. Количество присужденных голов также засчитывается при расположении 

команд в Дивизии и включается без каких-либо специальных ремарок или 

пометок. 

7.14. Если в каком-либо матче игрок получает желтую карточку, за которой сразу 

следует красная, желтая карточка не аннулируется. 

7.15. Если в каком-либо матче игрок получает 2 (две) желтые карточки, за которыми 

следует красная, желтые карточки аннулируются. 

 

8. СПОРТИВНЫЙ ИНВЕНТАРЬ. 

 

8.1. Команды обязаны являться на матчи Чемпионата, будучи одинаково 

экипированы. 

8.2. Обязательная форма игрока включает в себя: футболку, трусы, гетры, щитки и 

бутсы. 

8.3. На задней стороне футболок игроков должен быть напечатан видимый номер, 

в соответствии с регламентом ФИФА, соответствующий номеру на шортах и 

номеру, внесенному в игровой протокол. 

8.4. Вратарь должен обязательно быть одет в форму, видимо отличающую его от 

остальных игроков, вратаря команды соперника и судей. Также он может 

носить спортивные штаны, если состояние поля или метеорологические 

условия заставляют прибегнуть к этому. 

8.5. В случае если игроки используют дополнительные трусы (подтрусники), они 

должны быть такого же цвета, что и игровые трусы и быть в длину не ниже 

колен. 

8.6. До начала игры, судья проверит, если форма всех игроков соответствует 

вышеуказанным положениям и запретит доступ на поле игрокам, им 

несоответствующим. 

8.7. Если команда в полном составе не располагает необходимой формой, ей 

будут предоставлены 15 минут для устранения несоответствия, в случае если 

в вышеуказанный срок несоответствие не будет устранено, арбитр даст 

свисток об окончании матча, а виновной команде будет присуждено 

техническое поражение (0-3), команде соперника – техническую победу (3-0). 

8.8. В случае если цвета формы обеих команд совпадают, команда, играющая в 

гостях, обязана поменять экипировку. Команда, играющая в гостях, обязана 

явиться на матч с 2 (двумя) игровыми формами разного цвета (футболки, 

трусы, гетры). 

 

9. НЕЯВКА, ОПОЗДАНИЕ. 

 

9.1. Официальные игры будут начинаться во время, установленное в соответствии 

с расписанием игр, не раньше 13:00 часов и не позднее 20:00 часов (на 
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стадионах располагающие освещением). В ноябре, декабре и марте игры 

могут быть назначены не ранее 12:00 и не позднее 20:00 (на стадионах, 

которые располагают освещением) 

9.2. Рекомендуется, чтобы все команды принимающие участие в чемпионате 

прибыли на место за день до проведения матча. За любое опоздание к началу 

матча будет присуждено техническое поражение (0-3). 

9.3. Если одна из команд, либо обе команды не являются на поле, либо не 

предоставляют карточки игроков до времени, установленного расписанием, 

либо являются в составе менее чем 7 (семь) игроков, заявленных с правом 

участия, тогда матч проводиться не будет. Данной команде будет присуждено 

техническое поражение (0-3), а команде соперника – техническая победа (3-0). 

9.4. В случае неявки команды, в которой заявлен игрок, на игру, в рамках которой 

должно иметь место отстранение игроков, а игра проигрывается технически, 

исполнение наказания переносится на следующую игру. В случае неявки 

команды соперника, соответствующая игра будет считаться как этап 

соревнования, проведенный за счет примененного наказания. 

9.5. В случае неявки команды на матч, в отношении клуба, в состав которого 

входит данная команда будет наложен штраф: 

 Национальная Дивизия – 50 000 леев 

 Дивизия «А» - 20 000 леев 

 Дивизия «В» - 1 000 леев 

Наказание будет наложено компетентным органом ФФМ и исполнение 

обязательно на основании соответствующего решения. 

9.6. В исключительных случаях, окончательное решение относительно проведения 

матча будет принадлежать делегату, инспектору или главному судье 

Национальной Дивизии, Дивизии «А» и «В». 

9.7. Если команда Национальной дивизии не явится на 2 (две) игры, данная 

команда будет исключена из Чемпионата и понижена на две 

соревновательные ступени, соответственно, следующий год она начнет в 

Дивизии «В». 

9.8. Если команда Дивизии «А» не явится на 2 (две) игры, данная команда будет 

исключена из Чемпионата и понижена на одну соревновательную ступень, 

соответственно, следующий год она начнет в Дивизии «В». 

9.9. Если команда Дивизии «В» не явится на 2 (две) игры, данная команда будет 

исключена из Чемпионата и понижена на одну соревновательную ступень 

(Чемпионат районных ассоциаций).  

9.10. Если какой-либо клуб-участник Чемпионата Республики Молдова добровольно 

отказывается от участия, он будет наказан в виде приостановления участия в 

Чемпионате на срок 3-х последовательных футбольных сезонов. 

9.11. Если клуб провел 50% или менее от запрограммированных игр, результаты 

его матчей будут аннулированы. 
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9.12. Если клуб провел 50% +1 от запрограммированных игр, тогда его результаты 

сохраняются, а клубам, с которыми были запрограммированы игры, будет 

присуждена техническая победа (3-0).  

9.13. Если клуб Национальной дивизии провел 16 (шестнадцать) или менее от 

запрограммированных игр, результаты его матчей будут аннулированы. 

9.14. Если клуб Национальной дивизии провел 17 (семнадцать) или более от 

запрограммированных игр, тогда его результаты сохраняются, а клубам, с 

которыми были запрограммированы игры, будет присуждена техническая 

победа (3-0).  

 

10. УСЛОВИЯ ОПРЕДЕЛЕНИЯ РЕЗУЛЬТАТОВ. 

 

10.1. Результат определенной игры Чемпионата во всех Дивизиях будет считаться  

окончательным только после утверждения его ФФМ. 

10.2. Утверждение игр Чемпионата осуществляется следующим образом: 

 выигранная игра – 3 очка 

 игра, сыгранная в ничью – 1 очко 

 проигранная игра – 0 очков. 

 

Национальная Дивизия 

 

10.3. Финальное расположение команд – участниц Чемпионата определяется путем 

сложения очков, набранных на всем его протяжении. 

10.4. Команда, которая после проведения всех предусмотренных расписанием игр, 

набрала самое большое количество очков, занимает первую строчку. 

10.5. Если по окончанию Чемпионата первые две команды из Таблицы набрали 

одинаковое количество очков, для определения чемпиона будет проведен 

дополнительный матч. 

10.6. Если 3 (три) команды и более набирают одинаковое количество очков, 

финальная расстановка команд будет определяться по следующим 

критериям: 

a) большее количество очков, набранных командами, с одинаковым 

количеством очков, в матчах между собой; 

b) лучшее положение в отношении голевой разницы в матчах между собой; 

c) большее количество голов, забитых в матчах между собой; 

d) лучшее положение в общем соотношении забитых и пропущенных голов 

(разница забитых и пропущенных голов на протяжении Чемпионата); 

e) большее количество голов, забитых на протяжении Чемпионата; 

f) количество желтых и красных карточек, полученных в Чемпионате (FAIR 

PLAY) 
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10.7. В рамках последних 2 этапов Чемпионата игры, будут обязательно 

запрограммированы соответственно в одни и те же дни и в то же время. 

10.8. Для того чтобы установить программу матчей 3-го круга, в случае, если после 

оценки результатов сыгранных матчей, 2 (две) или более команд набирают 

одинаковое количество очков, то их классификация будет составлена по 

следующим критериям: 

a) большее количество очков, набранных командами, с одинаковым 

количеством очков, в матчах между собой; 

b) лучшее положение в отношении голевой разницы в матчах между собой; 

c) большее количество голов, забитых в матчах между собой; 

d) лучшее положение в общем соотношении забитых и пропущенных голов 

(разница забитых и пропущенных голов); 

e) большее количество голов, забитых на протяжении Чемпионата; 

f) количество желтых и красных карточек, полученных в ходе чемпионата 

(FAIR PLAY). 

Дивизии «А» и «В» Север, Юг, Центр 

 

10.9. Финальное расположение команд – участниц Чемпионата определяется путем 

сложение очков, набранных всем его протяжении. 

10.10. Команда, которая после проведения всех предусмотренных программой 

игр, набрала самое большое количество очков, занимает первую строчку. 

10.11. Если по окончанию Чемпионата 2 (две) или более команд набирают 

одинаковое количество очков, финальная расстановка команд будет 

определяться по следующим критериям: 

a) большее количество очков, набранных командами, с одинаковым 

количеством очков, в матчах между собой; 

b) лучшее положение в отношении голевой разницы в матчах между собой; 

c) большее количество голов, забитых в матчах между собой; 

d) лучшее положение в общем соотношении забитых и пропущенных голов 

(разница забитых и пропущенных голов на протяжении Чемпионата); 

e) большее количество побед на протяжении Чемпионата; 

f) количество желтых и красных карточек, полученных в Чемпионате (FAIR 

PLAY). 

В случае если 3 (три) или более команд набирают одинаковое количество очков, 

финальная расстановка команд будет определяться по вышеуказанным критериям в п. 

10.6. 

 

11. СИСТЕМА ПОВЫШЕНИЯ И ПОНИЖЕНИЯ КОМАНД МЕЖДУ ДИВИЗИОНАМИ. 

 

Национальная дивизия 

11.1. Переводятся из Национальной дивизии в Дивизию «А» 2 (две) команды. 
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Дивизия «А» 

 

11.2. Переходят в Национальной дивизии 2 (две) команды из Дивизии «А», в случае 

если они соответствует требованиям системы лицензирования футбольных 

клубов ФФМ и получили соответствующую лицензию.   

11.3. Переводятся из Дивизии «А» в Дивизию «В» команды, занявшие последние 3 

места. 

 

Дивизия «В» 

 

11.4. Переходят в Дивизию «А» команды – победительницы трех серий Дивизий 

«В» Север, Центр и Юг, в случае если они будут соответствовать требованиям 

системы лицензирования футбольных клубов ФФМ и получат 

соответствующую лицензию.  

11.5. Понижаются из Дивизии «В» Север, Центр и Юг команды, занявшие 

последнее место в каждой серии (Чемпионат районных ассоциаций). 

11.6. Переходят в Дивизию «В» команды чемпионы Районной (Муниципальной) 

футбольной ассоциации в соответствии со следующими критериями: 

 сертификация спортивной базы 

 инфраструктура клуба 

 процесс лицензирования 

Если, со стороны РФА (муниципальной), имеются более 3 (трех) заявлений на 

повышение в Дивизию «В», ФФМ организуют мини-турниры для принятия 

решения относительно повышения команд. 

11.7. Команды, получившие право повышения из одной категории значимости в 

другую, будут включены в соревнования только после утверждения из 

спортивной базы Комитетом по утверждению спортивных баз и создания 

инфраструктуры, в соответствии с требованиями регламентов ФФМ. 

 

12. ОБСЛУЖИВАНИЕ ИГР СУДЬЯМИ. 

 

12.1. Матчи Национального чемпионата обслуживаются судьями, назначенными 

Судейским комитетом ФФМ (Уполномоченной комиссией). По просьбе команд 

официальные игры могут обслуживаться иностранными судьями, но не более 

3 (трех) раз в течение Чемпионата, в том числе и матчи, проходящие в рамках 

Кубка, при соблюдении следующих условий: 

- Заявление со стороны команды, должно быть представлено в ФФМ за 45 

дней до проведения матча. 

- Матч будет сыгран на стадионе, отвечающий категории УЕФА. 
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- Все расходы в соответствии с международными требованиями 

покрываются командой, которая делает запрос. 

12.2. Матчи Национальной дивизии и Дивизии «А» будут обслуживаться 4 судьями. 

Дивизия «В» - 3 судьями. 

12.3. Контроль над организацией и судейством матчей будет осуществляться 

Делегатом и Федеральным Инспектором (Национальная Дивизия) и 

Федеральным Инспектором (Дивизия «А» и «В»). Если, по каким-либо 

причинам, на игру не явился Делегат, его функции передаются Инспектору 

матча. 

12.4. Если, по каким-либо причинам, на игру не явился главный судья, игра будет 

обслуживаться четвертым судьей. 

12.5. Если, по каким-либо причинам, на игру не явился главный судья, в матчах 

Чемпионата Дивизии «В», матч будет обслуживаться одним из назначенных 

ассистентов, первый ассистент. 

12.6. Если, по каким-либо причинам, на матч Чемпионата не явился один из судей, 

тогда он может быть заменен местным судьей, в иных случаях окончательное 

решение принадлежит федеральному наблюдателю. 

12.7. Игровой протокол предоставляется ФФМ главным судьей матча в срок 24 часа 

с момента окончания матча. 

 

13. ОСНОВАНИЯ ДЛЯ ПОДАЧИ ПРОТЕСТОВ. 

 

13.1. В соответствии с Дисциплинарным кодексом УЕФА, ст. 44, протест направлен 

на действительность результатов игры. Он основывается на праве на игру 

какого-либо игрока, серьезном нарушении регламента со стороны судьи. 

13.2. Официальный протест на качество игрового поля должны быть переданы 

судье в письменном виде представителем клуба до начала матча. Если поле 

становится несоответствующим, либо непригодным для игры во время матча, 

судья принимает окончательное решение в отношении проведения матча. 

13.3. Не могут быть поданы и рассмотрены ФФМ протесты в отношении решений 

судьи, за исключением оснований, предусмотренных пунктом 13.4 настоящего 

Регламента.  

13.4. Протест относительно предупреждения (желтой карточки), исключения из игры 

после 2 (двух) предупреждений (желтых карточек) либо красной карточки 

возможен, только если судья ошибся в отношении личности игрока 

(предоставление видеозаписей). 

13.5. Протест должен вкратце содержать причины и основания, побудившие 

команды подать протест в течение 48 часов с момента проведения матча. 

13.6. Протест рассматривается компетентным органом ФФМ, после того, как клуб 

его подавший переведет сумму в: 

 Национальная дивизия – 10 000 леев; 
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 Дивизия «А» - 5 000 леев; 

 Дивизия «В» - 1 500 леев;  

на один из счетов ФФМ, указанный в п.17.3 

13.7. Протест не рассматривается компетентным органом ФФМ до перевода 

соответствующей платы. 

13.8. Плата за поданный протест будет возвращена, только в случае если клуб 

выиграет дело и после истечения срока на подачу апелляции на решение 

компетентного органа ФФМ. 

13.9. На решение, вынесенное компетентным органом ФФМ в первой инстанции, 

может быть подана апелляция в Апелляционный комитет ФФМ в течение 7 

(семи) дней. 

13.10. С момента подачи протеста, Апелляционный комитет обязан, в течение 5 

(пяти) дней, рассмотреть дело, если сторона перевела соответствующую 

плату, в соответствии с Дисциплинарным кодексом ФФМ, на счет указанный в 

п. 13.6. 

13.11. Относительно решения Апелляционного комитета ФФМ может быть 

подана апелляция в Национальный арбитражный спортивный суд при ФФМ, 

который рассмотрит дело в качестве последней судебной инстанции ФФМ. 

 

14. РАЗРЕШЕНИЕ СПОРОВ. 

 

14.1. Аффилированные члены ФФМ и члены, входящие в их состав, обязуются 

разрешать все разногласия между ними по обоюдному согласию, в случае 

появления между ними споров, связанных с футбольной и другой 

деятельностью, они будут обращаться в судебные органы ФФМ, а не в 

государственные судебные инстанции.  

14.2. Споры (нарушение Устава, регламентов, решений ФФМ, правил Игры) 

связанные с соревнованиями ФФМ рассматриваются Комитетом по 

проведению Соревнований, Дисциплинарным Комитетом, Судейским 

Комитетом, Комитетом по Этике, Апелляционным Комитетом, Национальным 

арбитражным спортивным судом при ФФМ. 

14.3. В случае какого-либо конфликта, связанного с футбольной деятельностью 

между двумя или более аффилированными членами, и если, в конце концов, 

одна или обе стороны не согласны с решениями, принятыми по данному делу 

органами ФФМ, они могут обратиться в Апелляционный комитет ФФМ. На 

решения Апелляционного комитета могут подаваться кассации, только на 

основании параграфа 14.5 настоящей статьи, в Национальный арбитражный 

спортивный суд при ФФМ. 

14.4. Аффилированные члены и другие субъекты ФФМ не будут подавать на 

рассмотрение судебным инстанциям споры, связанные с футбольной 

деятельностью, одной из сторон которых является ФФМ или другой 
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аффилированный член, а также не будут подавать апелляции на решения 

либо наказания, наложенные в последней инстанции соответствующими 

органами ФИФА, УЕФА или ФФМ. 

14.5. Данные споры либо апелляции будут рассматриваться только 

соответствующими органами ФФМ, ФИФА, УЕФА, а также в последней 

инстанции, Национальным арбитражным спортивным судом при ФФМ, как это 

указано в статье 3.2. Устава ФФМ, если это национальный спор, либо 

Арбитражным спортивным судом (CAS) из г. Лозанна  (Швейцария), если это 

международный спор.   

14.6. Футбольные клубы, территориальные ассоциации футбола, другие 

аффилированные члены ФФМ, а также их члены, игроки, тренеры, агенты 

игроков и матчей будут строго исполнять решения, принятые ФФМ либо, в 

качестве последней инстанции, Апелляционным комитетом ФФМ, 

арбитражным судом, соответствующими органами ФИФА, УЕФА либо 

Арбитражным спортивным судом (CAS) из г. Лозанна.     

14.7. Футбольные клубы несут взаимную ответственность в отношении  своих 

должностных лиц, игроков или других своих сотрудников перед ФФМ в виде 

штрафов, пени и других финансовых обязательств. 

 

15. ИГРОВОЕ ПОЛЕ. 

 

15.1. Футбольные поля, на которых проводятся официальные матчи, утверждаются 

ФФМ (Комитет по утверждению спортивных баз). 

15.2. На футбольном поле, утвержденном ФФМ (Комитетом по утверждению 

спортивных баз) могут проводить официальные матчи не более 2 (двух) 

команд. Если в одном спортивном комплексе запрограммированы 2 (два) 

матча в один и тот же день, разница во времени между окончанием первого и 

началом второго матча в обязательном порядке должна составлять не менее 

90 минут. 

15.3. Клубы Национальной Дивизии, которые участвуют в Национальном 

Чемпионате Республики Молдовы 2012-2013 годов, могут проводить 

официальные футбольные матчи на стадионах с искусственным покрытием, 

которые утверждены Комитетом Спортивных Баз ФФМ, начиная с XIII этапа и 

до XXVI этапа включительно. Игроки в этом случае должны использовать 

обувь без металлических шипов. 

15.4. Утверждение полей производится Комиссией спортивных баз ФФМ. 

15.5. Матч не будет проводиться в случаях: 

 Неподготовленного игрового поля (в соответствии с требованиями, 

назначенными Комитетом по утверждению спортивных баз); 

 В отсутствии машины скорой помощи, оснащенной инвентарем и 

оборудованием для оказания первой помощи (носилок); 
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 В отсутствии органов правопорядка (полиции в униформе); 

 В отсутствии запасных мячей; 

 В случае серьезных инцидентов, которые приводят к выезду машины 

скорой помощи и врача в медицинское учреждение, присутствие врача 

будет обеспечиваться врачом принимающей команды или команды, 

играющей в гостях. 

 Делегат, федеральный Инспектор или судья матча вправе принимать 

окончательное решение относительно проведения матча.  

15.6. ФФМ не несет ответственности в случае причинения повреждений игрокам на 

тренировках или официальных играх. 

15.7. Несоответствующее игровое поле 

 Игровое поле является несоответствующим в следующих ситуациях: 

a) если не нанесена разметка или нанесена несоответствующим образом; 

b) если отсутствуют либо повреждены или имеют несоответствующие 

размеры ворота, сетка или угловые флажки. 

c) если не подготовлено поле для игры (состояние газона). 

 В случае если организующий клуб не принимает действий по устранению 

вышеуказанных соответствий до момента официального начала матча, 

матч не будет проводиться, данному клубу будет присуждено техническое 

поражение (0-3), клубу сопернику – техническую победу (3-0). 

 Судья обязан не начинать игры, когда игровые поля обладают 

вышеуказанными несоответствиями. 

15.8. Игровое поле непригодное для игры 

 Игровое поле является непригодным для игры, если находится в одном из 

следующих состояний: 

a) если примерно ½ поля находится под водой, а ее глубина не позволяет 

мячу соприкасаться с землей. 

b) в случае урагана, проливных дождей, молний, снегопада, тумана или 

метели. В данных ситуациях арбитр остановит матч. 

c) поле покрыто снегом, толщина которого не позволяет контролировать и 

передавать мяч; 

d) поле с одной  или несколькими частями, покрытыми льдом, что 

представляет опасность для здоровья игроков и судей. 

 Непригодность поля для игры может быть заявлено только судьей матча. 

15.9. Если матч не может быть начат в установленное время по причинам, 

упомянутым в Пункте 15.8, то Главный судья, Делегат и/или Инспектор матча 

принимают финальное решение относительно проводимого матча. Время 

начала игры может быть отложено на срок до 60 минут. Комитет по 

чрезвычайным ситуациям ФФМ должен назначить дату, время и место 

проведения матча. 
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15.10. Матч может быть прекращен Главным судьей в следующих случаях: 

плохая погода, непригодное поле или в связи с вопросами безопасности 

участников матча. Главный судья вместе с Делегатом и/или Инспектором  

должны принять решение о возобновлении матча в течение максимум 60 

минут. В случае если продолжить матч в тот же день невозможно, матч 

должен быть возобновлен в течение 24 часов с момента запланированного 

времени. Матч должен быть возобновлен с момента, когда он был прекращен 

(с минуты прерывания игры, с того же места, из того же положения, где матч 

был остановлен). Если матч был остановлен во время нормального течения 

игры, игра будет возобновлена с помощью «спорного мяча». Игровой протокол 

остается без изменений. Комитет по чрезвычайным ситуациям ФФМ примет 

решение о дате, месте и времени возобновления матча. 

 

16. ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ФУТБОЛИСТОВ. 

 

16.1. Удаленный игрок не имеет права принимать участие в матчах, проводимых до 

вынесения решения компетентными органами ФФМ. Игрок, получивший 4 

(четыре) желтые карточки на протяжении нескольких игр чемпионата, но, в 

тоже время, в пропорции одна карточка/игра, автоматически отстраняется от 

участия в следующем туре (следующей игре). Игрок не допускается к 

следующим матчам, пока клуб не оплатит штраф.  

16.2. Игрок, который после применения таких наказаний, опять получит 3 (три), он 

будет отстранен на один этап (следующую игру). Игрок не допускается к 

следующим матчам, пока клуб не оплатит штраф. 

16.3. Игрок, который после применения таких наказаний, опять получит 2 (две), он 

будет отстранен на один этап (следующую игру). Игрок не допускается к 

следующим матчам, пока клуб не оплатит штраф. 

16.4. В дальнейшем, после каждой полученной желтой карточки, игрок не будет 

играть следующий этап (следующую игру). 

16.5. Игрок, получивший желтые карточки по совокупности (4; 3; 2 или 1) либо 

получивший красную карточку будет отстранен, и не будет принимать участие 

в обычных этапах за команду, в составе которой он получил последнее 

наказание, а также за другие команды клуба. 

16.6. В случае недостойного поведения команды, наказание будет применено в 

соответствии со статьей 52 Дисциплинарного кодекса ФФМ. 

16.7. Наказания за несоблюдение таких условий устанавливаются компетентными 

органами ФФМ. 

16.8. Учет желтых и красных карточек, полученных игроком в Чемпионате, будет 

вестись отдельно от карточек, полученных в Кубке Молдовы. 

16.9. Штраф за каждую полученную желтую карточку составляет: 

 Национальная Дивизия – 60 леев 



22 

 Дивизия «А» - 50 леев 

 Дивизия «В»  -40 леев 

Штраф применяется в отношении клуба, за который выступает игрок, 

получивший желтую карточку. 

16.10. Желтые карточки перешедших из команды игроков, переводятся и берутся 

на учет командами, в которые перешли игроки. 

16.11. За красные и желтые карточки, набранные в соответствии с п. 16.5 

Регламента, игрок автоматически считается отстраненным, до момента 

предоставления доказательства оплаты клубом штрафа. 

16.12. Клубы несут прямую ответственность за учет желтых и красных карточек. 

16.13. Клубы несут прямую ответственность за способ, которым проводятся 

этапы отстранения заявленных игроков, вне зависимости причин, по которым 

было понесено наказание. 

16.14. Красные карточки, набранные игроками, переходят с одного на другой 

соревновательный год. 

16.15. После проведения первой половины и к окончанию Чемпионата, клубы 

обязаны оплатить ФФМ штрафы за набранные игроками карточки. 

16.16. Штраф, применяемый за красные карточки, будет определяться в 

соответствии с Дисциплинарным кодексом ФФМ, на основании протокола 

(решения) компетентного органа ФФМ. 

 

17. ФИНАНСОВЫЕ НОРМЫ. 

 

17.1. Расходы, связанные с проживанием, питанием, проездом (в обе стороны), 

суточные несутся командами за свой счет. 

17.2. Судейские услуги будут оплачиваться ФФМ следующим образом: 

 

 
НАЦИОНАЛЬНАЯ 

ДИВИЗИЯ 
ДИВИЗИЯ «А» ДИВИЗИЯ «В» 

ГЛАВНЫЙ СУДЬЯ 2 500 леев 1000 леев 750 леев 

АССИСТЕНТЫ 2 х 1 250 леев 2 х 650 леев 2 х 500 леев 

4 СУДЬЯ 1 000 леев 400 леев  

НАБЛЮДАТЕЛЬ 1 300 леев 750 леев 500 леев 

ДЕЛЕГАТ 1 300 леев   

 

Услуги судей, указанные в таблице, облагаются налогом в соответствии с 

действующим законодательством. 

Клубы Национальной дивизии компенсируют, путем перевода, на один из счетов 

ФФМ, указанные в п. 17.3, 50% от стоимости судейства. Оплата осуществляется до 
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момента заявки команды ко всем матчам, запрограммированным в качестве 

команды-хозяйки между периодами заявки. 

17.3. Для обеспечения организаторских рамок проведения Чемпионата, в 

отношении клубов – участников будет применяться режим оплаты взносов за 

участие, оплачиваемых на счет ФФМ ф/к 1009620000480, код НДС 0505997: 

1. р/с 225139049 открытый в BC «EximBankGruppoVenettoBanca» А.О., фил. 

№9 Кишинэу, BIC: EXMMMD22422,  

2. р/с 225150097 открытый в BC «Moldinconbank» А.О.  , фил. „Stabil” 

Кишинэу, BIC: MOLDMD2X300 

следующим образом: 

 Национальная дивизия – 20 000 леев, 

 Дивизия «А» - 5 000 леев,  

 Дивизия «В» - 1 000 леев,  

Клуб может быть допущен к Чемпионату Р. Молдовы по футболу, сезон 2012 – 

2013 гг., только после оплаты взносов за участие. 

17.4. Оплата взносов и оказанных ФФМ услуг, предусмотренных настоящим 

Регламентом, включают НДС. За судейские услуги и наложенные штрафы, 

НДС не начисляется.  

 

18. ТИТУЛЫ И ПРЕМИИ. 

 

18.1. Клубу (команде), занявшему первое место, по окончанию Чемпионата 

Национальной дивизии, будет присуждено звание Чемпиона Республики 

Молдова. Клуб – чемпион получит Кубок ФФМ. Игроки и тренеры клуба 

получат медали. Для получения титула призера Чемпионата Р. Молдовы, 

игроки должны принимать участие в, как минимум, 50% официально 

запрограммированных матчей.  

18.2. Клубы (команды), расположившиеся на следующих двух местах получат Кубок 

ФФМ, игроки и тренеры – медали. 

18.3. Клубы (команды), расположившиеся на первых 3 (трех) местах в Дивизии «А» 

получат Кубок ФФМ. Игроки и тренеры получат медали. 

18.4. Клубы (команды), расположившиеся на первых 3 (трех) местах в Дивизии «В» 

Север, Центр и Юг, получат Кубок ФФМ, игроки и тренерский состав - медали. 

 

19. ОФИЦИАЛЬНЫЙ ПЕРЕНОС ЗАПРОГРАММИРОВАННЫХ МАТЧЕЙ. 

 

19.1. Официальный перенос запрограммированных матчей Чемпионата находится 

в компетенции ФФМ (Чрезвычайный Комитет). Команды-участницы в Кубках 

УЕФА могут ходатайствовать перед ФФМ о переносе первоначально 

запрограммированных матчей чемпионата, за 5 (пять) дней до их проведения. 

Перенос матчей осуществляется на один день до или после первоначально 



24 

запрограммированного дня, согласно ходатайству команды, в зависимости от 

случая. 

 

20. ОБЯЗАТЕЛЬСТВА КЛУБОВ. 

 

20.1. Клубы (команды) организаторы несут следующие обязательства: 

a) постоянно привлекать внимание зрителей к принципам духа FAIR PLAY, 

порядка и дисциплины 

b) запрещать продажу алкогольных напитков на территории стадиона 

c) запрещать доступ посторонним лицам на игровое поле, а в раздевалки 

вправе входить только официальные лица; 

d) обеспечивать защиту игроков, руководителей, транспортные средства 

команды, играющей в гостях с момента их приезда и до их отъезда из 

населенного пункта. 

e) обеспечивать защиту официальных лиц (судей, делегатов и инспекторов) 

и их транспортные средства с момента их приезда и до их отъезда из 

населенного пункта, назначив в качестве ответственного лица одного из 

руководителей клуба. 

f) беспрекословно исполнять решения делегата, инспектора и судьи матча. 

g) позволить команде, играющей в гостях, снимать матч 1 (одной) 

видеокамерой. 

h) предпринять все по обеспечению защиты и безопасности фанатов 

команды, играющей в гостях. 

i) запретить официальным лицам и игрокам клуба комментировать 

судейство матча после его окончания и на пресс-конференции. 

j) обеспечить доступ на матч в соответствии с общими условиями, с целью 

выполнения функций агентов игроков и других работников или членов 

Комитетов ФФМ. 

k) клубы, принимающие участие в матче несут взаимную ответственность за 

нарушения, совершенные их сторонниками, болельщиками. 

20.2. Несоблюдение данных положений повлечет за собой применения наказания в 

отношении виновных лиц и вовлеченных клубов. Штраф составит – 10 000 

леев. 

20.3. Для обеспечения безопасности официальных лиц матча (судей, делегатов и 

инспекторов) в рамках матчей Чемпионата, клубы обязаны предоставить: 

 Национальная дивизия – 3 (трех) сотрудников полиции 

 Дивизии «А» - 2 (двух) сотрудников полиции 

 Дивизии «В» - 1 (одного) сотрудника полиции 

20.4. Клубы несут ответственность за хорошее проведение игры, вне зависимости 

являются ли они или нет собственниками поля, на котором проводятся игры, 

будучи обязанными предоставить необходимое количество сотрудников 
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полиции, в соответствии с сертификатом безопасности стадиона, предпринять 

все меры по предотвращению и устранению каких-либо инцидентов до, во 

время или после завершения соответствующей игры. 

20.5. Клубы обязаны предоставить ФФМ в срок до 01.10.2012 г. и 10.04.2013 г., 

список заявленных игроков (2 экземпляра), которые под подпись гарантируют, 

что получили экземпляр договора, зарегистрированного в ФФМ. В случае 

несоблюдения, в отношении клуба будет применен штраф в 20 000 (двадцать 

тысячи) леев. 

20.6. Договора, заключенные между клубом и игроком, обязательно, в течение 30 

(тридцати) дней должны быть зарегистрированы в ФФМ. 

20.7. В Национальной дивизии, принимающий клуб обязан, после окончания матча, 

организовать в специально оборудованном помещении пресс-конференцию с 

участием главных тренеров обоих клубов. В случае неявки одного их 

тренеров, штраф составит – 10 000 (десять тысяч) леев. ФФМ (компетентный 

орган) своим решением установит клуб и предельный срок для оплаты 

штрафа. 

20.8. Если команда отказывается от участия в Чемпионате, заявки игроков данной 

команды аннулируются органом ФФМ, который их утвердил. Отказ какого-либо 

клуба (команды) от участия в Чемпионате представляет собой для игроков, 

нанятых и/или заявленных за данный клуб, основанием для расторжения 

трудовых договоров. В случае если клуб и игрок не расторгают добровольно 

трудовой договор, клуб или игрок вправе обратиться с соответствующим 

заявлением в компетентный орган ФФМ. 

20.9. Клубы – участники Чемпионата Республики Молдова по футболу, 

Национальная дивизия и Дивизия «А», сезон 2012 – 2013 гг., обязательно 

должны осуществлять медико-спортивное обследование в Национальном 

центре спортивной медицины «Атлетмед» (ул. Белинского, 4, мун. Кишинэу, 

тел. /022/ 743 903 или 743 908). 

Футбольные клубы обязуются, чтобы все игроки проходили полное 

медицинское тестирование и экзамен 2 раза в год: в начале Чемпионата и в 

начале ответных встреч. Выданный сертификат позволит игрокам участвовать 

в Чемпионате. Футбольные клубы несут юридическую ответственность за 

своевременное проведение медицинского обследования. Игрок, не 

обладающий соответствующим Медицинским сертификатом, не сможет быть 

заявлен. Команды Дивизии «В» обязуются в момент заявки предоставить 

медицинские сертификаты, выданные семейным врачом, которые позволят 

игрокам участвовать в Чемпионате. 

20.10. Если на тренировках или официальных играх игроки получают травмы, 

ФФМ не несет никакой ответственности. 

20.11. Для матча, в котором будет определен чемпион, желтые и красные 

карточки, полученные игроками команды, остаются в силе (согласно ст.16). 



26 

20.12. Клубы обязаны организовать радиофикацию матча, в котором они 

являются принимающей стороной. 

20.13. Клубы, играющие в гостях, обязаны проинформировать принимающий 

клуб за, как минимум, 5 (дней) о предположительном количестве 

болельщиков, которые приедут на матч. 

20.14. Пресс-секретарь принимающего клуба обязан предоставить 

присутствующим на матче журналистам копию игрового протокола. 

20.15. На скамейке запасных вправе находиться 7 (семь) запасных игроков и 6 

(шесть) официальных лиц клуба, зарегистрированных в ФФМ в Номинальной 

таблице администрации и технического персонала, которые будут вписаны в 

протокол матча и которые обладают соответствующими удостоверениями, 

выданными ФФМ. 

20.16. На каждом стадионе, где проводятся официальные матчи, должен быть 

установлен телефон (с возможностью набрать междугородний номер), 

аппарат факса и ксерокса. 

20.17. Приветствие на поле, путем рукопожатия, начнет команда, играющая в 

гостях, принимающая команда также поприветствует арбитров рукопожатием. 

20.18. Процедура рукопожатия после матча: 

 Финальный свисток 

 Официальные лица матча собираются в центре поля 

 Они подают командам сигнал собраться вместе в центре поля 

 Капитаны команды несут ответственность за обеспечение того, что 

каждый игрок подходит и становится за спиной капитана своей команды 

 2 капитанов начинают процедуру рукопожатия, команды следуют за ними, 

как и при процедуре рукопожатия до матча. Игроки не должны стоять 

смирно, находясь в линии. Также каждый игрок должен пожать руку 

официальным лицам матча. 

 После рукопожатия, игроки поприветствуют болельщиков и покинут поле 

вместе с официальными лицами мачта. 

20.19. Для хорошей организации матчей, обязательно для команд Национальной 

дивизии и Дивизии «А», за 1 час и 30 минут до начала игры провести 

техническое заседание в комнате, предоставленной администрацией 

стадиона, при участии: 

 представителя стадиона 

 представителей обеих команд 

 пресс-секретаря принимающей команды 

 органов правопорядка (полиции), один представитель 

 врача (скорой помощи) 

 судейской бригады 

 Инспектора матча и Делегата (в случае присутствия) 
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20.20. Команды обязаны заполнить протокол матча за 1 (один) час до начала 

матча. 

20.21.  Инспектор или Делегат (в случае присутствия) несут ответственность за 

проведение заседания и обязаны делать соответствующие замечания. 

20.22. Команды обязаны покинуть игровое поле за 10 (десять) минут до начала 

матча. 

20.23. Представители обеих команд, заполнившие протокол матча, обязаны 

подписать отчет об игре в течение 30 (тридцати) минут после финального 

свистка судьи. 

20.24. Для осуществления внутреннего перехода игрока-гражданина Р. Молдова, 

клуб, в который переходит игрок, обязан оплатить ФФМ плату за переход: 

 Национальная дивизия – 3 000 леев 

 Дивизия «А» - 700 леев 

 Дивизия «В» - 100 леев 

За внутренний переход игрока из-за рубежа – 20 000 (двадцать тысяч) леев. 

20.25. Плата за международных переход игроков: 

Игрок из-за рубежа – 40 000 (сорок тысяч) леев 

Игрок – гражданин Р. Молдова: 

 Национальная дивизия – 3 000 леев 

 Дивизия «А» - 700 леев 

 Дивизия «В» - 100 леев 

20.26. Регистрация тренера, руководителя программы развития молодежного 

футбола (спортивного директора), менеджера и других сотрудников клуба из-

за рубежа – 40 000 (сорок тысяч) леев. 

20.27. Плата осуществляется до даты заявки (регистрации) 

20.28. Принимающая команда обеспечит мячами проведение матчей следующим 

образом: 

 Национальная дивизия – 5 мячей 

 Дивизия «А» - 4 мяча 

 Дивизия «В» - 3 мяча. 

20.29. Курение в технической зоне во время матча запрещено. За несоблюдение 

данных условий будет применен штраф в размере 5 000 (пять тысяч) леев. 

Компетентный орган примет решение в отношении клуба и срока для оплаты 

примененного штрафа. 

20.30. Условия приема на работу, установленные в соответствии с национальной 

системой иерархии по категориям классификации профессионального уровня 

тренеров и в сочетании с критериями персонала и эквивалентности дипломов 

УЕФА, утвержденные согласно регламентам  УЕФА: 

a) Для команд Национальной дивизии: 

 главный тренер должен обладать Лицензией УЕФА PRO 
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За исключением клубов, которые получили право выступать в высшей 

дивизии - Лицензия УЕФА "А", при условии подачи документов и 

представления платежных документов для прохождения дальнейших 

Курсов, направленных на получение Лицензии УЕФА PRO, 

организованных ФФМ. 

 помощник главного тренера – Лицензией УЕФА «А» За исключением 

клубов, которые получили право выступать в высшей дивизии - 

Лицензия УЕФА "B", при условии подачи документов и представления 

платежных документов для прохождения дальнейших Курсов, 

направленных на получение Лицензии УЕФА «А», организованных 

ФФМ. 

 Тренер по подготовке вратарей: Лицензией УЕФА «В» 

 Тренер по физподготовке: должен обладать сертификатом тренера 

(вне зависимости от категории), Лицензией «В» и дипломом, 

подтверждающим специализацию профессионального тренера по 

физподготовке. 

b) Для команд Дивизии «А»: 

 главный тренер должен обладать Лицензией УЕФА «А»  

За исключением клубов, которые получили право выступать в высшей 

дивизии - Лицензия УЕФА "B", при условии подачи документов и 

представления платежных документов для прохождения дальнейших 

Курсов, направленных на получение Лицензии УЕФА «А», 

организованных ФФМ. 

 помощник главного тренера – Лицензией УЕФА «В» 

c) Для команд Дивизии «В»: 

 главный тренер должен обладать Лицензией УЕФА «В»  

d) Прием на работу футбольного тренера на должность технического 

(спортивного) директора футбольного клуба осуществляется на основании 

настоящих Правил, а также соблюдении следующих совокупных 

требований: 

- Диплом УЕФА PRO, 

- Стаж не менее 3 лет в качестве главного тренера профессиональной 

команды. 

2. Команда должна иметь в день проведения официального матча главного 

тренера. Несоблюдение настоящего обязательства наказывается штрафом в 

размере 1000 леев. 

3. В случае если тренер уволен или уходит в отставку во время соревновательного 

сезона, клуб обязан уведомить ФФМ об изменениях в составе технического 

персонала и в течение 60 дней нанять нового тренера. 

4. Индивидуальный трудовой договор между клубом-работодателем и футбольным 

тренером в соответствии с законом должен быть зарегистрирован в "Общем 
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регистре учета сотрудников" данного клуба. Если договор не был 

зарегистрирован,  то должен быть наложен штраф в размере 500 леев - для 

команд в Дивизионе «В», 1000 леев - для команд в Дивизионе «А» и 2000 леев - 

для команд Национального Дивизиона.  

5. Срок действия индивидуального трудового договора, который должен быть 

заключен с тренером, должен составлять не менее одного года. 

6. Договора должны будут уточнить функции тренера в рамках штата (технический 

директор, главный тренер, помощник тренера, тренер вратарей, тренер по 

физической подготовке, и т.д.). В противном случае, договор не визируется.  

7. В командах, где кадровые функции не будут выполняться согласно договору, 

Комитет Технического Развития ФФМ может начать расследование для 

уточнения ситуации и может обратиться в Дисциплинарный комитет для 

назначения санкций. 

8. Индивидуальный трудовой договор, имеющий регистрационный номер / дату, 

который был зарегистрирован в общем регистре учета сотрудников клуба, 

должен быть представлен в комитет Технического поведения при ФФМ  для 

регистрации и визирования.  

9. Комитет Технического поведения при ФФМ не будет регистрировать и не будет 

визировать трудовой договор в случае, если клуб не представит доказательства 

прекращения договора с предыдущим тренером 

20.31. Определенный тренер может быть зарегистрирован только в одной команде 

клуба. 

20.32. Все клубы Национальной дивизии обязаны после каждого этапа (игры) в срок 

максимум 48 часов предоставить Судейскому комитету ФФМ видеозаписи 

(DVD) матча, в котором они участвовали. Данная обязанность относится к 

обоим клубам – участникам, как принимающему, так и к клубу, играющему в 

гостям. В случае непредставления видеозаписи, клуб будет наказан штрафом 

в 3 000 леев (три тысячи) леев. В случае повторного нарушения – 5 000 (пять 

тысяч) леев. Компетентный орган ФФМ, своим решением установит срок для 

оплаты штрафа. 

20.33. Другие ситуации, неописанные настоящим Регламентом, будут разрешаться 

в соответствии с Регламентами, утвержденными ФФМ, УЕФА и ФИФА. 


