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1. INTRODUCCION: Origen e historia

El juego de la taba ya se practicaba en la antigua Grecia, pero
simplemente como juego de azar, -por estos pagos se trataba mas de
habilidad que de suerte-, ya que se jugaba con cuatro pequefas

tabas de carnero o de cordero, que se utilizaban como nuestros

actuales dados. La taba, tiene su origen en un hueso de la pa
animales (bueyes, toros, carnero, cordero, etc.): el astraga Refiere
Alberto Buela, que el célebre escultor Policleto, en el/Si . de C,,
realizd una de sus obras mas renombrada onor a la

astrogolizonta, es decir, la jugadora de tabas.

Sdcrates (469-399 a. j. c.) filésofo grieg@, jugaba en las calles
de Atenas. De la mejor época del§arte,griego se conserva una
escultura en el Museo de Berlin Mﬂo a jugadores de tabas,
grupo original del escultor olicleto (c. 480-420 a. j. c.).
Mujeres griegas, realizando gego, se ven en una pintura sobre
marmol descubierta e ina, ciudad situada en la ladera occidental
del monte Vesubig @uida en parte sobre la antigua ciudad de
Herculano. Est adbras, también se encuentran representadas en

anforas grieg

i#€n servian las tabas como objeto adivinatorio y asi fue
qu astragalomancia se tuvo muy en cuenta en la antigiedad. En
el oraculo de Hércules, en Acaya, se tiraban los cuatro astragalos o
tabitas y cada una de las cuatro caras tenia un valor numérico. Las
35 jugadas posibles representaban, cada una, a un Dios de la

mitologia 0 a una cosa o situacidn a las cuales los videntes atribuian
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distintas significaciones.

Los romanos también jugaron a la taba, a la cual llamaban
“alea” (suerte), pero con la cristianizacion del mundo pagano, el
juego fue perdiendo popularidad, sobre todo por su relacién con la

practica adivinatoria (se empezaron a utilizar como objeto ritual para

prever el tiempo y en otros rituales adivinatorios de
religioso). Mientras los nifios jugaban a las tabas |
cogiéndolas en el aire como muestra de reflejos
adultos eran los que, lanzandolas de forma sj los dados,

utilizaban el astragalo de los animales anteriorménte mencionados

para apostar. '5

Pero no sélo se us6 en el mundo clasico: a dia de hoy aun se

usan en Mongolia, asi como en mpa argentina. Tampoco eran
algo relegado al pueblo llanq; xtos histéricos que relatan el
apego que tenia Genhis Khan tabas o que narraban las partidas
de Augusto, primer e dor romano.

%

Imagen 1: Escultura jugando a la taba
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Un fresco romano en que se muestra a participantes de este juego,
procedente de Herculano antes que fuese sepultada por una erupcién
del Vesubio, se exhibe en el Museo Nacional, en Napoles. En tumbas
y viviendas lacustres prehistéricas se han encontrado tabas de animal
al lado de esqueletos infantiles, que seguramente fueron empleadas

en juegos parecidos. En la antigliedad se usaban imitaciones d

artificiales para este juego: de marfil, cristal, agata o cris

de bronce, plata u oro. En colecciones de juguetes o en se las
puede contemplar hoy.
En Europa se conservd, en algunas astoriles de las

montafias, como un juego de azar. Por est®s lares, al decir de

Althaparro, “no ha llegado a estable@en forma definitiva, si el
juego de taba es de azar o de habiflidad. %o entiendo que entran esos
dos factores (prosigue), depe de muchas circunstancias, cual

de ellos tiene primacia”.

“Como juego a no (dice Buela), la taba estd desprovista

Su radio de accion abarca a toda la

del aspecto adivi .
Republica @ partes de Chile y Bolivia, la campafia

paraguaya de Brasil y toda la Republica Oriental del Uruguay.
La tabaéa es el hueso del tarso que en anatomia se llama
“astra ",y corresponde a un hueso de las extremidades

posteriores de toros o bueyes, llamado genéricamente “garrdn”.
Posee cuatro caras: la mayor se llama “carne” o “suerte”; la menor se
llama “culo”; y las dos laterales “hoyo” y “tripa”. El juego de la taba fue

introducido por los espafioles en toda Ameérica, muy popular en zonas

rurales y ganaderas.
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2. DESARROLLO DEL TRABAJO.

2.1. El juego de la taba en Espafa.

El juego de las tabas tiene diferentes formas de jugar

O

2.1.1. Tabas jugadas en Huesca.
Una de las formas de jugar es nguiente:

Sentados los jugadores formando un corro,@@a “bombe”

para decidir quién tira en primer lugar la ta%

dependiendo de cada localidad.

Una vez que se lanza la taba, pueden ocwufrir cuatro situaciones:

1. Sale "tripa" cara ancha,@yvexa de la taba, pasa el

turno al siguiente jugador.
2. Sale "hoyico" cara ancha, parte cdncava, recibe el castigo
ordenado por el rey y‘ado por el verdugo.

3. Sale " y@asa a ser rey y decides el castigo que recibira

al que le oy|co

"verdugo", ejecuta lo que le ordene el rey.
infantil masculino se practicaba en los afios 40 en Huesca,
empleando como material el hueso de la articulacion de la rodilla de

una oveja.
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2.1.2. Tabas jugadas en Fuentes de Ebro, Zaragoza.

La taba consta de cuatro lados diferenciados: Liso, cordero,

hoyo y carnero.

Segun lo que salga después de haber sido lanzada la taba,
habra que correr mas o menos distancia. Asi, si sale carnero,ue
correr una distancia determinada antes que una pelot zada al
aire, bote en la tierra.

Si sale hoyo, la distancia sera mayor. SiNsa ordero, mas

Cada vez habra que lanzar la pelota mas alto para que de mas tiempo

de recorrer distancias. V

Juego infantil mixto que_s cticaba en los afos 20; el
material de la taba era el h @ la articulacion de la rodilla de una

oveja.

todavia y si sale liso, la distancia a recgg sefa la mas larga.

2.1.3. adas en Guadalaviar, Teruel.

Consist na competicion de agilidad. Se dejan una cantidad
determina bas en el suelo. El jugador que comienza tiene una
en la Lanza la taba al aire y mientras estd volando debe
re mayor numero de tabas posibles del suelo, para luego
recoger en el aire la taba lanzada. El objetivo es recoger todas en el
menor numero posible de intentos. Ahora bien, si se le cae la taba

lanzada, pierde el turno y lo cede al oponente.

Juego infantil femenino que se practicaba en los afios 40; como
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material el hueso de la rodilla de las ovejas.
2.1.4. Tabas jugadas en Avila.

Juego de las tabas: una taba tiene cuatro lados, cada uno de

los cuales tiene un nombre, a saber: hoyos, tripas, carneros vy lisos.

El juego consiste en tirar las tabas al suelo, cada n@las

cuales habra caido con una cara a la vista. Tirando una Bol aire se
iran recogiendo, aquellas que han caido por ejepip n la cara
hoyos a la vista, y colocando el resto en hoyos an ecogerlas. El

carneros. Para este juego se utilizan tabas de ganado ovino.

2.1.5. Tabas jugadas e W

Se juega entre mucha en él las posiciones de la taba por

juego continuard con las siguientes po;Se tripas, lisos vy

orden de dificultad crecient e denominan: inocente, culpable,

verdugo y rey. O

Se lanza la a @ modo de dado por turnos, sin que pase nada
hasta que alguiem consiga los cargos de rey y verdugo. A partir de
entonces a ted gue le aparezca la posicion culpable se le castigara
con u i€ de golpes de cinturdn, siendo el rey quien decidird su
nu , lugar del cuerpo, intensidad y forma de golpeo; siendo
ejecutados por el verdugo. Si al jugador le sale inocente pasa el turno
al siguiente jugador y si toca la posicidon rey o verdugo adquiere dicho
cargo. El rey y el verdugo dejan de lanzar la taba hasta que alguno

de los demas les quiten el puesto volviendo entonces al corro de
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jugadores.
2.1.6. Tabas jugadas en Colmenar Viejo, Madrid.

Desde hace muchos afos los dias 30 de noviembre (San

Andrés) y 13 de diciembre (Santa Lucia) se juega en los bares de

Colmenar Viejo a la taba. O

Tradicionalmente los ganaderos se reunian estos do S para

jugar en una ermita consagrada a estos dos sant 0 existen
actualmente.

El jugador que va a lanzar la taba%enza entregando al
crupier (generalmente uno de los camareros

el duefio del bar) una
cantidad de dinero (entre 20 y 30@:&5 o menos, dependiendo

de la "categoria" del bar donde sejuegue y de la hora de la noche)
que servird para cubrir la estas del resto de jugadores. A

continuacion elije una taba del*montén disponible. Este montdn de

tabas de cordero esta(p amente seleccionado por el duefio del bar.

Una vez %5 todas las apuestas (o agotado el dinero que

pone el ju e procede a lanzar la taba. De las 4 posiciones
probables enYlas que puede caer la taba soélo 2 deciden la apuesta:
"Carn effado mas céncavo, que suele estar marcado con un punto
roj ara facilitar su reconocimiento) y "culo" (el lado mas liso de la
taba, opuesto a la carne). Mientras no salga una de estas dos
posibilidades el jugador sigue lanzando la taba. Si finalmente sale
"culo", cada apostante recoge su dinero junto al que puso el crupier

encima de él (es decir, dobla su apuesta) y el que lanza la taba se

MUSEO DEL JUEGO: Eliezer Ojeda, Miguel Pelayo y Antonio Pajuelo



PHE]JD: LA TABA

retira dejando el puesto a un nuevo lanzador. Si sale "carne", el
crupier recoge todo el dinero y se vuelven a cubrir apuestas,
comenzando una nueva ronda con el mismo lanzador.
Tradicionalmente, nadie puede tocar la mesa hasta que el crupier
pronuncia la frase "eso es culo". Si dice "eso es carne", tampoco

pueden tocar la mesa los apostantes, ya que han perdido su dj

Este proceso se repite hasta que sale "culo" o hasta gue nadie

estda dispuesto a apostar contra el lanzador (suel it cuando
alguien saca muchas carnes consecutivas, 10 & esto se le
llama "reventar la taba"). Generalmente, partir de la cuarta

"carne", no se cubren ya todas las apuestas y el lanzador comienza a
ganar mucho dinero. El lanzador tiene la posibilidad de retirar algo de
dinero aunque aun haya gente dis apostar mas, pero esto no

esta demasiado bien visto.

Existe la posibilidad de g a taba caiga "de canto", es decir en
uno de los dos lados @ estrechos y curvos. Esto es francamente
dificil y se dice te caso la apuesta se la lleva el crupier,
aunque en los alti anos no se ha dado el caso en ninguna de las

tabas.

parece un juego de "cara o cruz" las posibilidades de
"c "culo" no son del 50%. Cada bar elige las tabas para que
sean Mas o menos proporcionadas, para que las posibilidades de
carne o de culo no sean excesivas y el juego se mantenga
emocionante para todos. Generalmente suele ser mas probable carne
que culo en una proporcion de 60% contra 40% aproximadamente,

aunque esto depende grandemente de la taba elegida y de la
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habilidad del lanzador.

Muchos apostantes usan la técnica de doblar su apuesta
anterior pensando que en algun momento el lanzador fallara y
recuperaran todo su dinero. Si tienen dinero para responder puede
funcionar, aunque a la larga siempre alguien saca suficientes carnes

como para que el apostante doblador pierda todo su dinero.

Cuanta la leyenda que la gente ha llegado a dergcasas y
negocios en estos dos Unicos dias de juego anuale facil saber
si esto es cierto o no, aunque si es facil ver_en abas buenas"
mas de 6000 euros sobre el tapete en (%t Iguien saca unas

pocas "carnes".

Entre el vocabulario taberqo#s Mn destacar las siguientes
I€0 a

frases tipicas, que suele decir sistente:

-"Eso es carne" o "eso es €ulo": Aunque solo tiene valor cuando

lo dice el crupier, la

opcion deseada. @

-"Eso igdo": Tipica cuando estad a punto de salir carne (o

(@

lo grita constantemente para animar la

culo) y se ca&en el Gltimo momento.

amos jugando gratis": Muy tipica cuando tras varios

lanzamientos, el lanzador no ha conseguido ni carne ni culo.

-"La taba esta culera" o "estd carnera": Si en ese bar estan

saliendo muchos "culos" o muchas "carnes".
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-"No apuestes contra la familia o los colegas". Colmenar es un
pueblo, y "todos nos conocemos", aunque haya aumentado de
tamafo ultimamente, asi que hay que tener cuidado para no apostar
contra un conocido o un familiar, lo que podria gafar el resto de la

noche a ambos.

-"10 euritos a carne": Cuando el lanzador no cubre u@ as
apuestas, es licito apostar a carne fuera de la me algun

jugador que no haya podido cubrir su apuesta.
2.2. El juego de la taba en Argentina y Urugu

En Uruguay y en Argentina se juega%malmente apostando
dinero, entre dos personas sobre un@no 0 campo de juego de

tierra blanda y un poco humeda e da el nombre de «queso»,
que se encuentra dividido en s por una linea. Los jugadores
se alejan del campo de jue is metros aproximadamente, uno

hacia cada lado, quedamde,enfrentados para lanzar desde alli la taba,
que en este caso s ‘\QG vaca. En la tirada se debe pasar la linea

hacia el lado con

orepitiendo el tiro si no lo consigue. Tras lanzar
ambos jugadoresfyla tirada de ambos determina quien gana, siendo

las partes li nadoras y las huecas perdedoras:

| taba queda con la parte lisa hacia arriba, la jugada es
anadora, se denomina suerte.
« Si la taba queda con la parte hueca hacia arriba, la jugada es

perdedora, se denomina culo.
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O

7,
Imagen 2: Oleo de Juan Manuel Blanes
mostrando a gauchos jugando a La taba. /

Cuando la taba queda en posicidén ve cual se denomina
S ]

pinino, puede pagarse doble o triple, si lo

previamente que esta posicién valg V

+ No se admiten otras posi e

adores han acordado

2.3. Trabajo de campo (Busqueda de informacion el 13 de

@ Colmenar Viejo, Madrid).

Diciembre, dia de la ta

Aprovec e uno de los miembros del grupo vive en
Colmenar _Viej6, /pueblo de mucha tradicion de la taba, nos
propusimos ila 13 de diciembre, que es uno de los dias de la taba
de es uéblo, salir a conseguir informacién actualizada y de primera
ma para aportar a nuestro trabajo, algo que creemos es muy
interesante. En estos dias que se celebra dicho festejo, el lugar de
reunion son diferentes bares donde en cada uno de ellos el fin vy

minimo de apuesta es diferente.

En general, pudimos observar que el juego en este pueblo
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consistia en lanzar una taba en un tapete verde, si el jugador que
lanzaba sacaba carne, ganaba todo el dinero apostado sobre la mesa,
si salia culo, ganaban el doble de lo apostado los jugadores que
previamente habian casado su dinero con el del lanzador. Nos
informaron que lo del tapete verde venia de tradicion. Esta tradicién
consiste en que antiguamente la taba, en Colmenar Viejo, sesj ba
sobre una mesa de billar, de ahi el color verde del tap se
coloca encima de las mesas en la actualidad. Adémé&s)de los
apostantes, también ganan dinero los duefios del bérgaparte de por
el aumento de clientes de un dia normal deyla media de

consumiciones por cliente, hay un crupier obligatorio, pero
do s

esta muy mal visto no darle propina cuan juega, y esta propina

va al 50% normalmente entre el crupivks duefios del bar.

En el primer bar donde come 0sS nuestro trabajo de campo,

el limite de apuesta era 1 et ambiente entre los jugadores era

totalmente ladico y do se podia observar que la mayoria de los
apostantes, que eran ero reducido, se conocian, donde incluso

el duefno del bar fa aperitivos gratis para los participantes.

Por | o/en este bar, el fin era pasar un dia divertido entre
conocidas, como si de un grupo de nifios se tratase, con la diferencia

que s an dinero, pero no en grandes cantidades.

n el siguiente bar, el numero de personas era
multitudinariamente mayor que en el anterior, las apuestas del
lanzador eran grupales aunque solo lanzase uno ya que la apuesta ya
era de grandes cantidades de dinero aunque la apuesta minima para

los que apostaban contra él no muy alta (5 euros), pero al ser una
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mesa mas grande el nimero de apostantes era grande, por lo tanto,
mayor posibilidad de casar dinero, lo que conlleva a ganar o perder,
importantes sumas del mismo. En este bar, ademas, si estaba casado
todo el dinero se podia jugar “fuera de la mesa”. Este tipo de apuesta

consiste en apostar “x” dinero a culo o a carne y que otro apostante

bueno, con todo el mundo hablando y riendo con todo 0, con
sus gritos coloquiales como en el anterior bar; (ie culo sefiores!
Antes de que tirasen la taba los apostantes para ‘e presién o en
el caso contrario, ieso es carnes!, y si llev arias tiradas sin

conseguir resultado positivo o negativo, es decir, que salia una de las

dos caras que significan que hay que@u'r tirando se gritaba, ieso
e

es miedo!), pero ya el fin era cl nte intentar llevarse a casa el
mayor numero de dinero posj el caso contrario de recuperar
lo perdido si seguia quedando ro.

Algo que nos '® la atencién en los dos bares es que
fijandonos en la ue tiraba la taba, habia algunos que lanzaban
con una met siempre, y que solian sacar mas veces carne

que los demas, asi que por lo tanto,
deducimos que aunque claramente hay un
gran porcentaje de azar, también influia la
forma de lanzar y la experiencia del

Imagen 3: Juego en directo en lanzador.

Colmenar Viejo

Y por ultimo, en el Ultimo bar donde fuimos, no nos dejaron ni
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entrar, esto es porque en éste el minimo de apuesta eran 50 euros y
nada mas abrirnos la puerta nos la cerraron. Esto es porque a este
ultimo bar van gente con muchisimo dinero y que mas o menos suele
ser la misma todos los afios y se juegan la revancha de un afo a otro
con grandes sumas de dinero encima de la mesa. Ademas llevan
intentando quitar la taba por ser ilegal jugar con dinero en u

no tiene licencia, pero lo que han hecho de momento es pxo

en la mesa haya mas dinero que el salario minimo, cosa q isto lo

visto, en este bar intuimos que se superaba con cr

N

Imagen 4: Distintas tabas entre las que

el jugado puede elegir para tirar.

Anécdotas

Ademas d er de primera mano el juego de la taba en
Colmenar Viejo blando con las personas presentes en estos bares,
conocimos as anécdotas de increibles y locas apuestas de
antan

rimero nos informaron de que un conocido del hombre que nos
contd esta historia, consiguid un afio en una apuesta una moto de
gran cilindrada, con la cual paseaba orgulloso ya que daba mayor
gusto aun haberla conseguido gratis. Pero nada mas llegar el afo

siguiente el primer dia de la taba y tras quedarse sin dinero en
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efectivo, apostd la moto conseguida el afo pasado y como es de

suponer, tan pronto como llegd, tan pronto se fue la moto.

Otro informante con quien entablamos conversaciéon nos conto
gue hace ya bastantes afios, un hombre, tras perder todo el dinero en
efectivo que llevaba encima, decidid apostar sus cerdos para poder

recuperar el dinero perdido, pero lejos de conseguir su fin ade

perder su dinero se quedd sin cerdos. No conforme@esto y
confiado de que la suerte deberia cambiar, d % tar sus

burros, animales con los que trabajaba, ya que quero. Y de

nuevo, perdid la apuesta y se quedd sin su herfamienta de trabajo.

Y para terminar con este apart:b contamos la mas

escandalosa de las apuestas de at e gue se nos informd. El
lugar fue el bar de mayores apue | momento (como seria en la
actualidad el bar donde no jaron entrar) y lo que ocurrié fue
que de nuevo, tras perder to | dinero en efectivo, que ni se nos

puede pasar por la cg la cantidad de las antiguas pesetas que

o

serian, el jugador/de apostar su BMW, el cudl sufrié la misma

suerte que el dinégos/de este jugador. Pero no conforme con esto,
decidié ap casa que poseia en Colmenar Viejo, a lo cual, el
resto deyapostantes perplejos accedieron. El resultado fue que aquel
homb n unos cuantos minutos se quedd sin su coche y sin su casa.
Peroylo mas sorprendente de la historia es que el jugador siguid
apostando, pero, équé apostaria entonces?, pues no corto ni perezoso
apostd a su mujer. Y viendo la suerte de este individuo pues el
desenlace de la apuesta se podia preveer. También perdid esta ultima

y escandalosa apuesta, a lo cual sus adversarios respondieron
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realmente de la Unica manera posible, diciéndole que no podian
aceptar a su esposa, que era una mujer y que las personas no se
poseian. Pero que mafiana les tubiese preparados, a primera hora de
la mafana, los papeles de su coche y las escrituras de la casa, que se

pasarian a recogerlos personalmente.

3. CONCLUSIONES. O
La taba es un juego ancestral que proviene de | C@antigua

7

y que su caracter principal es el azar, aunque en | oCa romana se

le atribuyen dotes adivinatorias.

En la actualidad, dependiendo de la ,r%'m y lugar en que se
practique, tiene unas reglas y caract@s diferentes. Hoy dia, en

algunos lugares, se realiza este ju cOp’apuestas que en ocasiones
comprometen los bienes mas s de los jugadores, producido
en parte por la combinacion go, el dinero y el alcohol, pero es

en los casos extremos,.como todo, ya que hemos podido observar

que en muchos sitio @ anteniendo el principal objetivo de todos
los juegos que es@irse.

La ta juego que como hemos podido comprobar todavia
sigue y pFesente en lugares con gran tradicion como es Colmenar
Viejo que hay dos dias al afio en los que por tradiciéon se
pra la taba en diferentes puntos del pueblo y con diferentes fines
ya gque en algunos lugares lo hacen solo por diversidon y en otros se
juegan mucho dinero y bienes materiales. Ademas hemos podido
comprobar que aunque en la antigiedad la taba era considerado un

juego de azar en la actualidad hay jugadores que han desarrollado
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cierta técnica con la que aumentan el porcentaje de aciertos a la hora
de lanzar la taba, pero también hay que decir que no tienen una
efectividad excesivamente alta, con lo cual el azar todavia tiene

bastante importancia.
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