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Die Mutter aller Moorhuhnjagden

Hiermit fing alles an: Die virtuelle Moorhuhnjagd. Ursprünglich „nur“ als kleiner Spaß für einen 
schottischen Getränkehersteller geplant, fand das Spiel aufgrund seiner kleinen Dateigröße über 
diverse Email Verteiler seinen Weg ins Internet. Und auf einmal kannten alle das Moorhuhn. Eine 
große deutsche Tageszeitung zitierte Manager, die über Verluste in Milliardenhöhe sprachen, angeblich 
hervorgerufen durch Mitarbeiter, die ihre Zeit im Büro lieber auf der Pirsch verbrachten. (Dieselbe 
große deutsche Tageszeitung verfiel unlängst selber dem Moorhuhn-Wahn!)

Das Spiel
Die virtuelle Moorhuhnjagd war von Anfang so konzipiert, dass das Spielprinzip so einfach wie 
möglich gehalten wird. Wer sich mit einem Spiel nur mal eben schnell ein wenig ablenken will, der will 
schließlich nicht erst stundenlang Handbücher wälzen. Und das ist dabei herausgekommen:

I) Das Ziel des Spiels
Erlegen Sie in 90 Sekunden so viele Moorhühner wie möglich! 

II) Wie erreicht man das Ziel?
Zielen Sie mit der Maus, schießen Sie mit der linken Maustaste. Benutzen Sie die Cursor-
Tasten Ihrer Tastatur, um sich in der Landschaft weiter nach links und rechts zu bewegen. 
Ist das Gewehr leer, müssen Sie es mit der rechten Maustaste wieder laden. 

Bevor Sie sich fragen: Ja, das ist schon alles. Schnell zu verstehen und einfach umzusetzen, auch für 
ungeübte Spieler. An diesem Grundprinzip wurde bei allen weiteren Moorhuhnspielen festgehalten, 
selbst wenn sich in der weiteren Entwicklung einiges getan hat, um die Spiele immer wieder spannend 
zu gestalten. 

Das Punktesystem – Was bringt wie viel?
Es gibt drei verschiedene Hühner, die durchs Bild fliegen. Der Unterschied liegt in der Entfernung zur 
Position des Spielers. Die Hühner, die ganz vorne im Bild sind, bringen Ihnen 5 Punkte ein. Die Hühner, 
die ein bisschen weiter weg sind bringen 10 Punkte, und die Hühner, die ganz weit hinten am Horizont 
ihre Kreise ziehen, bringen satte 25 Punkte auf Ihr Konto.

Als besonderes Huhn gibt es noch das sogenannte Mutterhuhn. Es taucht in unregelmäßigen Abständen 
direkt am unteren Bildschirmrand auf, angekündigt durch ein lautes Gackern. Wenn Sie dieses Gackern 
hören, sollten Sie schnell auf die Suche nach dem Mutterhuhn gehen. Ein leichtes Ziel, das Ihnen 25 
Punkte beschert, wollen Sie sich doch nicht entgehen lassen?

Irgendein Spaßvogel fand es offensichtlich lustig, einige Hühner an den Flügeln der Windmühle 
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festzubinden. Erlösen Sie die armen Tiere aus dieser sadistischen Falle und kassieren 25 Punkte pro 
Huhn.
Nicht nur Vögel, auch Ballons und Flugzeuge kreuzen bei Zeiten den Himmel über Schottland. Die 
Fluggesellschaften wissen es allerdings gar nicht zu schätzen, wenn man ihre Fluggeräte abschießt und 
bestrafen Sie mit einem Abzug von 25 Punkten.

Der Wegweiser ist als Hilfestellung für Wanderer gedacht und sollte lieber in Ruhe gelassen werden. Bei 
jedem Schuss auf eines der Schilder am Wegweiser werden Ihnen 25 Punkte abgezogen.

An dieser Stelle überlassen wir dem guten Wilhelm Busch das Wort: „Dieses war der erste Streich, 
doch der zweite folgt sogleich.“ 




