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_%'A/L/M 1.1 Logotype Orani —

Logotype Proportion

2013 Mersin XVII. Akdeniz Taux dU Logotype
Oyunlari Logotype'a dair temel 9 jyp
oranlar yanda belirtilmistir. )Lg‘;‘:JI ngel

Oranlar kesinlikle
degistirilmemelidir.

The main proportions of the
2013 Mersin XVIith
Mediterranean Games Logotype
have been specified as seen on

this page. The proportions shall 2040
not be changed under any
circumstances. [ ]
Les taux principaux du logotype des XViI Jeux
Méditerranéens Mersin 2013 ont é1é spécifiés
comme vu d ceffe page. Vous ne devez en p
aucune circonstance changer fes taux. /
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AA/L/M 1.2 Logotype Yatay Orani  m—

Logotype Horizontal Proportion

Taux Horizontal du Logotype
2013 Mersin XVII. Akde.niz )l ) dardiad ol.will
Opyunlari Logotype'a dair temel - -
oranlar yanda belirtilmistir.
Oranlar kesinlikle
degistirilmemelidir.

The main proportions of the
2013 Mersin XVIIth
Mediterranean Games Logotype
have been specified as seen on
this page. The proportions shall
not be changed under any
circumstances.

Les taux principaux du logotype des XVHI Jeux
Meéditerranéens Mersin 2013 ont été spécifiés
comme vu d ceffe page. Vous ne devez en

! 204 a 204 a
aucune circonstance changer fes taux.
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_*——’/Z_M 1.3 Logotype’in Farkli Ol¢eklerde Kullanimi —

Usage of Logotype in Different Scales

Utilisation du Logotype dans Différentes Echelles
2013 Mersin XVII. Akdeniz

Oyunlari Logotype'a dair temel dalise CJLngé @ sl=id) ("Jﬂwl
oranlar yanda belirtilmistir.

Oranlar kesinlikle

degistirilmemelidir.

The main proportions of the [ ’
2013 Mersin XVIIth

Mediterranean Games Logotype
have been specified as seen on

this page. The proportions shall

not be changed under any
circumstances.

© .‘\\ T
Q“\-_\J‘ g
Les taux principaux du logotype des XVl Jeux o
Méditerranéens Mersin 2013 ont é1é spécifiés P
comme vu d cette page. Vous ne devez en S,
o = 8

p
. . N
aucune circonstance changer les taux. 8 cm %—
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Go6nullu Logotype yanda
belirtilmistir. Oranlar kesinlikle
degistirilmemelidir.

The Volunteer Logotype has been
specified as seen on this page.
The proportions shall not be
changed under any
circumstances.

Le Logotype de Bénévole a é1é spécifié comme vu
cefte page. Vous ne devez en aucune circonstance
changer les taux.
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Volunteer Logotypes
Logotype de Bénévole
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_*—‘/L/M 1.5 Logotype Dogru/Yanlis Kullanimi —

2013 Mersin XVII. Akdeniz
Oyunlari Logotype, kurumsal
kimlikte belirtilen sekil ve pantone
renk kodlari disinda
kullanilmamalidir.

Amblem saga dogru kullanimi
sadece ydnlendirme tabelalarinda
kullanilmalidir.

Yanda yanlis kullanim sekil
6rnekleri vardir.

The 2013 Mersin xvii ™"
Mediterranean Games Logotype
shall not be used apart from the
form and pantone colours that
are specified in the scope of the
corporate identity.

The right directed logos shall
only be used for direction
signboards.

The incorrect logos are displayed
below.

Le Logotype des ne sera pas utifisé sauf o forme et les
couleurs de pantone XVl Jeux Méditerranéens Mersin
2013 qui sont spécifiées dans les limites de I'identifé
corporative.

Utilisation de fogos vers e droit sera seulement valable
pour le panneau de direction.

Les logos incorrects sont affichés cidessous.
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Right/Wrong Usage Of Logotype

Utilisation Correcte/Incorrecte du Logotype
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2013 Mersin XVII. Akdeniz
Oyunlart'nin kurum kimligini
olusturan yazi karakteri Futura
font ailesidir.

Futura yazi karakteri ailesi
yazim ve yayin amagli tim
calismalarda ve yazismalarda
kullanilmahdir.

The fonts of the 2013 Mersin
XVII™ Mediterranean Games
Corporate Identity belong to the
Fatura Font Family.

The Fatura Font Family shall be
used for all the work and
correspondence used for writing
and publishing purposes.

Les polices de caractéres de 'ldentité Corporative des
XVII Jeux Méditerranéens Mersin 2013 appartiennent
@ Ja Famille de Pofice de Caractéres Fatura.

La Famille de Police de Caractéres Fatura sera ufilisée
pour tout fe travail et fa correspondance utifisée dans
Ie but d"orthographe et d'édition.

Pl ol BUSY pasitad] LS bag
VY e 8 e dsalud) awgibl Ol
358 ygigh dile haé e 90

G o gisd S had pluseia]
Jeslls Lol Ol ysdl 5 LS mans
Ol bl

_‘—M 1.6 Kurum Kimligi Yazi Karakteri —

Typeface of Corporate Identity
Polices de Caractéres de I'ldentité Corporative
doluwsll Lsgll LS hag

Futura Book

ABCDEFGHIJKLMNOOPRSSTUUVWXYZ
abcdefghiijklmnodprsstuiivwxyz
1234567890 1*""() / % : $ 2<>;@&«+=

Futura Ughf
ABCDEFGHIJKIMNOOPRSSTUUVWXYZ

abcdefghiijkimnodprsstuivwxyz

1234567890 1*"() / % : $ e<>,@8&«+=

Futura Light Olique
ABCDEFGHIJKIMNOOPRSSTUUVWXYZ

abcdefghiijklmnodprsstuivwxyz

1234567890 1*"() / % : $ e<>@8«+=

Futura Heavy

ABCDEFGHIIJKLMNOOPRSSTUUVWXYZ
abcdefghiijklmnodprsstuiivwxyz
1234567890 1*"() / % : § ?<>;@&«+=-

Futura Bold

ABCDEFGHIIJKLMNOOPRSSTUUVWXYZ
abcdefghiijklmnodprsstuivwxyz
1234567890 1*"/() / % : § ?<>;@&«+=-

Futura Condensed Bold

ABCDEFGHIiJKLMNOOPRSSTUGVWXYZ
abedefghiijkimnodprsstuiivwxyz
1234567890 1*"'() / % : $ 2<>;@&«+=-
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2013 Mersin XVIIl. Akdeniz
Oyunlari'nin kurum kimligini
olusturan yardimci yazi
karakteri Helvatica font ailesidir.

Helvatica yazi karakteri ailesi
yazim ve yayin amagh tOm
calismalarda ve yazismalarda
kullanilmalidir.

The additional fonts of the

2013 Mersin XVII"
Mediterranean Games Corporate
Identity belong to the Helvetica
Font Family.

The Helvetica Font Family shall
be used for all the work and
correspondence used for writing
and publishing purposes.

Les polices de caractéres supplémentaires de I'ldentité
Corporative des XVIf Jeux Méditerranéens Mersin
2013 appartiennent d fa Famille de Pofice de
Caractéres Helvetica.

La Famille de Pofice de Caractéres Helvetica sera
utilisée pour tout le travail et la correspondance utifisée
dans le but d"orthographe et d“édition.

] e LSS d3LoY SLLS) Jag
VoOY G g 8 e dslud] hwgibl OlY
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e W 1.7 Kurum Kimligi Yardimci Yazi Karakteri —

Auxiliary Typeface of Corporate Identity
Polices de Caractéres Supplémentaires de
I'ldentité Corporative

a5lucw3bl & sal) GLOY LS e

Helvatica

ABCDEFGHIiJ KLMNOOPRS$TUUVWXYZ
abcdefghiijklmnodprsstutivwxyz
1234567890 () / % : $ 7<>;@&«+=-

Helvatica Light

ABCDEFGHIIJKLMNOOPRSSTUUVWXYZ
abcdefghiijkimnodprsstutivwxyz
1234567890 I""'( )/ % : $ 7<>,@&«+=-

Helvatica Light italic

ABCDEFGHIJKLMNOOPRSSTUUVWXYZ
abcdefghiijklmnodprsstutivwxyz
1234567890 I*"()/ % : $ 7<>;@&«+=-

Helvatica Bold

ABCDEFGHIIJKLMNOOPRSSTUUVWXYZ
abcdefghiijkimnodprsstulivwxyz
1234567890 !*’() / % : $ 2<>;@&«+=-

Helvatica Bold italic

ABCDEFGHIIJKLMNOOPRSSTUUVWXYZ
abcdefghiijkimnodéprsstulivwxyz
1234567890 1*'() / % : $ ?<>;@&«+=-

Helvatica Black

ABCDEFGHIiJKLMNOOPRSSTUUVWXYZ
abcdefghiijklmnodprsstuiivwxyz
1234567890 !*’( ) [ % : $ ?<>;@&«+==

Helvatica Black italic

ABCDEFGHIIiJKLMNOOPRSSTUUVWXYZ
abcdefghiijkimnoéprsstuiivwxyz
1234567 90 !'*"( )/ % : $ ?<>;@& «+=-

O
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_‘—/Z/‘A 1.8 Baskiicin Kullanilacak Renk Kodlari —

Color Codes Which Will be Used for Printing

2013 Mersin XVII. Akdeniz Codes de Couleur Utilisés Pour I'lmpression
Opyunlari Logotype'in temel . fow . P I
renkleri yanda agiklanmigtir. d'c'L"b'” S EERESONY OV 350

Yayim amaclh hazirlanan tOm
calhismalarda Logotype CMYK 4
renk basilabilir.

The main colours of the 2013
Mersin X\/IITh Mediterranean
Games are displayed below.

For all the work done for
publishing purposes, Logotype
may be published in CMYK 4

colours.
Prosim PANTONE PANTONE ~ Prosim
CMYK RGB WEB RAL  Solid Coated Solid Coated CMYK RGB WEB RAL
L | o | d XVII C : %55 2::?906 #74b23b 140 60 70 C : %0 2::;:,255 #fcafl7 0707070
rs princi M : %0 : %14 S M : %35 : %145
es cou,eg SP ,C pates e_s Y :%100 B :%37 Y :%100 B:%8
Jeux Méditerranéens Mersin K £ %10 K £ %0
2013 sont affichées ci-dessous.
Prosim PANTONE PANTONE  Prosim
CMYK RGB WEB RAL  Solid Coated Solid Coated CMYK RGB WEB RAL
Pour tout |6 frovoil fOIf ofin de C : %0 R:%237  #f78ele 0506080 | o)\ |- C : %0 R:%210 #d99814 07560 70
. M : %53 G : %110 021 C M : %35 G : %1123
publier des buts, le Logotype peut Y i%100 B %0 Y (%100 B %14
~ ., K : %0 K : %15
étre publié en CMYK 4 couleurs. %
e |
Prosim PANTONE b PANTONE ~ Prosim
CMYK RGB WEB RAL  Solid Coated Solid Coated  CMYK RGB WEB RAL
hwsll G leid dosw I Ol C:%51 R:%109 #8da950 1006060 C:%70 R:%0  #00c0f3 2207035
. Sl 2 2o )1 01/ Mi%20 G %137 GQD Mi%0 G :%157
. S . . [ Y :%88 B : %58 ’ Y :%0 B : %226
.obb‘d.z,osnv \“Uf“’)“ c;ms‘-d.xgul s me'/‘lq Y %40
Ve & s A B Prosim PANTONE : 2 ]? Prosim
JbeYlg U‘JM‘ el 4—"[‘1" L)S'G CMYK RGB WEB RAL  Solid Coated 0 Solid Coated  CMYK RGB WEB RAL
£ “ XVI.AKDENIZ OYUNLARI
. - . . . . g % R : %0
CMYK 4.0l4] EIW!{ Hladb dolxd) ;:A:ang g::;:gg #5b7842 110 50 40 VI MEDITERRANEAN GAMES ;::Zg Ri%0 #2120 1500
Y ;,,/:100 B : %39 XVII. JEUX MEDITERRANEENS Y : %0 B : %0
K : %0 Wl awgiadl Ganll sl olall K : %100
Prosim PANTONE PANTONE ~ Prosim
CMYK RGB WEB RAL  Solid Coated Solid Coated  CMYK RGB WEB RAL
C:%23 R:%190 #ced647 0958070 C:%25 R:%65  #5d7683 24050 05
M:%3  G:%197 o—— M:%0 G :%83
Y : %88 B : %50 Y : %0 B : %90
K : %0 K : %60

o
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2013 Mersin XVII. Akdeniz
Oyunlari Logotype'in
Siyah/Beyaz kullanim bigimi
yandaki gibidir.

Logotype'in Siyah/Beyaz
kullanimlarinda tram
kullanilmamasina é6zen
gosterilmelidir.

The black & white usage of the
2013 Mersin XvII ™"
Mediterranean Games Logotype
is as displayed below.

In the black & white usage of
Logotype, be attentive not to use
screening.

Lutilisation du noir & blanc du Logotype des XVIl Jeux
Méditerranéens Mersin 2013 est affichée ci-dessous.

Il est essentiel d'étre attentif d ne pas utiliser fe
dépistage pendant {'utilisation du noir & blanc du
Logotype.

S5y b sleidl plass] Ji §
ALyl dilos plasaw] J] olsyl 2

8 e dmsldl bawsibl Ol led plaseial
oLyl t..agn 44.{:.17 & Yy O o

Logotype Siyah/Beyaz Kullanimi m—

Black / White Usage of Logotype

Utilisation du Noir & Blanc du Logotype
BIESALRYWA PRI REEIRY

aco

TErZin

XVILAKDENiZ OYUNLARI
XVII"MEDITERRANEAN GAMES
XVII. JEUX MEDITERRANEENS
W Il awgsoll LanVl =l leli
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2013 Mersin XVII. Akdeniz
Oyunlar Logotype'in yanda
zeminli kullanim sekli
mevcuttur.

Logotype tek renk baskili islerde
yandaki sekilde basilabilir.

The refined usage of the 2013
Mersin XVII™ Mediterranean
Games Logotype is as displayed
below.

Logotype may be published for
one colour printings as displayed
below.

L'utilisation raffinée du Logotype des XVif Jeux
Meéditerranéens Mersin 2013 est affichée ci-dessous.

Le Logotype peut étre publié pour une imprimerie du
couleur comme affiché ci-dessous.

8 e dslud] brwsill Olell Hlad plasiu]
oLyl t..osﬂ dw&l? & Y.y O R

o390 A=lg Ogb deldall Hlid) 6|ml
o]

Logotype Renkli Zeminde
Disi Kullanimi
Female Usage of Logotype on Background

Utilisation du Logotype sur le Fond Noir
slogw dudls e Hledd) pluseis)

XVILAKDENIZ OYUNLARI
XVI"MEDITERRANEAN GAMES
XVII. JEUX MEDITERRANEENS
WV Il bwgiodl paoVl =l ol
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_$"/Z/Z’—+ 1.11 Bakanhk Logosu ile Ortak —

Kullanimi
Usage together with the Ministry’s Logo

Utilisation Commune avec le Logo du Ministére
359 yl=ds & & siad) <=|m'“ )

TURKiYE CUMHURIYETi

GENCLiK VE SPOR

N\ | BAKANLIGI , A/
~\ y>=
REPUBLIC OF TURKEY XVII.AKDENIZ OYUNLARI
MINISTRY OF Il e MEaERAN s
YOUTH AND SPORTS Wi buwgioll GagVl szl Ulall

ﬁ /,. (3} \§§ ’
(O ) TEr3i
\( TC. V = ‘f \—_.\/'

Nty NEER JI(€ ?231';

N\ yEZ, *,
RS TRY OF (YD XVII. AKDENIZ OYUNLARI
YOUTH AND SPORTS

XVII"MEDITERRANEAN GAMES ‘XVII.JEUX MEDITERRANEENS ‘W N logiall panVl =l Olall
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_*—M 1.12 Maskot (Karetta Karetta]—

Mascot (Caretta Caretta)

2013 Mersin XVII. Akdeniz Mascotte (Kar eﬁ“a.Kar efta)
Oyunlari Maskotu'nun kullanim (U.g‘)ls LQ)[S) o.).gss.”dl

sekli yanda mevcuttur.

Yayim amagcl hazirlanan tom
calismalarda Maskot CMYK 4
renk basilabilir.

The usage of the 2013 Mersin
XVII'M Mediterranean Games’
mascot is as displayed below.

Prosim
For all the work done for CMYK RGB WEB  RAL PANTONE Solid Coated
C L 19 R : %90
publishing purposes, the mascot GRS Gigg T T4b%b 1406070 354 C
: : Y :%100 B : %37
may be published in CMYK 4 MR
colours.
o o N Prosim
Lutilisation de Mascotte des XVIl Jeux Méditerranéens CMYK RGB WEB  RAL  PANTONE Solid Coated
Mersin 2013 est affichée ci-dessous. C:%55 R:%90  #74b23b 050 60 80
M : %0 G : %146 Orange 021 C
P ' Y 1%100 B : %37
Pour tout le travail fait afin de publier des buts, la K : %10

Mascotte peut étre publiée en CMYK 4 couleurs.

Prosim
l:m}LU glsfﬁ! J 63.:{ JI (" ) CMYK RGB WEB RAL  PANTONE Solid Coated
L C : %0 R :%252  #ffedca 060 80 30
S guazd ¥oVY o B ks dsolud) M:i%11 G :%226 Orange 021 C %20 O
s . Y : %20 B : %204
RN &@3& K : %0
Jlee ¥y Ol jgiadl s deld (s Prosim )
RN f‘ .. LJ 5_1_.! lb Lolsd) CMYK RGB WEB RAL  PANTONE Solid Coated
C : %55 R : %90 #74b23b 100 60 60
CMYK 4. M ;o/:() G : %146
Y :%100 B :%37
K : %10
Prosim
CMYK RGB WEB RAL PANTONE Solid Coated
C : %0 R : %0 # 231120 1500
M : %0 G : %0 Black
Y : %0 B : %0
K : %100

(= N
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2013 Mersin XVII. Akdeniz Oyunlari
Maskotu'nun branglar icin kullanim sekli
yanda mevcuttur.

Yayim amagh hazirlanan tom
cahsmalarda Maskotlar CMYK 4 renk
basilabilir.

The usage of the 2013 Mersin xviith
Mediterranean Games’” mascot for each
discipline is displayed below.

For all the work done for publishing
purposes, the mascots may be published
in CMYK 4 colours.

Lutilisation de Mascotte pour chaque discipline des XVIf Jeux
Méditerranéens Mersin 2013 est affichée ci-dessous.

Pour tout le travail fait fin de publier des bus, la Mascotte
peut éfre publiée en CMYK 4 couleurs.

8 s Al il Gl dons Y1 839l plasein]
ool e ge laly M 2end 2013 e

Sdygilly doledl Jbs Vs Ol giall graz dslb oS
CMYK 4. o9 plasaals

i
W 1.13 Maskotun Branslara Uygulanmasi —

I ————

Implementation of Mascot in Branches
Application de Mascotte pour les Disciplines

Sl e Blpsmtll e

Athletic Gymnastics-Rythmic Beach Volleyball Handball

/ Gymnastics-Artistic Wrestling Basketball Volleyball

Football Swimming Sailing Water Polo

)

Badminton

Weightlifting

Archery Fencing Equestrian Cycling Paraliympic Athletics Paraliympic Swimming




