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BLOK 1-zdj. 1

4

1. MICHA SD V1

2. BUNNY HOP HE V1

3. OSWIECENIE HE V2 - start z podchwytowej rysy i klameczki do dziupli na potogu,
4. SREDNIOWIECZE HE V2/V3 - trawers z prawej do lewej po dziupelkach w potogu,



BLOK 2 — zdj. 2

1.VO HE

2.KOPI LUWAK SD V5 — z podchwytu na tarciowa piyte

3.LASKUN MUZANG SD V7 - start Kopi Luwak, wyjscie Kopo Luwaki Dwa
4 KOPI LUWAKI DWA HE V5 — trawers kancikiem do NHR w kominie



ROZLEGLA od ptd — zdj. 3

1. PIKOSWIAT HE V7

2. RENESANS HE V2/V3



SCHODKI od ptd wsch — zdj. 4

1. DO DZIUPLI DWOCH SD V2

2. ZNICZ SD V2

3. PAURA SD V3



NAD STUDNIA od pid. — zdj. 5

1. TOP GUN V5 SD Start przy drzewku tak jak zaznaczono, trawers i wyjscie Mrowkojadem

N
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w

. SD V2 — koniec w klamiastych dziuplach

4. BYLEM TU ... WIESIEK SD V5. Start z siedzenia, trawers w prawo o wyjscie Mréwkojadem

(621

. ALCHEMIK HE V2 — do no-handu
6. MROWKOJAD HE V3 - przez dwie miski do no-handu

7. POCZATEK ZNIW HE V1- wejécie przez miske do no-handu



DREAM TEAM SD V3



NAD STUDNIA od pin. — zdj. 7

1. TONI WASYL SD V4 - start filarkiem i trawers w lewo do drzewka
2. TONI C HE V3 - start z dziurek i trawers do rysy
3. TONY HALIK SD V1 start zaciecio-rysg i do ptetwy na lewo od drzewa



SCHODKI od pin. — zd|}.8

1. PRZEZ NAPIS HE VO+

2. FATAL IMPACT HE V7?



SCHODKI od ptn. — zdj.9
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1. MAGNUM HE V3 - Korzystajgc z kantu i ostatniej klamki Bushido.

2. NOWE TRENDY HE V1

3. JACOLOWE TANCE HE V1 - Z dwoch dziupli do ewidentnej ryski i zej$cie Lewa Jackowkg lub Magnum
4. LEWA JACKOWKA SD V1/V2- Nie korzystamy z ogromnych dziupli na lewo i prawo.

5. CIPKI SD Vv2?

6. OKAP (KLASYK) SD V1/vV2

7. SAND STORM SD V4 - z prawej strony chwytéw w okapie, koniec w dziupli

7 wariant (obwod) V4/V5 — start 7, zejscie 6 (kdteczko).

8. BUSHIDO V6/V7 — trawers schodkoéw, koniec w rysie



SCHODKI od ptn — zdj. 10

1. ROZYCZKA HE V2/V3 — start w najnizszym miejscu obtym kantem do klamiastej dziupli (niewidoczna na
zdjeciu po lewej)

2. SAND STORM SD V4



BLOK pomiedzy Schodkami a Matkg — zdj.11

1. VO+ — tarciowg ptytg bez ptetwy po prawej

2. SUNSHINE SD VO

2a. PRZEZ DZIUPLE SD V2 - (nie korzystamy z odciggowej ptetwy na lewo - z Sunshine)

3. EPITAFIUM DLA DLUGIEGO HE V2/V3 - (przeszkadzajgcy gtaz)

3a. MOTYTLEK SD V5 - start jak Przez Dziuple i przejscie na prawo aby wyjs¢ Epitafium dla Diugiego



MATKA lewy skraj od ptd-zach — zdj.12

1. LUKASZ HE V3 - na wprost od oznaczenia do no-handu. Nie wchodzimy w Kant Matki.
2. KANT MATKI HE V1 - na wprost przez kant do No-handu.
3. TERAZ MATKA HE V1 - wejscie do no-handu



MATKA od pin — zdj.13

1) VO+ SD - po lewej od przyro$nietego do skaly swierka.

2) SPLIT HE V1/2 - po prawej od przyrosnietego drzewa. Bez wchodzenia do nyzy z prawej strony.
3) BUDZIK V1 SD - srodkowa Sciang przez jakby filarek

4) PAPAJ SD V4 - po prawej od budzika przez wyrazne wymycie



MATKA od pin-wsch — zdj.14

KOMPLEKS NIE MOCY SD V1 - Trawers na gornej potce od rysy w lewo do konca sciany



ROZLEGLA od pin. (§cianka problemowa) — zdj. 15

1. PRZYDROZNY PRZYJACIEL VO+
2. VO+

3.V0



ROZLEGLA od pin. (scianka problemowa) — zdj. 16

1. TRAWERS PROBLEMOWKI HE V1
la. DTPWOSBKZR HE V6 ? — dolny trawers problemoéwki w obie strony bez korzystania z rys
2. PRZEZ DZIUPLE SD V1/V2 — bez rysy po lewej

3. SUCHE TARCIE SD V1



ROZLEGLA od pin. (Scianka problemowa) — zdj. 17

1. LISTEWKI VO-

2. MISECZKI VO

3. SCIANKA V1 — bez rysy
Na ptd. stronie MATKI:

4. ELEMENT SD V7 - po przeciwnej stronie od Przez Dziuple na Problemoéwce.



