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Milí აtenáᖐi!
Pᖐíᘐtí – tedy აtvrté – აíslo 

Camelotu bude plné zmᆰn. První tᖐi 
აísla byla taková „rozjezdová“, ale 
აtyᖐka bude teprve to pravé 
oᖐechové.

Chystáme mnoho novinek. 
Vprvní ᖐadᆰ to bude zmᆰna desingu 
– slyᘐel jsem toti០ (od více lidí) 
kritiku, ០e ten souაasný je moc 
dᆰtský. Nebojte se, napravíme to. 

Dalᘐí zmᆰna spoაívá v tom, ០e se 
pokusíme o kus zvýᘐit kvalitu textᛰ. 
To zále០í hlavnᆰ na redaktorech, ale 
doufám, ០e se to povede.

Pᖐibude jedna nová rubrika. Bude 
se jmenovat Okno do Stᖐedozemᆰ a 
bude se zabývat, jak u០ název 
napovídá, stᖐedozemskou 
tematikou.

I ostatní rubriky se pokusíme 
nᆰjak vylepᘐit, ale to je zatím 
pᖐekvapení, tak០e o tom vám víc 
neprozradím (lépe ᖐeაeno – to jeᘐtᆰ 
nemám poᖐádnᆰ promyᘐleno).

I náᘐ web pᖐedᆰláme a fórum 
jakbysmet.

Na závᆰr této pᖐedmluvy vám chci 
(za celou redakci, samozᖐejmᆰ) 
popᖐát veselé Vánoce a ᘐᙐastný 
nový rok.

Kuba „Gandalf“ Cepník
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Pᖐíᘐtí აíslo Camelotu vyjde v pondᆰlí 5. ledna 2009
Doაtete se v nᆰm napᖐíklad:

• O vlkodlacích
Hlavní téma bude tentokrát vᆰnováno vlkodlakᛰm.

• O hobitech
Ve zbrusu nové rubrice Okno do Stᖐedozemᆰ se doაtete nᆰco o 
hobitech.

• O kᖐí០ových výpravách
Pᖐeაtᆰte si o kᖐí០ových výpravách, které vyhlaᘐoval pape០ proti 
pohanᛰm, muslimᛰm a kacíᖐᛰm!

• O olgoj chorhojovi
V Mongolské pouᘐti Gobi údajnᆰ ០ije აerv olgoj chorchoj. 
Existuje doopravdy?

• O svátku Imbolc
Dalᘐím keltským svátkem, kterým se budeme zabývat, je Imbolc 
(Hromnice).

• A mnoho dalᘐího!

Staაí si pᖐíᘐtí აíslo stáhnout na www.camelot.czweb.org



Krajina poblí០ vesnice Chroboly v ji០ních Ⴠechách

Noemova archa
Jakub Cepník

Biblický pᖐíbᆰh o Noemovᆰ arᘐe byl dlouho pova០ován za vymyᘐlený, ale pak se objevila fakta, která dokazují, ០e tomu tak mo០ná 
není.
Roku 1916 toti០ objevil ruský poruაík Vladimír Rostovskij trup obrovské lodi, le០ící zpola ponoᖐené na úboაí hory Ararat v Turecku 
(Ararat je horou, o které se bibliაtí uაedníci domnívají, ០e na ní Noemova archa po Potopᆰ svᆰta zᛰstala). Car proto vyslal vᆰdce, aby 
onu záhadnou loჰ prozkoumali, jen០e výsledky jejich výzkumu po ruské revoluci zmizely (jako obvykle). 
Zᖐetelné fotografie lodi zaklínᆰné ve skále na Araratu poᖐídil z vrtulníku zaაátkem padesátých let ameriაan George Jefferson Green, ale 
v roce 1962 byl zavra០dᆰn a jeho fotografie u០ nikdo nevidᆰl (jako obvykle). 
Koncem 50. let objevili tureაtí letci pod horou Al Judi (asi 30 km od Araratu) pᖐedmᆰt tvaru lodi monumentálních rozmᆰrᛰ. Za tímto 
pᖐedmᆰtem se pak vypravila vᆰdecká expedice. Podivný pahorek ve tvaru lodního trupu skuteაnᆰ objevila, jen០e se ukázalo, ០e 
neobsahuje dᖐevo აi jiné hmatatelné zbytky. David Fasold, odborník na lodní vraky a  jeden z აlenᛰ expedice, tvrdí, ០e je to tím, ០e loჰ 
zkamenᆰla, geologové vᘐak oponují, ០e je to jen zvláᘐtní vyvýᘐenina. Objevil se dokonce názor, ០e právᆰ podle této vyvýᘐeniny vznikla 
povᆰst o Arᘐe. Inu, kdo ví...

Zd roj: www.tajemstvi.mysteria.cz



Zemᆰplocha
Jakub Cepník a Stanislav Cepník ml.

Ve vzdáleném starobylém seskupení rozmᆰrᛰ, v astrální rovinᆰ, která pᛰvodnᆰ vᛰbec nebyla urაena k pohybu, se zachvᆰly a rozdᆰlily 
spletené hvᆰzdné mlhy. Pohleჰme...
Tam pᖐichází ០elva, Velká A’Tuin, a pomalu se prodírá mezihvᆰzdnými proudy, nemotorné konაetiny obaleny jinovatkou zmrzlého vodíku a 
prastarý krunýᖐ zbrázdᆰný krátery po dopadu meteoritᛰ. Oაi velikosti moᖐí, zakalené revmatismem a prachem rozpadlých asteroidᛰ, upírá 
neochvᆰjnᆰ k Osudu.
(Barva kouzel, Terry Pratchett)

O Zemᆰploᘐe
Zemᆰplochu zná snad ka០dý. Tato kni០ní série britského spisovatele Terryho Pratchetta, její០ první díl vyᘐel ji០ zaაátkem osmdesátých let, 
je skuteაnᆰ známa témᆰᖐ po celém svᆰtᆰ.
Zemᆰplocha je placatý svᆰt, le០ící na hᖐbetᆰ აtyᖐ slonᛰ, kteᖐí se jmenují Berilia, Tubul, P’Phon Velký a Jerakeen. Sloni sedí na krunýᖐi 
Velké ០elvy A’Tuin, která kráაí vesmírem. Vprostᖐedku Zemᆰplochy stojí vysoká hora Cori Celesti, na které sídlí bohové. Nejvyᘐᘐí z bohᛰ 

je Slepý Io. Je to bᛰh hromu. Má 
sedmdesát rᛰzných kladiv, které nezᖐídka 
pou០ívá. Je sice slepý, ale kolem jeho 
hlavy poletuje mnoho oაí, díky kterým vidí 
vᘐe kolem sebe.
Po obvodu Zemᆰplochy je oceán, jeho០ 
voda vᆰაnᆰ pᖐepadá pᖐes Okraj. 

Zemᆰploᘐské knihy
První kniha odehrávající se na Zemᆰploᘐe 
se jmenovala Barva kouzel a byla vydána 
v roce 1983 (v ჀR vyᘐla a០ o deset let 
pozdᆰji). Vyprávᆰla pᖐíbᆰh naprosto 
neschopného აarodᆰje Mrakoplaᘐe, který 
se stane (nedobrovolnᆰ) prᛰvodcem 
zahraniაního turisty Dvoukvítka. 
V souაasnosti existuje ji០ 34 
zemᆰploᘐských knih (stále vycházejí dalᘐí) 
a ᖐada rᛰzných publikací.

Pratchett si s potᆰᘐením pohrává s fantazií 
(to je mo០ná nejsilnᆰjᘐí dᛰvod k psaní i ke 
აtení jeho knih) a vytváᖐí nezávazný 
fantastický svᆰt, ve kterém není potᖐeba 
dokazovat správnost აi nesprávnost 
hypotéz (tudí០ je mo០né je bez zábran 

pᖐedlo០it – z radosti nad mo០ností podᆰlit se o nᆰ). Tak tedy vzniká prostor pro vyjádᖐení úsudkᛰ o skuteაném svᆰtᆰ, ani០ by bylo nutné se 
s nᆰkým pᖐít o technických nedokonalostech pou០itých pᖐímᆰrᛰ (je to pᖐece pouze humorná hra). Autor promítá do odlehაeného 
fantastického modelu svᆰta své postᖐehy o ០ivotᆰ a o lidech, ale také o fyzikálnᆰ filozofických a mystických principech fungování svᆰta. 
V jeho knihách se tak setkává hravá, fantastická a zdánlivᆰ naivní obraznost se stᖐízlivým, realistickým a vᛰbec ne naivním pohledem na 
lidské vlastnosti a motivy jednání. Je otázkou, jak moc je hluboká a promyᘐlená filozofie, která z pᖐíbᆰhu vyაnívá – témata uspoᖐádání a 
ᖐízení lidské spoleაnosti, boj proti zvᛰli sobeckých jedincᛰ zneu០ívajících rᛰzné temné síly a boj proti tᆰmto zlým i jiným silám, je០ hrozí 
katastrofou pro celou lidskou spoleაnost (v daném vesmíru). Chvílemi pᖐestává jít o hravý humor a z pᖐíbᆰhu se vynoᖐí trpké rozhoᖐაení 
nad zlem a mizerií svᆰta, ale obvykle se situace ujmou nᆰjaké silné osobnosti, které zpravidla prostᖐednictvím nᆰjakých magických 
pomᛰcek se zlem zatoაí (u cesty ovᘐem zᛰstane le០et ᖐada mrtvých) – a hned se vᘐe zase vrací do kolejí humorného nadhledu.
V ០ánru fantasy se tu paradoxnᆰ projevuje stᖐízlivý smysl pro realitu, znalost lidských povah a slabostí, vᆰcnost, nadhled a skvᆰlý humor, 
ú០asná nápaditost, hravost, nekoneაná invence.
័ivotní postᖐehy jsou podány velmi zábavnᆰ, ale nejlepᘐí na nich je, ០e jsou plus minus pravdivé a nᆰkteré fantastické hypotézy se nejspíᘐ 
dotýkají reality, i kdy០ s velkou nadsázkou. 
Pratchett projevuje pᖐinejmenᘐím pᖐibli០nou znalost fyziky a mo០ná i nᆰkterých dalᘐích pᖐírodnᆰ-technických vᆰdeckých disciplin, nejspíᘐ 
je sluᘐnᆰ informován i o mystice.
Navzdory zdravé dávce skepse fandí dobru a nezᛰstává chladným vᛰაi krutosti a nespravedlnosti (v nᆰkterých pasá០ích se stává a០ 
neაekanᆰ vá០ným).
A na závᆰr také trochu negace: dᆰj knih je chvílemi roztᖐíᘐtᆰný, mo០ná zbyteაnᆰ აasto dochází k pᖐepínání dᆰjových linek, Pratchett nᆰkdy 
pou០ívá a០ moc komplikované náznaky. Zapeklité situace se na nᆰkterých místech rozuzlí neაekanᆰ rychle a zkratkovitᆰ, jakoby autora 
pᖐestalo bavit rozmotávat slo០ité klubko potí០í, do kterých své hrdiny dostal. 
Tyto výhrady jsou vᘐak zanedbatelné proti pᖐednostem Pratchettových knih.



Zemᆰploᘐské výroაí
Letos Zemᆰplocha slaví výroაí – uplynulo ji០ dvacet pᆰt let od vydání Barvy kouzel a patnáct let od jejího აeského pᖐekladu. Navíc právᆰ 
tento rok slaví autor i pᖐekladatel své ᘐedesátiny. 
Proto právᆰ v tento jubilejní rok vyᘐla kniha První pᖐíbᆰhy ze Zemᆰplochy – exkluzivní vydání prvních dvou zemᆰploᘐských pᖐíbᆰhᛰ 
(Barva kouzel, Lehké fantastiაno). Navíc kniha obsahuje nové ilustrace Paula Kidbyho.
Ovᘐem to není jeᘐtᆰ vᘐechno – kromᆰ Prvních pᖐíbᆰhᛰ ze Zemᆰplochy letos vyᘐly i první tᖐi zemᆰploᘐské audioknihy, které namluvil sám 
Jan Kantᛰrek! Pokud o nᆰ máte zájem, podívejte se na stránku www.zemeplocha.cz

Zemᆰploᘐská recenze
Stanislav Cepník ml.

Strá០e! Strá០e!
Terry Pratchett
Ú០asný, აistý a bo០sky naivní optimista, pᖐerostlý, resp. nepravý trpaslík Karotka, 
obdaᖐený nadpᖐirozenou silou, pᖐichází do zka០ené mᆰstské spoleაnosti, ve které má 
pomoci dbát o poᖐádek. Zde ale na pozadí formálních zákonᛰ platí zákony zdeformované a 
úაelové (dosti vzdálené spravedlnosti), které nicménᆰ ka០dý ctí a pomocí kterých ústᖐední 
diktátor Patricij dr០í na uzdᆰ celou spoleაnost. Vlastnᆰ ji tak chrání i pᖐed ní samotnou. 
Jeden z tajných okultních spolkᛰ vyvolává (za úაelem ovládnutí celé spoleაnosti lidí) 
z jiného paralelního vesmíru draka, který je pro lidi tragicky nebezpeაný. Lidé tak 
dostávají spoleაného nepᖐítele a díky nᆰkolika silným osobnostem nad drakem nakonec 
zvítᆰzí.
Z knihy აiᘐí zdánlivý cynismus, ale pᖐitom nakonec vítᆰzí dobro nad zlem – v០dy aspoᒀ 
zase na nᆰjaký აas – a០ do pᖐíᘐtího ohro០ení. Vᘐe je podáno s velkým humorem a 
nadhledem.

Struაné hodnocení: Nevyაerpatelná invence, gejzír nápadᛰ, skvᆰlá inspirace, ᖐada vtipnᆰ pᖐedlo០ených ០ivotních 
zkuᘐeností a názorᛰ – nikoliv jen bezcílné a plané fantazírování k ukrácení dlouhé chvíle.
Hodnocení: 80 % (velmi dobré)
Struაné info: Autor: Terry Pratchett, Nakladatelství: Talpress, Obálka: Josh Kirby, Rok vydání: 2007

-sc-

Obrázek: www.wikipedia.org

Obrázek: www.necyklopedie.wikia.com



Co se dᆰje ve svᆰtᆰ Fantasy
Jakub Cepník

Soutᆰ០e:

Vidoucí 2008: Uzávᆰrka veᖐejného hlasování
Na vᆰdomost se dává, ០e zapoაalo veᖐejné kolo hlasování literární soutᆰ០e Vidoucí! Teჰ je u០ jen a jen na vás, 
abyste rozhodli o vítᆰzi. Máte jedineაnou mo០nost hlasovat, která z 18 vybraných povídek je ta nejlepᘐí. Mo០nost, 
kterou vám nikdo nedá jen tak! Vyjádᖐete svᛰj názor. Hlasujte. I vy mᛰ០ete rozhodnout! Uzávᆰrka veᖐejného 
hlasování je 31. prosince. Veᘐkeré informace najdete na oficiálních stránkách soutᆰ០e - www.sfkpalantir.net 

O spár zlatého draka
Soutᆰ០ O spár Zlatého draka je ka០doroაní soutᆰ០í o nejlepᘐí dobrodru០ství pro stanovenou RPG hru. Od roku 2007 
je vyhlaᘐována ve dvou kategoriích – Draაí doupᆰ a Draაí doupᆰ Plus. Soutᆰ០ní dobrodru០ství musí být ucelené a 
mᆰlo by obsahovat zejména: 1. informace o prostᖐedí, kde se dᆰj odehrává, 2. zápletku, 3. návod a poznámky pro 
PJ, 4. mapy (jsou-li pro dobrodru០ství potᖐebné), vაetnᆰ popisu a vysvᆰtlivek. Uzávᆰrka je 31. prosince. Více 
informací najdete na stránkách www.altar.cz/drd/spar.html

Samhain v Ni០boru
Jakub Cepník

Co je to Samhain, jste si mohli pᖐeაíst v prvním აísle Camelotu. Pro ty, co by to náhodou nevᆰdᆰli, krátce 
vysvᆰtlím, o co se jedná: Samhain je keltský svátek, který se slaví  noci z 31. ᖐíjna na 1. listopadu. Je to 

svátek mrtvých a zaაíná jím keltský 
rok. Ze Samhainu vznikl té០
Halloween, který zajisté vᘐichni 
známe.
Na zámku Ni០bor (kousek od 
Berouna) se Samhain rok co rok 
slaví. Ni០bor je toti០ centrem keltské 
kultury v Ⴠechách. Letos jsem se tam 
25. ᖐíjna, na oslavy tohoto svátku, 
vydal i já.
Zaplatil jsem vstupné (bylo nízké) a 
vstoupil jsem do areálu. Na nádvoᖐí 
stálo nᆰkolik stánkᛰ, vᆰtᘐinou 
s programem pro dᆰti (napᖐ. házení 
krou០kᛰ po Asterixovi). 
Pak jsem vᘐak veᘐel do zámku a to 
bylo teprve nᆰco! Mohli jste si tam na 
dotykových obrazovkách pᖐeაíst 

rᛰzné informace o Keltech (a ០e jich bylo hodnᆰ, ani za den bych je nedokázal pᖐeაíst vᘐechny), hrála tam  
skvᆰlá keltská muzika (kapely Shannon a Keltská vinice) a samozᖐejmᆰ tam nechybᆰl obchᛰdek 
s keltskými pᖐedmᆰty. Té០ jste mohli zhlédnout ᘐermíᖐské vystoupení.
Zkrátka a dobᖐe, Samhain v Ni០boru byl velmi zdaᖐilou akcí a já vám mᛰ០u jen vᖐele doporuაit, abyste ji 
pᖐíᘐtí rok navᘐtívili také.

Fotografie: Jakub Cepník



MiniCon 2008
Jakub Cepník

15. listopadu se v ústᖐední Mᆰstské knihovnᆰ v Praze na Mariánském námᆰstí conal ji០ 25. 
roაník MiniConu, který poᖐádá klub Julese Vernea ve spolupráci s nakladatelstvím Straky 
na vrbᆰ. A nebyl bych to já, kdybych MiniCon nenavᘐtívil a nenapsal pro vás reportá០.

Pᖐednáᘐky...
Con zahájil v 10 hodin ráno Leonid Kᖐí០ek se svou pᖐednáᘐkou o ᘐermu. Povídal vskutku o vᘐem, 
co k ᘐermu patᖐí – o zbraních, o rᛰzných ᘐermíᖐských ᘐkolách a tak podobnᆰ. Pᖐednáᘐka to byla 
zajímavá, dozvᆰdᆰl jsem se mnoho nových vᆰcí. Tak napᖐíklad: Vᆰdᆰli jste, ០e kdy០ se nemohl (v 
dobᆰ pᖐed nᆰkolika sty lety) vyᖐeᘐit nᆰjaký soudní spor, odsouzení museli svést pᖐed porotou 
souboj na ០ivot a na smrt, pᖐiაem០ se vᆰᖐilo, ០e zvítᆰzí ten, na jeho០ stranᆰ je spravedlnost? Pro 
uᘐetᖐení აasu se proto rovnou do soudní sínᆰ nosila rakev urაená pro zabitého.

Následovalo vyprávᆰní 
ᘐéfredaktora Ikarie Vlada Ríᘐi o 
jeho velkém dobrodru០ství na 
letoᘐním Euroconu v Rusku, kde 
vypadají cony trochu jinak ne០ 
v naᘐich luzích a hájích. Dost jsem 
se u toho nasmál, proto០e Vlado 
Ríᘐa je velmi vtipný a nezapᖐe 

v sobᆰ dobrého vypravᆰაe.
Od 12 hodin pak nastala აást programu, na kterou se mnozí úაastníci velmi tᆰᘐili – vyhlaᘐování 
výsledkᛰ literární soutᆰ០e O ០eleznou rukavici lorda Trollslayera a kᖐtᆰní nových Drakobijcᛰ. Ti 
jsou letos nejdelᘐí ve své historii – mají úctyhodných 560 stran. Zbyl აas i na pokᖐtᆰní nové knihy 
ze svᆰta Asterionu, která se jmenuje Krumpáა a motyky – Smrᙐáაek aneb cesta za smrtí a zase 
zpátky a napsal ji Zbynᆰk „Gilgalad“ Holub.
Potom pᖐedაítal Jan Kantᛰrek z nových dᆰl Terryho Pratchetta (Národ, Folklór Zemᆰplochy), nᆰco 
povídal i o nových zemᆰploᘐských audioknihách a nejen to.
Následnᆰ nám spisovatel Ondᖐej Neff pᖐedstavil novou edici verneovek, které sám pᖐevyprávᆰl. 
Jedna z nich, kniha Dvacet tisíc mil pod moᖐem, ji០ vyᘐla a najdete na ni moji recenzi v rubrice 
Literatura.
Program zakonაil redaktor Neviditelného psa Ivo Fencl se svou pᖐednáᘐkou Braková literatura –
prokletí აi spása literárního trhu. Pᖐedაítal ukázky z rᛰzných knih a sna០il se posoudit, zda je ona 
kniha brak. Nakonec doᘐel k závᆰru, ០e braková literatura není prokletí literárního trhu, ale spása 
také ne.

...a zhodnocení
Vzato kol a kolem, MiniCon byl velmi zdaᖐilou a zábavnou akcí. Na pᖐednáᘐkách jste si mohli 
poslehnout mnohé známé osobnosti აeské fantastiky a samozᖐejmᆰ rozᘐíᖐit své znalostní obzory. 
Nechybᆰl ani kni០ní stoleაek Strak na vrbᆰ s velmi ᘐirokým výbᆰrem kní០ek (ani já jsem neodolal).
Na závᆰr bych asi mᆰl ᖐíct, ០e pokud jste na MiniConu nebyli, udᆰlali jste velikou chybu. Mᛰ០ete ji 
ale alespoᒀ აásteაnᆰ napravit, navᘐtívíte-li MiniCon pᖐíᘐtí rok.



Rubrika Literatura
Jakub Cepník a Jan Holan

Zlatý kᖐí០
Pavel Renაín
Poté, co se აeský spisovatel Pavel Renაín proslavil romány Nepohádka a Jméno korábu, se vrhl na svᛰj 

stᆰ០ejní projekt – na trilogii Mᆰstské války. První díl této trilogie se jmenuje Zlatý 
kᖐí០ a nedávno se objevil na pultech აeských knihkupectví.
Ve Zlatém kᖐí០i vypráví Renაín pᖐíbᆰh finanაního analytika Václava Vrana. To je 
líný a sobecký mu០, který je, jak se praví na pᖐebalu knihy, zvyklý na pᖐepych a 
pestrou dámskou spoleაnost. 
Ovᘐem jednoho dne Václava napadne záhadný démon. Václavovi se sice podaᖐí 
uniknout, ale je nucen skonაit se svým dosavadním ០ivotem. Uká០e se, ០e právᆰ on 
je vyvolený, který mᛰ០e jako jediný pomoci stále slábnoucí Praze.
Nejvíce kniha osloví zᖐejmᆰ Pra០any, kterým se nelíbí ᘐedý svᆰt plný jezdících 
ᘐkatulí, kouᖐe a elektrických drátᛰ, ve kterém ០ijí, a potᆰᘐí je tedy pᖐedstava, ០e je 
to zároveᒀ svᆰt plný magie a pohádkových bytostí, poაínaje mluvícími kocoury a 

konაe tᖐeba ohnivým ០rafem.
Kniha je velmi აtivá (já vím, tohle ᖐíkám skoro o vᘐech knihách, ale o Zlatém kᖐí០i to platí dvojnásob), 
აlovᆰk se od ní nemᛰ០e odtrhnout ani v dopravních prostᖐedcích nebo ve ᘐkole pod lavicí. 
Snad bych jí jen vytkl, ០e je zde nᆰkolik vᆰcí, které nejsou dota០eny nebo nedávají zcela smysl. Nᆰkteré se 
snad doᖐeᘐí v dalᘐích dílech Mᆰstských válek , ale pochybuji, ០e vᘐechny. Touto malou výtkou se vᘐak 
nenechte odradit a Zlatý kᖐí០ si urაitᆰ pᖐeაtᆰte.
Hodnocení: 90 % (výjimeაné dílo)
Struაné info: Autor: Pavel Renაín, Nakladatelství: Argo, Obálka: Jiᖐí Husák, Datum vydání: 6. 11. 2008

-jc-

Dvacet tisíc mil pod moᖐem
Jules Verne, Ondᖐej Neff
Mo០ná jste o tom u០ také slyᘐeli – Ondᖐej Neff se rozhodl pᖐevyprávᆰt nᆰkteré knihy nesmrtelného Julese 
Vernea tak, aby odpovídaly po០adavkᛰm dneᘐního აtenáᖐe. Jako první v této 
edici vyᘐla kniha Dvacet tisíc mil pod moᖐem, která se proslavila hlavnᆰ díky 
tajemstvím opᖐedené postavᆰ kapitána Nema.
Ondᖐej Neff se musel potýkat s mnoha problémy. Ten nejzáva០nᆰjᘐí tkvᆰl v tom, 
០e v originále knihy nemá vlastnᆰ kapitá Nemo ០ádného protivníka. Neff proto 
z pᛰvodnᆰ nevýznamné postavy ctihodného kapitána Farraguta udᆰlal úhlavního 
Nemova nepᖐítele, který je velmi zlý a podlý.
Za zmínku také stojí, ០e je kniha opravdu kvalitnᆰ zpracována – je v pevné 
vazbᆰ, obsahuje plán Nautilu, mapu plavby kapitána Nema a vᘐechny kresby a 
kvaᘐe Zdeᒀka Buriana, které se kdysi objevily v აeském vydání této knihy. Jen 
pᛰvodní obálka se bohu០el nedochovala.
Jako celek pᛰsobí Dvacet tisíc mil pod moᖐem opravdu dobᖐe. Dᆰj nabývá díky 
prokrácení spád. Celá kniha je od zaაátku do konce velmi napínavá a mnᆰ nezbývá, ne០ vám ji doporuაit.
Hodnocení: 100 % (dokonalé) 
Struაné info: Autor: Jules Verne, Ondᖐej Neff, Nakladatelství: Albatros, Obálka: Zdenᆰk Burian, Datum 
vydání: 26. 5. 2008

-jc-



Tetování krví
D. M. Cornish
Hned po zhlédnutí velice pᆰkného pᖐebalu knihy a zadní აásti desek (kde se, mimochodem, píᘐe jen samá chvála), 
mᆰ napadla otázka: je tato kniha აistokrevné fantasy, აi jen nᆰjaká bezduchá verze pro 
dᆰti? (Vím, ០e je tᆰ០ké rozliᘐit, co je pro koho, ale takové Trpaslíky od Markuse Heitze 
bych malým dᆰtem nedoporuაoval.) 
Má jít o první díl trilogie, podle které bude údajnᆰ natoაen i film. Autor (a zároveᒀ 
ilustrátor) D. M. Cornish je v naᘐich konაinách témᆰᖐ neznámý a toto je první jeho kní០ka 
vydaná u nás. 

Pᖐíbᆰh samotný je plný zvratᛰ a აtenáᖐ nᆰkdy ០asne nad náhodami, které hrdinu potkají. 
Odvíjí se ve svᆰtᆰ, naᘐemu svᆰtu hodnᆰ podobném. Tento svᆰt se nazývá Polokontinent. V 
nᆰm bojují lidé proti neskuteაnému mno០ství pᖐíᘐer rᛰzných tvarᛰ a druhᛰ (pan Cornish by 
mohl vydat bestiáᖐ a ten by byl mo០ná vᆰtᘐí ne០ kniha samotná). 
Ale i lidé jsou na bitvu pᖐipraveni: existují zde Lahzaᖐi, lidé s upravenými orgány pro 
vysílání bleskᛰ a ovládání mysli, Lírové máაející si oაi ve zvláᘐtních roztocích, aby vidᆰli 
nevidᆰné, Skoldové pou០ívající rᛰzné jedy a chemikálie a nakonec vlastnᆰ i normální lidé. (To je výაet, co?) Díky 
velkému mno០ství neznámých slov je posledních osmdesát stran vᆰnováno slovníku pojmᛰ. 

Teჰ budu citovat vᆰtu z popisᛰ rᛰzných internetových obchodᛰ, neboᙐ ta pᖐesnᆰ vystihuje hlavního hrdinu: 
Chlapec s dívაím jménem Rosamunda, nalezenec vyrᛰstající v útulku, je kvᛰli svému jménu აasto vystaven 
posmᆰchu vrstevníkᛰ. Proto je Rosamunda rád, ០e u០ koneაnᆰ vypadl z útulku, i kdy០ se nestal námoᖐníkem, jak by 
si býval pᖐál. Bylo mu pᖐipraveno povolání lampáᖐe a on se ho vydal svᆰdomitᆰ plnit. Kdyby ale vᆰdᆰl, co na nᆰj 
აeká, radᆰji by v útulku zᛰstal. 
Po setkáním s Lírem, který mu pᖐedá pokyny a doporuაení s tím, se má sám dopravit na místo lampáᖐské pevnosti, 
nastoupí vᘐak omylem na loჰ obchodující s mrtvolami. Po útᆰku z ní potká bláznivou fulgarku, která si zaაne pᖐát, 
aby se Rosamunda stal jejím faktóriem (nᆰco jako sluha fulgara). Po nᆰkolika menᘐích stᖐetnutích se dostane do 
lampáᖐské pevnosti, kde u០ konაí pᖐíbᆰh prvního dílu. 

Kniha se mi líbila, pᖐíbᆰh je velmi chytlavý. Také bych chtᆰl vyzvednout (a zase shodit) ilustrace autora. Na jednu 
stranu jsou velice krásné a malované pouze tu០kou i s popiskami, ale zase mi na nich vadilo jejich umístᆰní v knize. 
Ⴠasto se toti០ stává, ០e აtete o nᆰjaké postavᆰ a o tᖐicet stránek dál (kdy០ u០ postava ne០ije nebo se prostᆰ u០ v 
pᖐíbᆰhu nevyskytuje) najdete její obrázek. 
U០ se tᆰᘐím, a០ si pᖐeაtu dalᘐí díl a a០ ho budu moci zrecenzovat.

Hodnocení: 70 % (tᆰ០ký nadprᛰmᆰr) 
Struაné info: Autor: D. M. Cornish, Pᖐeklad: Drahomíra Michnová, Nakladatelství: Fragment, Rok vydání: 2008

-jh-

Kni០ní Novinky:
Název: Autor: Cena: Nakladatelství: Datum vydání:
Vláda soumraku 1 – Pán 
bouᖐí  

Lloyd Tom 269,- Kა FANTOM Print 27.11.2008

Jak vypálit Chrome Gibson William 189,- Kა Laser 27.10.2008
Zaklínaა III – váz. Sapkowski Andrzej 349,- Kა Leonardo 27.11.2008
Upíᖐi z Hollywoodu Barberauová Adrienne a 

Scott Michael
339,- Kა Albatros 27.11.2008

Petr a zlodᆰji stínᛰ Barry Dave a Pearson 
Ridley

319,- Kა Albatros 27.11.2008

Patnáctiletý kapitán Verne Jules a Neff 
Ondᖐej

279,- Kა Albatros 27.11.2008

Tato tabulka byla vytvoᖐena podle seznamu knih na www.fantasyplanet.cz
Obrázky: www.legie.info



Robin Hood: Král zbojníkᛰ
Jan Cepník

Nejsem znalec filmu, literatury ani historie a tomu odpovídá i následující recenze... Film Robin Hood: 
Král zbojníkᛰ se odehrává ve stᖐedovᆰké Anglii. Zpracovává tradiაní pᖐíbᆰh o mu០i, který „bohatým bral a 

chudým dával“. 
Pᛰvodní verzi tohoto 
pᖐíbᆰhu bohu០el 
neznám a nemohu ji 
tedy s filmovým 
zpracováním srovnat. 
Nevím, odkud tento 
pᖐíbᆰh pochází ani do 
jaké míry se zakládá 
na skuteაných 
událostech. Ka០dopádnᆰ scénáristé Pen Denshamová a John 

Watson dali pᖐíbᆰhu takovou podobu, aby v nᆰm byly zastoupeny vᘐechny prvky tradiაní hollywoodské 
podívané. Tento fakt vᘐak kvality filmu nijak nesni០uje. Pᖐíbᆰh má spád a dává smysl a není jen násilnᆰ 
poskládanou sérií rᛰzných kliᘐé. Snad jen nᆰkteré typické 
hollywoodské pseudovtipy si tvᛰrci mohli odpustit. Ve 
filmu byly k vidᆰní nᆰkteré velmi sympatické herecké 
výkony v აele se ztvárnᆰním titulní postavy Kevinem 
Costnerem. Nᆰkteᖐí herci vᘐak, snad i vinou scénáᖐe აi 
აeského dabingu, ve svých úlohách pᖐíliᘐ pᖐesvᆰdაivᆰ 
nepᛰsobili. Ponᆰkud ruᘐivᆰ pᛰsobí fakt, ០e Alan Rickman, 
v dneᘐní dobᆰ známý pᖐedevᘐím jako profesor Snape ze 
série o აarodᆰjnickém uაni Harrym Potterovi, je dabován 
Pavlem Trávníაkem, který ve stejné sérii dabuje jinou 
postavu, Luciuse Malfoye. Tuto skuteაnost vᘐak tvᛰrcᛰm 
აeského znᆰní Robina Hooda nelze vytýkat, proto០e filmy o Harrym Potterovi se objevily a០ mnohem 

pozdᆰji… 

Celkovᆰ jsem mᆰl z filmu velmi dobrý dojem. Film sice má 
i své slabᘐí stránky, ale pokud máte rádi silné pᖐíbᆰhy 
z historického prostᖐedí, mohu vám ho jen doporuაit. Já sám 
bych se na nᆰj s chutí podíval jeᘐtᆰ jednou, abych ho mohl 
lépe zhodnotit a zároveᒀ lépe vychutnat. Ale jak jsem ji០ 
pᖐedeslal, nejsem filmový kritik, a proto to neudᆰlám. 
Pokud vás moje recenze tohoto filmu zaujala, mᛰ០ete si na 
nᆰj po jeho zhlédnutí udᆰlat názor sami.
Hodnocení: 70% (tᆰ០ký nadprᛰmᆰr)

Filmové Novinky – Listopad 2008:
Zde je krátké info o nejzajímavᆰjᘐích filmech, se kterými jsme se v listopadu setkali:
Quantum of Solace (premiéra 6.11.)
Pᖐibyl nám ji០ dvacátý druhý film o agentovi 007!
Repo, genetická opera (premiéra 20.11.)
Tvᛰrci kultovní hororové série Saw pᖐiᘐli s dalᘐím filmem.
Stmívání (premiéra 27.11.)
Na konci listopadu byla v ჀR premiéra snímku Stmívání natoაeného podle stejnojmenné knihy Stephenie Meyer

Originální název: Robin Hood: 
Prince of Thieves
Fakta: USA, 1991, 143 min
Re០ie: Kevin Reynolds
Scénáᖐ: Pen Densham, John 
Watson
Hrají: Kevin Costner, Morgan 
Freeman, Alan Rickman a dalᘐí
Obrázky: www.csfd.cz



Noví osadníci v úrodném údolí
Tᖐetí აást ságy Azurová planeta

Stanislav Cepník st.
I. – První kontakty
Bylo nad slunce jasné, ០e od cizincᛰ nic zlého nehrozí, naopak ០e sami nutnᆰ potᖐebují pomoc. Naᘐi tᖐi odvá០livci 

si mohli neznámou bytost na bezpeაnou vzdálenost dᛰkladnᆰ prohlédnout. 
Mᆰla krátké ᘐtíhlé tᆰlo, pomᆰrnᆰ krátké nohy, ponᆰkud delᘐí ruce, velkou holou hlavu se ᘐpiაatýma uᘐima, malá 

ústa a neuvᆰᖐitelnᆰ jasné velké modré oაi. Taková nádherná azurová modᖐ to byla. V nich bylo vidᆰt strach, ale i 
zvᆰdavost.

Cizinec zaაal dᆰlat svýma rukama nᆰjaká gesta, zᖐejmᆰ mírumilovná a zároveᒀ prosící o pomoc pro své druhy.
Upᖐel na naᘐe tᖐi osadníky své velké oაi a znovu k nim vztáhl prosebnᆰ ruce. Z nich vytryskl silný proud neznámé 

energie. Posilující, uklidᒀující, pᖐátelské.
Ledy byly prolomeny.

Jak se ale dorozumᆰt? Jak cizincᛰm pomoci? S ohledem na poranᆰné nebylo zatím na cestu do osady ani 
pomyᘐlení. Nejdᖐív se cizinci museli zotavit. K tomu bylo nutné ochránit je pᖐed nepᖐízní poაasí, pᖐed zvᆰᖐí, nasytit je. 
Ale jak a აím?

Obojí se brzy vyᖐeᘐilo.Cizinci byli zahaleni do pruhᛰ nᆰაeho divného. Kᛰ០e to nebyla. Bylo to lehké, tenké a 
mᆰkké a hᖐálo to. Nebylo ani obtí០né vybudovat z klackᛰ a vᆰtví prozatímní pᖐístᖐeᘐí.

A strava? Jediný zdravý cizinec se s podivnými gesty na chvíli vzdálil. Vrátil se s mladými vᆰtviაkami a listím. 
Trochu si vlo០il do úst a zaაal ០výkat. Nabídl i osadníkᛰm. Ti rostlinu znali, sami ji obაas jedli, a tak nabídku pᖐijali. 
To je  sblí០ilo.

Potravu, pᖐedem roz០výkanou, vsunul zdravý cizinec do úst svým zranᆰným druhᛰm. Ti ji zaაali pomalu polykat.

Naᘐi osadníci byli zvyklí i na maso. Jeden z nich se vzdálil a za chvíli se vrátil s uloveným malým králíაkem. Stáhl 
kᛰ០i, vyvrhl vnitᖐnosti a odkrojil sobᆰ i svým druhᛰm kousky syrového masa. Chvíli ០výkali, pak nabídli i cizincᛰm, 
ale ti odmítli. Zᖐejmᆰ se jim maso protivilo. O nᆰco pozdᆰji odmítli i opeაené maso, kdy០ se naᘐim známým podaᖐilo 
po chvíli rozdᆰlat oheᒀ. To u០ umᆰli.

II. – Pᖐijetí v osadᆰ
Asi po აtyᖐech dnech, ve kterých se cizinci zotavovali a zaაínali si s osadníky rozumᆰt aspoᒀ v základních vᆰcech, 

se vᘐichni vydali na cestu do osady.
Jejich pᖐíchod vzbudil nadᘐení, ale i velké pᖐekvapení. ័ádné cizí bytosti nemohl nikdo oაekávat. A tyto byly 

navíc hodnᆰ odliᘐné od nich samých.
Vyvstaly i obavy. Nepᖐichází s cizinci nᆰjaké nebezpeაí? Tyto obavy se brzy rozptýlily. Z cizincᛰ pᖐímo აiᘐela 

pᖐátelská energie, která posílila ka០dého, kdo se k nim pᖐiblí០il.
Potí០e byly zprvu s komunikací. Pᖐes poაáteაní posunky a gestikulaci doᘐlo i na slova. Ta byla pro cizince hodnᆰ 

obtí០ná, dlouho se nemohli nauაit artikulovat, ale i to se za nᆰkolik mᆰsícᛰ poddalo natolik, ០e bylo mo០no domluvit se 
aspoᒀ o základních vᆰcech.

Cizinci se bᆰhem následujících let postupnᆰ zaაleᒀovali mezi osadníky. Jen maso nepᖐijali, zato pᖐináᘐeli z lesa 
nové jedlé rostliny, které osadníci dosud neokusili. A v obdᆰlávání pᛰdy byli zruაnᆰjᘐí ne០ osadníci sami.

Mladé vesniაanky si zaაaly nových osadníkᛰ vᘐímat a០ pᖐíliᘐ. Byli toti០ pracovitᆰjᘐí a vlídnᆰjᘐí ne០ vesniაtí mu០i, 
a proto០e se rozmno០ovali podobnᆰ jako lidé, objevil se po აase v osadᆰ nový tvor - jakýsi kᖐí០enec აlovᆰka a bytosti z 
neznáma.

Tᆰchto nových tvoreაkᛰ utᆰᘐenᆰ pᖐibývalo, k pochopitelné nelibosti starých osadníkᛰ, ale nakonec se s tím smíᖐili. 
Nic jiného jim toti០ nezbývalo.

To u០ bylo zᖐejmé, ០e cizinci pᖐiᘐli z vesmíru, ០e jsou nesmírnᆰ bystᖐí, inteligentní a pracovití. Bytosti vzniklé 
spojením lidí s mimozemᘐᙐany mᆰly dobré vlastnosti obou druhᛰ a აásteაnᆰ se podobaly obᆰma.

័ivot v osadᆰ byl klidný, bez konfliktᛰ.



Odᘐtᆰpky Alary – Ⴠást druhá
Adam „iLegolas“ Cepník

Death Baron
Tahle kartiაka je vá០nᆰ dobrá. Stojí dvᆰ აerné a jednu jakoukoli manu. Je to 
2/2 a vᘐem vaᘐim zombie a skeletonᛰm dá +1/+1 a deathtouch.
Godsire
Ne, není to vtip. Godsire je 8/8 vigilance za აtyᖐi libovolné, jednu აervenou, 
dvᆰ zelené a jednu bílou manu a dává vám za tapnutí do hry 8/8 Beast token!
Invincible Hymn
Toto sorcery vám za ᘐest libovolných a dvᆰ bílé many srovná ០ivoty s poაtem 
karet ve vaᘐem balíku.
Lich’s Mirror
Artefakt Lich’s Mirror vylo០íte natrvalo. A jakmile vás nᆰkdo zabije (ve hᖐe), 

zamícháte si vylo០ené karty, ruku i hᖐbitov do 
knihovny, líznete si sedm karet a dostanete 20 
០ivotᛰ. Dvᆰma slovy – nový zaაátek.
Spearbreaker Behemoth
5/5 bytost Spearbreaker Behemoth za pᆰt libovolných a dvᆰ zelené many je 
nezniაitelná a za jednu libovolnou manu je cílová bytost se silou 5 nebo vyᘐᘐí 
také nezniაitelná, ale jen do konce tahu.
Titanic Ultimatum
Toto sorcery stojí sice dvᆰ აervené, tᖐi zelené a dvᆰ bílé many, ale dá do 
konce tahu vᘐem vaᘐim bytostím +5/+5, first strike, lifelink a trample.
Violent Ultimatum
Dalᘐí sorcery! Stojí dvᆰ აerné, tᖐi აervené a dvᆰ zelené many a zniაí tᖐi 
libovolné permanenty.
Rafiq of the Many
Tahle 3/3 exalted stojí jednu libovolnou, jednu 

zelenou, jednu bílou a jednu modrou manu a jakmile nᆰjaká vaᘐe bytost útoაí 
sama, dostane do konce tahu double strike.
Prince of Thralls
Prince of Thralls je 7/7 démon za აtyᖐi libovolné, jednu modrou, dvᆰ აerné a 
jednu აervenou manu. Má geniální schopnost – jakmile soupeᖐovi jde nᆰjaký 
permanent na hᖐbitov, onen soupeᖐ má dvᆰ mo០nosti. Buჰ zaplatí 3 ០ivoty, 
nebo ten permanent pᛰjde pod vaᘐi kontrolu.
Hellkite Overlord
Tenhle dráაek je doopravdy dobrá karta. Má sílu osm, obranu takté០. Stojí 
dvᆰ აervené, jednu zelenou, jednu აernou a აtyᖐi libovolné many, ale ne 
nadarmo. Za jednu აervenou manu toti០ dostane +1/+0 do konce tahu a za 
dvᆰ zelené many si ho regenerujete. A jeᘐtᆰ má flying, trample a haste! Je to mythic rare.

Nᆰkteré prosincové turnaje v Ⴠerném rytíᖐi – Praha:
HIGHLANDER 101 KARET - sobota 13. prosince, 72 boosterᛰ na ceny. Vintage restrictions - typ I omezení -
libovolná karta 1krát v balíku mimo basic land, hraje se na 20 ០ivotᛰ. Sleva pro hráაe do 15 rokᛰ, zaაátek 10:30, 
startovné: 80(50) Kა
FREE BLOCK CONSTRUCTED O 72 BOOSTERᛠ – sobota 20. prosince, 72 boosterᛰ na ceny, zaაátek 10:30, 
startovné: zdarma

Obrázky: www.cernyrytir.cz



Ohlédnutí za hrami z Essenu – Ⴠást první
Jakub Dobal

(Tento აlánek pochází ze stránek Frodovy deskové hry – www.deskovehry.blogspot.com – a je v Camelotu zveᖐejnᆰn se 
svolením autora)

Letoᘐní Essen rozhodnᆰ nezklamal ០ádného návᘐtᆰvníka. Aᙐ u០ se na veletrh her vypravil, aby si poᖐídil nᆰkterou z novinek, 
vyzkouᘐel si je, nebo si "jen" zahrál s rodinou აi pᖐáteli. Na rozdíl od naᘐich konაin se nad stoly s hrami sklání lidé vyᘐᘐího 
vᆰkového prᛰmᆰru, co០ dokazuje, ០e hraní ve svᆰtᆰ není jen zále០itostí teenagerᛰ.
Na nᆰkterých stáncích byly také prototypy dosud nevydaných her. Také se nám stalo, ០e v prᛰbᆰhu hry jsme na stᛰl dostali 
právᆰ dovezené herní komponenty, a tak jsme jimi mohli nahradit doაasné kostiაky. Na fotky z Essenu se mᛰ០ete podívat ve 
fotoalbu na http://picasaweb.google.cz/deskovky/Essen2008.

Úroveᒀ prezentovaných her byla velmi dobrá, tak០e si ka០dý mohl najít tu svou. Celkový dojem mám takový, ០e letoᘐní Essen 
nemᆰl jednoznaაnou hvᆰzdu. Oაekávaný Le Havre se ukázal jako ponᆰkud slo០itᆰjᘐí, otestování tedy muselo poაkat. První 
ohlasy hráაᛰ vᘐak vyznívají velmi pozitivnᆰ. Kdo má rád slo០itᆰjᘐí ekonomické strategie, mᛰ០e se mu líbit.
Zde je alespoᒀ struაná charakteristika nᆰkterých her, které stály za pozornost (v abecedním ᖐazení):

Cavum
Autor: Michael Kiesling, Wolfgang Kramer
Vydavatel: Quined White Goblin Games (QWG)
Poაet hráაᛰ: 2–4
Typ hry: desková hra
Popis: Hráაi hloubí v nitru hor tunely a hledají drahé kameny, dobývají je a prodávají. 
Body získávají za vybudované stanice a prodané kameny. Herní materiál vypadá velmi 
dobᖐe. Hra probíhá ve tᖐech fázích, v ka០dé vᘐichni hráაi zahrají pᖐesnᆰ dvanáct akcí. 
Zále០í na jejich ᘐikovném zkombinování akcí a odhadu protihráაᛰ. Ve svém kole toti០ 
ka០dý zahraje jednu a០ აtyᖐi akce. 

Cities
Autor: Martyn F
Vydavatel: Emma Games
Poაet hráაᛰ: 1–4
Typ hry: jednoduchá strategie s pᖐikládáním kartiაek
Popis: Hráაi se jako architekti metropole se sna០í vybudovat mᆰsto, které bude co 
nejatraktivnᆰjᘐí pro turisty. Pomocí kartiაek vytváᖐí ka០dý své vlastní mᆰsto tak, aby získal co 
nejvíce bodᛰ.

Comuni
Autor: Acchittocca
Vydavatel: Tenkigames
Poაet hráაᛰ: 2–5
Typ hry: desková hra, strategie pro zkuᘐenᆰjᘐí hráაe
Popis: Hra vás zavede do severní Itálie 12. století. Ka០dý hráა vede svou აást komunity tak, 
aby rozmno០il bohatství mᆰsta. Opírá se pᖐitom o rᛰzné sféry ០ivota: ekonomiku, vojenskou 
sílu, kulturu a nábo០enství. Hráაi se sna០í získat nejlepᘐí projekty staveb. Spoleაnᆰ se pak musí 
bránit nepᖐátelským invazím.



Der Name der Rose (Jméno rᛰ០e)
Autor: Stefan Feld
Vydavatel: Ravensburger
Poაet hráაᛰ: 2–5
Typ hry: blafovací desková hra
Popis: Hráაi pᖐedstavují mnichy, kteᖐí usilují o to, aby získali co nejvíce stop k oznaაení viníka 
zloაinu. Lehაí hra vhodná pro rodinné hraní.

Die Prinzen von Machu Picchu
Autor: Mac Gerdts
Vydavatelé: PD-Games, Rio Grande Games
Poაet hráაᛰ: 2–5
Typ hry: ekonomická strategie.
Popis: Hráაi pᖐedstavují incké prince, kteᖐí se uchýlili do hor, aby unikli ᘐpanᆰlským dobyvatelᛰm. 
Jejich lid pracuje, aby získal kukuᖐici, lamy, koku, keramiku, látky. Princové pak najímají knᆰ០í, aby 
obᆰtovali bohᛰm. Pokud se jim to podaᖐí vაas, Inkové zvítᆰzí, pokud ne, ᘀpanᆰlé mᆰsto objeví a 
zvítᆰzí. To jsou dvᆰ cesty ukonაení hry. Urაí, jakým zpᛰsobem bude hra vyhodnocena a který z hráაᛰ 
vyhrál. Hráაi volí ve hᖐe akce podle toho, na které pole vstoupí, v ka០dém kole tedy realizují jen jednu 
akci. Nᆰkterá pole se pᖐitom dají vyu០ít v kole jen jednou. 

Dominion
Autor: Donald X. Vaccarino
Vydavatelé: Rio Grande Games, Hans im Glück, Filosofia Editions
Poაet hráაᛰ: 2–4
Typ hry: karetní hra, jednoduchá strategie
Popis: Dominion je აistᆰ karetní hra. Karty slou០í k realizaci akcí i nákupu nových karet. 
Hráაi pᖐedstavují malé lokální vládce, kteᖐí usilují o rozᘐíᖐení své moci. Kdo bude 
nejúspᆰᘐnᆰjᘐí, bude mít na konci hry nejvíce bodᛰ, stane se pánem celého kraje - dominia. 
Na zaაátku hry má ka០dý jen malý balíაek karet, který si v prᛰbᆰhu hry zvᆰtᘐuje a 
upravuje podle svých zámᆰrᛰ. Na výbᆰr má z karet království, které pᖐináᘐí akce (ve hᖐe je 
v០dy jen deset druhᛰ akcí), karet pokladu s penᆰzi a karet vítᆰzných bodᛰ. Hra je rychlá, 
je v ní vᘐak málo interaktivity mezi hráაi - ka០dý buduje svᛰj balíაek a s ním hraje. Ka០dá 
hra mᛰ០e být jiná, díky výmᆰnᆰ akაních karet. Karty sice obsahují text, ale znalost cizího 
jazyka není pro hru nezbytná. Staაí se seznámit s významem deseti druhᛰ karet.

Flussfieber
Autor: Friedemann Friese
Vydavatelé: 2F-Spiele, Rio Grande Games, Filosofia Editions
Poაet hráაᛰ: 2–5
Typ hry: závodní hra
Popis: Ka០dý hráა má dvᆰ postavy, které sjí០dí ᖐeku na kládách. Jejich úkolem je dostat se co 
აlenitým a kládami naplnᆰným korytem rychleji ne០ druzí. Pohyb urაují pohybové karty, ale také 
proudy. Flussfieber je jednoduchá, spíᘐe oddechová závodní hra. Variabilní herní plán vám umo០ní 
vytvoᖐit poka០dé jinou "traᙐ". Pak u០ zále០í na vaᘐí pᖐedstavivosti, co se napᖐíklad stane, kdy០ strაíte 
to jedné klády a ne do druhé, zda si ucpete prᛰchod, nebo naopak získáte náskok pᖐed ostatními.

Pokraაování pᖐíᘐtᆰ!



Jihlavské katakomby
Stanislav Cepník st.

Jihlavské katakomby jsou proslulé záhadnými událostmi.
Ta první záhada, svᆰtélkující, popᖐípadᆰ slabᆰ svítící stᆰny (tzv. svítivky), byla po znaაném úsilí 
objasnᆰna. Stᆰny byly natᖐeny nacisty za druhé svᆰtové války (ale proა?) zelenou látkou, která i po velmi 
krátkém osvitu dlouho vyzaᖐuje slabé svᆰtlo.
S tou druhou záhadou si dodnes nevíme rady. 
Návᘐtᆰvníci katakomb se აasto potkávali se 
stíny procházejícími chodbou a mizícími ve 
tmᆰ nebo pᖐímo ve zdi. Straᘐidelné postavy 
byly malé a pᖐipomínaly mnichy v kápích. 
Nᆰkdo slyᘐel i tajemné hlasy, ozvᆰny krokᛰ, 
vzdálenou chrámovou hudbu. To za០ívali 
najen jednotlivci, ale i celé skupiny 
návᘐtᆰvníkᛰ. Ⴠást chodby byla toti០ 
zpᖐístupnᆰna veᖐejnosti a osvᆰtlena 
elektrickým svᆰtlem.
Hned u kraje "svítivky" je ve skalnaté stᆰnᆰ 
výklenek pᖐipomínající gotickou bránu. Tady 
cítili nᆰkteᖐí senzibilové proud zlé, negativní 
energie. O výklenku se ᖐíká, ០e je to brána do 
jiné reality. Z nᆰho vystupují a do nᆰho se 
vracejí pᖐízraky a tajemné stíny. 
Za války byl v budovᆰ nad svítící chodbou usazen hlavní ᘐtáb Wehrmachtu a nᆰkteᖐí pamᆰtníci tvrdili, ០e 
zde vidᆰli Tibeᙐany v nᆰmeckých uniformách. Hitler toti០ investoval obrovské sumy do okultních 
výzkumᛰ a pokouᘐel se navázat spojení s civilizací "nadlidí" z podzemní ᖐíᘐe Agartha. Výsledky výzkumᛰ 
byly pᖐísnᆰ tajné a po válce nᆰkam zmizely (jak u០ to bývá).
Reportér TV Nova Stanislav Motl si chtᆰl paranormální jevy ovᆰᖐit na vlastní oაi. Nechal si senzibilkou 
Jenny Nowak nakreslit pomocí automatické kresby podobu pᖐízrakᛰ. Obrázek pᖐedstavoval bytost s 
podivnou hlavou a zvednutou pa០í.
Reportér u výklenku pᖐenocoval a za០il tam podivné vᆰci. Kromᆰ jiného se vedle nᆰj v pᛰl páté ráno 
objevil stín témᆰᖐ toto០ný s automatickou kresbou. Ne០ zmizel, reportér ho nafilmoval (viz. obrázek).
Pochybnosti televizních divákᛰ o vᆰrohodnosti záznamu byly აasem vyvráceny. Pátrání televize 
pokraაovalo. Výklenek hlídala kamera s termovizí. V dobᆰ, kdy se v chodbᆰ objevoval pᖐízrak, byly 
zjiᘐtᆰny pᖐechodné mírné poklesy teploty. 
Ⴠím se ale místo liᘐí od svého okolí? Výklenkem prochází geologický zlom. Objevily se mo០nosti 
zazdᆰných prostor. Proutkaᖐ a léაitel Pitra konstatoval, ០e za výklenkem je dutina. To potvrdili i brnᆰnᘐtí 
geofyzikové po prosvícení stᆰny. 
Bylo rozhodnuto stᆰnu provrtat a do otvoru vsunout malou dálkovᆰ ovládanou kameru. Vrták ale nikde na 
០ádnou dutinu nenarazil, v ០ádné hloubce. Bylo to velké zklamání a dalᘐí záhada. 
Co se vlastnᆰ v této chodbᆰ, kterou Nᆰmci natᖐeli zelenou svítící látkou, dᆰje? Pᖐízraაné vidiny se tam 
zjevují nejen lidem, ale i technickým pᖐístrojᛰm. Videokamera zachytí stín neexistující bytosti, geologický 
radar zaznamená tajemnou komnatu, ta ale také neexistuje.
Co se v jihlavském podzemí dᆰje? Jakých pᖐekvapení se v nᆰm jeᘐtᆰ doაkáme?

Vybráno a upraveno z kapitoly "Bizarní svᆰt podzemí", autor Ivan Mackerle (Velká kniha otázek a záhad, 
Regia Praha 2002, autoᖐi: J. Lenková, I. Mackerle, V. ᘀiᘐka, J. Zeman)

Obrázek: www.kpufo.cz



Samurajové
Stanislav Cepník st.

Japonský systém vlády byl slo០itý. V zemi stále probíhaly boje o pᛰdu a o moc. V tomto prostᖐedí se 
vytvoᖐila vrstva bojovníkᛰ, samurajᛰ, kteᖐí bojovali za své pány (císaᖐ, kní០ata). Byli pᖐipraveni polo០it za 

nᆰ své ០ivoty. Pᖐísahali jim nekoneაnou 
oddanost. Vᆰᖐili v pravdu a აest. 
Nosili slo០ité zdobené brnᆰní a dodr០ovali 
mnoho slo០itých rituálᛰ. Nebyli jen váleაníky. 
K jejich vzdᆰlání patᖐily umᆰní, víra a buᘐidó 
– velmi pᖐísná pravidla, která se vztahovala na 
vᘐechny jejich აiny. Ovládali vᘐak také აanoju 
(აajový obᖐad), uspoᖐádání kvᆰtin (ikebanu) a 
skládání básní.
Byli cviაeni od velice útlého vᆰku, u០ v deseti 
letech byli posíláni na dᆰsuplná místa, aby se 
nauაili pᖐekonávat strach. Takovými místy 
byly tᖐeba hᖐbitovy, márnice, husté lesy აi 
opuᘐtᆰné zᖐíceniny budov.
Pᖐed bojem mᆰl samuraj vykᖐiknout své 
jméno i jména svých pᖐedkᛰ a chlubit se 
svými hrdinskými skutky. Vboji აasto 
pou០íval dva meაe. Vyu០íval vᘐech 
protivníkových slabin a útoაil na citlivá a 
hlavnᆰ zbrojí nekrytá místa na tᆰle (krk, 
podpa០í, zákolení, popᖐípadᆰ i ០aludek).
Pokud ho nepᖐítel porazil nebo zajal, musel
po០ádat svého vᆰznitele, aby smᆰl spáchat 
rituální sebevra០du seppuku (tj. harakiri), aby 
si tak uchoval აest.
Jejich boje byly rituálem. Patᖐila k nim 
modlitba a zvláᘐtní pózy (aby bojovník 
vypadal silnᆰjᘐí), které se provádᆰly pᖐed 
bojem. K zastraᘐení nepᖐítele se pou០íval kᖐik 
a hluk, zpᛰsobovaný chrastidly a gongy.
Samurajové podstupovali jednotlivé souboje a 

soutᆰ០e. Jejich boje აasto pᖐípomínaly spíᘐe tanec nebo obᖐadnost jako pᖐi partii ᘐachᛰ. Jakmile vᘐak 
vstoupili do skuteაné bitvy, byla jejich síla smrtící.
Mezi samuraji panovala velká rivalita, byli také velice urá០liví. Pokud napᖐíklad kolemjdoucí samuraj 
zavadil o jiného samuraje pochvou meაe, byla to urá០ka. Samuraj, který chtᆰl urá០ku oplatit (v០dy bojem),
vᘐak nikdy neprobodl soupeᖐe zezadu. V០dy aspoᒀ poklepal meაem o zem, aby ho upozornil na svᛰj útok. 
Byl-li vᘐak samuraj ura០en nadᖐízeným, vᆰtᘐinou spáchal u០ uvedenou seppuku.
Z bojového umᆰní samurajᛰ dodnes pᖐetrvalo napᖐíklad kend០utsu აi jeho sportovní varianta kendó, dále 
tᖐeba d០ud០utsu – d០udó – a dalᘐí.
Filmový hold slo០il samurajᛰm japonský re០isér Akira Kurosawa pᖐedevᘐím filmem Sedm samurajᛰ, který 
se stal pozdᆰji pᖐedlohou pro americký film Sedm stateაných.

Zdroj: Dᆰjiny svᆰta (Ottovo nakladatelství Praha v divizi Cesty, 2003, pᖐelo០eno z angl. originálu The Concise 
history encyklopedia vydaného Kingfisher Publication, Londýn 2001), www.wikipedia.cz
Obrázek: www.picasaweb.google.com



Vánoce
Jakub Cepník

Oslavy slunovratu a Vánoc
Je jasné, ០e Vánoce vznikly a០ s nástupem kᖐesᙐanství. Pᖐedtím se ale slavil zimní slunovrat (21. prosince). S ním jsou spjaty pᖐedevᘐím 
legendy o zrození nového slunce, legendy o vítᆰzství ០ivota nad smrtí. Dᛰkazem toho, ០e se slunovrat slavil ji០ v pravᆰku, jsou megalitické 
stavby (napᖐ. Stonehenge), proto០e jsou orientovány 
právᆰ tak, aby se podle nich mohl poაítat kalendáᖐ a 
pᖐesnᆰ zachytit doba slunovratu.
S nástupem kᖐesᙐanství zaაaly oslavy slunovratu 
ustupovat a místo nich se zaაaly slavit Vánoce. I ty 
vᘐak proᘐly bᆰhem své existence mnoha zmᆰnami. 
Pᛰvodnᆰ byly toti០ Vánoce velmi bujaré a veselé 
svátky. Nechybᆰly pᖐi nich bohaté hostiny, prᛰvody 
masek, tanec a samozᖐejmᆰ hory dobrého jídla a pití. 
Postupnᆰ vᘐak, díky usilování o აistotu církve, 
vzniklo nové pojetí Vánoc, zalo០ené pᖐedevᘐím na 
stᖐídmosti a pokoᖐe. Vᆰᖐící se postili, rozjímali, 
chodili do kostelᛰ, modlili se...
O tom, ០e pᖐetrvaly i nᆰkteré zvyky z "pᛰvodních 
Vánoc", svᆰdაí vᘐak "Pojednání o ᘀtᆰdrém veაeru" 
ze 14. století, které sepsal mnich Jan z Holeᘐova. 
Tento mu០ velmi tᆰ០ce nesl, kdy០ zjistil, ០e na 
Vánoce mnoho lidí vᆰᘐtí, აaruje nebo dokonce 
obᆰtuje bohᛰm!

Kᖐesᙐanská legenda
Pᖐijde mi zbyteაné popisovat legendu kᖐesᙐanských 
Vánoc, tu vᘐichni známe. Vᘐichni víme, ០e se podle 
této legendy narodil 25. prosince roku nula Je០íᘐ. Jen០e ono datum je nepᖐesné. Informace, ០e se Je០íᘐ narodil 25. prosince, se objevuje a០ 
ve აtvrtém století. Do té doby kᖐesᙐané Je០íᘐovo narození vᛰbec neslavili (!), pᖐipomínali si pouze jeho pokᖐtᆰní na zaაátku ledna.
Dokonce i kolem urაení roku, ve kterém se Je០íᘐ narodil, panují dodnes pochybnosti. Rok nula, který urაila kᖐesᙐanská církev, kdy០ se po 
rozpadu ᖀímské ᖐíᘐe sna០ila vyjádᖐit zmᆰnu epochy vlastním letopoაtem, pravdᆰpodobnᆰ není správný. Vᆰdci vycházejí z toho, ០e podle 
starých textᛰ pᖐivedla mudrce z východu k malému Je០íᘐkovi jasná hvᆰzda. To mohla být konjukce Jupiteru a Saturnu v roce 7 pᖐ. n. l. 
Nabízí se také rok 10 pᖐ. n. l., kdy vycházely Jupiter s Venuᘐí a Mars zapadal. Podobných teorií existuje nᆰkolik. Tak០e jsme doᘐli k 
závᆰru, ០e datum Je០íᘐova narození - 25. prosince roku nula - je mylné. Podobnᆰ jako nᆰkteré dalᘐí informace v pᛰvodní legendᆰ.
Podrobnosti o narození Je០íᘐe toti០ ve starých textech nebyly, a tak si zaაali lidé ve stᖐedovᆰku vymýᘐlet dalᘐí souvislosti. Uvedu jeden 
pᖐíklad - zmínka o oslovi a volovi, kteᖐí mᆰli malého Je០íᘐka zahᖐívat v jesliაkách, se objevuje a០ v 8. století.

Vánoაní zvyky a obyაeje
Vánoაních zvykᛰ je mnoho, vᆰtᘐina pochází právᆰ z doby, kdy byly Vánoce 
svátky veselé a bujaré. Mezi známé zvyky patᖐí urაitᆰ vᆰᘐtᆰní - napᖐíklad se 
rozkrajuje jablko a hledá se v nᆰm znamení ០ivota (to je keltský zvyk), hází se 
stᖐevícem, lije se olovo... Velmi známý zvyk je také chození na koledu. Pᛰvodnᆰ 
chodili na koledu dospᆰlí, pozdᆰji dᆰti.
Mᆰ osobnᆰ pobavil jeden zvyk z Jizerských hor: v dobᆰ, kdy se pou០ívaly 
nekvalitní kvasnice, se აasto stalo, ០e se vánoაní peაivo nepovedlo. Proto se lidé 
velmi obávali Brusaᖐe - slamᆰné figuríny nastrojené do starých ᘐatᛰ. Kdy០ se 
Brusaᖐ objevil u kamen v nᆰkteré chalupᆰ, bylo to velké neᘐtᆰstí. Hospodáᖐ pak 
toti០ musel nechat peაení a nahlas pᖐeაíst dlouhý dopis - seznam Brusaᖐových 
obᆰtí - který dr០ela figurína v ruce. Mezitím se pᖐipravené tᆰsto rychle kazilo a 
zlomyslní tvᛰrci figuríny se zajisté velmi bavili.

Vánoce jinde ve svᆰtᆰ
Vánoაní zvyky se v rᛰzných koutech svᆰta ponᆰkud liᘐí. Tak napᖐíklad: v Austrálii 
se obvyklá teplota na Vánoce pohybuje okolo 35°C, tak០e není divu, ០e je tam 
oblíbeným vánoაním sportem surfování.
Ve Finsku roznáᘐí dárky velký Ukko se svými pomocníky - pidimu០íky, ve 
ᘀvédsku skᖐítek Jultomten, v Norsku Otec Vánoc აi skᖐítek Miseu, v Anglii zase 

Father Christmas.
Chtᆰl bych zde napsat i o dalᘐích vᆰcech, ale bohu០el na to není místo. Tak Vám aspoᒀ pᖐeji ᘐᙐastné a veselé Vánoce! 

Zd roj: Ⴠeské zvyky a obyაeje, Alena Vondruᘐková
Obrázek: www.vanoce.100plus.cz

Zimní slunovrat – Alban Arthuan

Název Alban Arthuan znamená doslova Artuᘐovo 
svᆰtlo.
21. prosince uznává Samhainova vláda definitivní 
porá០ku, ustupuje pᖐed silami svᆰtla. Cernunnos 
opᆰt povstává a pᖐipravuje vládu pro svého syna 
Belena, kterého mu Bohynᆰ porodí. 

Keltové pᖐi oslavách Alban Arthuanu ០ehnali 
obilí, stromᛰm a dobytku.
Mezi keltské zvyky vztahující se k zimnímu 
slunovratu patᖐí napᖐíklad zapalování ohᒀᛰ –
ka០dá rodina mᆰla svᛰj oheᒀ. Nejprve se 
zapalovalo polínko uschované z minulého roku. 
A zdobení vánoაního stromeაku je také keltský 
zvyk. 

Zd roj: www.oir-sruthan.cz



Terry Pratchett
Jan Holan

Anglický spisovatel Terry Pratchett je u nás znám pᖐedevᘐím svou sérií pᖐíbᆰhᛰ ze  Zemᆰplochy. 
Narodil se 28. dubna 1948 v anglickém hrabství Bucks. Jeho první známé dílo se datuje do doby, kdy mu bylo 13 
let. Byla to povídka Kᘐeft v Hádesu (The Hades bussines), uveᖐejnili ji i v jeho ᘐkolním აasopisu. 
Po odchodu ze ᘐkoly získal práci v novinách Bucks 
Free Press a pozdᆰji pᛰsobil v nᆰkolika dalᘐích. 
Jako novináᖐ udᆰlal interview s Petrem Bander van 
Durenem, ᖐeditelem malého nakladatelství. V 
rozhovoru s ním se zmínil o tom, ០e sám napsal 
knihu Kobercové (The Carpet people), která byla 
pozdᆰji v tomto nakladatelství vydána. Kᖐest The 
Carpet people probᆰhl v oddᆰlení kobercᛰ 
obchodního domu Heal's v Londýnᆰ. Brzy po vydání 
Kobercᛰ mu jeᘐtᆰ vyᘐla kniha Temná strana slunce
(The dark side of the Sun). Dále psal tᖐeba do novin 
Western Daily press. S novináᖐstvím skonაil v roce 
1970 a pᖐestᆰhoval se se svou ០enou Lynn (vzal si ji 
v roce 1968) do Rowberrow. Tam se jim narodila 
dcera Rhianna. Po 23 letech v Rowberrow – tedy v 
roce 1993 – se pᖐestᆰhoval do Salisbury. 
V roce 1980 se stal tiskovým mluvაím Central 
Electricity Generating Board  (CEGB)  a mᆰl 
zodpovᆰdnost za tᖐi jaderné elektrárny. U CEGB i 
v dobᆰ, kdy mu (v roce 1983) vyᘐla v nakladatelství 
New English Library první Zemᆰplocha – Barva 
Kouzel (The colour of magic). Toto nakladatelství ale 
nedodávalo na trh knihy dost rychle, აeho០ vyu០ilo 
nakladatelství Corgi, a vydalo Zemᆰplochu samo. 
Nakladatelství Corgi uspᆰlo i v tom, ០e se mu povedlo do BBC prosadit Barvu kouzel jako აtení na pokraაování. 
Pozdᆰji Corgi takto prosadilo i Ⴠaroprávnost. V Corgi vydal jeᘐtᆰ Lehké fantastiაno, ale potom mu jeho knihy 
zaაalo vydávat nakladatelství Gollancz. Zde mu vyᘐla Ⴠaroprávnost, Mort a Magický prazdroj.
V roce 1987 opustil CEGB a zaაal vydᆰlávat více penᆰz psaním. Díky tomu se mu daᖐí vydávat dvᆰ a០ tᖐi knihy 
roაnᆰ. Nejdᖐíve mᆰl pᖐedtuchy o poklesu svých financí, ale starosti se ukázaly být nemístné. 
Jeho knihy se zdály být stále populárnᆰjᘐí a jejich prodejnost stoupala. Oblíbenost dokazuje i to, ០e v roce 1996 
byla Maᘐkaráda (Maskarade) a Zajímavé Ⴠasy (The interesting times) ve vrchní desítce nej០ádanᆰjᘐích knih pᖐed 
Vánocemi. Také dalᘐí Pratchettovy knihy byly oblíbené. Napᖐíklad Tᆰ០ké Melodiაno se dr០elo აtyᖐi týdny v აele 
hitparády paperbackᛰ. V souაasnosti má série Zemᆰplochy asi 40 dílᛰ vაetnᆰ map,almanachᛰ, audioknih a diáᖐᛰ a 
urაitᆰ se mᛰ០eme tᆰᘐit na dalᘐí. Roku 1998 byl Terrymu udᆰlen ᖐád za zásluhy o Britské království za slu០bu 
literatuᖐe. Jeho dcera Rhianna se po jeho vzoru stala novináᖐkou a autorkou fantasy. A nakonec jeᘐtᆰ jedna smutná 
zpráva- ke konci roku 2007 bylo Terrymu diagnostikováno onemocnᆰní Alzheimerovou chorobou.

Obrázek: www.cojeco.cz
Zdroj: www.wikipedia.cz, www.discworld.cz

Camelot – prosinec 2008
Vychází 1.12.2008

Tento magazín lze ZDARMA stáhnout na jeho oficiálních stránkách –
www.camelot.czweb.org

Je zakázáno rozᘐiᖐovat jakýkoliv materiál z tohoto 
magazínu bez svolení redakce!
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