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Jelen segédlet az UML osztalydiagramjanak mélyebb megértése céljabol bemutatja az osztalydiagram
¢és a hozza tartozo kod kapcsolatat. A kod C# nyelven irodott, a diagramok Enterprise Architectben
(EA) és Visual Studio 2012-ben (VS) késziiltek.

A Visual Studio diagramszerkesztdjét a .NET-es nyelvekhez fejlesztették ki. Alapelve, hogy a kod és a
diagram ugyanannak a funkcionak a két megjelenitési forméja. Eppen ezért:

e a diagramot is a kod alapjan generdlja, a diagramot leird fajlban csak annak megjelenitésére
vonatkozo informaciot tarol,

e adiagramot és a kodot folyamatosan és automatikusan szinkronban tartja,

e csak azt jeleniti meg a diagramon, ami a kodbol kiolvashato,

o igazodik a .NET-es nyelvek sajatossagaihoz.

Tehat a Visual Studio nem szabvanyos UML jeloléseket hasznal, de C#-ban a hasznalata kényelmes.
Az Enterprise Architect pontosan koveti az UML jelolésrendszerét.

Sztereotipiak specialis nyelvi elemek megjelenitéséhez

Az UML jel6lései nyelvfiiggetlenek, ezért a modellezési nyelv a specialis programozasi nyelvi elemek
megjelenitésérél nem rendelkezik. A sztereotipidk nyujtanak lehetdséget az UML kiterjesztésére.
Sztereotipidk segitségével specialis jellemzoket rendelhetiink egy-egy UML elemhez, igy jelezve
annak egyedi tulajdonsagat. Példaul a C# nyelvben hasznalt tulajdonsag az UML-ben olyan metodus,
amely <<Property>> sztereotipiaval rendelkezik. (A sztereotipidkat mindig << és >> k6z¢ irjuk.) Az
EA-ben ezt a megoldast latjuk. A sztereotipidk jelentenek megoldast az események megjelenitésére is.
Az 1. abra példat mutat tulajdonsagok és események abrazolasara EA-ben (bal) és VS-ban (jobb).
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public class Form : ContainerControl

{
public IButtonControl AcceptButton { get; set; }

public IButtonControl CancelButton { get; set; }
public event CancelEventHandler Closing;
public event EventHandler Load;

1. abra Tulajdonsagok és események jelolése



Kiilonb6z6 tipusok jelolése
Absztrakt osztaly jelolése UML-ben dolt betli. Interfész jelolésére UML-ben haszndlhatunk téglalapot
<<interface>> sztereotipiaval vagy kort (szarral a megvalosito osztalyhoz csatlakoztatva). (2. abra)
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public abstract class ButtonBase : Control {..}
public class Button : ButtonBase, IButtonControl {..}

2. abra Interfész és absztrakt osztaly jelolése

Generikus tipus jel6lése az alabbiakban lathat6 (3. abra).
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3. abra Generikus tipus jelolése

A struktura, a statikus osztily, a felsorolds és a delegdlt jelolése szabvanyos UML-ben
sztereotipiakkal oldhaté meg. A VS egyéb, megkiilonbdztetd jegyeket hasznal:

o struktura: vastag keret (4. abra),
o statikus osztaly: szaggatott keret (5. abra),
o felsorolas: lila hattér (6. abra),

o delegalt: rozsaszin hattér (7. abra).
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4. abra Struktura jelolése
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5. abra Statikus osztaly jelolése
«enumerationy FileMode ¥
FileMode .
;L'm public enum FileMode { }
6. abra Felsorolastipus jelolése
«delegate» :“EventHandIer V‘\' public delegate void
Ev entHandler EventHandler(object sender,
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7. abra Delegalt jelolése

Tagok abrazolasa

Az osztalyok abrazolasanal a mezdk és a metodusok része elkiiloniil. VS-ban ehhez jon még hozza a
tulajdonsagok és az események része. (Az események és tulajdonsdagok jelolését lasd a Sztereotipiak
specialis nyelvi elemek megjelenitéséhez cimii fejezetben.) Az UML lehetdséget biztosit az osztalyok
részletesebb vagy attekintObb megjelenitésére. Az EA-ban lathatosagi szintenként adhatjuk meg, hogy
mely tagok jelenjenek meg az osztaly abrazolasan, VS-ban a tagokat kiilon-kiilon elrejthetjiik.

A lathatosdgot az EA a szabvanyos modon (8. abra), a VS kiilon jelekkel abrazolja. A statikus
tagokat alahtzassal jelzi az UML. Kezddérék megadasa az = jel utan torténhet.

A vidltozo tipusanak megadasa a valtozonév : tipus szintaktikaval torténik. Figyelem! Ez elért a C
nyelvekben megszokottol. A diagram részletességétdl fiigg, hogy megadjuk-e a mezdk tipusat és a
metodusok paramétereit, visszatérési értékét (és ezek tipusait). (8. abra)
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private const string privateField="This is a private constant.";
protected string protectedMethod(string parameter);

internal static string InternalMethod();

public string PublicProperty { get; set; }

8. abra Osztalyok tagjainak jelolése

Osztalyok kozotti kapcsolatok

Generalizdcio: két osztaly kozotti altalanos-specialis viszonyt fejez ki. Az objektumorientalt nyelvek
oroklodési kapesolatat jelzi. Jele: tiresfejli hdromszog. A 2. dbra Button és ButtonBase osztalya kdzott
lathato generalizacios kapcsolat (0s/altalanos: ButtonBase, utdod/specialis: Button).

Az asszocidcios, az aggregdcios és a kompozicios kapcsolat a kodban adattagként jelenik meg. Az
ismerd/tartalmazd osztaly adattagja a masik (ismert/tartalmazott) osztaly egy példanya. Tehat a
mezoket abrazolhatjuk asszociacioként is. A kapcsolaton megadhatjuk a mezé nevét (szerepnév) és
annak lathatosagat. Mivel a kodban nincs kiilonbség a harom kapcsolat kozott, a VS nem abrazolja a
kiilonbséget. Alapos tervezésnél azonban sziikség van a kapcsolatok megkiilonboztetésére (pl. a
kompozicids kapcsolatndl a tartalmazo felel a tartalmazott példany felszabaditasarért, ezért ilyen
esetekben a szabvanyos UML jeldléseket kell hasznalni tervezészoftverben.

A kapcsolatban részt vevod példanyok szamdt (multiplicitasdt) az UML-ben egyértelmiien (szdmmal)
megadhatjuk, VS-ban csak tudjuk jel6lni, hogy egy vagy tobb objektum kapcsolddik az osztalyhoz.

A 9. dbra harom diagramja ugyanazt a kddot jeleniti meg: a formnak tagja egy ListBox, egy MyClass
példany és egy Button lista. EA-ben tudjuk megjeleniteni a kompozicidt, vagyis, hogy a Form szerves
részei a vezérlok, a Formnak gondoskodnia kell megsziinésekor a vezérlok nem feliigyelt részének
felszabaditasarol (Dispose pattern).
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9. abra Asszociacio, aggregacio és kompozicié jelolése

Fiiggdség van két osztaly kozott, ha az egyik hasznalja (metddusanak paramétere vagy visszatérési
értéke, esetleg metodusaban valtozo tipusa) a masikat. Ezt UML-ben szaggatott nyillal jeloljik. A VS
nem jeloli ezt a fajta kapcsolatot (minden fliggdségi viszonyt igy jelol az UML). (10. abra)

MyClass

+ Method1(MySecondClass) : void

public class MyClass

{
public void Method(MySecondClass s)
{
MyThirdClass th;
}
}

10. abra Fiiggdség jelolése
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