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Die drei ??? — 3 neue Geschichten — 3D Surround Sound

Planetarium Hamburg wird mit erster immersiver H6  rspielreihe
zum ,HO3RRAUM*

Hamburg, 11. Juni 2014 — Gerade erst haben ,Die drei ???* ihre erfolgreiche Deutschland-Tournee
beendet, da dirfen sich die Fans der drei Detektive aus Rocky Beach schon auf das nachste
Horspielabenteuer freuen. Am 7. Juli 2014 starten die Produktionsfirma HO3RRAUM MEDIA und
das EUROPA-Label im Planetarium Hamburg ein einzigartiges 3D-Soundabenteuer. Dabei treffen
drei neue Produktionen der Horspielserie ,Die drei ???‘ auf die einzigartige SpatialSound Wave-
Technologie. Die Zuhorer erwartet dabei im Planetarium Hamburg das weltweit erste immersive
Horspiel, was bedeutet, dass der Rundum-3D-Sound ihnen ein regelrechtes Eintauchen in die
Handlung ermdglicht — ganz ohne visuelle Ablenkung. Zudem gastiert die erfolgreichste
Horspielserie aller Zeiten damit zum ersten Mal in einem Planetarium. Den Auftakt der dreiteiligen

Veranstaltungsreihe macht ,Die drei ??? — Das Grab der Inka-Mumie'.

Besucher der HO3RRAUM-Veranstaltung kénnen im Planetarium Hamburg ab Sommer 2014 3D
fur die Ohren geniel3en. ,Die drei ???* — die weltweit erfolgreichste Horspielserie — macht mit neuer
Klangdimension erstmals Station im Planetarium. Das HO3RRAUM-Konzept: drei bisher
unveroffentlichte Folgen der drei ??? werden mit innovativster Technik an einem
auRergewohnlichen Ort als gemeinschaftliches Hoérerlebnis aufgefihrt. ,Grundlage fiir die drei mit
der HO3RRAUM Media co-produzierten Hoérspielfolgen sind Félle, die im Franckh Kosmos-Verlag
als Bucher im Midi-Format erschienen sind“, erlautert Corinna Wodrich, Projektleiterin und
Produktmanagerin des Labels EUROPA (Sony Music).

Diese Geschichten von Christoph Dittert wurden im Rahmen der Horspielbearbeitung mit
auRergewohnlichen raumlichen Sound-Effekten und Sound-Atmosphéaren kongenial verbunden.
.,Neben den Geschichten lieben die Fans besonders die unverwechselbaren Stimmen der drei
Detektive — Justus Jonas (Oliver Rohrbeck), Peter Shaw (Jens Wawrczeck) und Bob Andrews
(Andreas Frohlich) — und die besondere Klang-Atmosphare der Horspiele. Eine immersive
Umsetzung im 3D-Sound gibt uns die Mdglichkeit, die Horspielelemente noch eindrucksvoller
klingen zu lassen. Immersiv bedeutet, dass die Produktions- und Soundtechnik dem Hérer ein
Eintauchen in die Handlung ermdglicht, was das Horerlebnis intensiviert und zu etwas ganz
Besonderem macht”, erklaren Matthias Krauf3e und Markus Schafer von HO3RRAUM Media.
Moglich wird dies durch die SpatialSound Wave-Technologie des Fraunhofer-Institut fur Digitale
Medientechnologie IDMT, mit der die neuen ,Die drei ???-Hoérspiele im PrimetimeStudio in

Hamburg produziert wurden.
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.Das Planetarium Hamburg ist der perfekte Ort fir die Weltpremiere dieser immersiven

Horspielreihe, da das bei uns weltweit erstmals installierte  ATMOSPHEA Soundsystem mit der
SpatialSound Wave-Technologie arbeitet, und wir das Planetarium schon seit Jahren als
besonderen Ort nicht nur fir Begegnungen mit den Sternen und den Weiten des Alls, sondern
auch fur neuartige immersive und multimediale 360-Grad-Inszenierungen aus Kunst und Kultur
nutzen“ - erlautert Thomas Kraupe, Direktor des Planetarium Hamburg, sein innovatives Konzept
des Sternentheaters. Dort verbergen sich 60 Lautsprecher und vier Subwoofer hinter der 21-Meter
durchmessenden Sternenkuppel. Durch die individuelle Ansteuerung jedes Lautsprechers kénnen
bis zu 32 Audioquellen frei in der Kuppel positioniert und der ideale Klang fur jeden einzelnen
Sitzplatz erzeugt werden. ,Die Besucher der HO3RRAUM-Veranstaltung im Planetarium Hamburg
durfen sich auf ein einmaliges 3D-Hérerlebnis ganz ohne visuelle Ablenkung freuen®, versprechen
Krauf3e und Schéafer. Auffihrungen in weiteren Stadten sind moglich, sofern dort die SpatialSound

Wave-Technologie in einem passenden, aul3ergewodhnlichen Raum installiert ist.

Die Stereo-Horspiele zu diesem Projekt werden voraussichtlich 2015 auf dem EUROPA-Label
veroffentlicht. Die Titel der Folgen: ,Die drei ??? — Das Grab der Inka-Mumie’, ,Die drei ??? — und
das kalte Auge' sowie ,Die drei ??? — und der Tornadojager’. ,Dieses Projekt ist etwas ganz
Besonderes, denn es ist eine unglaublich spannende Erfahrung, ,Die drei ???' im Rahmen dieses

Specials, in einem vollkommen neuen Sound zu préasentieren®, freut sich Corinna Wodrich.
HO3RRAUM startet exklusiv im Planetarium Hamburg

09.07. — 28.09.2014: Die drei ??? — Das Grab der Inka-Mumie
Ab Oktober 2014: Die drei ??? — und der Tornadojager
Ab Januar 2015: Die drei ??? — und das kalte Auge

Zum Inhalt des ersten immersiven Horspiels Die drei ??? — Das Grab der Inka-Mumie (ab 9. Juli):

Aus dem unterirdischen Schrein der Familie Parades wurde eine Mumie gestohlen! Sofort machen sich
Justus, Peter und Bob auf, das Ratsel hinter diesem Diebstahl aufzuklaren. Wer steckt dahinter — und vor
allem: Was hat der Tater mit seiner Beute vor? Bei ihren Ermittlungen treffen die drei ??? auf geheimnisvolle
Gestalten, die anscheinend nichts Gutes im Schilde fiihren. Oder will sie jemand nur auf eine falsche Fahrte
locken?

Weitere Informationen und Termine:

http://www.planetarium-hamburg.def/ticket/ticket/rubrik/sternentheater/veranstaltung/die-

drei/mode/detail/

Bildmaterial, frei zum Abdruck bei produktionsbezogener Berichterstattung und Copyright-

Nennung: http://www.planetarium-hamburg.de/presse/bilder/bilderkategorie/05-hoerspiel/
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ATMOSPHEA® und das ATMOSPHEA-Logo sind geschutzte Marken der SHURE Europe GmbH.
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