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El Otoño que viene

No creo que me olvide nunca de las historietas que componen este libro, porque fueron 
parte de una experiencia única. A lo largo de los años, varias veces me tocó ser jurado de concursos 
de Historieta, siempre como miembro de un grupo de cuatro o cinco profesionales del medio, en 
el que cada uno aportaba su opinión o su puntaje para cada una de las historitas participantes y 
finalmente la o las ganadoras se elegían por consenso, o a través de un promedio entre los distintos 
puntajes otorgados por cada uno de los integrantes del jurado. 

Esta vez, mis amigos de AUCH me propusieron un juego totalmente distinto: elegir 
sobre 12 historietas cuáles serían las que compondrían esta antología. Sin consenso, sin puntajes, 
solamente yo y mi pulgar, para arriba o para abajo, funcionaríamos como filtro, como patovica de 
boliche, para que de esos 12 trabajos sólo 7 aparezcan hoy en el libro que quien nos lee tiene en 
sus manos. Esto es algo insólito, nunca me había pasado algo así. En la época en la que trabajé en 
editoriales me tocó participar del armado de revistas de antología, pero nunca decidir yo solo cuáles 
entraban y cuáles no. Esta vez, toda la responsabilidad cayó en mis espaldas.

Vaya uno a saber con qué criterio los muchachos de AUCH permitieron que fuera mi 
paladar el que degustara estas historietas para decidir cuáles publicar y cuáles conservar (tal vez 
para siempre) en el limbo de los trabajos inéditos. La metáfora del paladar no es para nada forzada: 
acá lo que juega es el gusto. Las 7 historietas de esta antología son, ni más ni menos, las que a mí más 
me gustaron. Algunas por la fuerza del guión, otras por la calidad de los dibujos, casi todas porque 
mostraban a ambas facetas muy bien complementadas, entreveradas en una danza armónica y 
seductora, de esas que invitan al lector a seguir atento y prendido hasta la última viñeta. 

Andrés Accorsi
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Lo que menos me gustó fue la consigna: crear historietas referidas al otoño. Yo nací 
en verano y soy fan del verano. El otoño me parece amargo, mediocre... ni siquiera arriesgado, 
porque se planta en el medio, no se define por ninguno de los extremos. El otoño es mezquino: te 
retacea colores, te quita horas de sol, te empapa tardes y noches al aire libre... y encima te recuerda 
permanentemente, casi con un gesto socarrón, que lo peor todavía está por venir. Los historietistas 
uruguayos, sin embargo, pilotearon dignamente la restricción y crearon muy buenas historias en 
base a una estación del año que no me despierta la menor simpatía.

Y lo que más me gustó fue el nivel de los guiones. Se supone que en todos los países 
latinoamericanos sobran dibujantes y faltan guionistas. En este caso, la producción uruguaya actual 
no se ajusta para nada a esa suposición. De hecho, entre estas 12 historietas me resultó más fácil 
encontrar hallazgos en los guiones que en los dibujos. 

¿Dije 12? No, no son más 12. Ahora, por mi culpa, son 7. Siete trabajos de autores a los que 
en su gran mayoría yo no conocía, ni había oído nombrar siquiera, y que hoy son parte de este libro. 
¿Se imaginan a un director técnico argentino eligiendo qué jugadores integrarán el plantel de la 
selección uruguaya? Difícil, no? Bueno, así me sentí yo. Pero ya está, ya pasó lo peor.  Y ya está listo 
para salir a la cancha un equipo aguerrido y talentoso que –no tengo dudas- va a dejar lo mejor de 
sí en cada página. A disfrutarlo, sin importar en qué país ni en qué época del año estemos.

9
Delirio 
Leonardo Silva (guión y dibujos)

19 
El Otoño es un Linyera Borracho
Alceo (guión)
Nicolás Rodríguez Juele (dibujos)

29 
Guerra Secreta
MaGnUs (guión)
William Gezzio (dibujos)

39 
Mañana Empieza el Otoño
Abel Alves (guión y dibujos)

49 
Mechas
Ignacio Alcuri (guión)
Santiago Vecino (dibujos)

59 
Serendipity
Roy (guión)
Maco (dibujos)

69 
Una Cabeza de Muerto  
en un Frasco
Gabriel Ciccariello (guión y dibujos)

Indice

Andrés Accorsi (Buenos Aires, 1968) es licenciado en Ciencia Política pero se desempeña 
en el ámbito de la Historieta desde 1987. Dirigió fanzines, revistas y convenciones; brindó charlas 
y seminarios en congresos y universidades de Argentina, Uruguay, Paraguay, Chile, Perú, Bolivia, 
México, España, Portugal y EEUU; en 1994 fundó la revista Comiqueando; trabajó en Skorpio, 
El Tajo, Cóctel y Comic Magazine, también en Clarín, Rock & Pop y TyC Sports; fue curador del 
Espacio Historieta del Centro Cultural Recoleta; colaboró en Fierro, Puertitas, Comicology, The 
International Journal of Comic Art y Dentro de la Viñeta; fue traductor oficial de la DC Comics 
entre 1990 y 1995, y entre 1997 y 2006 se desempeñó como Coordinador Académico de la Escuela 
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Leonardo Silva

Montevideo, 1979.
Animador Digital.
Trabaja como ilustrador y animador.
Publicó Ultimate Cow (en revista Sidekick), 
Perfume de enero (en Verano, editado por 
AUCH) y Gato peludo (Mirror Publishing).
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un Linyera 
Borracho

Alceo (guión)
Nicolás Rodríguez Juele 
(dibujos)
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Alceo Thrasyvoulou
Montevideo, 1974.
En 1998 guionó la tira Dula en el suplemento La Red Pública de La República, 
con dibujo de Manta. En 2000 guionó la tira Dula en Posdata con dibujo de 
Manta. De 2003 a 2006 guionó y dibujó la tira Vladimir en Freeway.
De 2003 a 2005 realizó la tira animada Jeff Porcaro en Canal 12 de Melo y La 
Mano que Mira. En 2005 guionó y dibujó la tira Master Hamster en Freeway.
En 2007 guionó y dibujó la tira Vladimir en Freeway con decorados y arte final de 
Juan Pablo Zorrilla. En 2008 y 2009 editó el suplemento de historietas Freedonia 
en Freeway y guionó historietas con dibujo de Richard Ortiz, Renzo Vayra, 
Federico Murro, Daniel Pereyra y Diego García.
En 2010 guiona la tira El Viejo en Freeway con dibujo de Matías Bergara.
En 2013 se publica El Viejo como libro por editorial Dragoncomics.

Nicolás Rodríguez Juele
Montevideo, 1967.
Profesor de Enseñanza Media titulado en 2005 en el I.P.A.
Estudió en la Escuela Nacional de Bellas Artes y en la Facultad de Arquitectura 
(Universidad de la República) y en el Instituto BIOS.
Docente de dibujo y dibujante.
Publicó Muxica, la Historieta Charrúa  (2 álbumes), El Canto de la Nueva Troya y 
Los Colonos del Río de la Plata, Capitulo 1 Adiós Saboya.
Participó en Revista Quimera (diario La República), Proyecto Invasiones Inglesas, 
UNHIL, Tucumán (Argentina) y en el libro Verano editado por AUCH.
Otros formatos editoriales: crea y mantiene un blog personal desde 2006, fanzines 
fotocopiados y primeros intentos de autoedición (prozines), 2002 a 2005.
A lo largo de los años ha realizado todo tipo de trabajos de dibujo, pintura, 
murales, estampados, serigrafías, escenografías, storyboards y otros, tanto con 
fines comerciales como de expresión personal.
Primer premio, Salón Leonístico de Artes Plásticas para la Juventud, 1995 y 1997. 
Ganador de la primera edición de los Fondos Concursables del MEC, relato 
gráfico, 2006. Artista seleccionado en el Primer Festival del Papel, Fanapel, 1991 y 
en La Movida  organizada por  “El Abrojo” (categoría historieta), 1994. Invitado a 
presentar su obra gráfica en el Festival de Tango Val Cenis (Francia), 2009 y 2010.
Actualmente reside en Montevideo. Ha viajado al exterior mostrando o 
participando de trabajos y eventos afines a la historieta.  Algunos de sus trabajos 
han sido editados en Europa. No está actualmente casado y no tiene hijos. 
Amante de la historia, apasionado del fútbol y toda la cultura popular en general, 
investiga sobre los rasgos culturales que definen al Río de la Plata: artistas, 
tradiciones, historia política, deporte, música, danza, paisaje natural y urbano.
Su idioma madre es el castellano pero habla igualmente inglés y francés lengua 
que estudia y practica.
Realiza en forma amateur otras actividades artísticas como la música, tocando 
la batería. Fue protagonista entre 1987 y 1992 del surgimiento de La Trampa y 
RRRRRRR, bandas de Rock Uruguayo hoy muy reconocidas en el Río de la Plata. 
Practica natación corrientemente y ha viajado cuanto ha podido para conocer 
distintos lugares y culturas.
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Guerra 
Secreta

MaGnUs (guión)
William Gezzio (dibujos)
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William Gezzio 
(Geninazzio por su familia paterna italiana)

Nueva Palmira, Departamento de Colonia, 1945.
Diploma en las especialidades de dibujo, pintura e 
ilustración en la Escuela Panamericana de Arte de 
Buenos Aires.
Actualmente publica en formato digital en La 
Duendes Patagónica (Buenos Aires) en el blog 
personal “Roxane” de Umberto Buffa (Italia), 
Marche un cuadrito (Montevideo), Mi mundo 
dibujado (mi blog personal), revista digital Plan 
H y en papel: Quimera, en el semanario El Eco 
de Palmira, Carmelo y Colonia.(Uruguay) y en el 
semanario 7n (Montevideo) 
Recibió el Morosoli de Plata del Museo del Humor 
y la Historieta de Minas, estatuilla de Montevideo 
Comic y el Bartolomé Hidalgo de la Cámara del 
Libro.
Vive en Montevideo desde el 65 y su hobby es pintar.

MaGnUs (Martín Pérez)

New York City, EE.UU.,1980.
Escritor freelance, historietista, rotulista de comics, 
conductor/productor radial.
Publicó GAS3K (cuatro números), Grimorio del 
Plata, Verano, Teenagers From The Future, The 
Amazing Mr. X, Portento, Mi Vida Sin Un Jetpack, 
Fhtagn! Magazine, Kingdom Rush.
Dos veces ganador del Fondo Concursable para 
la Cultura (MEC, 2012, 2013), mención en el 
Concurso Anual de Historietas de la Universidad 
de Dundee (Escocia, 2012), escritor de textos para 
el videojuego Kingdom Rush, ganador del Sexto 
Premio Uruguayo de Videojuegos (2011), Premios 
Sheldon 2012: Mejor Programa de Radio Online 
Friki.
Vive en Montevideo, con su esposa e hijo. La lectura 
(sobre todo de ciencia ficción y cómics) y los juegos 
de rol son sus hobbies principales.
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Mañana 
Empieza el 
Otoño

Abel Alves (guión y dibujos)
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Abel Alves

Ferrol, La Coruña (España), 1981.
Diplomado en Relaciones Laborales.
Dibujante. Delineante.  
Diseñador ocasional de videojuegos. 
Publicó “Zombess: zombi psicópata 
adolescente”  
(Montevideo, editorial Dragoncomics, 2013).
Ganó el Fondo Concursable 2013 con el 
proyecto Sangre y Sol. 
Gallego emigrante que llegó al Uruguay en 2012 
buscando una oportunidad laboral. Le gusta el 
cine y la literatura de terror, las artes marciales 
y la cultura japonesa.
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Mechas

Ignacio Alcuri (guión)
Santiago Vecino (dibujos)
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Santiago Vecino

Montevideo, 1978.
Ilustrador. 
Algo de Facultad de Arquitectura, algo de Bellas Artes, algo 
del Taller de Tunda y Ombú, algo de Animación con Walter 
Tournier y algo de Diseño Gráfico. Pero nunca terminó nada.

Publicó en Revista Vera Donna (2002), Guambia (2003), 
Caras y Caretas (2004), Revista de Primaria (2003-2004).

2° premio en el Concurso Internacional de Humor Gráfico 
“Humourfest”. Foligno, Italia (2006). 1° premio a Mejor Voz 
Masculina y Mejor Banda de Rock en el Concurso “Vamos 
las Bandas (2001). Mención en el Premio Philips de Arte 
para Jóvenes Talentos (2000). Primera Mención Especial en 
Categoría Humor en el 1° Concurso de la Guía Joven (1996). 
Mención Especial en el Concurso “Más Historietas Jóvenes” 
- Premio Nacional de Historietas para Jóvenes Creadores, 
Biblioteca Nacional (1995).

Deseos: me gustaría ser Nacho Alcuri.

 

Ignacio Alcuri

Montevideo, 1980.
Bachiller. Ciencias de la Comunicación incompleta.
Escritor, guionista, conductor televisivo, diseñador.

Escribió guiones para Justicia Infinita, Vulgaria, Los 
Informantes y Reporte Descomunal. Publicó textos en Revista 
Neo, El País, La Diaria, Revista Lento y Multiverseros.com. 
Guionó cómics en Freeway. Publicó los libros Sobredosis Pop, 
Combo 2, Problema Mío, Huraño Enriquecido, Temporada de 
Pathos y Basurita.

Ganó una camiseta de básquetbol en una rifa.

Deseos: me gustaría ser Santiago Vecino.
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Serendipity

Roy (guión)
Maco (dibujos)
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Roy
    
Montevideo, Uruguay, 1981.
Licenciado en Comunicación Publicitaria, es 
escritor y editor. Se desempeña como Gerente 
de Contenidos y profesor en la Universidad de 
la Empresa.  
Es cofundador de Dragoncomics Editora y 
coordinador de Marche un Cuadrito! Entre 
sus obras se destacan Vientre y Morir por el 
Che. En 2012 publica su primera novela de 
narrativa Los Pérez viajan a Marte. Ganador del 
concurso Novela Gráfica 2012 de Montevideo 
Cómic y del Fondo Concursable para la Cultura 
del MEC en la categoría Relato Gráfico 2012 y 
2013.

Maco (María Concepción Algorta)

Montevideo, 1987. 
Dibujante autodidacta.
Estudió Arquitectura desde 2006 a 2010. 
Desde 2011 estudia Bellas Artes. 

Desde 2009 publica dibujos e historietas en su 
blog www.divididomaco.blogspot.com. 

En 2011 las editoriales Belerofonte y LocoRabia 
coeditaron su historieta “Aloha”, que fue 
premiada en la primera edición de los premios 
Banda Dibujada. En 2012 la editorial Periférica 
publicó “Aloha” en España.

Todos los viernes publica en el blog Marche 
un cuadrito! una nueva página de su historieta 
“Fedra”, que recibió el premio a mejor 
webcomic en los Premios Sheldon de 2012.

Publicó Señales de Vida en el libro Verano 
editado por AUCH.
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Una Cabeza 
de Muerto  
en un Frasco

Gabriel Ciccariello 
(guión y dibujos)
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Gabriel Ciccariello (zgabros)

Montevideo, 1981

Profesorado de Filosofía (Instituto de 
Profesores Artigas), 2002 a 2008.
Técnico en Diseño Gráfico (BIOS), 2009.
Edición y post producción de video digital 
(BIOS), 2011.

Infografista en El Observador, freelancer, 
profesor.

Publicó en Quimera, Monstruo, Verano.

Ganó el concurso “Jóvenes Artistas” de la 
Alliance Française de Montevideo, 2009.
Ganó el Fondo Concursable del Ministerio 
de Educación y Cultura en la categoría Relato 
Gráfico (2009).
Fue seleccionado en el concurso “Verano” 
de la Asociación Uruguaya de Creadores de 
Historietas por su trabajo “Cantera”, en 2012.
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Verano / Primer Concurso de Historietas de AUCH

En la misma colección:

Un bañito en una cantera, una calurosa tarde de verano, una comida dudosa, un 
viejo balneario, una noche más fresca de lo pensado, una escapada al baile, un 
aroma particular, un encuentro de temporada, un avistamiento, un balneario en la 
ciudad, un viaje en temporada.

Muchas posibles historias con un punto en común: el verano.

Dentro de este libro, diferentes estilos gráficos y narrativos se funden bajo una 
misma premisa, dejando como resultado una muestra de la capacidad y técnica de 
los artistas de la historieta en Uruguay.

Verano es un proyecto 
seleccionado por 
Fondo Concursable para la 
Cultura - MEC

En venta en librerías.
Distribuye Dictum - dictum@dictum.com.uy




