Gtowne zmiany w ,Przepisach gry w koszykowke 2004

1. Zmiany strukturalne:
o wiele artykutdéw zostato uproszczonych i wyjasnionych;
O rysunki i opisy techniczne przeniesiono do dodatku do przepiséw ,Sprzet do gry w
koszykéwke”;
a liczba artykutéw zostata zredukowana z 58 do 50.
2. Zmiany przepisow:
o niektére wazne zmiany zostaty wprowadzone juz przed sezonem 2003/04;
o wiele interpretacji z biuletynéw szkoleniowych zostato wpisanych do Przepisow.

Tekst podkreslony — zmiany wprowadzone w nowych przepisach

Art. 4 Druzyny

o W kazdym meczu moze gra¢ dwunastu (12) cztonkdéw druzyny.

o W rozgrywkach krajowych mozna stosowaé dowolng numeracje jedno- lub dwucyfrowg
na koszulkach i spodenkach zawodnikéw.

o W rozgrywkach FIBA mozna stosowac tylko numeracje od 4 do 15.

0 Obowigzek noszenia butéw oraz skarpet w tych samych kolorach lub kombinacjach
koloréow zostat zniesiony.

a Zmiennik staje sie zawodnikiem a zawodnik zmiennikiem, kiedy:
= sedzia przywotuje na boisko zmiennika;
= podczas przerwy na zadanie lub przerwy meczu, zmiennik zgtasza zmiane do

sekretarza.

Art. 5 Zawodnicy: kontuzja

o Jesli kontuzjowany zawodnik nie moze kontynuowac gry natychmiast (w ciggu okoto
15-tu sekund) lub jesli otrzymuje pomoc medyczng, musi by¢ zmieniony lub druzyna musi
gra¢ w liczbie mniejszej niz pieciu (5) zawodnikow.

a Trener, asystent trenera, zamiennik oraz osoba towarzyszaca mogg wejs¢ na boisko, aby
udzieli¢ pomocy kontuzjowanemu zawodnikowi, po otrzymaniu zezwolenia od sedziego.

o Zawodnik kontuzjowany oraz zawodnik, ktéry krwawi lub ma otwartg rane moze pozostac
w grze, jezeli krwawienie zostanie zatrzymane lub otwarta rana zabezpieczona podczas
przerwy na zadanie przyznanej na prosbe ktérejkolwiek z druzyn, w tym samym okresie
zatrzymania gry.

Art. 7 Trenerzy: obowiazki i uprawnienia

o Trener wyznacza zawodnika wykonujgcego rzuty wolne we wszystkich przypadkach, gdy
Przepisy tego nie okreslaja.

Art. 9 Rozpoczecie i zakonczenie kwarty lub meczu

o We wszystkich meczach, druzyna wymieniona jako pierwsza w programie (gospodarz)
powinna miec¢ tawke oraz wtasny kosz po lewej stronie stolika sedziowskiego, patrzac w
kierunku boiska. Jednakze, jesli obie druzyny zgadzajg sie, moga zamienic¢ sie tawkami
i/lub koszami.

Art. 12 Rzut sedziowski i naprzemienne posiadanie pitki

0 Razut sedziowski bedzie wykonywany tylko na rozpoczecie meczu. Kolejne czesci meczu
beda rozpoczynane wprowadzeniem pitki z przedtuzenia linii srodkowej, naprzeciw
stolika sedziowskiego, zgodnie z kierunkiem strzatki.

o Procedura naprzemiennego posiadania pitki konczy sie kiedy:
= pitka dotyka lub jest legalnie dotknieta przez zawodnika na boisku;
= druzyna wprowadzajgca pitke popetnia btad;
= zywa pitka zatrzymuje sie na podporkach kosza podczas wprowadzania pitki.




Przykfad
Sytuacja rzutu sedziowskiego ma miejsce, kiedy strzatka wskazuje, ze druzyna A wprowadzi
pitke do gry. Gdy A5 wprowadza pitke:
a. sedzia gwizdze faul A6, zanim A5 wypuscit pitke z rak.
b. rzucona przez niego pitka zatrzymuje sie na podpérkach kosza.
Jak nalezy wznowic¢ gre?

Rozwigzanie

a. Faul nalezy zapisa¢ winnemu i odpowiednio ukaraé. Druzyna A jest uprawniona do
posiadania pitki w nastepnej sytuacji rzutu sedziowskiego.

b. W tym momencie naprzemienne posiadanie pitki zakohczyto sie, a wiec strzatke
nalezy przestawi¢ dla druzyny B. Poniewaz mamy kolejng sytuacje rzutu
sedziowskiego, pitke wprowadzi do gry druzyna B najblizej miejsca zaistnienia
sytuacji.

Art. 18 Przerwa na zadanie

0 Mozliwos¢ przyznania przerwy na zgdanie konczy sie, kiedy pitka jest w_dyspozycji
zawodnika wykonujgcego pierwszy lub jedyny rzut wolny.

Art. 19 Zmiany

0 Obie druzyny moga dokona¢ zmiany zawodnikéw po btedzie.
o Mozliwos¢ zmiany konczy sie, kiedy pitka jest w dyspozyciji zawodnika wykonujacego
pierwszy lub jedyny rzut wolny.

Art. 23 Zawodnik poza boiskiem i pitka poza boiskiem

o Jedli zawodnik(cy) wychodzi(g) poza boisko lub na wtasne pole obrony podczas pitki
przetrzymanej, to jest to sytuacja rzutu sedziowskiego.

Art. 26  Trzy sekundy

o Zawodnik druzyny posiadajgcej zywg pitke na polu ataku podczas, gdy zegar zawoddow
jest wtgczony, nie moze pozostawaé¢ w obszarze ograniczonym druzyny przeciwnej
dtuzej niz trzy (3) kolejne sekundy.

Art. 28 Osiem sekund

a Pomiar okresu o$miu (8) sekund nalezy kontynuowaé od momentu, w ktérym zostat
zatrzymany, kiedy ta sama druzyna, ktéra byta w posiadaniu pitki, bedzie wprowadzac¢
pitke w wyniku:
=  WyjScia pitki poza boisko.

Kontuzji zawodnika druzyny posiadajgcej pitke.

Sytuac;ji rzutu sedziowskiego.

Faula obustronnego.

Skasowania rownych kar przeciw obu druzynom.

Przyktad

Druzyna A posiada pitke na polu obrony przez pie¢ (5) sekund, kiedy sedzia gwizdze:
a. wyjscie pitki poza boisko spowodowane przez BS;
b. faul B5;
c. faul obustronny B5 i A4.

Jak nalezy wznowic¢ gre?

Rozwiazanie

We wszystkich przypadkach druzyna A wprowadzi pitke, ale w sytuacji:
a. tylko trzy (3) sekundy pozostajg do wprowadzenia pitki na pole ataku;
b. nastapi pomiar nowego okresu osmiu (8) sekund;
c. tylko trzy (3) sekundy pozostajg do wprowadzenia pitki na pole ataku.



Art. 29 Dwadziescia cztery sekundy

o Jesli rzut do kosza z gry jest wykonywany tuz przed konncem okresu 24 sekund i sygnat
rozlega sie podczas, gdy pitka jest w powietrzu, to jesli pitka dotyka tylko tablicy (nie
obreczy) lub nie dotyka obreczy, to jest to biad, chyba ze przeciwnicy wchodzg w
oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki. Wtedy sygnat nalezy pomina¢ i gre
kontynuowac.

a Jezeli sygnat 24 sekund rozbrzmiewa omytkowo w chwili, kiedy jedna z druzyn jest w
posiadaniu pitki lub kiedy zadna z druzyn nie jest w posiadaniu pitki, sygnat powinien by¢
pominiety i gra kontynuowana.

Niemniej jednak jesli w ocenie sedzidw, druzyna posiadajagca pitke zostata postawiona w
sytuacji niekorzystnej, nalezy zatrzymac gre, skorygowac urzadzenie 24 sekund i pitke
przyznac tej samej druzynie.

Przykfad
Podczas, gdy pitka jest w powietrzu po rzucie z gry zawodnika A4, brzmi sygnat 24 sekund.
Pitka nie dotyka obreczy i nie wpada do kosza po czym:

a. w sposoéb oczywisty zmierza w rece zawodnika A5;

b. w sposob oczywisty zmierza w rece przeciwnika B5;

c. spada na podtoge i A5 oraz B5 probujg wejs¢ w jej posiadanie.

Rozwigzanie
a. Btad 24 sekund.
b. Legalne zagranie. Nie nalezy przerywac gry.
c. Btad 24 sekund.

Art. 31  Dotykanie pitki i ingerencja w jej lot do kosza

0 Podczas, gdy pitka jest w powietrzu po rzucie z gry i po tym jak:
» sedzia dat sygnat gwizdkiem;
= zabrzmiat sygnat zegara zawoddéw konczacy czes¢ meczu,
zaden zawodnik nie_ moze dotykaé pitki po tym jak dotkneta ona obreczy i dalej ma
szanse wpas¢ do kosza.
o Ingerencja w lot pitki wystepuje podczas rzutu do kosza z gry, gdy zawodnik ataku
powoduje wibracje tablicy lub obreczy w taki sposéb, ze umozliwia to, w ocenie sedziego,
wpadniecie pitki do kosza.

Przyktad

Pitka jest w powietrzu po rzucie z gry zawodnika A4, kiedy brzmi sygnat zegara zawoddw
kohczacy pierwsza kwarte meczu. Nastepnie pitka dotyka obreczy i ma szanse wpasc¢ do
kosza, gdy zostaje zbita przez przeciwnika BS.

Rozwigzanie
Btad, punkty nalezy zaliczy¢ (2 lub 3).
Art. 37  Faul dyskwalifikujacy

o Zawodnik podlega dyskwalifikacji rowniez, gdy zapisano mu dwa (2) faule niesportowe
orzeczone w konsekwencji jego osobistego niesportowego zachowania.

Przykfad
Zawodnik A4 zostat ukarany faulem niesportowym w pierwszej kwarcie meczu. Nastepnie w
trzeciej kwarcie zostaje ukarany:

a. faulem technicznym;

b. drugim faulem niesportowym.



Rozwigzanie

Wszystkie faule przeciwko A4 muszg zosta¢ zapisane. W obydwu przypadkach (,a” i ,b”)
karg sg dwa (2) rzuty wolne i posiadanie pitki dla druzyny B. W sytuacji ,b” zawodnik A4
zostaje zdyskwalifikowany.

Art. 38 Faul techniczny

o Faul techniczny to faul zawodnika nie zwigzany z zetknieciem z przeciwnikiem:
= Obrazliwe dotykanie sedziego, komisarza, sedziow stolikowych Ilub o0séb
znajdujacych sie na tawce druzyny.
» Padanie na podioge w celu udawania faula
0 Bez wzgledu na to, przeciwko komu (zawodnik, zmiennik, trener, osoba towarzyszaca) i
w jakim czasie (podczas gry, w przerwie meczu) faul techniczny zostaje orzeczony, karg
sq dwa (2) rzuty wolne i posiadanie pitki (z wyjatkiem sytuacji przed rozpoczeciem
meczu).
o Wszystkie faule orzeczone w przerwie meczu nalezy traktowac jak popetnione w czasie
ary, a kary wykonywaé jako rozpoczecie kolejnej czesci zawodow. Jednakze mecz
(pierwsza kwarta) zawsze zaczyna sie rzutem sedziowskim.

Przyktad 1

Zawodnik A4, po tym jak sedzia odgwizdat mu faul, protestuje i powoduje kontakt z sedzia:
a. przypadkowo;
b. specjalnie, aby zapobiec sygnalizacji faula przez sedziego.

Jak powinien postapi¢ sedzia?

Rozwigzanie
a. Sedzia powinien ten kontakt zignorowac.
b. Faul techniczny musi zostac¢ orzeczony przeciwko A4 za dotykanie sedziego.

Przykitad 2

Zaraz po sygnale konczacym pierwszg kwarte meczu, sedzia orzeka faul techniczny
zawodnika A5. Strzatka wskazuje, ze druga kwarte rozpocznie druzyna A. Jak nalezy
rozpoczac¢ drugg kwarte meczu?

Rozwigzanie

Faul nalezy zapisa¢ zawodnikowi A5 i zaliczy¢ do fauli druzyny w nastepnej czesci meczu.
Karg sg dwa (2) rzuty wolne i posiadanie pitki dla druzyny B. A zatem drugg kwarte meczu
rozpocznie druzyna B dwoma rzutami wolnymi i wprowadzeniem pitki na przedtuzeniu linii
srodkowej (naprzeciw stolika). Strzatki nie nalezy przestawia¢ i dalej bedzie wskazywata
posiadanie dla druzyny A w nastepnej sytuacji rzutu sedziowskiego.
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