Kresleni v prostredi C# a .NET

- prostor jmen System.Drawing

Graphics

- kreslit se da na cokoliv (formular, tlacCitko, nejlépe ale PictureBox)
- kresba je doCasna, pri prekresleni okna nebo komponenty zmizi
- vytvoreni kreslici plochy: objekt tridy Graphics

Graphics gr = this.CreateGraphics():;
Graphics gr = pictureBoxl.CreateGraphics()
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Jak zachovat kresbu:

a) prekreslovat ji pfi kazdém prekresleni komponenty
- kresleni umistit do obsluhy udalosti Paint prislusne komponenty

private void pictureBoxl Paint
(object sender, PaintEventArgs e)

- pouzivat v ni
Graphics gr = e.Graphics;

b) kreslit do bitmapy a tu zobrazovat do PictureBox.Image

pictureBoxl.Image = new Bitmap (300, 500);
Graphics gr = Graphics.FromImage (pictureBoxl.Image) ;
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Velikost komponenty PictureBox

Bitmap bmp = new Bitmap (700, 600);
Graphics gr = Graphics.FromImage (bmp) ;
pictureBoxl.Image = bmp;

pictureBoxl.Size = bmp.Size;
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Pera a stetce
- carove utvary se kreslim perem, vyplné a pisma Stetcem

Pen pero = new Pen (barva, tloustka);
napriklad:
Pen pero = new Pen(Color.Red, 15);

Predpfipravena pera tloustky 1 zvolenych standardnich barev najdeme
ve tride Pens

Pens.Red

Brush stétec = new SolidBrush (barva) ;
napriklad:

Brush stétec = new SolidBrush (Color.Blue);

Predpfipravené stétce zvolenych standardnich barev najdeme

ve tridé Brushes
Brushes.Rlue
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Prikazy na kresleni
- metody tfidy Graphics
- je jich mnoho, uvadime jen par pfikladu

gr.DrawlLine (pero, x1, vl, x2, y2); cara
gr.DrawRectangle (pero, x, vy, Sirka, vyska); obdélnik

gr.FillRectangle (stétec, x, vy, Sirka, vyska);

vyplneny obdélnik
(nema nakreslen okraj perem, to musime provest zvlast,
pokud si to pfejeme)

gr.DrawString (string, font, 3tétec, x, V) napis

k tomu:
Font font = new Font (“Arial”, 50, FontStyle.Bold);
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ZacCatek a konec Cary

Pen pero = new Pen(Color.ForestGreen, 40);
pero.StartCap =
System.Drawing.Drawing2D.LineCap.Round;
pero.EndCap =
System.Drawing.Drawing2D.LineCap.ArrowAnchor;
gr.DrawLine (pero, 50, 50, 200, 300);

Styl Cary (prerusovana apod.)
pero.DashCap =
System.Drawing.Drawing2D.DashCap.Round;

pero.DashStyle =
System.Drawing.Drawing2D.DashStyle.Dash;
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Barvy

- tfida Color
Color ¢ = new Color () ;

- kédovani pomoci 4 bytu ARGB

A ... ,alfa” = prusvitnost, standardné hodnota 255 (neprlsvitna)
R, G, B ...barevné slozky

c.A, c.R, c.G, c.B-slozky barvy (byty)

Vlastni michani barev
- metoda Color.FromArgh()

- metoda je pretizena, lze ji volat napfiklad takto:
c = Color.FromArgb (50, 100, 0, 255);

//4 parametry v poradi ARGB
c = Color.FromArgb (100, 0, 255);
//3 parametry v poradi RGB
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Bitmapy

- tffida Bitmap — nemusi mit nic spoleCného s komponentami Windows
Forms Application, Ize ji pouzivat i v konzolove aplikaci

- |Ize do ni vlozit predem pfipraveny obrazek ze souboru

(formaty .bmp, .jpg, .png, .gif a mnoho dalSich)

- obsah Ize naopak ulozit do souboru ve zvoleném grafickém formatu
- |ze ji zobrazovat v PictureBox.Image

- Ize ji vykreslovat metodou Graphics.Drawlimage()

- umoznuje praci po jednotlivych pixelech (Cist a zapisovat pixely)

- Ize do ni kreslit pomoci prostredku tfidy Graphics

pictureBoxl.Image = new Bitmap (300, 500);
pictureBoxl.Refresh () ;
musime proveést, pokud jsme zmenili bitmapu v pictureBox1.Image

a zmeénu chceme vidét na obrazovce
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Bitmap bm = new Bitmap (300, 400);
nova prazdna bitmapa danych rozméru

Bitmap bm = new Bitmap (@”C:\Obrazky\Auto.jpg”);
nova bitmapa vytvorena z obrazku v souboru

bm.Save (@”C:\Obrazky\NoveAuto.png”) ;
bm.Save (@”C:\Obrazky\NoveAuto.jpg”,
System.Drawing.Imaging.ImageFormat.Jpeq) ;
pokud neuvedeme zvoleny graficky format,
pouzije se standardné format .png
(format se neurcuje z pripony souboru!)
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Graphics gr = Graphics.FromImage (bm) ;
gr.DrawlLine (Pens.Green, 10, 10, 50, 50);

kresleni do bitmapy pomoci jejiho Graphics
pouziti: doplnéni obrazku (doplnéni textu, ramecku apod.)
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Color ¢ = bm.GetPixel (x, V);
bm.PutPixel (x, y, C);

Cteni jednotlivych pixelu a jejich zapis do bitmapy
pouziti: upravy obrazku (zména barev, filtry ostrosti apod.)
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Inverze barev v obrazku:

< bm.Width; x++)

for (int x = 0; x
= 0, y < bm.Height; y++)

for (int vy
{

Color c bm.GetPixel (x, Vy);
c = Color.FromArgb (255-c.R, 255-c.G, 255-c.B);
bm.SetPixel (x, vy, C);
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Prevedeni obrazku do odstinu Sedi:

for (int x = 0; x < bml.Width; x++)
{
for (int v = 0; y < bml.Height; y++)
{
Color cl = bml.GetPixel(x, V)
byte b = Convert.ToByte (0.2989*cl1.R +
0.5866*cl.G + (1-0.2989-0.5866) *cl.B);
Color c2 = Color.FromArgb (b, b, b);
bm2.SetPixel (x, vy, c2);

Pavel Topfer, 2016 Programovani II - 11 13



