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INDLEDNING

Designmanualen viser og beskriver identitetens elementer.

Daforholdet mellem de forskellige elementers stgrrelse og placering er meget vaesentligt for udtryk-

ket, er beskrivelsen af elementerne omfattende. | afsnit 3 Instruktion InDesign er der en gennemgang af,
hvordan man mest effektivt bygger sit dokument op, sa det fremadrettet bliver hurtigt og nemt at tilpasse
layoutet til nye budskaber og kanaler.

@nskes en lignende gennemgang til Photoshop henvises til SBS_Designmanual_Digital_2015.

Der er lgbende gennem manualen ogi afsnit 4 Eksempler vist forskellige layouts. Kombinationen af beskri-
velsen af elementerne og disse eksempler skulle gerne give et fyldestggrende indblik i identiteten.

For yderligere informationer se afsnittet Kontakt s. 54.
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1. ELEMENTER

1.1 Logoer
1.1.1 Primeaere logoer
1.1.2 Sekundzere logoer
1.1.3 Sekundzere logoer, lille format
1.2 Farver
1.3 Font
1.3.1 Brandon Discovery
1.3.2 Tisa Sans
1.4 Kvadrater
1.4.1 Stgrrelse
1.4.2 Farver

1.4.3 Blending modes, transparens og farve
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1.1 LOGOER

Logoerne skal altid gengives ubeskaret ogi sin originale form.
Det er ikke tilladt at eendre pa farver eller proportioner.

1.1.1 Primzere logoer

Det primaere logo er det, der ogsa bruges on air.

De primaere logoer findes i ensfarvede versioner i henholdsvis 100% sort og 100% hvid,
der hovedsageligt bruges i corporate sammenhange, hvor logoerne indgdr sammen
med SBS Discovery's gvrige kanallogoer.

Kanal 4
PRIMARTLOGO
K4_CMYK

SOLIDE VERSIONER
Ka_CMYK_SolidBlack
Ka_CMYK_SolidWhite

Kanal 5
PRIMARTLOGO
K5_CMYK

SOLIDE VERSIONER
K5_CMYK_SolidBlack
K5_CMYK_SolidWhite

L]
6'eren
PRIMAZRTLOGO
K6_CMYK

SOLIDE VERSIONER
K6_CMYK_SolidBlack
K6_CMYK_SolidWhite

Canal 9

PRIMART LOGO
K9_CMYK

SOLIDE VERSIONER
K9_CMYK_SolidBlack
K9_CMYK_SolidWhite
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1.1 LOGOER

1.1.2 Sekundzere logoer

Det sekundeere logo har tilfgjet logotype og bruges kun, nar det optraeder i fremmed
miljg, hvor en tydelig afsenderinformation er nedvendig. Det sekundaere logo findes i to
versioner: en med sort og en med hvid tekst.

De sekundaere logoer findes i ensfarvede versioner i henholdsvis 100% sort 0g 100%
hvid, der hovedsageligt bruges i corporate sammenhange, hvor logoerne indgar sam-
men med SBS Discovery's gvrige kanallogoer.

Kanal 4
SEKUNDARE LOGOER
K4_CMYK_Logotype_Black
K4_CMYK_Logotype_White

SOLIDE VERSIONER KANAL 4 KANAL 4 KANAL 4 KANAL 4

K4_CMYK_Logotype_SolidBlack
K4_CMYK_Logotype_SolidWhite

Kanal 5
SEKUNDARE LOGOER
K5_CMYK_Logotype_Black
K5_CMYK_Logotype_White

SOLIDE VERSIONER KANAL 5 KANAL 5 KANAL 5 KANAL 5

K5_CMYK_Logotype_SolidBlack
K5_CMYK_Logotype_SolidWhite

6'eren
SEKUNDARE LOGOER
K6_CMYK_Logotype_Black
K6_CMYK_Logotype_White

SOLIDE VERSIONER 6’EREN 6’EREN 6’EREN 6’EREN

K6_CMYK_Logotype_SolidBlack
K6_CMYK_Logotype_SolidWhite

Canal9
SEKUNDARE LOGOER
K9_CMYK_Logotype_Black
K9_CMYK_Logotype_White

SOLIDE VERSIONER CANAL 9 CANAL 9 CANAL 9 CANAL 9

K9_CMYK_Logotype_SolidBlack
K9_CMYK_Logotype_SolidWhite
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1.1 LOGOER

1.1.3 Sekundzre logoer, lille format

Det sekundaere logo med sort tekst er lavet i en version, hvor farverne i logotypen er
100% K (sort). Logotypen vil derfor fremsta tydeligere pa tryk i sma starrelser.
Sterrelsen pa logoet i filen svarer til minimumstgrrelsen (ses. 15). Logoet kan naturligvis
skaleres op.

Kanal 4
SEKUNDART LOGO SMALL
K4_CMYK_Logotype_Black_Small

KANAL 4
Kanal 5
SEKUNDZARTLOGO SMALL
K5_CMYK_Logotype_Black_Small

KANAL 5

!
6'eren
SEKUNDART LOGO SMALL
K6_CMYK_Logotype_Black_Small

Canal 9

SEKUNDART LOGO SMALL
K9_CMYK_Logotype_Black_Small

CANAL 9
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1.2 FARVER

1. Elementer

Hver kanal har en farvepalette bestdende af 5 farver. Tre farver er feelles for alle kanaler

- Global Yellow, Global Light og Global Dark. Derudover har hver kanal en primaer og en

sekundaer farve.

Farver, Global

GLOBALYELLOW GLOBALLIGHT
HEX:DFDO 30 HEX:EBEBEB
RGB:223-208-48 RGB:235-235-235
CMYK:15-10-94-0 CMYK:6-4-4-0

Farver, Kanal 4

K4 PINK1 K4 PINK 2
HEX: D8 1E5E hex:8b1734
RGB:216-30-94 rgb:139-23-53

CMYK:10-99-47-0 CMYK:29-100-72-29
Pantone: 214

Farver, 6'eren

K6 BLUE1 K6 BLUE 2
HEX:1E75B9 HEX:12416C
RGB:30-117-185 RGB:18-65-108
CMYK:85-50-1-0 CMYK:100-80-32-19

Pantone: 7461

GLOBAL DARK

RGB:42-42-42
CMYK:73-67-65-79

Farver, Kanal 5

K5RED1 K5RED 2
HEX:E92529 HEX:9D1C1F
RGB:233-37-41 RGB:157-28-31
CMYK:2-98-95-0 CMYK:15-100-100-22

Pantone: 1788

Farver, Canal 9

K9 GREEN1 K9 GREEN 2
HEX: 079246 HEX: 064522
RGB:7-146-70 RGB:6-69-34

CMYK:86-18-100-4 CMYK:89-43-97-52
Pantone: 347
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1. 3 FONT

Blac g ediu krift og brugestilal o
|nformat|on samtalle ntlige bu d ka b fF andon Dlscoveryskrlves altidi
versaler.

1.3.1 Brandon Discovery
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1.3 FONT

Tisa Sans bruges til leengere tekst off air.

1.3.2 Tisa Sans

SSSSSSSSSSSSS
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| andet afsnit af Det Perfekte Match ...
| andet afsnit af Det Perfekte Match ...

| andet afsnit af Det Perfekte Match ...
| andet afsnit af Det Perfekte Match ...

| andet afsnit af Det Perfekte Match ...
| andet afsnit af Det Perfekte Match ...
| andet afsnit af Det Perfekte Match ...

| andet afsnit af Det Perfekte Match...

SSSSSSSSSSSSSSS

AaBbCcDdEeFfGgHh
ll)jKkLIMmNNOoPp
QqRrSsTtUuVvWw
XxYyZzAxDoAd

1234567390
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1.4 KVADRATER

Ud over kanallogo og font bruges farvede kvadrater som et vaesentligt identitetsele-

ment. Kvadraterne findes i tre stgrrelse og tre farver pr. kanal. Nar kvadraterne bruges

oven pa billedmateriale bruges blending modes og transparens.

1.4.1 Storrelse

str.1 str.2 str.3
1.4.2 Farver

KANAL 4 KANALS

K4 PINK1 K5RED1
K4 PINK 2 K5RED 2
GLOBAL YELLOW GLOBAL YELLOW

forhold mellem stgrrelser

6'EREN CANALS9

K6 BLUE1 K9 GREEN1
K6 BLUE 2 K9 GREEN 2
GLOBALYELLOW GLOBALYELLOW

1.4.3 Blending modes, transparens og farve

Kvadraterne skalvaere en af falgende kombinationer af Blending Mode, Opacity og farve:

Kvadrater str. 1:
Blending mode: Normal Opacity:100%
Kvadrater str. 2 0g 3:
Blending mode: Multiply
Blending mode: Normal

Opacity:100%
Opacity: 85%

Farve: Kanalfarve 1, Global Yellow

Farve: Kanalfarve 1+2, Global Yellow
Farve: Kanalfarve 1+2, Global Yellow
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2. STYLE GUIDE

2.1 Logo - Minimumstgrrelse og respektafstand
2.1.1 Primaert logo
2.1.2 Sekundzert logo
2.1.3 Placering af det primaere logo
2.2 Tekst
2.2.1 Headings, font og farve
2.2.2 Headings, sterrelsesforhold
2.2.3 Placering, Heading 1 og 2
2.2.4 Placering, Heading 3 og Heading Speciel
2.2.5 Copy
2.3 Kvadrater
2.3.1 Farver, blending modes og transparens
2.3.2 Placering
2.4 Grid
2.4.1 Headings i Document Grid
2.4.2 Kvadrater og logo i Document Grid

2.4.3 Eksempel pa placering i grid
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2.1LOGO

MINIMUMST@RRELSE OG RESPEKTAFSTAND

2.1.1 Primaert logo

Logostarrelse afhaenger af griddet - beskrevet pa s. 23-28.
Minimumstgrrelse for det primeere logo er bredde =6 mm.

6 mm

L —

MINIMUMSSTGRRELSE
Bredde =6 mm.

1,5mm
-

Ll
1,5mm I H
1,5mm I
RESPEKTAFSTAND

Respektafstand for fremmede
elementer er logobredde/4.

2.1.2 Sekundzert logo

Minimumstgrrelse for det sekundare logo er bredde =11 mm.

Respektafstanden gaelder ikke for
kvadraterne (ses. 13). Kvadraterne

kan altsa rgre logoet - dog kun
hjgrne til hjgrne.

OBS: Det sekundzere logo findes i en version, hvor farven pa teksten er 100% K/hvid og

derfor fremstar tydeligere pa tryk ved sma starrelser (Ses. 9).

1Tmm

KANAL 5

MINIMUMSSTGRRELSE
Bredde =11 mm.

2,75mm [

2,75 mm

— —

5,5mm [

RESPEKTAFSTAND
Respektafstand for fremmede
elementerer:

I toppen og siderne = Logo-
bredde/a.

I bunden = Logobredde/2 fra
kassens bund.

I toppen geelder respektafstand-

en ikke for kvadraterne (ses. 13).
Kvadraterne ma altsa godt rgre

logoetitoppen -dog kun hjgrne
tilhjgrne.

2. Styleguide 15/54

FORKERT

De to kvadrater rammer logoet -
placeringen skal veaere hjgrne mod
hjgrne.

FORKERT

@verste, venstre kvadrat rammer
logoet - placeringen skal vaere
hjgrne mod hjgrne.

Nederste kvadrat bryder respekt-
afstanden.
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2.1LOGO

2.1.3 Placering af det primaere logo

1 LANDSHOLDET @&

PRIMZR PLACERING ALTERNATIV PLACERING
Logoet placeres normaltigverste, hgjre hjgrne. Annonce for kanal - uden billede. Her er logoet det centrale element og
Logoet gar til kant. har derfor en central placering.
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2.2 TEKST

Alveesentlig information placeres i farvede felter. Der er fem former for headings:

Heading 1, Heading 2, Heading 3, Heading Speciel 10g Heading Speciel 2. De to sidstnaevnte
bruges meget sjeeldent, da tre Headings som regel vil veere nok.

2.2.1 Headings, font og farve

HEADING 1

Typisk programtitel
Brandon Discovery Black
Tekstfarve: global light
Feltfarve: kanalfarve1

Typisk programundertitel
Brandon Discovery Medium
Tekstfarve: Global Light
Feltfarve: Kanalfarve1

Typisk sendetidspunkt
Brandon Discovery Black
Tekstfarve: Kanalfarve 1
Feltfarve: Global Light

Seerlig information
Brandon Discovery Black
Tekstfarve: Global Dark
Feltfarve: Global Light

Brandon Discovery Medium
Tekstfarve: Global Dark
Feltfarve: Global Light

HEADING 2

HEADING 3

17/54
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2.2 TEKST

2.2.2 Headings, storrelsesforhold

For at sikre konsistens mellem alle headings bestemmes alle starrelser ud fra Heading 1.
Enheden H1/10 (') bruges som vist nedenfor.

HEADING1

Versalhgjden deles med 10. = A = EiE E =

Tekstfeltet = 20" 10° = S E = === 20'
Margin, top og bund = ' =S == i =

Margin, hgjre og venstre =6"*

HEADING 2

Felt=14".

Tekst=6"

Margin, top og bund = 4".
Margin, hgjre ogvenstre = 6"*

HEADING 3

Felt=10"

Tekst=5"

Margin, top og bund =2,5".

Margin, hgjre ogvenstre =6’

HEADING 3 STOR

Ved f.eks.smaannoncer kan H3
blive for lille. | de tilfeelde kan i
stedet bruges samme starrelses-

forhold som H2.

HEADING SPECIEL1 AD I
Storrelser er lig Heading 2. H E
Teksten og tekstfeltet er roteret

og vredet 15° (lees meres. 38). —/ 15°

Sterrelser er lig Heading 3.

Teksten og tekstfeltet er roteret —/
150

og vredet 15° (lees meress. 38). 5

HEADING SPECIEL 2 H EA D I N
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2.2 TEKST

2.2.3 Placering, Heading 1 og 2

Heading 10g 2 haenger sammen i ét tekstfelt. Heading 2 kan dog skubbes horisontalt.
Begge Headings er venstrestillet.

HEADING1FLERELINJER
Har Heading 1 flere linjer, skal
versalhgjden pa falgende linjer

21 7:-\0}], [€
2 LINJER

svare til bunden af foregaende
linjes tekstfelt.

HEADING 2

Heading 2 placeres i forlaengelse

af Heading1, sa versalhgjden

svarer til bunden af Heading 1's
tekstfelt.

HEADING 2

Heading 2 kan skubbes hori-
sontaltiforhold til Heading 1i
afstande af10'.

21 7-\0}], [€

HEADING 2

HEADING 2 FLERE LINJER
Har Heading 2 flere linjer, skal
versalhgjden pa falgende linjer
svare til bunden af foregaende

21 7-\0l], [€

Bemaerk, at linjerne kan skubbes H EA D I N G 2

horisontalt uafhangigt af hinan-

den -altid i afstande af10". 2 LI NJ E R
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2.2 TEKST

2.2.4 Placering, Heading 3 og Heading Speciel

Heading 3 er altid hgjrestillet og placeres i bunden af formatet.
Heading Speciel placeres i toppen af formatet og kan bade veaere venstre- og hgjrestillet.

HEADING 3 FLERE LINJER

Har Heading 3 flere linjer, skal H EADI N G 3

versalhgjden pa folgende linjer

svare til bunden af foregaende 2 LI NJ E—R

linjes tekstfelt.

HEADING SPECIEL1FLERE
LINJER

Har Heading Speciel flere linjer,
skal versalhgjden pa fglgende lin-
jer svare til bunden af foregaende
linjes tekstfelt.

Heading 2 kan skubbes hori-
sontaltiforhold til Heading1i
afstande af10'.

HEADING SPECIEL 2

Heading Speciel 2 placeres i for-
leengelse af Heading Speciel 1, s&
versalhgjden svarer til bunden af
Heading Speciel 1's tekstfelt.
Heading Speciel 2 kan skubbes
horisontaltiforhold til Heading 1i
afstande af10'.

Har Heading Speciel 2 flere linjer,
skal versalhgjden pa fglgende lin-
jer svare til bunden af foregaende
linjes tekstfelt.

20/54
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2.2 TEKST

2.2.5 Copy

Sterre tekstmaengder skrives med Tisa Sans.
Placeres teksten pa et billede kan den med fordel saettes pa farvet baggrund. Baggrun-
den kan have en af de to kanalfarver eller Global Light, Global Dark og Global Yellow.

Sort tekst
Kan man overhovedet se det, hvis ens perfekte match star lige for gjnene afen? Det er

den opgave 20 udvalgte singler star over for, nar Oliver Bjerrehuus beder dem om at
finde deres perfekte match.

Singlerne griber det vidt forskelligt an og allerede i fgrste program, oplever de, hvor
store folelser, der kan opstd, nar huset veelger at teste det par, som alle er enige om er
Det perfekte match.

Baggrundsfarve: Primaer Kanal-

farve (K6 BL . Al .
arve (K6 Blue1) Kan man overhovedet se det, hvis ens perfekte match star lige for gjnene af en?

Det er den opgave 20 udvalgte singler star over for, nar Oliver Bjerrehuus beder

dem om at finde deres perfekte match.

Singlerne griber det vidt forskelligt an og allerede i farste program, oplever de,
hvor store fglelser, der kan opsta, nar huset vaelger at teste det par, som alle er
enige om er Det perfekte match.

Baggrundsfarve: Global Dark
Kan man overhovedet se det, hvis ens perfekte match star lige for gjnene af en?
Det er den opgave 20 udvalgte singler star over for, nar Oliver Bjerrehuus beder
dem om at finde deres perfekte match.

Singlerne griber det vidt forskelligt an og allerede i farste program, oplever de,

hvor store fglelser, der kan opsta, nar huset vaelger at teste det par, som alle er
enige om er Det perfekte match.

Baggrundsfarve: Global White
Kan man overhovedet se det, hvis ens perfekte match star lige for gjnene af en?
Det er den opgave 20 udvalgte singler star over for, nar Oliver Bjerrehuus beder
dem om at finde deres perfekte match.

Singlerne griber det vidt forskelligt an og allerede i farste program, oplever de,
hvor store fglelser, der kan opstd, nar huset vaelger at teste det par, som alle er
enige om er Det perfekte match.
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2.3 KVADRATER

2.3.1 Farver, blending modes og transparens

Pas.13 blev kvadraternes farver, blending modes og transparens kort beskrevet:

Eksemplernetil hgjre viser farverne
for Canal 9.

KVADRAT STR.1
Kanalfarve 1eller Global Yellow

Blending Mode: Normal
Opacity:100%

KVADRATSTR.20G3
Kanalfarve1, 2 eller Global Yellow

Blending Mode: Multiply
Opacity: 100%

eller

Blending Mode: Normal
Opacity: 85%
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2.3 KVADRATER

2.3.2 Placering

Kvadraterne kan placeres frit i forhold til hinanden. For at skabe bevaegelse, kan man
dog med fordel placere demii relation til hinanden - evt. sa de rammer hinanden hjgrne
mod hjgrne. For at skabe dynamik i billedet kan de med fordel placeres i et begraenset
omrade pa formatet.

Kvadraterne ma ikke ligge oven pad hinanden med fglgende undtagelse:

Det mindste kvadrat (str. 1) ma ligge oven pa de sterre kvadrater - dog:

- Skal kvadraterne placeres hjgrne mod hjgrne

- Deto kvadrater skal veere samme farvetone. Dvs, at hvis kvadrat str. 1 er kanalfarve 1, skal
det starre kvadrat vaere enten kanalfarve 1eller 2. Hvis kvadrat str. 1 er Global Yellow skal det
starre kvadrat ogsa veere Global Yellow.

- Kvadrat str. 2 eller 3 skal have gennemsigtighed (Blending Mode: Multiply eller Opacity: 85%)

Kvadraterne ligger bagved teksten.

KORREKT

Kvadraterne overlapper ikke
hinanden - bortset fra kvadrat
str.1, der overlapper stgrre, trans-
parente kvadrater med samme
farve, oger placeret hjgrne mod
hjerne.

FORKERT

1. Detgule kvadratstr.1erplace-
ret pa et grgnt kvadrat.

2. Detgule kvadrat str. 3 bliver
overlappet afdet granne
kvadrat.

3. Detgrgnnekvadratstr.1er
ikke placeret hjgrne mod hjor-
ne pa kvadrat str. 3. Kvadrat
str. 3 har desuden kanalens

sekundeere farve.
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2.4 GRID

2.4.1 Headings i Document Grid

Alle formater opdeles i et grid til placering af elementer. Griddet inddeles efter Heading
1'sversalhgjde sdledes, at versalhgjden svarer til et felt i griddet (de sorte streger i ek-
semplerne herunder). Griddet kan herefter med fordel deles i 2 (de rede streger).Heading
1placeres, sd gverste venstre hjerne af tekstfeltet er placeret i griddet.

Heading 3 placeres, sd gverste hgjre hjgrne af tekstfeltet er placereti griddet.

Heading Speciel placeres sa enten gverste hgjre eller venstre hjgrne af tekstfeltet er
placeretigriddet.

Afheengigt af antal linjer vil bunden af tekstfelterne ikke ngdvendigvis passe ind i griddet.

HEADINGS I GRID
Heading1's versalhgjde svarer til
1feltigriddet. Tekstfeltet svarer

til 2 felter.
@verste venstre hjgrne placeres

igriddet.

Heading10g Heading 2's tekstfel-
ter svarer til sammen til 3 gridfel-

ter - eller 6 felter, hvis griddet er

yderligere delt (de rade streger). I- “ r\ I h I ’. l'
[ ] A

I=AALJ/IINNS 1|

HEADING 2

Heading 3's tekstfelt svarer til1
gridfelt.

@verste hgjre hjgrne placeresii

griddet.

Heading Speciel placeres sa
enten gverste venstre eller hgjre

hjgrne af tekstfeltet passeri 1
griddet. e_I_Er
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2.4 GRID

2.4.2 Kvadrater og logo i Document Grid

Kvadraterne (ses. 13 0g 22) og logo placeres altid i griddet (bemaerk, at griddet her vises
uden inddeling).

KVADRATERI GRID

Kvadrat str. 1 svarer til 1 gridfelt.
Kvadrat str. 2 svarer til 4 grid-
felter.

Kvadrat str. 3 svarer til 16 grid-
felter.

LOGO I GRID
Storrelsen af logo athaenger

af medie og format, men som
hovedregel skal logoet have samme

starrelse som kvadratstr. 3 (16
gridfelter).
Logoet ma ikke vaere mindre end

kvadratstr. 3.
Er logoet starre, findes naeste

mulige logostarrelse ved at leegge
kvadrat str. 2 tili bredde og hgjde.
Altsa:

4x4 gridfelter (16) = Kvadrat str. 3

6x6 gridfelter (36)

8x8 gridfelter (48)

10x10 gridfelter (100)
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2.4 GRID

2.4.3 Eksempel pa placering i grid

Formatet er inddelt i kvadrater, svarende til versalhgjden
pa Heading 1. Griddet begynder i gverste hgjre hjgrne,

og gar ikke ngdvendigvis op. | det viste eksempel bliver
gridfelterne i venstre side beskaret, og de nederste grid-
felter stikker kun lige op i formatet. Da der skal beregnes
til beskaering, er dette uproblematisk, og man kan derfor

LOGO

Logoet er placeretigverste hgjre
hjerne og gar til kant.

Logoet er16 gridfelter - samme
som kvadrat str. 3.

HEADING SPECIEL1

2. Styleguide 26/54

regnei “naermeste hele tal” - her er Document Grid f.eks.
30 px (i stedet for 29,7638, som det skulle vaere for at
griddet gik op horisontalt).

De viste eksempler er i A-format.

Heading Speciel 1 ervenstrestillet

og gar til kant. Tekstfeltets gver-
stevenstre hjgrne er placereti
griddet.

Linje 2 er skubbet horisontalt
med 2 gridfelter (20°).

KVADRATER

Kvadraterne er alle placereti
griddet.

Kvadraterne er placeret under
tekstfelterne ogbliver derfor

beskaret af disse.
Kvadrat str.1=1gridfelt.

Kvadrat str. 2 = 4 gridfelter.
Kvadrat str. 3 =16 gridfelter.

NAMLAMA ADIKC

HEADING10G2

Heading10g 2 ervenstrestillet.
Heading1's tekstfelts gverste
venstre hjgrne er placereti
griddet.

Heading 2 er placeretidirekte
forleengelse af Heading 1, men
skubbet horisontalt med 2 grid-
felter (20').

HEADING 3

Heading 3 er placeretibunden,
hgjrestillet og gar til kant.
Heading 3's tekstfelts gverste
hgjre hjgrne er placeretigriddet.

NU O

IJAINIVIANND

N.ESTE TOPMODEL

GSA MED DRENGE

Y s % BV S R m
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2.4 GRID

2.4.3 Eksempel pa placering i grid

LOGO

Logoet er placeretigverste hgjre
hjerne og gar til kant.

Logoet er 16 gridfelter - samme
som kvadrat str. 3.

HEADING SPECIEL10G2
Heading Speciel1er hgjrestillet.
Tekstfeltets gverste hgjre hjgrne
erplaceretigriddet.

Heading Speciel 2 er skubbet
horisontaltiforhold til Heading
Speciel 10g gar til kant.

KVADRATER

Kvadraterne eralle placereti
griddet.

Kvadraterne er placeret under
tekstfelterne og bliver derfor
beskaret af disse.

Kvadrat str.1=1gridfelt.
Kvadrat str. 2 = 4 gridfelter.
Kvadrat str. 3 =16 gridfelter.

HEADING10G2

Heading10g 2 ervenstrestillet.
Heading1's tekstfelts gverste
venstre hjgrne er placereti
griddet.

Heading 2 er placeretidirekte
forlaengelse af Heading 1. Farste
linje er skubbet horisontalt med
2 gridfelter (20'), mens anden
linje er skubbet horisontalt med1
gridfelt (10')

HEADING 3

Heading 3 er placeretibunden,
hgjrestillet og gar til kant.
Heading 3's tekstfelts gverste
hgjre hjgrne er placeretigriddet.

2. Styleguide 27/54

= LI AL\
Jeo TALY

ACTIONPACKED GAMESHOW
MED CARSTEN BANG |l

__HVER TORSDAG KL. 21.0
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2.4 GRID

2.4.3 Eksempel pa placering i grid

LOGO

Logoet er placeretigverste hgjre
hjerne og gar til kant.

Logoet er 16 gridfelter - samme
som kvadrat str. 3.

KVADRATER

Kvadraterne er alle placereti
griddet.

Kvadraterne er placeret under

tekstfelterne ogbliver derfor ....
beskaret af disse.

vadratstr. 11 ridfelt. DODEAMIED IEAM™
DA FREMIER LEAW
vadrat str. 2 = 4 gridfelter.

Kvadrat str. 3 =16 gridfelter. ....

HEADING1
Heading1er venstrestillet.

11E
W =

Heading1's tekstfelts gverste
venstre hjgrne er placereti
griddet.

HEADING 3

Heading 3 er placeretibunden,
hgjrestillet og gar til kant.
Heading 3's tekstfelts gverste

hgjre hjgrne er placeretigriddet.



Designmanual / Print 2. Styleguide 29/54

2.4 GRID

2.4.3 Eksempel pa placering i grid

LOGO

Logoet er placeretigverste hgjre
hjerne og gar til kant.

Logoet er 16 gridfelter - samme
som kvadrat str. 3.

KVADRATER

Kvadraterne er alle placereti
griddet.

Kvadraterne er placeret under
tekstfelterne og bliver derfor

beskaret af disse. “? T.n\ E. A ‘ gr ‘I—l A c IE l’ “
SQIVNIVI GCIMTAJDIEIN.

Kvadrat str.1=1gridfelt.

Kvadrat str. 2 = 4 gridfelter. I “T‘D RN/A\DO ALLEY”

Kvadrat str. 3 =16 gridfelter.

»
]

HEADING10G2
Heading10g 2 ervenstrestillet.

Heading1's tekstfelts gverste

venstre hjgrne er placereti
griddet.

Heading 2 er placeretidirekte

forlaengelse af Heading 1.

copPy

Copy erplaceretibundenifor- Jje til oje med en afverdens/dadeligste \Le; enomener

holdtil griddet. Teksten er sat pa Cum exceper ergvit, comni autem qui am ealcum | laudi ques magnamu sgiatatge parchilla qua-
farvet baggrund. et audipsa cus a3 demgui quodis $enis simus mo- | sanderum nistgtatis put modis quae nonsernat ip-
Margin i begge sider samt i top og uptamet illmo amnimporem la sa necuptate aut | sunte mporemlrae et nobis

bund falger griddet.
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3. INSTRUKTION
INDESIGN

3.1 Fremgangsmade

3.1.1 Versalhgjde Heading 1

3.1.2 Document Grid

3.1.3 Baseline Grid

3.1.4 Paragraph Styles
3.1.4.1 Paragraph Styles, H1
3.1.4.2 Paragraph Styles, H2
3.1.4.3 Paragraph Styles, H2, linje 2
3.1.4.4 Paragraph Styles, H3
3.1.4.5 Paragraph Styles, H Speciel 1
3.1.4.6 Paragraph Styles, H Speciel 2
3.1.4.7 Paragraph Styles, H Speciel 2, linje 2
3.1.5.1 Placer logo

3.1.6 Placer kvadrater

3.1.7 Giv kvadraterne Blending Modes og transparens

3.1.8 Nye styles til gvrige kanaler

3.1.9 Skift logo, billede og kvadraternes farve
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3.1 FREMGANGSMADE

I InDesign laves alle Headings som Paragraph Styles, mens placering af og sterrelser pa
kvadrater og logo bestemmes af det bagvedliggende Document Grid. Griddet laves ud
fraversalhgjden pa Heading 1.

Nar alle Paragraph Styles er defineret for en kanal, er det hurtigt at lave nye styles for de
ovrige kanaler.

Fremgangsmaden, der beskrives i detaljer i det folgende, er:

Lav Swatches eller importerer fra eksisterende InDesign-dokumenter.
Sefarvekoderne pds. 10.

1. Find passende versalhgjde for Heading 1.

2. UdfraHeading1's versalhgjde laves et Document Grid.

3. LavetBaseline Grid ud fra Document Grid (1:10)

4. Definer Paragraph Styles for alle Headings ud fra Baseline Grid'et.
5. Placer ogskaler logoet ud fra Document Grid.

6. Lavogplacerkvadrater ud fra Document Grid.

7. Bestem Blending Modes og transparens for kvadraterne.

8. Lav nye styles for gvrige kanaler.

9. Skift logo samt farver og placering pa kvadraterne.
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3.1.1 Versalhgjde Heading 1

Egnet stgrrelse afthaenger af medie ogindhold. Pa s. 34 er en vejledning til sterrelser for
tre almindelige print-formater.

3.1.2 Document Grid

Griddet skal (tilnaermelsesvis) ga op i formatets bredde, sa det vil ofte vaere ngdvendigt
atjustere versalhgjden efterfalgende.

Nar der arbejdes med griddet og placering af Headings og kvadrater, anbefales det at
saette sine linealer tilat mali px.

Dader skal beregnes Bleed behg-
ver griddet ikke at gd op 100%. |
eksemplet til hgjre (A4-format)
ergriddet sattil 30px - i stedet
for 29,7638px, dervillega op i
formatets bredde.

Da griddet som default tegnes

fra gverste venstre hjerne, er
yderste hgjre gridfelter beskaret.
I bunden er der ligeledes beskare-
de gridfelter.

De rgde streger viser de manglen-
de gridstreger pa formatet.
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3.1.3 Baseline Grid

Baseline Grid'et bruges til yderligere inddeling af Document Grid'et. Baseline Grid'et er
Document Grid delt med 10 (= enheden H1/10 - se s. 18). Da alle elementer placeres i for-
hold til Document Grid'et, er det ikke ngdvendigt at arbejde med et Baseline Grid. Men
Baseline Grid'et er en hjaelp, nar man skal definere Paragraph Styles for alle Headings og
gor det lettere at placere dem korrekt i griddet efterfalgende.

EKSEMPEL PA BASELINE GRID

Baseline Grid'et forholder sig til

Document Grid'etiforholdet1:10.

Heading 2's grundlinje passer

ikke i Document Grid'et, meni

Baseline Grid'et.

Heading 3's farste linjes tekstfelt

passeri Document Grid'et, mens

selve teksten er forskudt med /2 ﬁm
linje i Baseline Grid'et. L]

Heading 3's anden linjes tekstfelt

ETY)

er forskudt med V2 linje i Baseline

Grid'et, mens selve teksten pas-

seriDocument Grid'et.

33/54
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3.1.4 Paragraph Styles

Med Document Grid og Baseline Grid pa plads, kan man nemt lave styles til alle Hea-
dings. Pa de fglgende sider er Paragraph Styles for hver Heading beskrevet.

| dette eksempel er Heading 1,

Heading 2, Heading 3, Heading
Speciel 10g Heading Speciel 2

brugt.

DEBEAAIED I E
MNMLB6MMIEN LKL

FOR AGTE FANS

d
o\

| HVER LORDAG PA G'EREN
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3.1.4.1 Paragraph Styles, H1

Med Baseline Grid'et slaet til er det nemt at definere sine Styles for alle Headings.
Det farvede tekstfelt laves som en Paragraph Rule. Tekstens venstre indryk laves som
en Left Indent.

Folgende punkter i Stylen for H1 skal udfyldes:

Basic Character Format

Font Family / Style: Brandon Discovery Black
Size: Svarende til Versalhgjde = Gridhgjde.
Leading: Svarende til et mellemrum pa Gridhgjde.
Case: All Caps

Indents and Spacing
Left Indent: Baseline Grid x 6
Align to grid: All Lines (anbefales, da det gor det lettere, at placere praecist i griddet).

Paragraph Rules
Weight: Document Grid x 2

Colour: Primaer kanalfarve

Tint: 100%
Offset: Baseline Grid x -5
Width: Text

Left / Right Indent: Baseline Grid x -6

Character Colour
Fill Colour: Global Light
Tint:100%

EKSEMPLER:

Annonce (103x70 mm)
Document Grid =15 px

Basic Character Format
Size: 21,4 pt
Leading: 22 pt

Indents and Spacing
Left Indent:9 px

Paragraph Rules
Weight: 30 px

Offset: -7,5 px

Left / Right Indent: -9 px

A4 (21x29,7 cm)
Document Grid =30 px

Basic Character Format
Size: 42,85 pt
Leading: 45 pt

Indents and Spacing
Left Indent: 18 px

Paragraph Rules
Weight: 60 px

Offset: -15 px

Left / Right Indent: -18 px

Abribus (118,5x175 cm)
Document Grid =180 px

Basic Character Format
Size: 257 pt
Leading: 270 pt

Indents and Spacing
Left Indent: 108 px

Paragraph Rules
Weight: 360 px
Offset: -90 px

Left / Right Indent: -108 px

3. Instruktion InDesign
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3.1.4.2 Paragraph Styles, H2

Det farvede tekstfelt laves som en Paragraph Rule. Tekstens venstre indryk laves som
en Left Indent. @nsker man at skubbe sin Heading 2 horisontalt, gger man Left Indent
for det pageeldende afsnit med det gnskede antal gridfelter.

Eksempel: Pd enabribus er et gridfelt 180 px. For at rykke Heading 2 horisontalt med 4 grid-

felter, ages Left Indent med 720 px.
Folgende punkter i Stylen for H2 skal udfyldes:

Basic Character Format

Font Family / Style: Brandon Discovery Medium

Size: Svarende til Versalhgjde = 6 x Baseline Grid.

Leading: Svarende til et mellemrum fra Heading 1 pa 5 x Baseline Grid.

Case: All Caps

Indents and Spacing

Left Indent: Baseline Grid x 6 (samme som Heading 1)

Align to grid: All Lines (anbefales, da det gor det lettere, at placere preecist i griddet).

Paragraph Rules

Weight: Baseline Grid x 14
Colour: Primeer kanalfarve

Tint: 100%

Offset: Baseline Grid x-4

Width: Text

Left / Right Indent: Baseline Grid x -6 (samme som Heading 1)

Character Colour
Fill Colour: Global Light
Tint: 100%

EKSEMPLER:

Annonce (103x70 mm)
Document Grid =15 px

Basic Character Format
Size: 12,85 pt
Leading: 16 pt

Indents and Spacing
Left Indent:9 px

Paragraph Rules
Weight: 21 px

Offset: -6 px

Left / Right Indent: -9 px

A4 (21x29,7 cm)
Document Grid =30 px

Basic Character Format
Size: 25,7 pt
Leading: 31pt

Indents and Spacing
Left Indent: 18 px

Paragraph Rules
Weight: 42 px

Offset: -12 px

Left / Right Indent: -18 px

Abribus (118,5x175 cm)
Document Grid =180 px

Basic Character Format
Size: 154 pt
Leading: 190 pt

Indents and Spacing
Left Indent: 108 px

Paragraph Rules

Weight: 252 px

Offset: -72 px

Left / Right Indent: -108 px

3. Instruktion InDesign
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3.1.4.3 Paragraph Styles, H2, linje 2

Da Heading 2's farste linje forholder sig til Heading 1 og laver en afstand mellem de to
linjer pa Baseline Grid x 5, mens afstanden mellem Heading 2's forste og efterfalgende
linjer kun er Baseline Grid x 4, skal der laves en ekstra Style for de fglgende linjer.

General
Based on: Heading 2

Basic Character Format

Leading: Svarende til et mellemrum fra ferste til falgende linjer pa Baseline Grid x 4.

3. Instruktion InDesign

EKSEMPLER:

Annonce (103x70 mm)
Document Grid =15 px

Basic Character Format
Leading: 15 pt

A4 (21x29,7 cm)
Document Grid =30 px

Basic Character Format
Leading: 28 pt

Abribus (118,5x175 cm)
Document Grid =180 px

Basic Character Format
Leading: 172 pt

37/54
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3.1.4.4 Paragraph Styles, H3

Det farvede tekstfelt laves som en Paragraph Rule. Tekstens hgjre indryk laves som en

Right Indent.

Bemeerk, at da Heading 3 ligger mellem Baseline Grid's linjer, kan Align to Grid ikke

bruges.

Folgende punkter i Stylen for H3 skal udfyldes:

Basic Character Format

Font Family / Style: Brandon Discovery Black

Size: Svarende til Versalhgjde = 5 x Baseline Grid.

Leading: Svarende til et mellemrum pa 2,5 x Baseline Grid.

Case: All Caps

Indents and Spacing

Right Indent: Baseline Grid x 6 (samme som Heading 1's Left Indent)

Align to grid: None

Paragraph Rules

Weight: Document Grid x 1

Colour: Global Light
Tint:100%

Offset: Baseline Grid x-2,5

Width: Text

Left / Right Indent: Baseline Grid x -6 (samme som Heading 1)

Character Colour

Fill Colour: Primaer kanalfarve

Tint:100%

EKSEMPLER:

Annonce (103x70 mm)
Document Grid =15 px

Basic Character Format
Size: 10,7 pt
Leading: 11,2 pt

Indents and Spacing
Alignment: Right
Right Indent: 9 px

Paragraph Rules
Weight: 15 px

Offset: -3,75 px

Left / Right Indent: -9 px

A4 (21x29,7 cm)
Document Grid =30 px

Basic Character Format
Size: 21,45 pt
Leading: 22,5 pt

Indents and Spacing
Alignment: Right
Right Indent: 18 px

Paragraph Rules
Weight: 30 px

Offset: -7,5 px

Left / Right Indent: -18 px

Abribus (118,5x175 cm)
Document Grid =180 px

Basic Character Format
Size:128,5 pt
Leading: 135 pt

Indents and Spacing
Alignment: Right
Right Indent: 108 px

Paragraph Rules

Weight: 180 px

Offset: -45 px

Left / Right Indent: -108 px

3. Instruktion InDesign
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3.1.4.5 Paragraph Styles, H Speciel 1

Heading Speciel 1 har samme starrelser som Heading 2, linje 2.

Stylen laves som skrevet nedenfor, mens selve tekstfeltet roteres og vrides i Transform
Dialogboksen med 15° (Rotation Angle og Shear X Angle).

Folgende punkter i Stylen for H Speciel 1 skal udfyldes:

General
Based on: Heading 2, linje 2

Basic Character Format
Font Family / Style: Brandon Discovery Black

Paragraph Rules
Colour: Global Light

Character Colour
Fill Colour: Global Dark
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3.1.4.6 Paragraph Styles, H Speciel 2

Heading Speciel 2 har grundlaeggende de samme stgrrelser som Heading 3.
Folgende punkter i Stylen for Heading Speciel 2 skal udfyldes:

General
Based on: Heading 3

Basic Character Format

Font Family / Style: Brandon Discovery Medium

Leading: Svarende til et mellemrum fra Heading Speciel 1 pa Baseline Grid x 4.

Paragraph Rules
Colour: Global Light

Character Colour
Fill Colour: Global Dark

EKSEMPLER:

Annonce (103x70 mm)
Document Grid =15 px

Basic Character Format
Leading: 13,5 pt

A4 (21x29,7 cm)
Document Grid =30 px

Basic Character Format
Leading: 27 pt

Abribus (118,5x175 cm)
Document Grid =180 px

Basic Character Format
Leading: 162 pt

3. Instruktion InDesign
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3.1.4.7 Paragraph Styles, H Speciel 2, linje 2

Da Heading Speciel 2's fgrste linje forholder sig til Heading Speciel 1 og laver en afstand
mellem de to linjer pa Baseline Grid x 4, mens afstanden mellem Heading Speciel 2's
farste og efterfglgende linjer kun er Baseline Grid x 2,5, skal der laves en ekstra Style for
de fglgende linjer.

Folgende punkter i Stylen for Heading Speciel 2, linje 2 skal udfyldes:

General
Based on: Heading Speciel 2

Basic Character Format

Leading: Svarende til et mellemrum pa 2,5 x Baseline Grid (samme som Heading 3).

EKSEMPLER:

Annonce (103x70 mm) A4 (21x29,7 cm) Abribus (118,5x175 cm)
Document Grid =15 px Document Grid =30 px Document Grid =180 px
Basic Character Format Basic Character Format Basic Character Format

Leading: 11,2 pt Leading: 22,5 pt Leading: 135 pt

41/54
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3.1.5.1 Placer logo

Det primeere kanallogo skal som hovedregel placeres i gverste, hgjre hjgrne af formatet
og ga til kant. Stgrrelsen skal som hovedregel svare til Document Grid x 4. Laes mere om
logostarrelser pds. 15 ogs. 24.

Nar logoet er placeret i gverste hgjre hjgrne, skal InDesigns Rulers indstilles, sa de ma-
ler fra logoets gverste, hgjre hjgrne - altsa fra formatets gverste, hgjre hjgrne (i stedet
for gverste, venstre hjarne).

Logoeter placeretigverste hgjre
hjgrne og gar til kant.

Logoet er16 gridfelter.
Griddet, der forholder sig Ruler
indstillingerne, begynder i gver-
ste hgjre hjgrne.

Alle Headings er flyttet, sa de
passeridet nye grid.

DOEAAIED |
MNMELEMMIEN L

FOR AZGTE FANS

|_HVER LORDAG PA 6'ERE!
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3.1.5.1 Placer logo (billede i baggrund)

Billedet leegges ind pa nederste lag.

Med billedet lagt ind, kan tekster-
ne placeres hensigtsmaessigt.

Heading 2 og Heading Speciel 2
er skubbet horisontaltirelation
til griddet.
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3.1.6 Placer kvadrater

Kvadraterne placeresigriddet.

Kvadraternes stgrrelser er enten 1 gridfelt, 4 gridfelter eller 16 gridfelter. Laes mere om
kvadraternes stgrrelse pa s. 13 ogs. 24.

Kvadraternes farve er enten en af de to kanalfarver eller Global Yellow. Laes mere om
kvadraternes farver pds. 10.

Kvadraterne skal give en
fornemmelse af bevaegelse. De
skal derfor placeresirelation
tilhinanden (men behgver ikke
atrgre hinanden), og gernei et be-
graenset omrade pa formatet.

Kvadraterne ligger bagved

Q. y
teksten. T P = N L

g
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3.1.7 Giv kvadraterne Blending Modes og transparens

For at lave en integration mellem kvadraterne og billedet, bruges blending modes og
transparens. Laes mere om kvadraternes blending modes pa s. 13 og 22.

Vaer meget opmaerksom p3, at et valgt blending mode ikke forstyrrer det overordnede
udtryk. Formdlet er at skabe sammenhang mellem grafik og billede.

De sma kvadrater kan med fordel
bruges oven pa et stgrre kvadrat
isamme farve, der er delvist
transparent. Det lille kvadrat
skalplaceresietafdetstarre
kvadrats hjgrner.

PREMIER LEAGUE

FOR AEGTE FANS
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3.1.8 Nye styles til gvrige kanaler

For at lave et nyt design til en anden plakat, skal der laves nye styles til Heading 1,
Heading 2, Heading 2, linje 2 og Heading 3.
Fremgangsmaden er enkel. Lav en ny style og lav falgende indstillinger:

General
Based on: Den tilsvarende style for den kanal, der er lavet.

For Heading 1, Heading 2 og Heading 2, linje2:
Paragraph Rules
Colour: Skift til kanalens primaere kanalfarve

For Heading 3:
Character Colour
Fill Colour: Skift til kanalens primzere kanalfarve

3. Instruktion InDesign
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3.1.8 Nye styles til gvrige kanaler

Her ses de nye styles (i eksemplet Kanal 4).

De nye styles - H1,H2 og H3 er
andret tilKanal 4.

PRzEMIER»LEAGUE i\

FOR £GTEFANS
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3.1.9 Skift logo, billede og kvadraternes farve

Kanallogoet og billedet skiftes ud, og kvadraternes farve andres til den nye kanals
farver.

| A
GITTE TALKS

HUDLOST £RLIGT TALKSHOW

HVER TORSDAG KL. 21.00
PA KANAL 4
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3.1.9 Skift logo, billede og kvadraternes farve

Placering pa tekst og kvadrater @ndres i henhold til billede m.v.

GITTE TALKS ==

HUDLOST £RLIGT TALKSHOW

b

HVER TORSDAG KL. 21.00
. PA KANAL 4 |
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4. EKSEMPLER

4.1 Abribus
4.2 Annonce

4.3 Plakat
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4.1 Abribus

Abribus - Kanal 4 og Kanal 5.

’ By _
| GITTE TALKS ;‘

HUDLGST £RLIGT TALKSHOW

RX

- Y

DANMARKS -}
NINJA WARRIOR |

ER HAN BRANDMAND?

PREMIERE MANDAG 7. SEP.
+HVER TORSDAG FRA 10. SEP.

HVER TIRSDAG 21.00
PA KANAL 4

[ 2

B |
d DANMARKS = ‘

N/ESTE TOPMODEL

NU OGSA MED DRENGE

EP. 20.00

DANMARKS *
NINJA WARRIOR

ER HAN TOGF@RER? .

PREMIERE MANDAG 7. SEP.
+HVER TORSDAG FRA 10. SEP.

4. Eksempler

DANMARKS 1
| NINJA WARRIOR

ER HAN MEKANIKER?

-
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] PREMIERE MANDAG 7. SEP.
+HVER TORSDAG FRA 10. SEP.
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4.2 Annonce

Annoncer (103x70mm).

4 DANMARKS
NINJA WARRIOR

PREMIEI@“ EAGUE

FOR £GTE FANS \

4. Eksempler
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4.3 Plakat

Logoplakater (61x91 mm).
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KONTAKT

Craig Jonathan Kristensen
Motion Graphics Designer
Discovery Networks Denmark ApS

Mail: craig_kristensen@discovery.com
Mobil: 4077 8841



