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アイドルマスター系 VS その他

二次元アイドルモバイルゲーム売上分析
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本レポートはアイジーエーワークスのモバイルマーケットインテリジェンスフラットホーム
「Mobile Index」(www.mobileindex.com)からご提供致します。

売上推定値はMobile Indexのパートナー会社様の同意の上、提供されたデータを元に
独自のアルゴリズムを使用してデータを推定しました。本レポートの推定データは、実際の売上と異なる場合があります。

Mobile Indexの分析ツールサービスは下記の企業及び団体から使われております。

http://www.mobileindex.com/
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総合売上高20億円超の2次元アイドルゲーム9本分析

「2017年二次元アイドルゲームの売上698億、デレステ266億」

• 売上1位に輝いた[アイドルマスターシンデレラガールズ・スターライトステージ](以下、デレステ ) 2017年総合売上高 266億円

• 売上2位[バンドリ！ガールズバンドパーティー](以下、ガルパ!)売上高 91億円、3位[ラブライブ！スクールアイドルフェスティバル](以下、スクフェス)、

[あんさんぶるスターズ！](あんスタ) 88億円、 5位[A3!] 73億円
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1. 主要タイトルの総合売上比較

2017年主要2次元アイドルゲームの総売上高

資料:  モバイルインデックス(www.mobileindex.com)

(単位 : 円)
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総合売上高20億円超の2次元アイドルゲーム9本分析

「2017年アイマス系ゲームの売上高総計314億」

• 2017年二次元アイドルゲームの全体売上中、アイドルマスター系のゲーム3本が([デレステ]、[ミリシタ]、

[アイドルマスター SideM LIVE ON ST@GE！(以下、エムマス)])売上の44%占めす(314億円), 個別タイトル中一番売上比率が高いゲーム[デレステ]

• アイドルマスター系(以下、アイマス系)を除く、二次元アイドルゲームの2017年総合売上高は384億円

5

1. 主要タイトルの総合売上比較

アイマス系モバイルゲーム売上高総計

資料 :モバイルインデックス(www.mobileindex.com)

(単位 : 円)
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総合売上高20億円超の2次元アイドルゲーム9本分析

「デレステ1日平均売上高7千3百万, その他系ゲーム2千万以上」

• アイマス系モバイルゲーム売上1位は[デレステ]、1日平均売上7千3百万円。[ミリシタ] 1千1百万円、[エムマス] 2百万円

• その他二次元アイドルゲーム売上1位は[ガルパ]、1日平均売上2千5百万円、[スクフェス]及び[あんスタ]2千4百万円、[A3] 2千万円

6

2. 主要タイトルの一日平均売上分析

:  モバイルインデックス(www.mobileindex.com)

(単位 : 円)アイマス系モバイルゲームの1日平均売上 その他二次元アイドルゲームの1日平均売上

:  モバイルインデックス(www.mobileindex.com)
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デレステ 2017年の月別売上

「デレステ、17年9月売上38億、人気キャラの新規SSR実装」

• [デレステ]17年9月売上38億円。 9月2周年アップデートを実施、新規コンテンツアップデート15回行う

• 週1で人気キャラクター 佐藤 心、高垣 楓、西園寺 琴歌、ナターリアがSSRレアリティーで新規バージョンが実装。売上増加の原因と見られる
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2017年売上70億円以上タイトルの月別売上分析(デレステ)

資料: モバイルインデックス(www.mobileindex.com)

(単位 : 億 円)
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ミリシタ 2017年の月別売上

「ミリシタ、TV CM展開・アイマスキャラ実装、売上増加」

• 2017年6月27日[ミリシタ]リリース、 2017年7月売上10億円を達成、2017年総合売上高は39億円

• リリース後1ヶ月、強制終了など不具合多数発生及び楽曲コンテンツの数が[デレステ]に比べ少ないなどユーザーに低評価される。売上下落の原因と見られる

• 10月、売上増加へ転換、 TV CMやインターネット生放送などの外部マーケティング実施及び新規楽曲追加アイマス編人気キャラクター萩原雪歩と天海 春香を実装
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2017年売上70億円以上タイトルの月別売上分析 ミリシタ)

資料:  モバイルインデックス(www.mobileindex.com)

(単位 : 億 円)
2017年ミリシタ売上
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ガルパ 2017年の月別売上

「ガルパ、売上91億、17年発売二次元アイドルゲーム売上1位」

• 2017年3月15日ガルパリリース2017年総合売上は91億円。 2017年発売した二次元アイドルゲームの売上1位

• 2018年8月、2017年中最高売上高(12億円)を記録

4☆主人公バンドのメンバーと人気キャラクターが 夏フェス衣装とビキニ衣装でガチャに登場。その他夏花火イベントを進行。 DAUと売上増加の原因と判断される
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3. 2017年売上70億円以上タイトルの月別売上分析(ガルパ)

資料 : モバイルインデックス(www.mobileindex.com)

(単位 : 億 円)
2017年ガルパ売上
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スクフェス 2017年の月別売上

「17年4月、スクフェス4周年アップデート実施、売上15億」

• 2017年4月[スクフェス] 4周年記念大型アップデート実施。 4月売上は15億円を達成

• 4周年イベントでURレアリティー確定排出イベント2件実施。 [スクフェス]の主人グループとラブライブIPアニメーションの続編、

[ラブライブ! サンシャイン!!]の主人公グループのガチャが登場。売上増加の原因と見られる

10

2017年売上70億円以上タイトルの月別売上分析

資料 : モバイルインデックス(www.mobileindex.com)

(単位 : 億 円)
2017年スクフェス売上
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あんスタ 2017年の月別売上

「あんスタ、10月売上10億 、 人気投票・人気キャラ実装」

• 2017年10月売上は10億円、同年最高売上高を記録

• 10月はキャラクター人気投票実施。 1~5位は公式グッズが制作される。ログインボーナスで獲得するアイテムで投票、ユーザー接続を誘導してDAUを牽引

• 2017年10月、人気キャラクター月永 レオ(人気投票2位)、瀬名 泉(人気投票3位)、朔間 凛月(人気投票4位)がガチャに登場。売上増加を支えになったと見られる
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3. 2017年売上70億円以上タイトルの月別売上分析(あんスタ)

資料 : モバイルインデックス(www.mobileindex.com)

(単位 : 億 円)

2017年あんスタ売上
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A3 2017年の月別売上

「A3、17年6月売上12億、17年最高売上高を記録」

• [A3] 2017年1月26日リリース。 2017年総合売上高は73億円

• 2017年6月、2017年最高売上高を記録(12億円)、6月誕生日キャラクターの皇天馬と斑鳩 三角、期間限定SSRレアリティーで実装

• キャラクターの誕生日の時期に合わせてガチャイベントを実行したところが、売上増加の原因と思われる
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3. 2017年売上70億円以上タイトルの月別売上分析(A3)

:  モバイルインデックス(www.mobileindex.com)

(単位 : 억 円)

2017年A3売上
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No. タイトル名 リリース日 パブリッシャー コンセプト

1
アイドルマスター シンデレラガールズ

スターライト ステージ
2015.09.02

バンダイナムコ
エンターテインメント

芸能界アイド
ル

2
ラブライブ！

スクールアイドルフェスティバル
2013.06.07 KLab 学園アイドル

3 あんさんぶるスターズ！ 2015.05.21 happy elements k.k 学園アイドル

4 アイドリッシュセブン 2015.08.20
バンダイナムコ
オンライン

芸能界アイド
ル

資料 : モバイルインデックス(www.mobileindex.com)

総合売上高20億円超の2次元アイドルゲーム9本分析

「2017年リリースタイトル、ガルパ!含め合計5本」

• 2017年リリースした二次元アイドルゲーム中、売上20億円以上のタイトルは合計 5本

• バンダイナムコエンターテインメントアイマス系タイトル(3本)サービス中。2017年売上高20億円以上の二次元アイドルゲームを最も多くサービス中のパブリッシャ

• 2017年以前、芸能界アイドル / 学園アイドル2つのコンセプトに分かれる。2017年以後、バンド役者育成など多様なコンセプトのタイトルがリリースされる
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4. 付録-リリース時期及びコンセプト分析

2017年総合売上20億円以上のタイトル(17年以前リリース)

No. タイトル名 リリース日 パブリッシャー コンセプト

1 ガルパ!ガールズバンドパーティー 2017.03.15 Craft Egg バンド

2 A3! 2017.01.26
リベル

エンターテインメント
舞台

3
アイドルマスターミリオンライブ！

シアターデイズ
2017.06.27

バンダイナムコ
エンターテインメント

芸能界アイド
ル

4
うたの☆プリンスさまっ♪

Shining Live
2017.08.27 KLab 学園アイドル

5
アイドルマスター SideM 

LIVE ON ST@GE！
2017.08.29

バンダイナムコ
エンターテインメント

芸能界アイド
ル

2017年総合売上20億円以上のタイトル(17年以後リリース)

資料 : モバイルインデックス(www.mobileindex.com)



- モバイルマーケットインテリジェンスサービス「Mobile Index」の紹介



Mobile Index

Mobile Indexは市場と競合他社に対する全指標をご提供、
正しい戦略的判断に役立つことを目指します

Market Index JP

日本市場のジャンル分布

新作トレンドを分析

上位パブリッシャーの統計

Top Apps

Appランキングの履歴

20個以上の条件を組み合わせたApp検索

個別Appの売上 / ダウンロード推定・比較

Operation Index

人気ゲームの運営トレンド

パブリッシャー別運営トレンド現状

アプリ別詳細運営・比較



시장을한눈에파악하세요.

1) Market Index JP

Market Index



게임운영의모든것

2) Operation Index > Operation Trend

Operation Index



효과적으로찾고,分析하세요

3) Top Apps > Real-time Top Chart / Daily Top Chart

Top Apps



これらの機能を実現するため、Mobile Indexは膨大な量のデータを収集・分析します

Mobile Index

1,000万件 4.2年20万個



Mobile Index
Data-driven Business Decision-making Assistant

本報告書に書かれた大多数のランキングは

Mobile Indexの資料をそのまま活用しました。

最新データが気になりましたら、今すぐアクセスして下さい。

www.MobileIndex.com

本報告書を活用される際、出所を明らかにし、一切の責任は負担致しません。

http://www.MobileIndex.com
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