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REGLAMENTO
LIGA DE FÚTBOL PROFESIONAL 2019



INTERPRETACIÓN

Todas las referencias al género masculino abarcarán el femenino y el singular abarcará
el plural, salvo que esté expresamente determinado de otra manera en este reglamento.

Asimismo, toda referencia que se haga de manera general a torneo, competición o
campeonato, se entenderá como hecha a la Liga1, y no a las etapas que la componen.

Los capítulos de este reglamento constituyen una mera distribución ordenada de las
materias y no deberán afectar las interpretaciones de los respectivos artículos.



LISTA DE TÉRMINOS
UTILIZADOS

Antes del partido Tiempo transcurrido desde la entrada de los equipos
al recinto del estadio hasta que el árbitro pite el inicio
del partido.

Caso fortuito Los casos fortuitos consisten en hechos producidos
por la naturaleza, tales como: lluvias torrenciales,
granizadas, nevadas, sismos, incendios, huaycos, o
cualquier otro tipo de evento no originado por el
hombre y que no hubiera podido ser previsible o
evitado por las partes.

Comando Técnico De acuerdo al artículo décimo tercero de la
Resolución Nº 002-FPF-2006, el Comando Técnico
está conformado por: el entrenador, asistente técnico,
preparador físico y preparador de arqueros.

Cuerpo Técnico Conjunto de miembros oficiales del equipo que no
juegan y que figuran en la lista oficial del equipo,
como el entrenador, el fisioterapeuta, el médico o
personal auxiliar.

Delegado de Partido
(Comisario)

Es el oficial del partido que efectúa el control y
supervisión del normal desarrollo del mismo
garantizando el cumplimiento del presente reglamento
y demás reglamentación deportiva aplicable. Es
responsable de coordinar y supervisar la organización
de los partidos junto con el club local, dentro y fuera
del estadio; y antes, durante y después de los
partidos.

Después del partido Tiempo transcurrido desde el pitido final del árbitro
hasta la salida de los equipos del recinto del estadio.

FPF Federación Deportiva Nacional Peruana de Fútbol

Fuerza mayor Los casos de fuerza mayor son los hechos generados
por el hombre, tales como: huelgas en aeropuertos y
en compañías de transportes, cancelación de los
vuelos, accidentes colectivos de equipos, actos de
violencia, sabotaje y terrorismo y la eventual
cancelación de garantías otorgadas para la
celebración de un partido por causa no atribuible al
club organizador del evento o la interdicción de las
mismas y que no hubiera podido ser previsible o
evitado por las partes.



KO Kick-off time (horario de inicio del partido).
Ej.: KO-1h significa 1h antes del horario del inicio del
partido.
KO – 00:15 significa 15min. antes del horario del inicio
del partido.

Liga de Fútbol Profesional La cual se encuentra contenida en la Comisión
Organizadora de Competiciones de la FPF, creada y
facultada por la FPF para organizar, dirigir y controlar
las competiciones que le sean encargadas por la FPF.

Miembro del cuerpo técnico Toda persona que figura en la lista oficial del equipo y
que no es un jugador, como el entrenador, el
fisioterapeuta o el médico.

Oficial Toda persona que ejerza una actividad futbolística en
el seno de una asociación, liga o de un club, sea cual
fuere su título, la naturaleza de su función
(administrativa, deportiva u otra) y el período de
duración de ésta, excluidos los jugadores; se
consideran específicamente como oficiales los
directivos, los entrenadores y las personas que, en
general, desempeñan funciones en los equipos.

Oficial de partido El árbitro, los árbitros asistentes, el cuarto árbitro, el
delegado de partido, el inspector de árbitros, el
responsable u oficial de la seguridad, así como otras
personas delegadas por la FPF, sus asociaciones o
ligas para asumir responsabilidades en relación con el
partido.

OSCL Oficial de Seguridad del club Local, es el responsable
la organización, seguridad, comodidad, logística,
higiene y salud pública del espectáculo deportivo y de
la seguridad, bienestar y tranquilidad del equipo
visitante y autoridades deportivas durante su estadía
en la ciudad sede del partido.

OSCV Oficial de Seguridad del club Visitante

Reglamentación de la FIFA Sus propios estatutos, reglamentos, directivas y
circulares, así como las reglas de juego dictadas por
el International Football Association Board.

Reglamentación de la FPF Sus propios estatutos, reglamentos, directivas y
resoluciones.



FECHAS CLAVES

Envío de la Declaración Jurada y
Vigencia de Poder de
Representantes de los clubes
(Formulario N°001-LFP-FPF) Art.
20°

Hasta el 31 de enero

Envío de la Ficha de Inscripción
para la participación en la Liga de
Fútbol Profesional 2019
(Formulario N°002-LFP-FPF) Art.
21°

Hasta el 31 de enero

Envío del Formulario de
Uniformes (Formulario N°003-
LFP-FPF) Art. 37°

Hasta el 31 de enero

Presentación de Estadios a la
Comisión Técnica de Estadios y pago
de la cuota por concepto de inspección
y aprobación inicial de los estadios
propuestos por los Clubes Art.47°

Hasta el 31 de enero

Suscripción y entrega de Convenios
Económicos de Partidos (Formulario
N°004-LFP-FPF) Art.51°

Veintiún (21) días calendarios antes
de cada partido

Plazo de inscripción de jugadores
Art. 24°

1er. periodo – 07 de Enero hasta el
29 de marzo (12 semanas)

2do. periodo – 13 de junio al 12 de
julio (4 semanas)



CAPÍTULO I De las Disposiciones Preliminares

Art. 1º La FPF de acuerdo a la normativa internacional y nacional vigente sobre la
materia, tiene la facultad exclusiva para crear, aprobar, reconocer, modificar, eliminar,
organizar y dirigir partidos, competiciones y torneos nacionales en el Perú en el que
participen los clubes afiliados a ésta.

Art.2º En la Liga1 se entregará al campeón, el siguiente Trofeo:

- La Copa Liga1 Movistar
En la Copa Liga1 Movistar se inscribirá el nombre del equipo campeón y adicionalmente,
se dará entrega de una réplica de la misma.
La Copa Liga1 Movistar original deberá ser devuelta a la FPF dentro de los treinta (30)
días calendario antes de finalizar el campeonato del año siguiente, para preparar su
entrega al club que corresponda.
Adicionalmente, el campeón, el subcampeón, el club que ocupará el tercer lugar y otros,
por razones específicas, podrán recibir los trofeos que oportunamente acuerde la Liga
de Fútbol Profesional.

Art. 3º El reglamento de la Liga1 (“Reglamento”), regula los derechos, obligaciones y
responsabilidades de todos los clubes participantes (“clubes”) en esta competición:

La Liga1 se regirá por las siguientes normas y reglamentos:
1. El presente reglamento
2. Resoluciones, reglamentos y disposiciones de la Federación Deportiva Nacional

Peruana de Fútbol
3. Reglamento Único de Justicia Deportiva de la Federación Deportiva Nacional

Peruana de Fútbol
4. Reglamento para la Concesión de Licencias de clubes de Fútbol Profesional de

la Federación Deportiva Nacional Peruana de Fútbol y Resoluciones Afines
5. Reglamento de la Cámara de Conciliación y Resolución de Disputas de la

Federación Deportiva Nacional Peruana de Fútbol.
6. Reglamento de la Toma de Muestra y Transporte para el Control de Dopaje
7. Reglas de Juego FIFA
8. Normas y Disposiciones de la FIFA
9. Estatutos de la FIFA, CONMEBOL y de la FPF
10. Código de Ética de la FPF
11. Normas relacionadas con el estado y el mantenimiento de los campos de juego,

impartidas por la Liga de Fútbol Profesional en atención a los informes de la
Comisión Técnica de Estadios

12. Manual de Operaciones de la Liga de Fútbol Profesional
13. Manual Técnico de Patrocinio de la Liga de Fútbol Profesional
14. Reglamento de los Delegados de Partido de la FPF



15. Reglamento de los Oficiales de Seguridad de la FPF
16. Acuerdos adoptados por la Liga de Fútbol Profesional
17. Estatuto de la Asociación Deportiva de Fútbol Profesional (en adelante, la

“ADFP”), en lo que resulte aplicable

Art. 4º El presente reglamento ha sido elaborado de forma a garantizar los principios
de integridad, continuidad y estabilidad de las competiciones, del fair play ( juego
limpio) deportivo y financiero, de la imparcialidad, de la verdad y de la seguridad
deportiva, procurando asegurar la imprevisibilidad de los resultados, la igualdad de
oportunidades, el equilibrio de las disputas y la credibilidad de todos los involucrados en
la competición, los cuales deben colaborar a prevenir comportamientos antideportivos,
particularmente violencia, dopaje, corrupción, racismo, xenofobia o cualquier otra forma
de prejuicio.

Art.5º Los clubes participantes en la Liga1 al enviar la Declaración Jurada y Vigencia
de Poder de sus Representantes para la competición, reconocen que así lo hacen de
forma voluntaria y, por lo tanto, aceptan cumplir y se someten integralmente a este
reglamento.

Art. 6º La Liga de Fútbol Profesional será la única competente para establecer todas
las obligaciones, directrices e instrucciones que han de cumplir los clubes sobre todos
los aspectos del torneo, incluidos los relativos a protocolo, prensa, acreditaciones,
publicidad y derechos comerciales (respetándose, en todo caso, el derecho de
contratación individual de los clubes en coordinación con ellos), etc.

CAPÍTULO II La Competición – Denominación y Participación

Art. 7° Los clubes deberán cumplir obligatoriamente con los siguientes requisitos para
participar en la Liga1:

a) Haber calificado para la competición por mérito deportivo.
b) No estar cumpliendo una sanción o suspensión que lo imposibilite participar

en la Liga1.
c) Contar con su inscripción en los registros públicos y en el Registro Nacional

del Deporte del IPD.
d) Haber obtenido la licencia de clubes de la Conmebol y/o FPF expedida por

la FPF, con excepción de aquellos clubes recién ascendidos a quienes se les
exigirá una licencia transitoria.

e) Haber remitido en tiempo y forma la Declaración Jurada y Vigencia de
Poder de sus Representantes.

f) Haber remitido en tiempo y forma la Ficha de Inscripción para la
participación en la Liga1.

g) Haber realizado el Pago de la cuota por concepto de inspección y aprobación
inicial de los estadios propuestos por los Clubes.

h) Cumplir estrictamente con lo establecido en el reglamento para la Concesión
de Licencias de clubes de fútbol profesional.



En ese sentido, para el inicio de su participación en la Liga1, los Clubes no
deberán mantener deudas vencidas frente a la FPF o la ADFP Primera o
Segunda División; y/o mantener deudas vencidas frente a jugadores o miembros
del comando técnico, ya sea por acuerdos o convenios suscritos con el Sindicato
Asociación de Futbolistas Agremiados del Perú (SAFAP) en representación de
los futbolistas o por laudos consentidos o ejecutoriados por la Cámara de
Conciliación y Resolución de Disputas de la FPF.

Art. 8° La Liga1 constituye una competencia de carácter oficial de la FPF, en la cual
participarán los dieciocho (18) clubes que integran la ADFP, los cuales son autorizados
por la FPF, cuya relación pasamos a detallar a continuación:

▪ Academia Deportiva Cantolao
▪ Asociación Civil Real Atlético Garcilaso
▪ Ayacucho Fútbol Club
▪ Club Alianza Lima
▪ Club Centro Deportivo Municipal
▪ Club Deportivo Social y Cultural Alianza Universidad de Huánuco
▪ Club Deportivo Sport Huancayo
▪ Club Deportivo Unión Comercio S. A.
▪ Club Deportivo Universidad de San Martín de Porres S. A.
▪ Club Social y Deportivo Carlos A. Mannucci
▪ Club Sport Boys Association
▪ Club Sporting Cristal S.A.
▪ Club Universitario de Deportes
▪ Escuela Municipal Deportivo Binacional
▪ F.B.C. Melgar
▪ Molinos El Pirata Fútbol Club
▪ Universidad Cesar Vallejo S.A.
▪ Universidad Técnica de Cajamarca S.A.

CAPÍTULO III Formato de Competición y del Sorteo

Art.9° La Liga1 comprenderá las siguientes tres (3) etapas:

a) Liga1 Apertura
b) Liga1 Clausura
c) Liga1 Play-Offs

Cada etapa tendrá una tabla propia que se inicia en 0 puntos.
La tabla de posiciones de la Liga1 Apertura y la tabla de posiciones de la Liga1 Clausura,
generarán una tabla de posiciones acumulada que determinará los equipos que
clasifican a los Torneos Conmebol del año 2020 y a los equipos que descienden de
categoría, así como a los equipos que ingresan a la Liga1 Play-Offs, conforme a lo



dispuesto en el presente reglamento.
Adicionalmente, los clubes participarán en un torneo denominado la Copa Bicentenario
a disputarse conjuntamente entre los equipos de la Liga1 y la Liga2, la cual será una
competición aparte y distinta a la Liga1, cuyos alcances se señalan en las disposiciones
específicas que rigen dicho torneo y en la mención expresa que se pudiera hacer al
mismo en el presente reglamento.

a) Liga1 Apertura (partidos de ida)
Se jugarán diecisiete (17) fechas en el formato de todos contra todos. Todos los equipos
empezarán con cero (0) puntos en la tabla de posiciones de la Liga1 Apertura.
El ganador de la Liga1 Apertura clasificará a la Liga1 Play-Offs del 2019, siempre y
cuando se ubique entre los nueve (09) primeros de la tabla de posiciones acumulada
culminados los dos torneos (Liga1 Apertura y Liga1 Clausura). En caso que no logre
ubicarse dentro de dicha posición, este club perderá el derecho de entrar a la Liga1
Play-Offs.
En caso de igualdad de puntos entre dos clubes al finalizar la Liga1 Apertura, se jugará
un partido definitorio a las setenta y dos (72) horas después de jugada la última fecha
de dicha etapa en el campo donde actúe de local el equipo que haya culminado en el
primer lugar de la Tabla de Posiciones de la Liga1 Apertura, según lo dispuesto en el
artículo 15° del presente reglamento.
De producirse un empate de puntos en la Tabla de Posiciones de la Liga1 Apertura de
tres o más clubes, los dos mejores ubicados de acuerdo al artículo 15° del presente
reglamento, jugaran el partido definitorio.
Al finalizar los 90 minutos reglamentarios del partido definitorio, de persistir el empate,
se definirá por penales de acuerdo a la norma FIFA.

b) Liga1 Clausura (partidos de vuelta)
Se jugarán diecisiete (17) fechas en el formato de todos contra todos. Todos los equipos
empezarán con cero (0) puntos en la Tabla de Posiciones de la Liga1 Clausura.
El ganador de la Liga1 Clausura clasificará a la Liga1 Play-Offs del 2019, siempre y
cuando se ubique entre los nueve (09) primeros de la tabla de posiciones acumulada
culminados los dos torneos (Liga1 Apertura y Liga1 Clausura). En caso que no logre
ubicarse dentro de dicha posición, este club perderá el derecho de entrar a la Liga1
Play-Offs.
En caso de igualdad de puntos entre dos clubes al finalizar la Liga1 Clausura, se jugará
un partido definitorio a las setenta y dos (72) horas después de jugada la última fecha
de dicha etapa en el campo donde actúe de local el equipo que haya culminado en el
primer lugar de la tabla de posiciones de la Liga1 Clausura, según lo dispuesto en el
artículo 15° del presente reglamento.
De producirse un empate de puntos en la tabla de posiciones de la Liga1 Clausura de
tres o más clubes, los dos mejores ubicados de acuerdo al artículo 15° del presente
reglamento, jugaran el partido definitorio.
Al finalizar los 90 minutos reglamentarios del partido definitorio, de persistir el empate,
se definirá por penales de acuerdo a la norma FIFA.
En caso que un mismo club logre ganar la Liga1 Apertura y la Liga1 Clausura, será
proclamado Campeón Nacional de la Liga1. En este supuesto no habrá Liga1 Play-
Offs.



c) Liga1 Play-Offs

(i) Play-Off Semifinales.-
Clasificarán los ganadores de la Liga1 Apertura, Liga1 Clausura – siempre que ambos
se ubiquen entre los 09 primeros de la tabla de posiciones acumulada - y los equipos
que finalicen en primera y segunda posición en dicha tabla de posiciones acumulada.
Estos cuatro clubes jugarán partidos de ida y vuelta en la siguiente forma:
- El que tenga el mayor puntaje acumulado de los cuatro clubes contra el que

tenga el menor puntaje acumulado de los cuatro clubes.
- El que tenga el segundo mayor puntaje acumulado de los cuatro clubes contra

el que tenga el tercer mayor puntaje acumulado de los cuatro clubes.
Elegirá su turno para ser local, el equipo que haya tenido mayor puntaje acumulado en

la tabla de posiciones acumulada, en cada caso.
En caso de igualdad de puntos al término de los dos partidos de cualquiera de las llaves

del Play-Off Semifinal, se consagrará ganador de la llave el equipo que tenga la mayor
diferencia de goles. De mantenerse la igualdad, se definirá por penales de acuerdo a la
norma FIFA.
Los ganadores clasificarán al Play-Off final y los perdedores definirán el tercer y cuarto
lugar en un partido a jugarse dentro de los siete (7) días calendario siguientes a la fecha
en la que se disputó el segundo Play-Off Semifinal en el campo donde actúe de local el
equipo que haya culminado mejor ubicado en la tabla de posiciones acumulada al
finalizar la Liga1 Apertura y la Liga1 Clausura, según lo dispuesto en el artículo 16° del
presente reglamento. Si persistiera la igualdad al finalizar los noventa (90) minutos
reglamentarios del partido, se jugará un alargue de 30 minutos suplementarios dividido
en dos (2) tiempos de quince (15) minutos cada uno y si persistiera la igualdad se
definirá por penales de acuerdo a la norma FIFA.
En caso alguno de los clubes que resulte ganador de la Liga1 Apertura o la Liga1
Clausura no terminara entre los nueve (09) primeros de la tabla de posiciones
acumulada y consecuentemente pierda su derecho de ingresar a la Liga1 Play-Offs, el
mejor ubicado en la tabla de posiciones acumulada entre los otros tres (03) equipos que
mantienen su derecho a la Liga1 Play-Offs irá directamente al Play-Off Final. En ese
escenario, habrá solo un (01) Play-Off Semifinal que será jugado entre los dos (02)
equipos restantes con derecho a ingresar a la Liga1 Play-Off, el cual se jugará conforme
a lo dispuesto en el presente inciso, en lo que resulte aplicable.
Asimismo, en el supuesto de que uno de los equipos ganadores de la Liga1 Apertura o
Liga1 Clausura haya a su vez finalizado en la primera o segunda posición en la tabla de
posiciones acumulada al término de la Liga1, dicho club irá directamente al Play-Off
Final. En tal caso, habrá solo un (01) Play-Off Semifinal que será jugado entre el
equipo ganador de la otra etapa y el equipo (distinto al que accedió directamente al Play-
Off Final) que haya finalizado en la primera o segunda posición en la tabla de posiciones
acumulada al término del Torneo según sea el caso, el cual se jugará de acuerdo a lo
dispuesto en el presente inciso, en lo que resulte aplicable.
Por otro lado, en el supuesto que los clubes que resulten ganadores de la Liga1 Apertura
y la Liga1 Clausura, respectivamente, sean a su vez los mismos que hayan quedado en
primera y segunda posición – indistintamente - en la tabla de posiciones acumulada al
finalizar el Torneo, no habrá Play-Off Semifinal. En este supuesto, ambos clubes
pasarán directo al Play-Off Final, el cual se jugará de acuerdo a lo dispuesto en el inciso
(ii) del presente literal.



Igualmente, en el caso de que los clubes que resulten ganadores de la Liga1 Apertura
y la Liga1 Clausura, respectivamente, no terminaran entre los nueve (09) primeros de la
tabla de posiciones acumulada y consecuentemente pierdan su derecho de ingresar a
la Liga1 Play-Offs, no habrá Play-Off Semifinal. En este escenario, los otros dos (02)
clubes que mantienen su derecho a la Liga1 Play-Offs, pasarán directo al Play-Off Final,
el cual se jugará de acuerdo a lo dispuesto en el inciso (ii) del presente literal.

(ii) Play-Off Final.-

Aquellos dos (02) equipos que obtengan el derecho a participar en el Play-Off Final de
conformidad con lo dispuesto en el inicio (i) del presente literal, jugaran partidos de ida
y vuelta, eligiendo su turno para ser local el equipo que haya tenido mayor puntaje en la
tabla de posiciones acumulada. El equipo que obtenga mayor cantidad de puntos en
estos dos partidos del Play-Off Final será declarado Campeón Nacional de la Liga1.
En caso de igualdad de puntos al término de los dos partidos del Play-Off Final, se
consagrará campeón el equipo con la mejor diferencia de goles. De mantenerse la
igualdad, se jugará un alargue de 30 minutos suplementarios dividido en dos (2) tiempos
de quince (15) minutos cada uno y si al término de este continuara el empate, se
lanzarán penales de acuerdo al sistema FIFA hasta definir el ganador.
Los partidos del Play-Off Final se jugarán en un escenario con una capacidad mínima
de 12,000 espectadores.

Art.10° El ganador del Play-Off Final será proclamado Campeón Nacional de la Liga1
y el perdedor será proclamado sub campeón.
En caso de haber Play-Off Semifinales, el ganador del partido definitorio entre los
perdedores de estas semifinales será proclamado en el tercer puesto y el perdedor
ocupará el cuarto puesto de la Liga1.
De existir únicamente un (01) Play-Off Semifinal, el perdedor de dicha semifinal ocupará
el tercer puesto de la Liga1.
En caso que un mismo club resulte ganador de la Liga1 Apertura y la Liga1 Clausura,
será proclamado directamente Campeón Nacional de la Liga1, siendo el sub campeón
el club que obtenga el siguiente mayor puntaje acumulado en la tabla de posiciones
acumulada.
En cualquiera de los supuestos antes señalados, los siguientes puestos de la Liga1 se
definirán de acuerdo a la mejor ubicación de los clubes restantes en la tabla de
posiciones acumulada al finalizar la Liga1 Apertura y la Liga1 Clausura.
En caso de empate en cualquiera de las posiciones, se deberá recurrir al artículo 16°
del presente reglamento, con excepción de los clubes que desciendan de categoría, en
cuyo caso se deberá atender a lo señalado en el artículo 12° de este reglamento.

Art.11° Los clubes que participarán en los Torneos Conmebol del año 2020, serán los
señalados a continuación:

a) Conmebol Libertadores 2020
- Perú 1 Libertadores: Campeón Nacional de la Liga1.
- Perú 2 Libertadores: Sub-Campeón Nacional de la Liga1.



- Perú 3 Libertadores: Tercer Puesto de la Liga1, de acuerdo a lo dispuesto
en el artículo precedente.

- Perú 4 Libertadores: Cuarto Puesto de la Liga1, de acuerdo a lo dispuesto
en el artículo precedente.

b) Conmebol Sudamericana 2020
- Perú 1 Sudamericana: Quinto Puesto de la Liga1, de acuerdo a lo dispuesto

en el artículo precedente.
- Perú 2 Sudamericana: Sexto Puesto de la Liga1, de acuerdo a lo dispuesto

en el artículo precedente.
- Perú 3 Sudamericana: Sétimo Puesto de la Liga1, de acuerdo a lo dispuesto

en el artículo precedente.
- Perú 4 Sudamericana: Campeón de la Copa Bicentenario.
En caso el club campeón de la Copa Bicentenario haya obtenido un puesto en
la Liga1 que, de acuerdo a lo dispuesto en el artículo precedente, le permita
acceder a un cupo en cualquiera de los Torneos Conmebol del año 2020,
mantendrá dicho cupo en el Torneo Conmebol que le corresponda y el Sub-
Campeón de la Copa Bicentenario será el club que tome el cupo de Perú 4
Sudamericana. En caso este último club haya obtenido también un puesto en la
Liga1 que, de acuerdo a lo dispuesto en el artículo precedente, le permita
acceder a un cupo en cualquiera de los Torneos Conmebol del año 2020,
mantendrá igualmente dicho cupo en el Torneo Conmebol que le corresponda y
el cupo de Perú 4 Sudamericana se le otorgará al octavo puesto de la Liga1, de
acuerdo a lo dispuesto en el artículo precedente.

En caso la Conmebol ampliara los cupos a sus torneos, éstos se otorgarán a los clubes
teniendo en cuenta su puesto en la Liga1, de acuerdo a lo dispuesto en el artículo
precedente.

Art. 12°Los clubes que ocupen las dos (2) últimas posiciones en la tabla de posiciones
acumulada de la Liga1, descenderán de categoría.
En caso de empate en puntos de dos clubes en el penúltimo puesto, se jugará un partido
definitorio a las 72 horas después de jugada la última fecha de la Liga1 Clausura en
campo neutral que será designado por la Liga de Fútbol Profesional. Si a su culminación
terminara igualado, se jugará un alargue de 30 minutos suplementarios dividido en dos
(2) tiempos de quince (15) minutos cada uno. Si al término de éste continuara el empate,
se lanzará penales de acuerdo a la Norma FIFA hasta definir un ganador.
En caso de empate de tres o más clubes en el penúltimo puesto, se recurrirá al artículo
16° del presente reglamento y los clubes peores ubicados deberán jugar un partido
definitorio a las 72 horas después de jugada la última fecha de la Liga1 Clausura en
campo neutral que será designado por la Liga de Fútbol Profesional. Si el partido
terminara empatado, se jugará un alargue de 30 minutos suplementarios dividido en dos
(2) tiempos de quince (15) minutos cada uno. Si al término de los dos tiempos
suplementarios continuara el empate, se recurrirá a penales de acuerdo a Norma FIFA
hasta definir un ganador.
En caso empaten 3 clubes o más en la última posición, el peor posicionado conforme a
lo dispuesto en el artículo 17° descenderá y los dos siguientes peores disputarán un
partido definitorio de acuerdo a lo estipulado en el párrafo precedente, descendiendo el
perdedor de este partido.



En el caso que, durante el desarrollo de la Liga1 un club fuera sancionado con, el
descenso a la categoría inferior, la exclusión o la desafiliación, este club ocupará el
último lugar de la tabla de posiciones acumulada.

Art.13° La Liga de Fútbol Profesional declarará oficialmente a los clubes ganadores de
la Liga1 Apertura y la Liga1 Clausura, asimismo al Campeón y Sub-Campeón Nacional
de la Liga1 y a los clubes que clasifiquen a la Conmebol Libertadores 2020 y a la
Conmebol Sudamericana 2020 y a los que desciendan de categoría. Asimismo,
publicará la Tabla de Posiciones Oficiales de la Liga1, todo ello dentro de las 48 horas
posteriores a la finalización del Campeonato.

CAPÍTULO IV Puntaje y Criterios de Desempate

Art.14° El puntaje que se asignará a los equipos de acuerdo al resultado de los partidos
será el siguiente:

a. Ganador: tres (3) puntos
b. Empate: un (1) punto para cada equipo
c. Perdedor: cero (0) puntos

Art. 15° La Tabla de Posiciones de Liga1 Apertura y Liga1 Clausura se establece
teniendo en cuenta los factores – en orden de prioridad - que se indican a continuación:

a. Mayor puntaje
b. Mayor diferencia de goles
c. Mayor cantidad de goles a favor
d. Fair Play: Mejor ubicación en la Tabla de puntuación por deportividad (todos los

Clubes parten con 500 puntos en cada etapa), a la cual se le deducen puntos
por las tarjetas amarillas y rojas mostradas a cada jugador y por las expulsiones
de los miembros del cuerpo técnico, en los partidos de la Liga1 Apertura y Liga1
Clausura, calculándose de la siguiente forma:

(i) Primera amarilla: menos un punto
(ii) Segunda amarilla/roja: menos 3 puntos
(iii) Roja directa: menos 4 puntos
(iv) Amarilla y roja directa: menos 5 puntos
(v) Expulsión miembro del cuerpo técnico: menos 5 puntos
La mejor ubicación la tiene el club con la menor cantidad de puntos
deducidos.

e. Sorteo

Art. 16° La Tabla de Posiciones Acumulada considerará los partidos de Liga1 Apertura
y Liga1 Clausura, exceptuando los posibles partidos de definición de dichas etapas. Se
establece teniendo en cuenta los factores señalados en el artículo precedente, con la
precisión de que para el criterio de Fair Play, se tomará en cuenta una única Tabla de
puntuación por deportividad la cual incluirá la sumatoria de los puntos deducidos tanto



en la Liga1 Apertura como en la Liga1 Clausura.

CAPÍTULO V Calendario de la Competición y del Sorteo

Art. 17° La Liga de Fútbol Profesional convocará a los representantes de los clubes
para participar en el Sorteo del fixture de los partidos de Liga1 Apertura y Liga1
Clausura. El Sorteo se realizará el día 16 de enero y se conducirá en una ceremonia
donde se definirán:
a) Los partidos de las 17 fechas de Liga1 Apertura que le corresponda jugar a cada

uno de los clubes, así como a que equipos les pertenecerá la localía en los
mismos.

b) Los partidos de las 17 fechas de Liga1 Clausura que le corresponda jugar a
cada uno de los clubes, así como a que equipos les pertenecerá la localía en
los mismos.

c) Las pautas reglamentarias a seguir por parte de la Gerencia de la Liga de Fútbol
Profesional, a fin de definir el fixture y localías de lospartidos.

Art.18° La Liga1 se disputará entre el 15 de febrero y el 15 de diciembre del año 2019.
La Liga de Fútbol Profesional determinará las fechas para la Liga1 Apertura, Liga1
Clausura y Liga1 Play-Offs y se desarrollará de acuerdo al Calendario que se incluye
como anexo al presente reglamento.
Cuando el Calendario del Campeonato señale como fecha de juego un fin de semana,
el partido puede jugarse desde el día viernes anterior hasta el día lunes siguiente.
Cuando se programe para un día de mitad de semana, se podrá jugar el martes,
miércoles o jueves respetando lo indicado en el siguiente Artículo.

Art. 19° El campeonato se desarrollará indefectiblemente conforme al Calendario y
Fixture programado, no siendo factible la suspensión o postergación de los partidos
salvo los casos mencionados en el presente reglamento. Excepcionalmente, si a un Club
le correspondiese jugar un partido de la Liga1 y un partido internacional de local de un
Torneo Conmebol, con una diferencia menor a 48 horas entre el término de un partido
y el inicio del otro, el partido por la Liga1 deberá ser reprogramado para jugarse como
mínimo 48 horas antes o después de dicho partido internacional. Asimismo, si a un Club
le correspondiese jugar un partido de la Liga1 y un partido internacional de visita de un
Torneo Conmebol, con una diferencia menor a dos días calendarios entre el término de
un partido y el inicio del otro, el partido por la Liga1 deberá ser reprogramado para
jugarse en un plazo no menor de dos días calendarios previos o posteriores al partido
internacional.

CAPÍTULO VI Inscripción de los clubes

Art. 20° Los clubes, para efectos de su participación en la Liga1, deberán presentar
ante la Oficina de la Liga de Fútbol Profesional de la FPF, la Declaración Jurada y
Vigencia de Poder de sus Representantes a través del Formulario N°001-LFP-



FPF cuyo modelo forma parte integrante del presente reglamento. Esta
documentación deberá ser suscrita y entregada a más tardar el 31 de enero del 2019,
bajo los alcances señalados en dicho formulario.
Solo los Representantes de los clubes cuya vigencia de poder haya sido remitida a
través del formulario en cuestión - siempre que dicha vigencia cuente con las
facultades necesarias a conformidad de la FPF - se encontrarán facultados frente a
ésta para suscribir todo contrato y documento en nombre de sus clubes con relación
a su participación y la de sus jugadores en la Liga1.

Art. 21° Asimismo, para que los clubes puedan participar en la Liga1 deberán
presentar ante la Oficina de la Liga de Fútbol Profesional de la FPF, la Ficha de
Inscripción a través del Formulario N°002-LFP-FPF cuyo modelo forma parte
integrante del presente reglamento, los cuales deberán devolver debidamente
llenados por lo menos quince (15) días calendarios antes del inicio del Torneo.
A través de dicha Ficha se registrarán a su vez el Estadios Principal y Alterno que el
club utilizará, debiendo cumplirse para tal efecto con lo dispuesto en el Capítulo X
referente a Estadios, Infraestructura y Equipamiento del presente reglamento.

Art.22° La no presentación de los documentos mencionados en el presente Capítulo
en los términos y plazos aquí previstos, conllevará de manera automática la exclusión
del club de La Liga1 y su descenso automático a la categoría inferior inmediata.

CAPÍTULO VII Elegibilidad de los jugadores

Art. 23° Para que un jugador pueda inscribirse en un club para efectos de su
participación en la Liga1, el club, a través de la ADFP, deberá presentar a la Oficina de
Pases y Transferencias de la FPF, los siguientes documentos:

1) Contrato de trabajo de futbolista profesional suscrito por el jugador y el (los)
representante(s) del club debidamente acreditado(s) a través de la Declaración
Jurada y Vigencia de Poder de sus Representantes remitida previamente,
conforme a lo dispuesto en el artículo 20° del presente reglamento. El contrato
de trabajo será requisito obligatorio para la participación de todo jugador mayor
de edad (18 años) y deberá suscribirse siguiendo el modelo aprobado por la FPF,
ADFP y SAFAP de conformidad al numeral 7 de la Resolución N° 013-FPF-2013.
Se deja constancia que todo jugador que tenga 18 años deberá de contar con
contrato de trabajo. En caso un jugador menor de 18 años cuente con contrato
de trabajo, dicho contrato deberá encontrarse suscrito por su padre, madre o
tutor legal, según corresponda.

2) Fotografía digital actualizada, a color tamaño pasaporte con fondo blanco.
Formato JPG de 350 pixeles de alto como mínimo.

3) Copia de Documento de Identidad vigente.
4) Para el caso de jugadores que provengan de clubes extranjeros, el Certificado

de Transferencia Internacional (CTI), el mismo que será solicitado por el club
contratante y la FPF a través del sistema TMS a la federación del país de
procedencia del jugador, de conformidad con lo dispuesto por la normativa FIFA.

5) Cualquier otro documento que de acuerdo a las normas sobre la materia sea
requerido para la inscripción del jugador en el club.

6) Certificado Médico en formulario valorado, expedido por la ADFP y suscrito por
el Médico Colegiado, de acuerdo a la Resolución N° 013-FPF-2013 de la FPF.



El Certificado Médico deberá contener los requisitos señalados en el numeral 2)
de la parte Resolutiva, Grupo y Factor Sanguíneo.

Presentada la documentación completa del jugador y realizado el pago respectivo en la
Oficina de Contabilidad de la FPF por concepto de la inscripción del jugador en el club,
la Oficina de Pases y Transferencias de la FPF procederá a dar conformidad a dicha
documentación para luego proceder al registro del contrato y la inscripción del jugador
en el club para efectos de su participación en la Liga1.
La tramitación de la documentación se realiza exclusivamente por conducto regular.
Solo el personal administrativo de la ADFP y de la FPF está autorizado para recibir y
procesar dicha documentación. Está prohibido que Directivos, personal administrativo o
auxiliar de los clubes realicen gestiones personales que impliquen el traslado de
documentos y/o expedientes entre los diferentes organismos que participan en el
proceso respectivo, caso contrario el trámite realizado no tendrá validez.
De darse el supuesto que la Oficina de Pases y Transferencias de la FPF reciba
mediante conducto regular documentación para la inscripción de un mismo jugador por
parte de más de un club durante un mismo periodo de inscripción, se tendrá como válida
aquella inscripción que haya sido debidamente realizada y culminada con anterioridad
a las demás, sin importar la fecha de suscripción del contrato de trabajo.
Los jugadores podrán estar inscritos en un máximo de tres clubes y actuar solo en dos
durante el periodo que va del 01 de enero al 31 de diciembre del año en curso.
Asimismo, un jugador no podrá actuar en una misma etapa del Torneo (Liga1 Apertura,
Liga1 Clausura y Liga1 Play-Offs) por dos clubes.
Se entiende como actuación la participación efectiva de un jugador en un partido - ya
sea en el primer equipo o en el equipo de reservas - y no su simple consignación en la
lista de jugadores hábiles para el mismo.
Durante la Liga1, los clubes podrán contar con cinco (5) jugadores Extranjeros, pero
solo podrán actuar simultáneamente cuatro (4) jugadores.
Los clubes que hayan puesto a disposición de la FPF uno o más de sus jugadores
debido a una convocatoria de éstos a la selección absoluta o a la Sub 20, podrán única
y excepcionalmente durante dicho periodo de convocatoria efectiva y presencial, utilizar
a cinco (5) jugadores Extranjeros simultáneamente. Es Requisito fundamental que el
jugador convocado no se encuentre suspendido en la Liga1 durante el periodo de
convocatoria.
Los clubes que infrinjan las disposiciones señaladas en los dos párrafos anteriores,
serán sancionados de acuerdo al artículo 113° - MULTAS, perdiendo además los puntos
mencionados conforme lo dispone el artículo 31° del presente reglamento.
Se permitirá la sustitución de uno (1) de los jugadores Extranjeros durante el Segundo
Periodo de inscripción. Para tal efecto, el club deberá presentar a la Oficina de Pases y
Transferencias de la FPF, a través de la ADFP, la respectiva resolución de contrato de
mutuo acuerdo con el futbolista sustituido.
Si un jugador Extranjero ha actuado en alguno de las etapas del Torneo y se nacionaliza
en el transcurso del año, seguirá contando como uno de los cinco (5) Extranjeros.

Art.24° Para que un jugador pueda inscribirse en un club para efectos de su
participación en la Liga1, el club deberá inscribirlo conforme a los periodos de inscripción
del TMS, determinados por la FPF y que para este año son:

▪ 1er. periodo – 07 de enero hasta el 29 de marzo (12 semanas)
▪ 2do. periodo – 13 de junio al 12 de julio (4 semanas)



Art. 25° El proceso de inscripción de un jugador que hubiera sido iniciado antes del
vencimiento del plazo correspondiente, pero no culminado por la falta de alguno de
los documentos señalados en el artículo 23º, se entenderá concluido válidamente si
dentro de los quince (15) días hábiles siguientes al vencimiento de dicho plazo, se
completan los documentos y éstos son presentados en la Oficina de Pases y
Transferencias de la FPF para su debida inscripción.
Para hacer uso de lo previsto en el presente artículo, el club deberá presentar a la
ADFP antes del vencimiento del plazo señalado en el artículo 24º, uno de los
siguientes documentos:

a) Copia del Contrato entre el club y el jugador.
b) Certificado de Transferencia Internacional.
c) Carta Notarial suscrita por el jugador declarando su aceptación

irrevocable a jugar por el club.
La inscripción de Buena Fe de un jugador es exclusiva y excluyente, establece una
preferencia a favor del club que la realizó, por lo que ningún otro club podrá hacer uso
de esta inscripción respecto del mismo jugador durante el mismo periodo de
inscripción.
Esta disposición deja a salvo el derecho del club que hubiera culminado regularmente
la inscripción del jugador en forma previa a la inscripción de Buena Fe realizada por otro
club y el derecho del club afectado de actuar contra el jugador que suscribió
indebidamente documentación para dos clubes.
En caso de la inscripción de Buena Fe, la ADFP solo emitirá el carné de cancha
inmediatamente que hubiera sido completada la documentación a que se refiere el
artículo 23º y luego de que el jugador se encuentre debidamente inscrito en el club para
efectos de su participación en la Liga1 y de la aprobación de la Liga de Fútbol
Profesional. El jugador no podrá actuar hasta obtener el carné de cancha.
Es preciso aclarar que la inscripción de buena fe no es tomada en cuenta por el sistema
TMS, por lo que toda inscripción de jugador que involucre al referido sistema deberá
hacerse por parte del club y solicitada por la FPF hasta el último día en que se encuentre
abierto alguno de los periodos de inscripción señalados en el artículo 24°.

Art. 26° Los Contratos de trabajo de futbolista profesional debidamente registrados en
la Oficina de Pases y Transferencias de la FPF, son de cumplimiento obligatorio para
las partes contratantes. Las discrepancias o diferencias que se susciten en relación a
dichos contratos serán resueltas recurriendo a la Cámara de Conciliación y Resolución
de Disputas de la FPF.
Se considera ampliado de mutuo acuerdo el plazo de vigencia del contrato de un jugador
con un club, aun cuando su plazo establecido de vigencia hubiese terminado, si el
jugador continúa actuando por el club que lo contrató. La presunción de vigencia tácita
es efectiva solamente hasta la finalización de la participación reglamentaria del club en
el Campeonato en disputa.

Art. 27° Un jugador podrá inscribirse en un club bajo la modalidad de préstamo para
efectos de su participación en la Liga1.
Para el caso de jugadores profesionales que no provengan de clubes extranjeros,
deberá mediar un acuerdo por escrito y expreso entre el club cedente, el club cesionario



y el jugador, el cual deberá encontrarse suscrito por el jugador (padre, madre o tutor
legal, de ser el caso) y los representantes de los clubes acreditados de forma previa
ante la FPF, y debidamente registrado en la Oficina de Pases y Transferencias de la
FPF. Para el caso de jugadores profesionales que provengan de clubes extranjeros, el
acuerdo de préstamo será validado vía TMS de conformidad con lo establecido por la
normativa FIFA.
En caso de incumplimiento de alguna cláusula del acuerdo de préstamo registrado en
la Oficina de Pases y Transferencias de la FPF, el club afectado podrá efectuar las
acciones correspondientes ante la Cámara de Conciliación y Resolución de Disputas de
la FPF.
En el acuerdo de préstamo que deberá presentar el club contratante se tendrá que
señalar todas las condiciones del préstamo, pudiendo pactarse incluso el pago de una
indemnización por formación, si este préstamo se convierte en una transferencia
definitiva.
Bajo ninguna circunstancia un club podrá ceder más de cinco (05) jugadores a otro club
de la Liga1 (un mismo club) para ser utilizados en el Torneo.
Ningún club podrá ceder ni transferir a un jugador que le haya sido cedido por otro club
salvo que medie acuerdo expreso y por escrito en tal sentido.
La vigencia mínima de un préstamo será el tiempo entre dos períodos de inscripción.
Para el retorno de un jugador cedido a otro club necesariamente deberá encontrarse
abierto alguno de los 2 periodos de inscripción señalados en el artículo 24°, no siendo
aplicable el plazo de inscripción de buena fe establecido en el artículo 25°. En ese
sentido, para el caso de un jugador proveniente de un club extranjero, solo una vez que
se cuente con el respectivo Certificado de Transferencia Internacional, éste podrá ser
inscrito nuevamente en su club para efectos de su participación en la Liga1.
A todo préstamo y retorno de préstamo le será de aplicación las disposiciones del
presente Capítulo referentes a inscripción y actuación de un jugador.

Art. 28° Aquel jugador que sea debidamente inscrito por un club durante el Segundo
Periodo de Inscripción y cuente con carné de cancha, podrá participar inmediatamente
en la Liga1, salvo que se encuentre impedido de ello en virtud de lo dispuesto en el
artículo 23° respecto a la actuación de un jugador.
No será necesario un nuevo examen médico para aquellos jugadores que al momento
de su inscripción en este Segundo Periodo de Inscripción ya cuenten con uno vigente
para efectos de su participación en la Liga1.

Art. 29° El carné de cancha otorgado por la ADFP identifica a los jugadores que
participan en la Liga1. La ADFP otorgará el carné de cancha, solo luego de que la Liga
de Fútbol Profesional le haya comunicado sobre la debida inscripción de los jugadores
en un determinado club para efectos de su participación en la Liga1.

Art. 30° Cada club solicita los juegos de carnés que juzgue necesario previo pago de
los derechos de emisión. El carné de cancha puede ser obtenido en cualquier momento
del Torneo, siempre y cuando el jugador haya sido debidamente inscrito en el club para
efectos de su participación en la Liga1, de conformidad con lo dispuesto en el presente
Capítulo.
Para aquellos jugadores que ya se encontraban previamente inscritos en el club



(incluidos jugadores provenientes de sus divisiones menores y de su plantel participante
en la Competición de Reserva), el carné de cancha también podrá ser obtenido en
cualquier momento del Torneo, siempre que, de forma previa, el club haya cumplido con
presentar a la Oficina de Pases y Transferencias de la FPF, a través de la ADFP, la
documentación correspondiente conforme a lo dispuesto en el artículo 23° que permita
la debida participación de tales jugadores en la Liga1.
La Liga de Fútbol Profesional autoriza con carácter supletorio un juego de carnés
adicional, el mismo que se entregará en cada fecha de partido al Delegado de Partido.

Art. 31° El club que hace ingresar en cualquier momento del partido a un jugador no
inscrito, mal inscrito, sancionado o que exceda al cupo de extranjeros para que juegue,
será sancionado con la pérdida de los puntos obtenidos en cancha, anotándose un
marcador de cero (0) a tres (3) en su contra, salvo que hubiese perdido por mayor
diferencia de goles, en cuyo caso el resultado del marcador será respetado. Asimismo,
los puntos del partido serán adjudicados al club rival debiendo presentarse el reclamo
en el plazo que señala el inciso 4° del artículo 112° del reglamento de Justicia de la FPF.

Art. 32° Para el presente Torneo, los clubes deberán cumplir con una Bolsa de Minutos
- para jugadores de categorías menores - de cuatro mil (4,000) minutos durante el
Torneo. De esos cuatro mil (4,000) minutos, dos mil quinientos (2,500) minutos serán
destinados al uso de jugadores de la categoría 1997 o menor y mil quinientos (1,500)
minutos al uso de jugadores de la categoría 1999 o menor.
Cada Club deberá acumular en la Liga1 Apertura dos mil (2,000) minutos y en la Liga1
Clausura los dos mil (2,000) minutos restantes del total de los cuatro mil (4,000) minutos
exigidos. De estos dos mil (2,000) minutos que se deben cumplir por cada una de estas
etapas del Torneo, mil doscientos cincuenta (1,250) minutos serán destinados al uso de
jugadores de la categoría 1997 o menor y setecientos cincuenta (750) minutos al uso de
jugadores de la categoría 1999 o menor.
Se deja expresa constancia que el uso de jugadores de la categoría 1999 o menor
naturalmente cumplirán con el minutaje asignado en esta Bolsa de Minutos para los
jugadores de la categoría 1997 o menor, una vez completado el minutaje requerido para
la categoría 1999 o menor.
Para efectos del cómputo antes indicado, se deberán tener en cuenta las siguientes
consideraciones:
- La utilización de jugadores de la categoría 2001 o menor tendrá un cómputo del

50% adicional. Esto es, cada minuto en el que se utilice a un jugador de la categoría
2001 o menor se computará como un (1) minuto y medio.

- Sin perjuicio del cómputo referido en el punto anterior, bajo ninguna circunstancia
podrá acumularse más de 270 minutos en un partido. Todo excedente de minutos
que pudiera ser acumulado en un partido no será computable. De existir este
excedente de minutos, el computo de los 270 minutos por partido será asignado al
minutaje destinado para las categorías de aquellos jugadores que con cuya
participación en el partido se cumplan los primeros 270 minutos.

En caso al finalizar la Liga1 Apertura no se cumpla con los 2000 minutos exigidos para
dicha etapa, siempre con sujeción a lo dispuesto en el presente artículo, el club perderá
3 puntos por cada 90 minutos o fracción en la tabla de la Liga1 Apertura.
Asimismo, en caso al finalizar la Liga1 Clausura no se cumpla con los 2000 minutos
exigidos para esta etapa del Torneo, siempre con sujeción a lo dispuesto en el presente
artículo, el club perderá 3 puntos por cada 90 minutos o fracción en la tabla de la Liga1



Clausura.
La Bolsa de Minutos será acumulada solo por jugadores nacionales.
Si no se ha presentado reclamo alguno relacionado al cómputo del tiempo para la bolsa
de minutos, hasta el día hábil posterior a la recepción del boletín enviado por la Liga de
Fútbol Profesional, no podrá ser objeto de reclamo posterior, salvo que se demuestre
que el club beneficiado con un equivocado cómputo de la bolsa de minutos sea quien
deliberadamente logró dicha situación.
El control y la verificación de la Bolsa de Minutos de cada club será responsabilidad de
la Liga de Fútbol Profesional tomando en cuenta las planillas oficiales del árbitro de los
partidos, lo cual deberá comunicarse a los clubes mediante boletín dentro de las 48
horas de culminada la fecha.
Si se produjera la no programación de un partido por causas no atribuibles a un club, se
computarán a favor de este ciento dieciocho (118) minutos para la Bolsa de Minutos (74
minutos para la categoría 1997 o menor y 44 minutos para la categoría 1999 o menor),
salvo que se trate de la última fecha del Campeonato, en donde se computaran dos
cientos setenta (270) minutos (169 minutos para la categoría 1997 o menor y 101
minutos para la categoría 1999 o menor).
En caso de suspensión de un partido y este no se ordene reanudar, se considerará
añadir los minutos faltantes para completar los noventa (90) minutos de juego al jugador
o los jugadores que se encontraban participando del mismo o a los jugadores menores
que figuraban en la lista de dieciocho (18) jugadores hábiles que pudieran haber podido
ingresar, sin exceder los doscientos setenta (270) minutos computables. En este
supuesto, los minutos computados se asignarán al minutaje destinado para la categoría
de los jugadores que se encontraban participando del juego y/o la categoría de aquellos
jugadores menores que figuraban en la lista de dieciocho (18) jugadores hábiles que
pudieran haber podido ingresar. De haberse encontrado en esta lista jugadores de las
categorías 1997 o menor y categoría 1999 o menor, el cómputo de los minutos que a
estos jugadores les pudiera corresponder será asignado de manera proporcional al
minutaje total destinado para cada categoría (categoría 1997 o menor y categoría 1999
o menor).
El cómputo de minutos en este supuesto se hará solo si el club no es sancionado como
responsable de la no reanudación del partido.
Asimismo, cuando un jugador sea convocado a la selección Sub-20 y la convocatoria
coincida con un partido del torneo, el club acumulará 90 minutos de Bolsa de Minutos
por cada jugador que tiene convocado, siendo un máximo de 270 minutos los que podrá
acumular por partido. El cómputo de estos minutos se asignará al minutaje destinado a
la categoría 1999 o menor. En su reemplazo, el club es libre de elegir entre los jugadores
nacionales debidamente inscritos en su plantel profesional para participar en la Liga1.
Para que surta efecto lo dispuesto en el presente párrafo, el jugador seleccionado
deberá necesariamente estar inscrito en el plantel profesional del club para participar en
la Liga1.

CAPÍTULO VIII Registro de Entrenadores y Comando Técnico

Art. 33° De acuerdo al artículo décimo tercero de la Resolución Nº 002-FPF-2006, los
clubes deberán inscribir obligatoriamente en el Registro de Entrenadores y Comando
Técnico de la FPF, los contratos de los profesionales, entrenadores, preparadores
físicos y de Arqueros. Dichos contratos serán los únicos válidos para cualquier
reclamación ante la Cámara de Conciliación y Resolución de Disputas de la FPF. No



está permitido ejercer dichos cargos sin disponer del contrato respectivo. Solo podrán
ser registrados aquellos entrenadores (Director Técnico y Asistente Técnico) que
cumplan con las disposiciones contenidas en la Resolución N° 0033-FPF-2018. En caso
de la suspensión de un entrenador, el asistente respectivo lo podrá reemplazar en sus
funciones siempre que disponga del título correspondiente.

Art. 34° De acuerdo al artículo tercero de la Resolución Nº 005-FPF-2017, los
preparadores físicos y de arqueros deberán contar con los requisitos indicados en dicha
resolución, deberán ser registrados y/o convalidados por la Federación Deportiva
Nacional Peruana de Fútbol y contar con el carné respectivo emitido por la ADFP. Dicho
carné, sólo será emitido con la aprobación de la FPF.

Art. 35° Los entrenadores, asistentes, preparadores físicos y de arqueros no podrán
desempeñarse como tales en más de un club durante el desarrollo de la misma etapa
del Torneo, entiéndase Liga1 Apertura y Liga1 Clausura.

Art. 36° Las trasgresiones a las normas contenidas en el presente capítulo serán
sancionadas de acuerdo al artículo 113° - “MULTAS” o al reglamento de Licencias,
según corresponda.

CAPÍTULO IX Uniformes y Equipamientos

Art. 37° Los equipos deberán enviar a la Liga de Fútbol Profesional a través del correo
electrónico competiciones@liga1.pe a más tardar el día 31 de enero de 2019, la
descripción de los colores de dos (2) o tres (3) opciones de indumentaria (oficial y
alternas), de tonalidades distintas, a través del Formulario de Descripción de
Indumentaria (Formulario N°003-LFP-FPF) cuyo formato forma parte integrante de este
reglamento. Los uniformes para la competición deberán ser aprobados por la Liga de
Fútbol Profesional, la cual podrá no aprobarlas, en cuyo caso solicitará un color y/o
combinación de indumentaria distinta de las presentadas por los clubes.
Deberán enviar las informaciones de las siguientes piezas de cada uno de los uniformes:

INDUMENTARIA OFICIAL ALTERNA

JUGADORES ARQUEROS JUGADORES ARQUEROS

Camiseta Camiseta Camiseta Camiseta

Pantalones Pantalones Pantalones Pantalones

Medias Medias Medias Medias

Gorras (si es el caso) Gorras (si es el caso)

Cada club debe enviar esta información por escrito, adjuntando un archivo de imagen
en formato “JPG” o similar, conforme instrucciones contenidos en el Formulario.
En caso de cambio de indumentaria durante el torneo, el club deberá enviar el formulario
con el nuevo modelo de uniforme para aprobación de la Liga de Fútbol Profesional hasta
veintiún (21) días antes del primer partido que disputará con esta nueva indumentaria.



Art. 38° Los equipos obligatoriamente deberán utilizar uniformes con números con
colores contrastantes al color de la camiseta y pantalones. No se permitirá utilizar
uniforme sin numeración de los jugadores en la espalda y en los pantalones (los
números de la espalda tendrán veinticinco (25) centímetros de alto y los de los
pantalones entre diez (10) y quince (15) centímetros. Asimismo, se deberá tener en
cuenta lo siguiente:

• Las camisetas y los pantalones de cada jugador podrán estar
numerados desde el uno (1) hasta el noventa y nueve (99). Siendo el
número uno (1) siempre reservado para el arquero.

• La camiseta y pantalón de un mismo jugador deberá tener
obligatoriamente el mismo número.

• El número asignado a la camiseta y pantalón de un jugador se
mantendrá única y exclusivamente para dicho jugador a lo largo de
todo el Torneo. El jugador no podrá actuar en el Torneo con un número
distinto.

• La camiseta, pantalón y medias son las que corresponden al uniforme
oficial o alterno del equipo por el que juegan.

• Las calzas serán del mismo color que el pantalón y no pueden exceder
del largo de éste.

• El uso de canilleras es obligatorio.
• Las medias se usan subidas.
• Las camisetas de los clubes podrán llevar en la espalda el nombre o

apellido del jugador respectivo, no debiendo éste exceder de un
margen de 7cm. de altura.

• Los equipos llevarán obligatoriamente en la manga derecha de la
camiseta el parche de la Liga1. A este fin, la Liga de Fútbol Profesional
proveerá a los clubes la cantidad necesaria de parches. Los mismos
deberán estar colocados indefectiblemente en la parte exterior de la
manga y a 3 cm encima de la misma, dejando un espacio libre de
publicidad (centralizado) en dicha manga de 5.5 cm. de ancho x 7.2
cm. de alto que corresponde a las dimensiones del parche, conforme
a las ilustraciones abajo. No se permitirá la colocación del parche en
otra zona de las camisetas.

En mérito al informe del Árbitro y/o Delegados de Partido, los clubes que infrinjan estas
disposiciones serán sancionados de acuerdo al artículo 113° - “MULTAS”.

Art. 39° Los clubes deberán utilizar siempre su uniforme oficial, salvo que, a criterio del
Árbitro, los colores de los uniformes de un club sean similares a los del equipo
contendor, en cuyo caso cambiará de uniforme el club visitante, debiendo utilizar su
uniforme alterno o una combinación de ambos.



En los convenios de programación de los partidos, se debe indicar el color de las
camisetas, short y medias de ambos equipos incluidos los arqueros, los cuales deberán
ser de diferentes colores, debiéndose hacer llegar dichos convenios a la Comisión
Nacional de Árbitros (CONAR), la cual deberá pronunciarse sobre cualquier divergencia
hasta después de siete (7) días de su recepción. Caso contrario, se entenderá
totalmente aceptado.
Ningún club podrá utilizar cualquier otro color de uniforme del que se encuentra
registrado en el convenio de programación; el club que no cumpliera con esta
disposición será multado de acuerdo al artículo 113° - “MULTAS”.

Art. 40° Los clubes pueden inscribir propaganda comercial en el uniforme de sus
jugadores, para este efecto se observarán las disposiciones de la FPF sobre el
particular. En ningún caso esta propaganda puede impedir la perfecta visibilidad del
número correspondiente al jugador.
a) En caso de propaganda comercial pactada por la FPF para el financiamiento del

Campeonato, esta será de uso obligatorio por todos los jugadores, de conformidad
con lo establecido al artículo 6° del presente Reglamento.

b) Los jugadores no deben mostrar al público camisetas interiores con lemas o
publicidad comercial. El jugador que infrinja la presente disposición será multado
de acuerdo al artículo 113° - “MULTAS”. El importe de la Multa deberá ser
deducido de las remuneraciones que perciba el jugador en su respectivo club.

c) La exhibición de publicidad orientada a la política o mensajes políticos en cualquier
idioma o forma en el uniforme de los jugadores, camiseta bajo el uniforme,
equipamiento (bolsas, botellas, coolers, bolsas médicas, etc) e incluso en el
cuerpo está prohibida durante el partido, durante la llegada y salida del estadio,
durante la previa y post partido, o en cualquier actividad relativa al partido
(calentamiento, reconocimiento de campo, conferencia de prensa, entrevista en la
zona mixta, etc). El club que infrinja la presente disposición será multado de
acuerdo al artículo 113° - “MULTAS”.

Art. 41° Todos los jugadores suplentes deberán utilizar chalecos en el banco de
reservas y en el calentamiento durante el partido. Caso sea solicitado por el árbitro, los
integrantes del cuerpo técnico utilizarán chalecos. El club que infrinja la presente
disposición será multado de acuerdo al artículo 113° - “MULTAS”.

CAPÍTULO X Estadios, Infraestructura y Equipamientos

Art. 42° Para efectos de la designación de los estadios principales y alternos de los
clubes participantes y teniendo en cuenta la descentralización del Campeonato, el
territorio nacional se divide en las siguientes regiones:
Sur: Apurímac, Arequipa, Cusco, Madre de Dios, Moquegua, Puno y Tacna.
Centro: Ayacucho, Junín, Huancavelica, Huánuco y Pasco.
Oriente: Amazonas, Loreto, San Martín y Ucayali.
Norte: Ancash, Cajamarca, La Libertad, Lambayeque, Piura y Tumbes.
Metropolitana: Lima Metropolitana, Lima, Callao e Ica.



Art. 43° Los clubes participantes deberán disponer como sedes para los partidos de
local de un (01) estadio principal y un (01) estadio alterno aprobados según los
procedimientos y requerimientos estipulados en el reglamento para la Concesión de
Licencias de clubes de Fútbol Profesional de la Federación Deportiva Nacional Peruana
de Fútbol (en adelante reglamento de Licencias) vigente para el año 2019 aprobado
mediante la Resolución N° 0020-FPF-2018.
El Estadio Principal deberá acreditar un título o contrato que le asegure al club el
derecho de utilizar el mismo durante toda la temporada, conforme al Artículo 34
Disponibilidad de un Estadio del reglamento de Licencias. Este documento deberá ser
remitido por el club a la Liga de Fútbol Profesional de la FPF al momento de hacer el
registro de los estadios; esto es, conjuntamente con la Ficha de Inscripción (Formulario
N°002-LFP-FPF) a la que se hace referencia en el artículo 21° del presente reglamento.
Los clubes que no cuenten con un estadio habilitado hasta el día anterior al señalado
para su primer partido de local en el Campeonato, quedarán impedidos de participar en
el mismo, en tanto no regularicen su situación quedando inhabilitados. La inhabilitación
no les permitirá presentarse para disputar los partidos en los que eventualmente
pudieran estar considerados, declarándosele perdedor por W. O. entendiéndose esta
situación como una renuncia tácita del club respectivo a jugar el partido correspondiente.
En el caso de que el o los partidos consideren como eventuales rivales a dos clubes
inhabilitados, ambos serán declarados perdedores por W.O., no se asignará puntaje a
ninguno de ellos y a ambos se les considerará un marcador en contra de tres (3) a cero
(0).

Art. 44° Los Estadios donde se jueguen los partidos tendrán que cumplir con el Artículo
34. Disponibilidad de un Estadio y el Artículo 35. Estándares Mínimos de Calidad del
Estadio, del reglamento de Licencias, que se detallan a continuación:
a. Una capacidad mínima de cinco mil asientos.
b. La certificación expedida por la autoridad competente de que el estadio cumple

con las garantías mínimas de seguridad. Esta certificación deberá mantenerse
vigente toda la temporada para la que se solicita la Licencia.
Para cumplir con este requisito, el club deberá presentar el Certificado de
Seguridad en Edificaciones (ITSE) aprobado, el cual deberá mantenerse vigente
durante todo el desarrollo del campeonato.

c. La certificación de cumplimiento de las normas de seguridad vigentes a la
presentación de la solicitud.
Para el cumplimiento de este requisito, el club deberá gestionar y presentar la
aprobación de la autoridad local mediante la Visita de Seguridad en Edificaciones
(VISE) realizada en forma previa a la realización de los partidos, el mismo que
deberá ser presentado al Delegado del partido.

d. Un terreno de juego de césped natural que cuente con la aprobación de la
Comisión Técnica de Estadios.
De no obtener la aprobación en una primera inspección, la Comisión Técnica de
Estadios podrá a solicitud del club, otorgar un plazo prudencial para que se
subsane las observaciones y basándose en una segunda inspección, ésta pueda
emitir un informe aprobatorio. El costo de la segunda verificación será asumido
por el club participante.
Si en una segunda inspección, el terreno de juego no cuenta con el porcentaje de
cumplimiento mínimo para ser aprobado, el club no podrá utilizar dicho estadio
hasta que se verifique el cumplimiento, debiéndose utilizar un estadio alterno que



cuente con la aprobación de la Comisión Técnica de Estadios. El costo de las
siguientes verificaciones será asumido por el club participante.

e. Un terreno de juego de césped artificial, que cuente con el certificado FIFA Quality
y/o FIFA Quality Pro, conforme a las normas de calidad vigentes exigidas por FIFA.
Es responsabilidad del club asumir los costos de la certificación y mantenerla
vigente durante todo el desarrollo del campeonato.

f. Tribunas que permitan ser divididas en sectores, de manera que las barras del
equipo local y del equipo visitante se encuentren convenientemente separadas.

g. Vestuarios en buenas condiciones. Como mínimo deberá contar con duchas, agua
caliente e inodoros.
Se deberá garantizar el suministro de agua fría y caliente durante todo el evento,
así como mantener la limpieza y operación de griferías y aparatos dentro de los
vestuarios.
Los accesos y recorridos desde el estacionamiento de buses hacia los vestuarios
y de éstos hacia el campo de juego, deberán ser separados del tránsito de
espectadores y prensa en todo momento.

h. Servicios higiénicos suficientes y en buenas condiciones para damas y caballeros.
Es responsabilidad del club proveer el número adecuado de servicios higiénicos
según las normativas vigentes. Del mismo modo, el club participante deberá
garantizar el correcto funcionamiento de griferías y aparatos, así como el
abastecimiento de agua y la limpieza adecuada durante el desarrollo del partido.
Deberá incluirse dentro del plan de seguridad el resguardo y protección necesarios
para garantizar el uso adecuado de los servicios higiénicos durante el partido.

i. Disponibilidad de atención de primeros auxilios para espectadores.
Esta atención deberá contar con un equipamiento según lo dispuesto en el artículo
43 del reglamento de la Ley 30037.

j. Sala de control de dopaje no accesible para medios de prensa ni para el público.
Para el equipamiento de la sala de control de dopaje deberá considerarse el
reglamento Proceso de Control de Dopaje, Toma y Transporte de Muestra de la
FPF vigente.

k. Sala de prensa.
El club deberá implementar una sala de prensa con fácil acceso desde los
vestuarios y con capacidad para 20 personas como mínimo, provista del siguiente
equipamiento básico para la realización de conferencias de prensa:
- Mesa directiva para 4 personas como mínimo,
- Sistema de sonido con micrófono en la mesa directiva y micrófono para los

periodistas,
- Espacio para la ubicación de cámaras de televisión provistos con

tomacorrientes y distribuidor de audio con 8 salidas como mínimo para las
cámaras,

- Iluminación suficiente para TV broadcast.
l. Un sistema de altavoces que permita la emisión de los avisos oficiales que

corresponda durante los partidos.
El sistema de altavoces deberá contar con un sistema de energía de emergencia
independiente de la red pública, a fin de garantizar que no se interrumpa el servicio



de emisión de mensajes por ninguna circunstancia.
m. Cabinas de transmisión para radio y TV.

El estadio deberá contar con cabinas de transmisión según el número de personal
de prensa que realizará la transmisión del partido. Las cabinas deberán poseer
una vista ininterrumpida del campo de juego.

n. Escaleras y/o acceso directo exclusivo a la cancha para los jugadores a la entrada
y salida del partido.
Los accesos exclusivos al campo de juego para los jugadores y árbitros deberán
diferenciarse de los de espectadores y prensa, garantizando un recorrido
protegido y seguro.

o. Para la programación de partidos nocturnos, el club deberá presentar un estadio
que cuente con un sistema de iluminación que cumpla con los valores o
estándares establecidos por las normas respectivas de la FPF para partidos
nocturnos.
Para el año 2019, las características mínimas de iluminación serán las necesarias
para la transmisión televisada de los partidos en horario nocturno según los
requerimientos de la empresa que contará con los derechos de transmisión
televisiva.

p. El estadio deberá ubicarse en una localidad y/o zona que cumpla con las
condiciones de salud y seguridad conforme con las especificaciones de la
CONMEBOL.
Para el año 2019, los requisitos de localización exigidos será la disponibilidad de
un estadio ubicado a una distancia no mayor de 150 Km de recorrido desde el
aeropuerto más cercano. Excepcionalmente esta distancia podrá ser aumentada
por la FPF.
Asimismo, la localidad donde se ubique el estadio deberá contar con un servicio
de atención médica de emergencias operativo durante la realización de los
partidos, con acceso vehicular directo para la evacuación mediante ambulancias
desde el estadio.

Art. 45° Los estadios fijados como sedes deberán cumplir, bajo responsabilidad del
club participante, con las normativas vigentes en seguridad y evacuación. Los estadios
deberán contar con el Certificado de Seguridad en Edificaciones - ITSE vigente durante
todo el desarrollo del campeonato y el pronunciamiento del gobierno local
correspondiente de que se mantiene el cumplimiento de las normas de seguridad en
edificaciones, mediante la Visita de Seguridad en Edificaciones – VISE, en el marco de
las normas correspondientes.
Del mismo modo, el club participante a través de su Oficial de Seguridad (OSCL), deberá
gestionar y presentar la aprobación del Plan de Protección & Seguridad y Plan de
Contingencia, según los procedimientos y alcances fijados en la Ley N° 30037 “Ley que
previene y sanciona la violencia en los espectáculos deportivos” y su reglamento
aprobado mediante el Decreto Supremo N° 007-2016-IN.
Asimismo, para la programación de partidos nocturnos, es obligación para todos los
estadios contar con un Sistema Electrógeno interconectado (Generador Eléctrico),
preferentemente insonorizado de manera tal que el suministro de electricidad,
principalmente en lo que respecta a la iluminación del campo no se interrumpa, para
garantizar que ésta sea constante y continua durante el desarrollo de los partidos en
caso de falla en la red principal. La falta o mal funcionamiento de este sistema externo
interconectado podrá conllevar a sanciones que pudiera determinar la Comisión de



Justicia de la FPF.
Igualmente, los Estadios deberán contar con conexión a internet Wi-fi de alta velocidad
en los vestuarios de árbitros y oficiales. Este requisito es fundamental y obligatorio a fin
de poder realizar desde dicho sitio la carga de datos del partido al Sistema COMET de
la FPF.

Art. 46° Los Estadios contarán obligatoriamente con sistema de altavoces bajo la
responsabilidad del club local. El uso de los altavoces durante el desarrollo del partido
deberá contar con la autorización del Delegado de Partido y limitarse sólo a los avisos
oficiales.
Queda expresa y terminantemente prohibido el uso del sistema de altavoces para
hostigar, hostilizar, amedrentar, amenazar, insultar u ofender a los jugadores, cuerpo
técnico, dirigentes o aficionados; así como para instigar la realización de actos violentos
y de amedrentamiento. Del mismo modo, está prohibido anunciar los resultados
parciales o totales de otros partidos que por el Torneo se disputen en otros escenarios.
Es facultad del Delegado de Partido limitar o prohibir el uso de los altavoces.
El incumplimiento de las normas previstas en el presente artículo será sancionado de
acuerdo al reglamento de Licencias o al artículo 113° - “Multas” según corresponda.
Al margen de las sanciones en referencia, si el club local resultara responsable del mal
uso del sistema de altavoces, parlantes, orquestas, etc., podrá ser objeto de la sanción
de inhabilitación del Estadio a criterio de la Comisión de Justicia de la FPF, previo
informe del Delegado de Partido y/o del Árbitro del partido actuando de oficio o reclamo
debidamente fundamentada.

Art. 47° La Comisión Técnica de Estadios deberá revisar el cumplimiento de los
requisitos de infraestructura de acuerdo al reglamento para la Concesión de Licencias
de clubes de Fútbol Profesional de la Federación Deportiva Nacional Peruana de Fútbol
vigente y lo estipulado en el presente reglamento.
La FPF designará a los miembros de la Comisión Técnica de Estadios, la cual estará
conformada por los siguientes: un representante del área de Licencias FPF, un
representante de la Gerencia de Seguridad de la FPF, un representante de la Liga de
Fútbol Profesional FPF especializado en infraestructura deportiva, un profesional
especialista en campos de juego (este último debidamente designado por la FPF) y el
Gerente General de la ADFP (cuyos gastos de transporte y viáticos serán cubiertos por
la ADFP). El Gerente de Licencias de la FPF será el responsable de formular informes
técnicos y hacer llegar a los clubes las observaciones y exigencias técnicas que se
desprendan de los mismos. Asimismo, la Gerencia de Licencias de la FPF informará a
la Comisión y/o Tribunal de Concesión de Licencias. La vigencia de los cargos de
quienes componen la Comisión Técnica de Estadios será hasta la finalización del
Campeonato.
Una vez designada la Comisión Técnica de Estadios, el procedimiento de revisión y
aprobación se basará en lo siguiente:

a. Los clubes participantes deberán presentar a la Comisión Técnica de Estadios,
hasta el 31 de enero del 2018, su estadio principal y solo un (01) estadio alterno.
Para tal efecto, los Clubes deberán haber cumplido con el pago de la cuota por
concepto de inspección y aprobación inicial de los estadios propuestos por los
clubes, ascendente a la suma de US$ 1,500 (mil quinientos dólares americanos).

b. La Comisión Técnica de Estadios en un plazo de 30 días calendario a partir de
la presentación por parte del club participante, efectuará una inspección técnica



a los estadios propuestos como sedes por los clubes, a fin de determinar el
cumplimiento de los requisitos técnicos.

c. Vencidos los plazos mencionados, los clubes podrán solicitar mediante un oficio
dirigido a la Gerencia de Licencias de la FPF una segunda inspección para su
estadio principal y/o alterno, sin opción a realizar un cambio o modificación de
los mismos. Los costos de estas inspecciones serán asumidos por el club
solicitante. Solo se aceptará solicitudes de inspección hasta veinte (20) días
calendario después de iniciado cada torneo. Transcurrido este plazo no se
aceptará nuevas solicitudes de inspección por parte de los clubes.

d. Asimismo, un club podrá solicitar la inspección de un estadio principal o alterno
en el que jugará próximamente en calidad de “visitante” con un mínimo de quince
(15) días calendario de anticipación. El costo de esta visita deberá ser asumido
por el club solicitante.

e. La Comisión Técnica de Estadios inspeccionará la infraestructura y los campos
de juego e informará a la Gerencia de Licencias de la FPF, la cual elevará un
informe técnico a la Comisión y/o Tribunal de Concesión de Licencias.
Corresponde a la Comisión y/o Tribunal de Concesión de Licencias autorizar los
escenarios deportivos.

f. Si los estadios no reúnen las especificaciones requeridas en el reglamento de
Licencias serán inhabilitados, lo cual se comunicará al club respectivo mediante
una Resolución de la Comisión de Concesión de Licencias. De otorgar, la
Comisión de Concesión de Licencias de la FPF un plazo adicional para corregir
o subsanar las observaciones de dicho estadio, los costos de las nuevas visitas
de inspección serán asumidos por el club participante.

g. De considerarlo necesario, la Comisión de Concesión de Licencias podrá
disponer, de oficio, una inspección especial por parte de la Comisión Técnica de
Estadios, siguiendo las especificaciones de los párrafos anteriores. Al mismo
tiempo, si durante el transcurso del campeonato, de acuerdo al mérito de los
informes de los Delegados de Partido, un estadio perdiera las condiciones
mínimas indispensables para la realización de partidos oficiales por causas
distintas a su uso normal y ordinario, la Comisión de Concesión de Licencias
podrá disponer una inspección especial por parte de la Comisión Técnica de
Estadios, siguiendo lo especificado en los párrafos anteriores. En estos casos,
el costo de esta inspección será cargado al club participante que haya inscrito
como sede dicho estadio para sus partidos de local. La Comisión Técnica de
Estadios deberá efectuar dicha inspección y se procederá en la forma
establecida en los incisos “e” y “f” en lo que fuera aplicable del presente artículo.
De no ser subsanadas las deficiencias observadas, el o los clubes que hubieran
señalado dicho estadio como principal o alterno, deberán utilizar otro de sus
estadios hasta que sean subsanadas las deficiencias.

h. Si durante el transcurso del campeonato, algún estadio es inhabilitado por
cualquier causa por un periodo mayor a treinta (30) días calendario, el club
deberá nombrar un estadio sustituto, sobre el cual la Comisión Técnica de
Estadios deberá efectuar una inspección, debiendo proceder en la forma
establecida en los incisos “e” y “f” del presente artículo. El costo de esta
inspección será asumido por el club participante.

i. De inhabilitarse el estadio principal, el club deberá utilizar el estadio alterno. En
caso de que ambos estadios se encuentren inhabilitados, será la Comisión
Técnica de Estadios y la FPF quienes determinen el estadio donde se juegue,
dando preferencia a los estadios de la misma región o contigua y, de no ser ello
posible, en la región que determine la FPF. El club deberá subsanar las
observaciones por las cuales se inhabilita sus estadios en un plazo máximo de



30 días calendarios de notificados, de lo contrario el club quedará impedido de
participar en el campeonato, en tanto no regularice su situación quedando
inhabilitado.

Art. 48° La Comisión Técnica de Estadios informará a la Gerencia de Licencias de la
FPF, la cual elevará un informe técnico a la Comisión de Concesión de Licencias.
Corresponde a la Comisión de Concesión de Licencias autorizar los escenarios
deportivos. Las resoluciones de la Comisión de Concesión de Licencias podrán ser
impugnadas ante el Tribunal de Concesión de Licencias, conforme lo establece el
reglamento de Concesión de Licencias.

Art. 49° El club participante deberá programar sus partidos de local en el estadio
inscrito como principal.
El estadio principal deberá ubicarse en la localidad registrada como domicilio oficial del
club participante. El estadio alterno deberá ubicarse en cualquier localidad
correspondiente a la misma región del estadio principal, siempre que ésta reúna
similares condiciones meteorológicas y geográficas que la localidad del estadio
principal.
La programación de partidos en el estadio alterno solo procederá en los siguientes
casos:

a. Cuando el estadio principal se encuentre inhabilitado según lo previsto en el
artículo 47° del presente reglamento o suspendido como consecuencia de las
sanciones previstas en el presente reglamento.

b. Cuando el Estadio Principal no se encuentre disponible por razones de fuerza
mayor o caso fortuito según las definiciones del presente reglamento.

c. Cuando el estadio alterno se ubique en la misma provincia o posea las mismas
condiciones geográficas que el estadio principal, el club podrá programar los
partidos indistintamente en cada estadio, siempre que esta decisión sea
comunicada a la FPF con veintiún (21) días de anticipación a la realización del
partido.

En casos excepcionales y plenamente demostrados ante la imposibilidad de utilizar el
estadio principal y el estadio alterno inscritos por el club participante para la realización
de un determinado partido, le estará permitido programar el partido respectivo en
cualquier estadio de la República que cuente con la aprobación de la Comisión Técnica
de Estadios excepto los estadios del rival, ello previa aprobación de la Gerencia de la
Liga de Fútbol Profesional de la FPF.
Asimismo, siempre que resulte pertinente de acuerdo a la normatividad internacional
vigente, con autorización de la FPF, la asociación nacional donde se llevaría el partido
y la anuencia del club rival, determinados partidos del campeonato podrán jugarse en el
extranjero respetando los contratos entre las partes interesadas e informando a la FPF
con treinta (30) días de anticipación a la realización del encuentro respectivo.

Art. 50° Está terminantemente prohibido el uso de publicidad orientada a la política o
religión, dentro de un partido, sea en el estadio o en cualquier otra infraestructura o
equipamiento. El club que infrinja la presente disposición será multado de acuerdo al
artículo 113° –“MULTAS”.



CAPÍTULO XI Operación y Procedimiento de Juego

Art. 51° Los clubes participantes en la Liga1 suscriben de común acuerdo los
Convenios Económicos para sus partidos. Los Convenios constan por escrito de
acuerdo al Formulario N°004-LFP-FPF, cuyo formato forma parte integrante del
presente reglamento. Los Convenios son refrendados por un representante designado
por la Liga de Fútbol Profesional.
Una vez refrendados los Convenios, estos resultan de naturaleza obligatoria para las
partes, no pudiendo ser modificados, salvo lo pactado en este reglamento.

Art. 52° La suscripción de los convenios se realizará de manera digital por el
representante acreditado de cada club, el primer día lunes hábil (o el primer día hábil
siguiente si dicho lunes resulta inhábil) dentro de los veintiún (21) días calendarios de la
fecha a programar. La suscripción de los convenios de la primera fecha de Liga1
Apertura podrá realizarse hasta el día jueves 31 de enero.
Excepcionalmente, en caso de los partidos programados para días diferentes a los fines
de semana, los clubes deberán suscribir sus respectivos convenios el día lunes de dos
semanas anteriores al mismo. Si dicho lunes resulta inhábil, la suscripción de convenios
se realizará el primer día hábil siguiente.
Los convenios deben ser suscritos digitalmente o excepcionalmente de forma física
antes de las 18:00 horas del día que corresponda. Las propuestas del club local para
ser insertadas en el convenio deberán ser remitidas vía correo electrónico a
competiciones@liga1.pe debiendo recibir el acuso de recibo correspondiente. Los
clubes deberán suscribir el convenio tomando en cuenta la programación aprobada por
la Liga de Fútbol Profesional.
Si hasta la hora indicada como máximo para la suscripción del convenio, el
representante acreditado del club local no suscribe el convenio, pero hubiera remitido
su propuesta, el Gerente Adjunto de Operaciones de la Liga de Fútbol Profesional,
formalizará y suscribirá el convenio sujetándose a lo propuesto por el club local a través
de dichos documentos, si ello no se opone a lo establecido en el presente reglamento.
Si el representante acreditado del club local no concurre hasta la hora mencionada y no
existiera propuesta de este, conforme al párrafo anterior, el Gerente Adjunto de
Operaciones de la Liga de Fútbol Profesional señalará estadio, día, hora y demás
condiciones necesarias para la realización del evento, teniendo en cuenta en lo posible
la programación habitual del club local, así como los demás términos y condiciones que
correspondan.
El plazo para la suscripción del convenio podrá extender hasta las 12:00 horas del día
útil siguiente por razones debidamente justificadas, a cuya finalización se aplicará al
club infractor la Multa contemplada en el artículo 113° - “MULTAS” del presente
reglamento.

Art. 53° En caso de desacuerdo al firmar los Convenios, la Gerencia Adjunta de
Operaciones de la Liga de Fútbol Profesional formula y convalida el Convenio de
acuerdo a los requerimientos establecidos en el presente reglamento, en lo posible de
acuerdo a la habitualidad que observa el club Local en relación a la información que
debe contener el referido Convenio y de acuerdo a la programación del partido.



No tienen validez ni fuerza obligatoria, los Convenios, pactos o acuerdos de cualquier
naturaleza que adopten los representantes de los clubes involucrados, ya sea en forma
oral o por escrito, fuera del modelo de formulario antes señalado o que no sean
anexados a estos y/o no cuenten con el refrendo de la Liga de Fútbol Profesional.

Art. 54° En caso de que un equipo clasificara a la fase de Cuartos de Final, Semifinal
y/o Final de la Copa Conmebol Libertadores o Copa Conmebol Sudamericana,
excepcionalmente podrá postergar sus partidos del Torneo local sin la anuencia del rival,
pero con la autorización de la Gerencia Adjunta de Operaciones de la Liga de Fútbol
Profesional. De resultar necesario podrá también intercambiar su condición de local con
su eventual rival.

Art. 55° Con respecto a los ingresos y gastos operativos de los partidos, estos le
corresponderán al club local, salvo acuerdo distinto entre las partes. En caso de que
hubiera un solo partido para definir una posición, los ingresos y gastos se distribuirán
equitativamente.

Art. 56° La recaudación bruta o total de cada partido estará sujeta a un descuento del
2% para la ADFP y del 3% para la FPF. Estos descuentos tendrán prioridad en las
liquidaciones respectivas. Las liquidaciones y deducciones se efectuarán el mismo día
del encuentro.
Asimismo, será motivo de descuento los importes correspondientes a otras deudas que
el club local mantenga con la FPF y la ADFP en la proporción que previamente se haya
acordado entre las partes.
El Fondo de Transporte, no será considerado en la liquidación. Su importe
correspondiente será deducido antes de establecerse el ingreso bruto, del cual no forma
parte, siendo así, el monto deberá ser depositado en la cuenta de la ADFP.
Asimismo, de conformidad al artículo 44° del reglamento de la Ley N° 30037, es
obligación de los clubes contar con el seguro obligatorio para espectáculos deportivos
(SOED), dicho monto no será considerado en la liquidación, debiendo ser deducido su
importe antes de establecerse el ingreso bruto y depositado en la cuenta de la FPF,
exceptuándose de este pago los clubes que directamente contraten dicho seguro.
Los días miércoles de cada semana, la FPF remitirá a la ADFP las liquidaciones de los
nueve (9) partidos con el importe por las retenciones que les corresponda.
El club local cubrirá el pago de honorarios del delegado de partido, supervisor
(liquidador) y árbitros (incluido el asesor arbitral), el supervisor no está autorizado a
recaudar dinero para terceras empresas (imprentas).
La entrega de los montos establecidos en las liquidaciones y los que corresponden
deducir a favor de la ADFP (2%) y la FPF (3%) se deberán abonar en sus respectivas
cuentas corrientes a más tardar a los quince (15) días calendario de realizado encuentro.
Los demás conceptos deberán ser cancelados en un plazo máximo de treinta (30) días
calendarios.
Los clubes que no cumplan con la entrega de los montos establecidos en las
liquidaciones estarán impedidos de ser programados y serán de pasibles de sanción por
parte de la Gerencia de Licencias de la FPF. La no programación del club ocasionará
que sea declarado perdedor por W.O. Asimismo, se aplicará el procedimiento para la
asignación de puntajes y marcador considerando lo previsto en el artículo 122º del
presente reglamento.



Art. 57° La recaudación por concepto de las Multas referidas a la Comisión de Justicia
de la FPF, será destinada por la FPF para gastos operativos directos del Torneo.
La recaudación por concepto de las Multas referidas a la Comisión de Apelación de la
FPF, Comisión y Tribunal de Concesión de Licencias de la FPF constituye fuente de
financiamiento del presupuesto de la FPF para fines exclusivos de supervisión, control,
capacitación y desarrollo.

Art. 58° Corresponde al Consejo Directivo de la ADFP gestionar el financiamiento del
transporte aéreo y terrestre de los equipos participantes en la Liga1, tratando de reducir
al mínimo el costo para los equipos participantes.  Las alternativas de financiamiento se
presentarán para aprobación de la Asamblea de Delegados de la ADFP la cual deberá
ser ratificada por la FPF. Los excedentes irán al fondo de Luz.

Art. 59° Los clubes, cuando les toca organizar un partido de local, deberán entregar
hasta QUINCE (15) entradas a la Liga de Fútbol Profesional, TRES (3) a cada uno de
los clubes miembros de la ADFP y DOS (2) a cada miembro del consejo directivo de la
ADFP, siempre que lo soliciten expresamente. Estas entradas, deberán corresponder al
sector de Palcos o Tribuna Preferencial Central. Adicionalmente, se le entregará UNA
(1) entrada al Delegado del Partido, apenas se constituya a la sede del partido
Para el caso del Palco externo ubicado en el Estadio Nacional, se otorgarán tres (3)
asientos por cada institución participante en el Campeonato. Estos asientos
corresponderán uno para el Presidente, uno para cada delegado. Asimismo, se
concederán dos asientos para cada uno de los miembros del Consejo Directivo de la
ADFP. Este Palco ubicado en la zona inferior del palco externo de la FPF del Estadio
Nacional es de uso exclusivo de la ADFP, para los partidos del presente Campeonato,
y los clubes deberán entregar los boletos correspondientes al Consejo Directivo en todos
los partidos nacionales e internacionales. Asimismo, será obligatoria la entrega de
cuatro (4) entradas en zona exclusiva y/o palco para el Comando Técnico de las
Selecciones de la FPF. El incumplimiento a este artículo por cualquier club originará una
Multa de 20 (veinte) UIT.

Art. 60° Solo el personal técnico, auxiliares e integrantes de los planteles de jugadores
de cada club en competencia que se encuentren en la lista de convocados para el
respectivo partido, pueden ingresar al Estadio para dicho partido con sus carnés de
identidad expedidos por la Liga de Fútbol Profesional que los acreditan como tales. Los
directivos de los clubes deberán ingresar con su respectiva entrada. El club local deberá
separar y destinar veinte espacios en la tribuna principal para los fines establecidos en
el presente artículo.
Las Ligas Departamentales de Fútbol correspondientes a la ciudad en la que se
desarrolla un partido tendrán derecho a solicitar hasta quince (15) entradas en la Tribuna
Occidente. En caso de incumplimiento del presente Artículo, el club será sancionado
con una Multa de ½ UIT y en caso de reincidencia con 2 UIT.

Art. 61° Ingresarán a los estadios, con sus respectivas entradas, los asociados del club
local, así como los jugadores de los clubes participantes de ese partido que no estén
considerados para disputarlo. Para ello, a la firma del convenio respectivo deberá
precisarse con exactitud las tribunas en las que se ubicarán los antes mencionados.



Queda terminantemente prohibido el uso de listas o relaciones de invitados para el
ingreso a los Estadios, por efecto de cumplimiento del artículo 44° del DS N° 007-2016-
IN (seguro obligatorio para los espectadores), así como las entradas denominadas de
"oficio".
Las entradas de los Sponsor del club local respectivo y las que se otorguen como tales
a los concesionarios de los Estadios, deberán figurar en el Convenio correspondiente y
pagarán todos los gravámenes respectivos, Fondo de Transporte y Seguro de
Espectador si correspondiera, al precio del valor de las entradas normales.
El ingreso del personal de Defensa Civil, socorristas del Cuerpo General de Bomberos
Voluntarios del Perú o de EsSalud, será controlado por el Oficial de Seguridad (OSCL),
quien queda autorizado a establecer los mecanismos y procedimientos necesarios para
garantizar el adecuado trabajo de dicho personal.

Art. 62° En cada partido, el club local está obligado a proveer adicionalmente a los
indicados en los artículos precedentes hasta quince (15) asientos en Tribuna
Preferencial a favor de los Dirigentes del club visitante, las entradas correspondientes a
dichos asientos deberán ser entregadas por intermedio del Oficial de Seguridad del club
Local (OSCL) el día de la reunión de coordinación deportiva.

Art. 63° Solo podrá ingresar a los Estadios el público aficionado haciendo uso de las
entradas autorizadas en el Convenio respectivo. El club local no podrá realizar
promociones con respecto a la venta de entradas, salvo que cuente con la aprobación
de la Liga de Fútbol Profesional y se detalle dichas promociones en los respectivos
Convenios.
Las trasgresiones a las disposiciones contenidas en los artículos precedentes de este
Capítulo, serán sancionadas de acuerdo al artículo 113° – “MULTAS”.

Art. 64° Corresponde al club local la responsabilidad de la organización del espectáculo
deportivo profesional, debiendo su Oficial de Seguridad (OSCL), formular los planes de
Protección & Seguridad y Planes de Contingencia para obtener la resolución del
Otorgamiento de Garantías en cumplimiento al artículo 16° del Decreto Supremo N°
007-2016-IN, reglamento de la Ley N° 30037 “Ley que previene y sanciona la violencia
en los espectáculos deportivos y su modificatoria; así como la ejecución de las
disposiciones contenidas en el presente reglamento y las adicionales dictadas por la
FPF para la organización de los partidos en estrecha coordinación con los organismos
que directa o indirectamente participan en dicha actividad de acuerdo a lo establecido
en los artículos 70° y 71° del reglamento Único de Justicia de la FPF.

Art. 65° La programación de los partidos se sujeta a las siguientes normas:

a. El club local escoge Estadio, camarín y ubicación de sus simpatizantes. Los
partidos que se disputen en cancha sintética, se podrán programar siempre que
cuenten con la calificación FIFA Quality o FIFA Quality Pro, a partir de las 15:00
pm o a cualquier hora siempre que cuente con la aprobación excepcional de la
FPF o un sistema de refrigeración aprobado por FIFA o por algún laboratorio oficial
de FIFA.

b. Los partidos que se disputen en ciudades de altura, se podrán programar siempre
a partir de las 15:00 pm o a cualquier hora siempre que cuente con la aprobación
excepcional de la FPF.



c. Cuando un club haya escogido como Estadio Principal uno que es propiedad o
administrado por su eventual rival, deberá jugar sus partidos como local en uno
de los que haya escogido como su Estadio Alterno, salvo aprobación expresa
entre las partes y la conformidad de la Gerencia de la Liga de Fútbol Profesional.
La condición de local es irrenunciable por lo que el club local no podrá ejercer su
localía en el Estadio Principal de su eventual rival, salvo acuerdo expreso entre
las partes y la conformidad de la Gerencia de la Liga de Fútbol Profesional. El club
local tiene prioridad para el uso de su Estadio Principal.

d. Los recogebolas y camilleros serán proporcionados por el club local, el cual
anticipadamente deberán presentar una relación hasta de 20 personas que
pondrán a la disposición del Delegado de Partido quien indicará las posiciones
que ocuparán alrededor del campo de juego cada una de las personas que
trabajarán el día del partido. En cada partido se contará con no menos de seis (06)
y no más de doce (12) recogebolas. El desempeño de los recogebolas y camilleros
será evaluado por el Árbitro y por el Delegado de Partido del partido de forma clara
y objetiva, entre las opciones muy bueno, bueno, regular, malo y muy malo,
precisando el motivo del calificativo. En caso de coincidir las apreciaciones del
Árbitro y del Delegado de Partido entre una evaluación de mala o muy mala
respecto a la actuación de los recogebolas, el club Local será multado de acuerdo
al artículo 113° –“MULTAS”.

e. El club local está obligado a presentar para el desarrollo de cada partido, ocho (8)
balones nuevos, debiéndose reemplazar por uno (1) nuevo cualquier balón usado
que el Árbitro considere que no reúne las condiciones mínimas para ser utilizados
durante el partido. Para tal efecto, los clubes locales deberán asegurar la
disponibilidad de balones nuevos que pudieran resultar necesarios para cada
partido.

f. Los clubes podrán programar como preliminar un partido de la categoría reserva.
Este partido deberá terminar 45 minutos antes del inicio del partido programado
por el Torneo (KO – 00:45).

g. La programación de los partidos será realizada por la Liga de Fútbol Profesional.
Los clubes que infrinjan las disposiciones serán sancionados de acuerdo al artículo 113°
– “MULTAS” o al reglamento de Licencias, según corresponda.

Artículo 66° Los Delegados de Partido son oficiales del partido que actuando en
representación de la Liga de Fútbol Profesional efectuarán el control y supervisión del
normal desarrollo de los partidos garantizando el cumplimiento del presente reglamento
y la reglamentación deportiva vigente aplicable.
El Delegado de Partido es el responsable de coordinar y supervisar la organización del
partido con el Oficial de Seguridad del club local (OSCL); antes, durante y después de
cada partido.
Su designación estará a cargo de la Liga de Fútbol Profesional en coordinación con la
Gerencia de Seguridad de la Federación Deportiva Nacional Peruana de Fútbol y será
registrado en el Convenio de Programación que se suscribe para cada partido, no
pudiendo ser objetada por los clubes participantes.
La Gerencia de Seguridad de la Federación Deportiva Nacional Peruana de Fútbol
comunicará a la Gerencia de la Liga de Fútbol Profesional los nombres de las personas
que hayan asistido y aprobado el Curso de Delegado de Partido, organizado en el año
2019 por la FPF, los cuales deberán cumplir estrictamente con el reglamento de la Liga1
y del reglamento de los Delegados de Partido. No podrán ser designados Delegados de
Partido, los dirigentes ni delegados de los clubes participantes en el campeonato.



Los honorarios y los viáticos del Delegado de Partido serán asumidos por los clubes
locales en el partido respectivo, salvo acuerdo que sobre la taquilla pudieran haber
realizado con los clubes visitantes. Toda gestión concerniente a honorarios, viáticos o
pasajes de los Delegados de Partidos, los cuales se encuentran incluidos en el fondo de
transporte, se realiza a través de la Liga de Fútbol Profesional. Asimismo, cabe resaltar
que no está permitido a los clubes, realizar cualquier tipo de trato directo con los
Delegados de Partidos designados.
Los Delegados de Partido son responsables por la entrega sus respectivos informes a
Operaciones de Competencias de la Liga de Fútbol Profesional   (incluido el debido
llenado del partido en el Sistema COMET), dentro de las 24 horas siguientes a la
conclusión o, en su caso, de la suspensión del partido.  Los informes de los Delegados
de Partido, a solicitud de parte, podrán ser puestos en conocimiento de los
representantes debidamente acreditados de los clubes, quienes quedan obligados a
guardar la debida reserva respecto de su contenido.

Art. 67° Es atribución de los Delegados de Partido, controlar el estricto cumplimiento
de los horarios señalados en la programación.
El partido deberá iniciarse a la hora exacta, para lo cual, a su llegada al Estadio
respectivo, el Delegado de Partido coordinará con los Jefes de Equipo o Entrenadores
de los clubes participantes y con el Árbitro, la sincronización de sus respectivos relojes
en base a la hora oficial que los Delegados de Partido que intervendrán en la Fecha
respectiva.
El Árbitro dará inicio al partido luego de recibir la conformidad respectiva por parte del
Delegado de Partido, quien deberá asegurarse que para entonces se hayan cumplido
con las normas establecidas y particularmente con la referida a que no se encuentren
en el recinto de juego personas no autorizadas. Para ello, si durante el desarrollo del
partido se produjera alguna trasgresión a las normas establecidas para garantizar la
seguridad del espectáculo, el Delegado de Partido podrá solicitar detener el partido
hasta que se restablezca el orden correspondiente.

Art. 68° El club que juegue como visitante, deberá viajar el día anterior a la ciudad
donde se realizará el partido para cumplir el compromiso programado, sin perjuicio de
ello, podrá bajo su responsabilidad, viajar el mismo día del partido, en cuyo caso no
podrá aducir caso de fuerza mayor o caso fortuito, debiéndose aplicar el Capítulo XIX
en lo que se refiere a la sanción que corresponda a un club que incumpla la
programación omitiendo presentarse a jugar el partido. El club impedido de viajar el día
anterior deberá informar tal circunstancia a la Liga de Fútbol Profesional dentro de las
cuatro horas conocida la causa para su reprogramación.
En la eventualidad que la Liga de Fútbol Profesional autorice al club a viajar el día del
partido y que por alguna razón de fuerza mayor o caso fortuito no pudieran hacerlo, no
será de aplicación la sanción prevista en el presente Artículo y la Liga de Fútbol
Profesional reprogramará el partido.

Art. 69° Los jugadores de los clubes participantes deberán encontrarse listos para
iniciar el partido a la hora señalada en la programación. Para ello los equipos ingresarán
a la cancha a más tardar 5 minutos antes de la hora señalada para el inicio del partido
(KO – 00:05). Para reiniciar el partido luego del descanso del primer tiempo los equipos
ingresarán a la cancha a los 14 minutos después de finalizado el primer tiempo.
El Delegado de Partido es quien maneja el protocolo de ingreso de los equipos al campo



de juego y deberá ceñirse al Manual de Operaciones de la Liga de Fútbol Profesional.
Los equipos deben respetar estrictamente el horario marcado para el inicio de juego.
Para ello, deberán seguir todas las indicaciones de los oficiales de partido emanadas al
respecto, para el ingreso de los mismos al campo de juego. Los equipos deberán estar
en el campo de juego al minuto 14´del entretiempo; el retraso en el inicio del partido o
su reanudación en el segundo tiempo como consecuencia de demora del o de los
equipos ocasionará que el Entrenador del equipo infractor sea pasible de las siguientes
sanciones por parte de la Comisión de Justicia de la FPF en concordancia con el
reglamento Único de la FPF:

- Por una primera infracción, apercibimiento de suspensión por un partido.
- Por una segunda o subsiguiente infracción, suspensión por un partido y multa

nunca inferior a una (1) UIT.
En el caso que la demora al ingresar a la cancha sea mayor a 10 minutos, la Comisión
de Justicia de la FPF podrá aplicar una sanción mayor que la indicada en el presente
Artículo.
En ambos casos el Árbitro y el Delegado de Partido consignarán la magnitud de la
tardanza en sus respectivos informes, tanto la Multa consignada en el presente Artículo
como la sanción que pudiera acordar la Comisión de Justicia de la FPF cuando la
tardanza es mayor de 10 minutos, no serán aplicables en el caso que dicha Comisión
verificara que ellas derivan de casos fortuitos o de fuerza mayor.

Art. 70° Los clubes seguirán el presente procedimiento para identificar a sus jugadores
antes del partido:

a. Antes de cada partido, los clubes presentan al cuarto Árbitro una lista de
máximo 18 jugadores (entre titulares y suplentes) - en la cual se pueden
incluir hasta cinco (5) jugadores Extranjeros - y los miembros del Cuerpo
Técnico con una antelación mínima de sesenta (60) minutos antes de la hora
estipulada para el inicio del partido (KO- 1h). En esta lista deberán constar
por lo menos dos (02) arqueros y la lista debe ser firmada por el jefe de
equipo, la cual tendrá naturaleza de Declaración Jurada Simple. La Lista se
consignará en el formato oficial que proporcione para tal efecto la Liga de
Fútbol Profesional.

b. Los carnés de cancha, así como la planilla en original y tres (3) copias
debidamente suscritas por el entrenador, capitán o jefe de equipo, se
entregarán al Cuarto Oficial sesenta (60) minutos previos al inicio del partido
(KO – 01:00). La planilla original será para el árbitro, una copia para el
Delegado de Partido, una copia para el club y la otra para el club rival.

c. Sesenta (60) minutos previos al inicio del partido (KO – 01:00), los jugadores
se identificarán ante el Cuarto Árbitro y el Delegado de Partido, con su carné
de campo expedido por la Liga de Fútbol Profesional, original y vigente. El
Cuarto árbitro identifica a los jugadores, verifica la planilla y carnés de
campo, devolviendo estos últimos al club respectivo. Igualmente, verificará
que los números que los jugadores lleven en la camiseta y el pantalón
correspondan a los que se encuentran indicados en la lista o planilla
entregada, así como también la presencia del cuerpo técnico en el banco de
suplentes, los mismos que deberán portar visiblemente el carné de identidad
que entregará la Liga de Fútbol Profesional.

d. Si algún club careciera de los carnés principales y tenga que recurrir a los
carnés en poder del Delegado de Partido será multado de acuerdo al artículo
113° - “MULTAS”. En caso de reincidencia, la Multa se duplicará.



e. Si por alguna razón algún club careciera de los carnés principales y
adicionalmente los supletorios no se encontrasen en poder del Delegado de
Partido, este levantará un Acta con la intervención y firma de los Delegados
y/o Dirigentes acreditados de ambos clubes y la participación del árbitro, la
cual será suscrita por cada uno de los jugadores, los mismos que imprimirán
la huella digital de su índice derecho y consignarán el número de su
documento de identidad y/o pasaporte.

Art. 71° El ingreso al recinto de juego que incluye la cancha y lugares adyacentes a las
mismas, excepto las tribunas asignadas a los espectadores, solo será permitido al
siguiente personal:

a) jugadores titulares y suplentes de ambos equipos.
b) Cuerpo Técnico que en ningún caso excederá de 7 personas.
c) Reporteros gráficos debidamente acreditados.
d) Personal encargado del control del partido, Delegado de Partido, Árbitro

principal, árbitros auxiliares y Oficial de seguridad del club local (OSCL).
e) Efectivos de la Policía Nacional y otros organismos de seguridad que resulten

indispensables en función del Plan de Seguridad, determinado por la autoridad
correspondiente.

f) Personal de camilleros (no más de 4 personas).
g) Personal de recogebolas (12 personas).
h) Personal encargado de operar la ambulancia (no más de 3 personas).
i) Personal de Televisión encargado de operar las respectivas cámaras.
j) Dirigentes debidamente identificados de los clubes que participan en el partido

con la limitación de abandonar el recinto de juego antes del inicio del encuentro.
k) Mascotas, solo en casos excepcionales cuando se trate de celebraciones o

conmemoraciones especiales y con autorización previa de la Liga de Fútbol
Profesional y deberá constar en el convenio respectivo.

El personal autorizado para ingresar al recinto de juego deberá ubicarse en los lugares
correspondientes de acuerdo a la reglamentación FIFA y su eventual ingreso al campo
de juego, deberá contar con la expresa autorización del Árbitro del partido.
Las limitaciones señaladas no permiten, por lo tanto, el ingreso al recinto de juego de
hinchas, simpatizantes, familiares, amigos, mascotas, ni personal de prensa, excepto el
señalado en los incisos precedentes. En casos excepcionales debidamente sustentados
por los clubes, en el momento de la firma del Convenio, la Liga de Fútbol Profesional
podrá autorizar el eventual ingreso de determinado personal al recinto de juego.
El Delegado de Partido, efectuará las coordinaciones correspondientes con el Oficial de
seguridad del club local (OSCL) y el Árbitro del partido, a fin de que el mismo no se inicie
o se interrumpa mientras personal no autorizado se encuentre en el recinto del juego.

Art. 72° Cada partido será disputado con por lo menos 90 minutos de duración,
comprendiendo dos tiempos de 45 minutos, con 15 minutos de intervalo entre el pitido
final del primer tiempo y el pitido inicial del segundo tiempo.

Art. 73° Cada partido se inicia con once (11) jugadores por equipo, a quienes se les



designa jugadores titulares. Los demás jugadores incluidos en la lista de dieciocho (18),
se les designa jugadores suplentes. Sin embargo, los encuentros pueden iniciarse
incluso hasta con siete (7) jugadores por equipo, de acuerdo a la reglamentación
internacional vigente. Los jugadores restantes, hasta que se completen los once (11),
están facultados para incorporarse durante el desarrollo del partido.

Art. 74° Durante cada partido, los equipos no pueden utilizar más de tres (3) sustitutos,
independientemente del puesto que cubran, incluido el de arquero, los mismos que son
elegidos entre los jugadores que figuren en la planilla respectiva. Solo en caso de
jugarse un alargue de treinta (30) minutos suplementarios - en aquellos partidos que
admitan tal posibilidad de acuerdo a lo dispuesto por el presente reglamento - los
equipos podrán hacer excepcionalmente una cuarta sustitución durante dicho alargue.

Art. 75° En el lugar destinado a la Banca de Suplentes se ubicará hasta (14) personas
por club. De este cupo, siete (7) lugares corresponderán al cuerpo técnico quienes
deberán contar con carné de identificación, el que portarán de manera visible. La
posición de los equipos en la Banca de Suplentes será obligatoriamente conforme al
diagrama que sigue:

Art. 76° El área de calentamiento será demarcada por conos y preferencialmente
deberá poseer el mismo tipo de piso del campo de juego.

Art. 77° En la Liga1, entiéndase Torneo Liga1 Apertura, Torneo Liga1 Clausura y Liga1
Playoffs, el jugador que recibiera un total de tres (3) tarjetas amarillas de manera
consecutiva o alternada quedará automáticamente suspendido para el siguiente partido
y así cada 3 tarjetas amarillas sucesivamente. Las tarjetas amarillas son acumulables
solo en cada etapa o torneo de la Liga1, iniciándose la siguiente etapa o torneo de la
competición con cero (0) tarjetas amarillas. Esta acumulación se eliminará también para
los Playoffs, que comenzarán con cero (0) amarillas. De terminar un jugador con una
suspensión por tarjeta roja o tres (3) amarillas en la última fecha de cualquiera de las
etapas o torneos de la Liga1, esta suspensión se cumplirá en el próximo partido oficial

Área Técnica

Equipo B (VISITANTE)

Banca de Suplentes Banco

Área Técnica

Equipo A (LOCAL)

Banca de Suplentes



del club en la Liga1. Las tarjetas serán sancionadas de acuerdo a lo previsto en el
artículo 113° - “MULTAS”.

Art. 78° En la última fecha de cualquiera de los torneos del presente Campeonato, los
partidos correspondientes a los clubes que se encuentren en posibilidad de alcanzar un
título, clasificar para un Torneo de la Conmebol o para evitar el descenso, serán
programados por la Liga de Fútbol Profesional el mismo día y a la misma hora. Para
efectos de determinar la hora de estos partidos a jugarse simultáneamente, se
considerará las horas en que habitualmente haya jugado el mayor número de partidos
durante el torneo respectivo los clubes locales involucrados. El Estadio es designado
por el club local.



CAPÍTULO XII Seguridad

Art. 79° El club local, deberá tener dentro de su organización administrativa por lo
menos a UN (01) Oficial de Seguridad (OSCL), debidamente acreditado por la FPF.

Art. 80° El club local a través de su Oficial de Seguridad (OSCL), es el responsable la
organización, seguridad, comodidad, logística, higiene y salud pública del espectáculo
deportivo y de la seguridad, bienestar y tranquilidad del equipo visitante y autoridades
deportivas, desde su llegada a la ciudad sede del partido, hoteles, traslados e ingreso
al Estadio hasta el retorno a sus respectivas ciudades. Siendo responsable de coordinar
con la Policía Nacional del Perú las medidas de seguridad que sean necesarias. Para
tal efecto Establecerá contacto con el Oficial de Seguridad del club visitante (OSCV) a
fin de iniciar las coordinaciones del caso en temas referidos a la seguridad y logística.
Adicionalmente, el Oficial de Seguridad (OSCL), deberán tener en cuenta lo señalado
en el Capítulo XIX del presente reglamento referente a “Abandono, Suspensión y
Cancelación del Partido”, en materia de Seguridad.

Todas las cuestiones vinculadas a la seguridad del partido, en concreto la que garantice
la de los aficionados, espectadores, jugadores, oficiales de partido, miembros de los
medios de comunicación, dirigentes y representantes de los patrocinadores, será
responsabilidad exclusiva del club que actúe de local de acuerdo con las obligaciones
que impone la Ley N° 30037 “Ley que previene y sanciona la violencia en los
espectáculos deportivos” y su reglamento aprobado mediante el Decreto Supremo N°
007-2016-IN. El Oficial de Seguridad del club local (OSCL), es el responsable de
formular y gestionar los trámites de aprobación del Plan de Protección y Seguridad
según los procedimientos y alcances fijados en la Ley N° 30037 y su reglamento; y
obtener la Resolución de Otorgamiento de Garantías del espectáculo deportivo.

En caso de fuerza mayor que impida el cumplimiento del ejercicio de sus funciones en
el día del partido, será reemplazado por persona designada por el presidente del club,
tal situación deberá ser informada a la Gerencia de Seguridad de la Federación
Deportiva Nacional Peruana de Fútbol seguridad@fpf.org.pe con 24 horas antes del día
del partido.

Colaborar con el delegado del partido respecto al retiro del terreno de juego una hora
antes del inicio del partido, de toda aquella persona que acompañe al club local
(directivos, acompañantes, patrocinadores, familiares, entre otros) y no se permitirá el
ingreso de personas a las áreas exclusivas (campo de juego, Camerinos y zona Vips)
sin la credencial que lo autorice. Los clubes que infrinjan las disposiciones antes
mencionadas serán sancionados de acuerdo al artículo 113° - “MULTAS”.

CAPÍTULO XIII Régimen de Integridad

Art. 81° Los partidos a disputarse en la Liga1 serán monitoreados a través de un
sistema de detección de fraudes, a cargo de la Oficina de Integridad de la FPF y de la
CONMEBOL, inclusive.

Art. 82° A través del sistema señalado en el artículo precedente, se realizarán rastreos
de movimientos y patrones de probabilidad para identificar apuestas sospechosas y
otras actividades fraudulentas relacionadas al amaño de los partidos.



Art. 83° Constituyen comportamientos imputables e infracciones sancionables de
acuerdo al Código de Ética, el participar directa o indirectamente en apuestas o
cualquier otro tipo de juegos en relación con partidos de las competiciones organizadas
por la Liga de Fútbol Profesional y/o la CONMEBOL, o tener interés económico directo
o indirecto en actividades de esta naturaleza.

Art. 84° Los clubes, a través de sus dirigentes, los árbitros y los Delegados de Partido
de los partidos deberán adoptar todas las medidas que sean pertinentes con la finalidad
de precautelar la integridad de la competición.

Art. 85° En caso de poner en riesgo la integridad de la competencia o la naturaleza
competitiva de los partidos; los clubes, jugadores, miembros del cuerpo técnico, árbitros,
delegados, oficiales de seguridad (OSCL), Delegados de Partido, dirigentes y toda
persona relacionada a la competición, serán pasibles de sanciones de conformidad al
reglamento Único de Justicia de la FPF y a las normativas referentes a la materia.

Art. 86° Todos los mencionados en el artículo anterior deberán informar de manera
inmediata al Oficial de Integridad de la FPF en casos de sospecha de fraude en los
partidos de la competición. Asimismo, cuando éste último lo solicite, deberán brindarle
toda la información y documentación que les sea requerida con relación a cualquier
aspecto abordado en el presente Capitulo. El incumplimiento de esta obligación
conllevará a sanciones de conformidad con el Código de Ética de la FPF.

CAPÍTULO XIV Medios de Comunicación

Art. 87° Con el fin de brindar las facilidades del caso a los medios de prensa escrita,
hablada y de televisión, éstos deberán registrar ante la FPF la o las personas que
tendrán a cargo la cobertura del Campeonato, las cuales recibirán una autorización que
les permitirá el acceso a los espectáculos que organiza la FPF.
Las credenciales de prensa serán expedidas por la Oficina de Prensa de la FPF,
quedando exceptuados de la autorización establecida en el párrafo anterior los socios
del Círculo de Periodistas Deportivos y de la Asociación Nacional de Periodistas
Deportivos (previa y debidamente acreditados ante la FPF) que figuren en el padrón de
asociados activos remitido al cierre del mes del 31 de enero de 2019.
El procedimiento y requisitos para la obtención de las credenciales de prensa serán
publicados por la Oficina de Prensa, en la página web de la FPF.
Para el presente Campeonato los clubes y representantes de medios de comunicación
se adecuarán al protocolo realizado por la empresa poseedora de los derechos de
transmisión de los clubes locales.

Art. 88° El personal de televisión que tenga los derechos de transmisión de los distintos
partidos, se deberá identificar mediante chalecos con el distintivo del medio de
comunicación para el cual laboran.
Los reporteros gráficos, en cumplimiento de las normas FIFA al respecto, estarán
también identificados con un chaleco autorizado por la FPF. Teniendo en cuenta que
estos chalecos pueden ser objeto de publicidad, la facultad para otorgarlos será del club
local. A más tardar el 31 de enero de 2019, los clubes deberán hacer conocer a la FPF



si harán uso de dicha facultad, caso de no ser utilizadas por los clubes, podrá hacerlo la
FPF.
Los reporteros gráficos deberán ubicarse en los lugares especialmente destinados y
señalizados para su labor, estos son diseñadas para un máximo de 50 personas y
ubicados 2 metros detrás de la línea final del campo. Cuando los equipos se encuentran
alineados frente a la tribuna oficial, deberán realizar la toma fotográfica en las zonas
reservadas para ellos.
Este personal estará prohibido de ingresar al campo de juego. Los infractores de esta
disposición serán desalojados del recinto de juego comunicando dicha situación a su
centro de trabajo, en base al informe del Delegado de Partido y de ser reincidente
perdería su acreditación.

Art. 89° A la finalización del partido, los entrenadores deberán presentarse a la sala de
prensa acompañados por los jefes de prensa o responsable comercial, de medios y/o
relaciones públicas para la realización de la conferencia de prensa. Se sugiere más no
es obligatoria la presencia de jugadores en dichas conferencias.
La conferencia del Técnico de la delegación visitante deberá realizarse antes que la
conferencia del Técnico de la delegación local.
Los clubes que infrinjan las disposiciones antes mencionadas serán sancionados de
acuerdo al artículo 113° - “MULTAS”.

Art. 90° La transmisión televisiva del Campeonato 2019 es potestad exclusiva del club
local.

CAPÍTULO XV Disposiciones Médicas

Art. 91° Los Delegados de Partido serán responsables del control, verificación y
cumplimiento de las disposiciones médicas que requiera el partido (ambulancia tipo II,
desfibrilador externo automático, sala de control del dopaje y que alguno de los
integrantes del Cuerpo Médico de los clubes le brinde apoyo médico a los árbitros
cuando sea necesario).

Art. 92° Cada equipo participante para efectos de su participación en la Liga1 deberá:

a) Haber realizado Evaluaciones Médicas a los jugadores integrantes de su
plantilla, y será responsabilidad exclusiva del club, de su Departamento Médico
y de la ADFP el cumplimiento de la presente disposición.

b) Contar con un médico en el banco de suplentes durante todo el partido. Dicho
profesional debe pertenecer al club y tener conocimientos médicos de todo su
plantel.

Estas son obligaciones de cumplimiento ineludible y excluyente para que pueda
disputarse cada partido del Torneo. La obligación señalada en el literal b), podrá ser
constatada y verificada por el Delegado de partido. De no cumplirse dicha obligación,
no podrá iniciarse el partido.

Art. 93° Es responsabilidad del equipo local, proveer para cada partido, la siguiente



estructura:
a) Tener a disposición por lo menos una (1) ambulancia tipo II o mejor con acceso

inmediato al campo de juego y además contar con un hospital a un tiempo no
mayor a quince (15) minutos del estadio. La ambulancia debe estar en el estadio
como mínimo 1h antes de la hora programada para el inicio del partido, hasta
treinta (30) minutos después del término del partido.

b) La Ambulancia deberá contar con personal médico o paramédico
especializado con el siguiente equipamiento:

▪ Desfibrilador Externo Automático
▪ Camilla rígida de extracción para trauma raquimedular o camilla de

extracción de víctimas de trauma.
▪ Inmovilizador provisorio para miembros superiores o inferiores

traumatizados.
▪ Bolsa de Soporte Avanzado a la Vida (ALS) - equipamientos de

resucitación cardiaca y soporte ventilatorio.
c) El estadio deberá estar equipado con una sala o centro de primeros auxilios

para atender a los jugadores, oficiales y espectadores que necesiten
asistencia médica.

d) El cumplimiento de estas obligaciones deberá ser verificado por el Delegado
de Partido previo al inicio de cada Partido. De no cumplirse las mismas, no se
dará inicio al partido y el club Local será sancionado con la pérdida del
encuentro por la Comisión de Justicia de la FPF.

CAPÍTULO XVI Control Antidopaje

Art. 94° Para el Torneo será de aplicación el reglamento Proceso de Control de Dopaje
2019 Toma y Transporte de Muestra aprobado por la FPF y el Código Mundial
Antidopaje, en lo que resulte aplicable.
El Control de Dopaje será obligatorio en dos (2) partidos de cada una de las Fechas del
Campeonato.
Los gastos correspondientes a los controles del dopaje serán asumidos en partes
iguales por todos los clubes pertenecientes a la ADFP.
La Comisión Nacional Antidopaje y la Comisión Médica y Unidad de Control Antidopaje
de la FPF serán las encargadas de efectuar los Controles de Dopaje conforme a la
reglamentación deportiva vigente.
La FPF se reserva el derecho de ordenar el Control de Dopaje en cualquier partido,
independiente de los partidos obligatorios, cubriendo en este caso el costo
correspondiente.
El reglamento Proceso de Control de Dopaje 2019 Toma y Transporte de Muestra para
el Torneo, será el aprobado por la Federación Deportiva Nacional Peruana de Fútbol y
de aplicación el Código Mundial Antidopaje.
El Estadio deberá contar necesariamente con una Sala de Control Antidopaje que
deberá cumplir con los requisitos señalados en el reglamento antes mencionado.

CAPÍTULO XVII Arbitraje



Art. 95° Cada partido será dirigido por un árbitro y dos árbitros asistentes, y un cuarto
árbitro, todos designados por La CONAR, como órgano facultado de la FPF para
programar a los Árbitros que deben actuar en el Campeonato, así como para supervisar
su actuación, siguiendo los procedimientos establecidos en el presente reglamento.

Art. 96° Para efectos de la programación y designación de los Árbitros que dirigirán los
partidos, la CONAR, considera a los Árbitros de todo el territorio de la República
autorizados por dicho organismo.
Los clubes participantes podrán solicitar Árbitros extranjeros, siempre y cuando se
respeten los Convenios de reciprocidad vigentes con las Federaciones o Asociaciones
Nacionales.

Art. 97° La CONAR deberá comunicar a la FPF la terna de Árbitros y el cuarto árbitro
para cada uno de los partidos del Torneo a más tardar setenta y dos (72) horas previas
al encuentro, bajo responsabilidad de asumir cualquier costo adicional por el retraso.
Ningún club podrá cuestionar la designación de los Árbitros, salvo los casos previstos
en de los Artículos 98° y 99° del presente reglamento.

Art. 98° Un Árbitro principal y su terna no podrán dirigir un partido de un club
determinado, si no ha transcurrido por lo menos (1) Fecha desde que intervino en otro
partido del mismo club. Esta disposición incluye partidos oficiales de Torneos
Internacionales.

Art. 99° La ausencia de uno o más Árbitros designados para un encuentro, no impide
la realización del partido programado.
El reemplazo del Árbitro principal será por el primer juez asistente designado para el
partido, salvo que el cuarto Árbitro sea de la misma categoría, mediante la autorización
conjunta del Delegado de Partido y del asesor de árbitros presente en el partido, previa
consulta a la Comisión Nacional de Árbitros local.
Si alguno de los Árbitros o la Cuarteta completa no concurre, su reemplazo se determina
45 minutos antes del partido, previa evaluación de los Árbitros locales disponibles en
coordinación con el representante de la Comisión Nacional de Árbitros.

Art. 100° Los árbitros son responsables por la entrega de la planilla de jugadores y sus
respectivos informes a Operaciones de Competencias de la Liga de Fútbol Profesional
(incluido el debido llenado del partido en el Sistema COMET), dentro de las 24 horas
siguientes a la conclusión o, en su caso, de la suspensión del partido.
Si por razones de caso fortuito o fuerza mayor el informe no hubiera podido ser
entregado a tiempo, el árbitro informa por escrito a la Liga de Fútbol Profesional y a la
CONAR, las incidencias del partido, dentro de las 24 horas siguientes, personalmente o
vía correo electrónico.
Los informes de los árbitros podrán también a solicitud de parte ser puestos en
conocimiento de los representantes acreditados de los clubes, quienes quedan
obligados a guardar la debida reserva respecto de su contenido.
Los clubes podrán discrepar del informe del árbitro ante la Comisión de Justicia de la
FPF mediante escrito presentado a dicho organismo, hasta veinticuatro (24) horas



después de finalizar el último partido de la fecha a la que se refiere dicho informe.

Art. 101° El incumplimiento del árbitro en la formulación, llenado y entrega oportuna de
sus informes es puesto en conocimiento de la FPF y de la CONAR para la aplicación de
las normas que resulten pertinentes.

Art. 102° La CONAR tendrá la facultad de designar igualmente inspectores o asesores
arbitrales para todos los partidos del Campeonato.

Art. 103° Los clubes pagarán los honorarios y viáticos de los árbitros a través de la
ADFP previa revisión de las planillas remitidas por los árbitros. Asimismo, los clubes a
través de la Oficina de Transporte de la ADFP remitirán los pasajes aéreos
correspondientes.
Toda gestión concerniente a honorarios, viáticos o pasajes de los árbitros y/o
inspectores, se realiza a través de la CONAR y/o asociaciones de los árbitros. Asimismo,
cabe resaltar que no está permitido a los clubes, realizar cualquier tipo de trato directo
con los árbitros o inspectores designados.
Los clubes que infrinjan la presente disposición serán sancionados de acuerdo al artículo
113° “MULTAS”.

Art. 104° Salvo disposición contraria de la Gerencia Adjunta de Operaciones de la Liga
de Fútbol Profesional, los árbitros a quienes corresponda dirigir un partido postergado,
están obligados a permanecer en la sede en que dicho partido debió llevarse a cabo
durante las 24 horas siguientes a la fecha programada para el mismo. Su permanencia
es compensada con el derecho que se les reconoce por concepto de alimentación y
alojamiento, según la tarifa que se encuentre vigente. Esta compensación será abonada
por los clubes en atención a lo establecido en el Artículo 103º.

CAPÍTULO XVIII Cuestiones Disciplinarias

Art. 105° La Comisión de Justicia de la FPF es competente para aplicar las
disposiciones que estimen pertinentes en relación a los casos sometidos a su
jurisdicción involucrando disciplina y competiciones deportivas en primera instancia. La
Comisión de Apelación de la FPF, constituye el órgano de segunda y última instancia y
será responsable de los recursos presentados ante los fallos de la Comisión de Justicia
de la FPF. Las decisiones adoptadas por la Comisión de Apelación serán firmes y
vinculantes para las partes implicadas. Quedan reservados los recursos de apelación
ante el TAS.

Art. 106° Las suspensiones automáticas se denominan así porque operan sin necesidad
de que la Comisión de Justicia informe al club o al jugador expedientado de las mismas.
La notificación realizada por la Comisión de Justicia tiene efectos solamente
informativos, siendo exclusivamente responsabilidad de los clubes que sus jugadores
cumplan con aquellas, bajo advertencia expresa de las consecuencias reglamentarias
que en caso contrario se pudieran derivar. Las suspensiones derivadas de los Boletines
o Resoluciones de la Comisión de Justicia de la FPF se aplicarán en el o los partidos



oficiales del Campeonato que se realicen inmediatamente después de ser emitidas y
notificadas electrónicamente, excepto tratándose de resoluciones de condena al pago
de sumas dinerarias de acuerdo a la normatividad deportiva. La interposición de
recursos de impugnación contra las Resoluciones de la Comisión de Justicia de la FPF,
no suspenden la aplicación de la sanción impuesta.

Art. 107° La sanción de suspensión a jugadores y miembros del cuerpo técnico prohíbe
a los sancionados ingresar a los camarines y ubicarse en el área técnica o en otro lugar
cualquiera del escenario deportivo donde resulte factible dirigir directamente a los
integrantes del equipo. La ubicación será consultada y precisada en definitiva por el
Delegado del partido, quien determinará un lugar en la tribuna correspondiente, lo más
alejado del campo de juego, en caso de incumplimiento por el sancionado se le duplicará
la sanción y se le impedirá el ingreso al estadio.

Art. 108° La Liga de Fútbol Profesional publicará y entregará a todos los clubes, antes
de empezar cada etapa o Torneo, según corresponda, la relación de personas
sancionadas en la etapa o Torneo anterior, quienes deberán cumplir sus sanciones al
iniciarse la nueva etapa o Torneo, según corresponda.

Art. 109° Ningún dirigente, árbitro, comando técnico, futbolista o personal administrativo
del Sistema Futbolístico podrá hacer comentarios agraviantes, insultos, calumnias,
denuncias infundadas, entre otros, contra los organismos y personas que integren el
sistema conforme lo establece el artículo noveno de la Resolución N° 001-FPF-2005 y
su precisión contenida en la Resolución N° 013-FPF-2012.

Art. 110° La Comisión de Concesión de Licencias se rige por el reglamento de
Licencias. Es competente para aplicar las decisiones que estime pertinentes en relación
a los casos sometidos a su jurisdicción. El Tribunal de Concesión de Licencias,
constituye el órgano de segunda y última instancia.

Art. 111° Las Multas impuestas a los clubes sancionados por la Comisión de Justicia
de la FPF como consecuencia de las trasgresiones al presente reglamento serán
abonadas por los infractores luego de que hayan sido notificados de dicha multa; sin
embargo, podrán solicitar financiamiento previo acuerdo con la FPF.

Art. 112° El monto recaudado por concepto de las multas al que se refiere este capítulo,
constituye fuente de financiamiento del presupuesto de la Liga de Fútbol Profesional.

Art. 113° La escala de multas para las diversas infracciones establecidas en el presente
reglamento serán las siguientes:

ARTICULO MONTO
Art. 23° 50% UIT
Capítulo VIII 50% UIT
Capítulo IX 1 UIT
Capítulo X 1 UIT
Art. 46° 50% UIT



Art. 50° 2 UIT
Capítulo XI 1 UIT
Art. 59° 20 UIT
Art. 60° 50% UIT y en caso de reincidencia 2 UIT.
Art. 65° Entre 20% UIT a 1 UIT
Art. 77° S/. 100
Capítulo XII 1 UIT
Art. 89° 30% UIT
Art. 103° 50% UIT
Art. 118° 2 UIT
Art. 119° 10 UIT
Art. 122° 10 UIT
Art. 123° 50 UIT
Art. 124° 50 UIT
Art. 125° 50 UIT
Art. 126° 50 UIT

* El valor de la UIT, será la vigente en la fecha de la sanción correspondiente.

CAPÍTULO XIX Suspensión, Cancelación, No Presentación y Abandono
del Partido

Art. 114° Los partidos pueden ser postergados o suspendidos única y exclusivamente
por Caso Fortuito o de Fuerza Mayor, salvo lo normado por el presente reglamento. Esta
circunstancia no varía los demás acuerdos establecidos en el Convenio respectivo. En
caso el partido no se pueda jugar por causas debidamente comprobadas, atribuibles a
un club, el resultado será de 0-3 en contra del club infractor, entendiéndose en cuyo
caso que este hace renuncia expresa a participar del mismo (Walk Over).

Art. 115° En caso de postergación o suspensión de un partido por Caso Fortuito o de
Fuerza Mayor determinado por la autoridad competente (Arbitro y/o Delegado de
Partido), este deberá jugarse en las próximas 24 horas siguientes, preferentemente en
el mismo Estadio programado inicialmente. Si persistieran las condiciones de Caso
Fortuito o Fuerza Mayor y no fuera factible que el encuentro se lleve a cabo en las
próximas 24 horas, la Liga de Fútbol Profesional reprogramará el partido dentro de las
24 horas siguientes para jugarse dentro de los 15 días útiles siguientes fijando hora y
lugar sin interferir el Calendario del Torneo.

Art. 116° Llegada la hora de iniciación del partido, si existiera un caso fortuito o de
fuerza mayor, no relacionada con la llegada del equipo visitante a la ciudad donde se
realizará el partido, el Árbitro está facultado para postergar el inicio de un partido hasta
por una hora, previa coordinación con el Delegado de Partido del partido. Expirado este
plazo o antes si las condiciones lo permiten, dispondrá el inicio del encuentro.
Expirado el plazo indicado, si a juicio del Árbitro no es posible o conveniente el inicio del
partido, se entenderá que la postergación es definitiva. De este hecho se deberá levantar
un Acta con intervención de los representantes de los clubes participantes y el Delegado
de Partido designado. En este caso, se aplicarán las normas establecidas en el artículo



65° del presente reglamento.

Art. 117° El partido suspendido por caso fortuito o fuerza mayor, se reanudará para
jugar el tiempo pendiente. El partido reanudado conservará el resultado parcial
registrado al momento de la suspensión, así como, necesariamente, los mismos
jugadores y la cuarteta de árbitros. Los jugadores expulsados en el partido suspendido
por caso fortuito o fuerza mayor no podrán actuar ni ser reemplazados por otros
jugadores para la reanudación del mismo. Corresponde a la Liga de Fútbol Profesional
programar la reanudación del partido.

Art. 118° Si dentro de las instalaciones de los Estadios, el público realizara
manifestaciones agresivas, actitudes hostiles o se comportara con violencia que ponga
en riesgo la seguridad de los jugadores, árbitros, personal técnico y auxiliar, dirigentes,
contra otros espectadores o contra la prensa, se realizará un llamado al público general,
mediante parlantes o altavoces, por la conservación del orden, la tolerancia y el cese de
las agresiones o actos hostiles, con la advertencia de que si persistiera la conducta
inapropiada se procederá a la suspensión definitiva del partido. Producida esta
suspensión, la Comisión de Justicia de la FPF se deberá avocar al conocimiento de los
hechos, para determinar las responsabilidades, aplicando el artículo 113° - “MULTAS",
si estas recaen en el club local. Adicionalmente, se podrá suspender hasta por tres (3)
fechas el uso del estadio en el que se produjeron los incidentes.

Art. 119° En caso que el árbitro se viera obligado a suspender definitivamente un
partido, en cualquier momento de su desarrollo por las razones determinadas en el
artículo anterior, deberá coordinar y tomar su decisión conjuntamente con el Delegado
de Partido y el Oficial de Seguridad y procederán a comunicarlo a los respectivos
representantes de los clubes y a la Policía Nacional del Perú para el mantenimiento del
orden fuera de las instalaciones del Estadio. Dicho partido deberá reanudarse dentro de
las 24 horas siguientes en el mismo escenario y a puertas cerradas, si no resulta factible
reanudar el partido en el plazo establecido, la Liga de Fútbol Profesional programará
nueva fecha, hora y lugar para dicho evento. Es de aplicación lo dispuesto en el Artículo
117º.

Art. 120° Si la responsabilidad por el desorden y daños que originaron la suspensión
de un partido corresponde a los jugadores, cuerpo técnico y/o auxiliar de uno solo de los
clubes y su autoría se encuentra debidamente comprobada y el equipo estuviera
ganando o empatando el partido, la Comisión de Justicia de la FPF le restará los tres (3)
puntos en disputa, así como el marcador de cero (0) a tres (3). En este caso el partido
no será reanudado.

Art. 121° Si la responsabilidad por los hechos que originaron la suspensión del partido,
debidamente comprobada, corresponde a los jugadores, cuerpo técnico y/o auxiliar de
ambos clubes, los puntos en disputa no serán adjudicados a ninguno de los clubes por
la Comisión de Justicia de la FPF, independientemente del resultado parcial del
encuentro al momento de su suspensión. En este caso los goles anotados no se
considerarán para la formulación de las tablas de posiciones. Las tarjetas amarillas o
rojas consignadas por el árbitro en su informe se considerarán para la aplicación de las
sanciones respectivas. En el caso que motiva el presente artículo, el partido no será
reanudado.



Art. 122° El club que incumple con la programación omitiendo presentarse a jugar el
partido, abandonando el campo de juego o negándose a reanudar el encuentro
suspendido por el árbitro, será declarado perdedor por walkover (W.O.) y será
sancionado de acuerdo al artículo 113° – “MULTAS". El equipo contendor gana el partido
por tres (3) a cero (0), salvo que al momento de la suspensión tuviese un marcador más
favorable, y se le adjudicarán los tres (3) puntos en disputa.
El término walkover (W.O.) sólo se aplicará en los casos que un equipo no se presente
a jugar un partido programado.

Art. 123° Cuando no se presentan en el campo de juego ninguno de los equipos que
debieron jugar un partido programado, cada uno de ellos será sancionado de acuerdo
al artículo 113° –"MULTAS". Ambos son declarados perdedores con un marcador en
contra de tres (3) a cero (0).

Art. 124° Si el incumplimiento al que se refieren los artículos 122° y 123º se produce
en una de las tres (3) últimas fechas de cualquiera de las etapas del torneo, el equipo
o los equipos infractores deberán abonar como multa la cantidad de 50 UIT.

Art. 125° Si como consecuencia del incumplimiento a que se refieren los tres artículos
precedentes, el walkover (W.O.) causará un perjuicio inmediato y directo a un tercer
equipo que se encuentre disputando uno de los nueve (9) primeros puestos de la Tabla
Acumulada o intentando evitar el descenso, el club infractor será sancionado con la
pérdida de la categoría y con la multa aplicable de acuerdo a los artículos precedentes.
Corresponde a la Comisión de Justicia de la FPF aplicar las sanciones respectivas.

Art. 126° Si un equipo incumple la programación omitiendo presentarse a jugar en dos
fechas, sean consecutivas o alternas, descenderá automáticamente a la categoría
inferior inmediata, perderá por walkover (W.O.) sus partidos restantes y los puntos
correspondientes, adjudicándose el marcador de tres (3) a cero (0) en favor de sus
rivales y recibe la sanción de acuerdo al artículo 113° - “MULTAS", según se trate de los
distintos supuestos previstos en los artículos precedentes. En este caso, se mantiene la
validez y efecto de los resultados obtenidos en los partidos que jugó previamente.

Art. 127° El club que pierda la categoría en aplicación de los artículos 125º y 126º,
quedará impedido de retornar a la Liga1 durante los siguientes tres (3) años. Su retorno
a la Liga1 queda supeditado, además, al pago previo de las Multas pendientes, al
cumplimiento de las sanciones impuestas, así como lograr nuevamente el derecho al
ascenso de acuerdo a las disposiciones vigentes sobre el particular por parte de la FPF.

Art. 128° Al equipo retirado de la Liga1, le son aplicables las sanciones establecidas
en el artículo 126º. Los partidos pendientes que correspondería jugar al equipo que se
retira se asumen perdidos por walkover (W.O.) y los puntos en juego, así como el
marcador de tres (3) a cero (0), se adjudican en favor de los rivales con los que debió
jugar. Los partidos jugados; sin embargo, mantienen validez y efecto, así como el
marcador y los puntos correspondientes. Los miembros de los Consejos Directivos o
Directorios responsables que como consecuencia de lo establecido en los artículos 125º
y 126º dejen de participar en la Liga1, serán sancionados con inhabilitación permanente



para ejercer cargos en el Sistema Futbolístico Profesional.

CAPÍTULO XX Disposiciones Complementarias

Art. 129° El Campeonato de Promoción y Reservas, el Torneo Centenario y la Copa
Bicentenario se llevarán a cabo conforme las generalidades remitidas por la FPF y sus
reglamentos que norman su desarrollo.

Art. 130° Deudas de los clubes con la ADFP. - A más tardar, el quinto día hábil de
cada mes, el Gerente General de la ADFP deberá informar a la Gerencia de Licencias
de la FPF las deudas que mantienen los clubes por concepto de pagos a la ADFP.

Art. 131° Selección Nacional. - Conforme al Estatuto de la FPF y la normatividad
vigente, es deber obligatorio de los clubes poner a disposición de la Federación a sus
futbolistas en la oportunidad que sean convocados para integrar un seleccionado
nacional sea mayores o de menores. Durante dicho periodo serán considerados
jugadores inelegibles para sus respectivos clubes, pudiendo estos acogerse a la
excepción contenida en el artículo 23° del presente reglamento. El club que infrinja la
presente disposición será pasible de ser sancionado por la Comisión de Justicia de la
FPF.

Art. 132° Disposiciones sobre el riego del campo. – Los días de partido y siempre
que las condiciones así lo permitan, se regará el terreno de juego tres veces: seis, tres
y una hora antes de que comience el partido. En caso de que haya llovido a lo largo del
día, se reducirá el programa o incluso se podría anular el riego del campo, mientras que,
en casos de días especialmente secos o calurosos, se podría regar con más frecuencia.
Además de estas disposiciones sobre el riego del terreno de juego, se deberá
humedecer la superficie una vez concluido el calentamiento previo al inicio del
encuentro, esto es, aproximadamente de 15 a 20 minutos antes, o también durante el
descanso. El objetivo de estas medidas es que en ambas partes del encuentro se
comience con el terreno húmedo. El delegado de partido coordinará con el encargado
de mantenimiento la frecuencia de riego necesaria.


