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MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Blighted Weapon 1" 3 3+ 3+ - 1

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Blighted Weapon 1" 3 3+ 3+ - 1
Dolorous tocsin 1" 1 4+ 3+ -2 2

Foul Mouthparts 1" 2 3+ 3+ - 1
Venomous Sting 1" 1 4+ 3+ -1 D3
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8

8
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4+

Rotbringers de élite montados en Rot Flies hinchadas, los Pusgoyle Blightlords se adelantan a las huestes de Nurgle para sembrar el 
pánico y la muerte. Sus campanas del dolor destrozan las líneas enemigas, al tiempo que sus guadañas siegan cabezas como si de un 
campo de trigo se tratara.

Guerreros corpulentos de Nurgle, los Putrid Blightkings se abren paso entre el enemigo con hachas, martillos y mayales. Sus cuerpos 
putrefactos son capaces de absorber tremendas cantidades de castigo, lo que permite a los Blightkings bregar sin descanso con las 
líneas enemigas y destrozarlas antes de volcar la atención, con desprecio, en los supervivientes. 

DESCRIPCIÓN
Una unidad de Pusgoyle Blightlords tiene cualquier 
número de miniaturas. Las Rot Flies apuñalan al 
enemigo con sus aguijones venenosos (Venomous 
Sting) y les muerden con sus inmundas mandíbulas 
(Foul Mouthparts). Los jinetes atacan con diversas 
armas de plaga cubiertas de mugre (Blighted 
Weapons). Hasta la mitad de las miniaturas de la 
unidad pueden armarse con una pesada campana 
conocida como campana del dolor (Dolorous 
Tocsin) adicional al resto de sus armas.

VOLAR
Los Pusgoyle Blightlords vuelan.

HABILIDADES
Armas de plaga. Cada 6+ que obtengas para 
golpear con las armas de plaga de esta unidad causa 
1D6 impactos en vez de 1.

Asquerosamente resistente. Tira un dado cada vez 
que una miniatura de esta unidad sufra una herida 
o herida mortal; con 5+, ignora esa herida. 

 

Descarga virulenta. En tu fase de héroe, tira un 
dado por cada unidad (amiga o enemiga) a 3" o 
menos de alguna unidad amiga con esta habilidad; 
con 6+ la unidad por la que tiras sufre 1D3 heridas 
mortales. Si la unidad tiene la keyword Nurgle, 
en vez de ello se cura 1D3 heridas sufridas.

 

DESCRIPCIÓN
Una unidad de Putrid Blightkings tiene 5 
miniaturas o más, armado con una serie de armas 
de plaga (Blighted Weapons) llenas de mugre. 

BLIGHTLORD
El líder de esta unidad es un Blightlord. El 
Blightlord tiene un atributo Wounds 5. 

 

ICON BEARERS
Las miniaturas de esta unidad pueden ser Icon 
Bearers. Suma 1 al atributo Bravery de esta unidad 
mientras incluya algún Icon Bearer.

SONOROUS TOCSIN
Las miniaturas de esta unidad pueden acarrear 
una campana llamada Sonorous Tocsin. Suma 1 
a las tiradas para correr y cargar de esta unidad 
mientras incluya alguna miniatura con una 
Sonorous Tocsin.

 

HABILIDADES
Armas de plaga. Cada 6+ que obtengas para 
golpear con las armas de plaga de esta unidad causa 
1D6 impactos en vez de 1.

Descarga virulenta. En tu fase de héroe, tira un 
dado por cada unidad (amiga o enemiga) a 3" o 
menos de alguna unidad amiga con esta habilidad; 
con 6+ la unidad por la que tiras sufre 1D3 heridas 
mortales. Si la unidad tiene la keyword Nurgle, 
en vez de ello se cura 1D3 heridas sufridas.
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Elite Rotbringers mounted atop bloated Rot Flies, the Pusgoyle Blightlords thrum ahead of the armies of Nurgle to sow panic and 
death. � eir dolorous tocsins smash through the enemy ranks as they thrum overhead, while their whistling scythes reap heads from 
necks like crops ripe for the harvest.

Hulking warriors of Nurgle, the Putrid Blightkings carve their way through the enemy with slime-encrusted axes, hammers and � ails. 
� eir rotting bodies can absorb tremendous amounts of punishment, allowing the Blightkings to drive relentlessly through the foe’s 
battle line and shatter it apart, before hacking down the survivors with contemptuous ease. 

DESCRIPTION
A unit of Pusgoyle Blightlords has any number 
of models. � e Rot Flies stab the enemy with 
Venomous Stings, and bite with Foul Mouthparts. 
� eir Blightlord riders attack using a variety of 
� lth-encrusted Blighted Weapons. Up to half of the 
models in this unit can be armed with a weighty 
bell known as a Dolorous Tocsin in addition to 
their other weapons.

FLY
Pusgoyle Blightlords can � y.

ABILITIES
Disgustingly Resilient: Roll a dice each time you 
allocate a wound or mortal wound to a model in 
this unit. On a 5+ the wound is negated. 

Virulent Discharge: In your hero phase, roll a 
dice for each unit (friend or foe) that is within 3" 
of any friendly units with this ability. On a 6+ that 
unit su� ers D3 mortal wounds. If the unit has the 
Nurgle keyword, heal D3 wounds allocated to 
the unit instead.

Blighted Weapons: Each time you make a hit roll 
of 6+ for this unit’s Blighted Weapons, that hit roll 
in� icts D6 hits instead of 1.

DESCRIPTION
A unit of Putrid Blightkings has 5 or more 
models, armed with a variety of � lth-encrusted 
Blighted Weapons. 

BLIGHTLORD
� e leader of this unit is a Blightlord. A Blightlord 
has a Wounds characteristic of 5. 

ICON BEARERS
Models in this unit may be Icon Bearers. Add 1 to 
this unit’s Bravery characteristic while it includes 
any Icon Bearers.

SONOROUS TOCSIN
Models in this unit may carry a Sonorous Tocsin. 
Add 1 to this unit’s run and charge rolls whilst it 
includes any models carrying a Sonorous Tocsin.

ABILITIES
Virulent Discharge: In your hero phase, roll a 
dice for each unit (friend or foe) that is within 3" 
of any friendly units with this ability. On a 6+ that 
unit su� ers D3 mortal wounds. If the unit has the 
Nurgle keyword, heal D3 wounds allocated to 
the unit instead.

Blighted Weapons: Each time you make a hit roll 
of 6+ for this unit’s Blighted Weapons, that hit roll 
in� icts D6 hits instead of 1.


