
INDRAZOR 

fekete númenori bandavezér    Savage MERP: Denethor Fehér Városa 

ERŐ 
erő (strength) 

ÜGY 
ügyesség (agility) 

EGS 
egészség (vigour) 

LER 
lelkierő (spirit) 

INT 
intelligencia (smarts) 

KÉPZETTSÉGEK 
(skills) 

6 8 6 8 10 
Közelharc 

(fighting) 
d8  Gúnyolás 

(taunt) 
d10 +2 

MOZ 
mozgás (pace) 

HÁR 
hárítás (parry) 

SZÍV 
szívósság (toughness) 

KAR 
karizma (charisma) 

PÁNCÉL 
(armor) 

Megfélemlítés 
(intimidate) 

d8 +2 
 

  

6’ 
+d6 futás 

6 (7) 5 (7) +2 2 
Észlelés 

(notice) 
d6  

   

ELŐNYÖK 
(edges) 

Nyomozás 
(investigate) 

d6  
   

Nemes 
(noble) 

Valódi kutyabőrös nemes vagy – még ha ez senkit sem 
érdekel, akkor is. Kiállásodból, tartásodból sugárzik a 
nemesség (+2 KAR, beszámítva) és anyagilag is jobban 
állsz az átlagnál 

Lopakodás 

(stealth) 

d4  
   

Információgyűjtés 
(streetwise) 

d6 +2 
   

Parancsnok 
(command) 

Akik melletted harcolnak és követik az utasításaidat, 
parancsaidat, azok +1-et kapnak a sebzésükre, a 
Szívósságukra, valamint a kábulás-lerázásra tett 
Lelkierő dobásaikra.  

HARC! 

Fegyver Támadás Sebzés Egyéb 

Vasakarat 
(strong willed) 

+2 Megfélemlítésre és Gúnyolásra 
Rövid szablya d8 ERŐ+d6 - 

Követők 
(followers) 

Öt követőd van. Pótlásukhoz pár óra, egy szerencsepont 

elköltése és egy sikeres Információgyűjtés próba kell. 

Puszta kéz d10 ERŐ -2 Hárítás 

HÁTRÁNYOK 
(hindrances) 

    

Félszemű 
(one eye) 

Szemfedő nélkül -1 KAR. Minden mélységérzékeléssel 
kapcsolatos dobásra -2 levonás. FELSZERELÉS 

Makacs 
(stubborn) 

Mindig neked kell, hogy igazad legyen. rövid szablya, alkarvédő (+1 HÁR), sodronymellény (+2 SZÍV), jó 

minőségű ruhák, 100 ezüst. 
Körözés alatt 

(wanted) 

Szervezett bűnözésben való érdekeltség, felbújtás 
vádjával köröznek. 
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Indrazort úgy nevelték, hogy vérvonala Gondor jogos 

örököse, amely örökséget más népek meg nem értése 

végett erővel kell visszaszerezni. A fiatal fekete númenori 

hitt ebben. 

A hit azonban furcsa dolog. Amikor életed első csatájában, 

kifolyt szemmel, haldokolva hallgatod a lassú 

eszméletvesztés miatt egyre tompolú csatazajt, akkor 

átértékeled a neveltetésed. 

A cél azonban örök, ráadásul szentesíti az eszközt. 

Indrazor Minas Tirith-be ment, hogy vezetői képességeit 

kihasználva hű harcosokra tegyen szert, akik megvívják 

helyette ősei harcát. Vagy legalábbis egy maréknyi bicskás 

dolgozzon a keze alá és biztosítsa számára a megélhetést. 

 


