
ÉSZAKTUK BOFFÓ 

hobbit berzerker    Savage MERP: Denethor Fehér Városa 

ERŐ 
erő (strength) 

ÜGY 
ügyesség (agility) 

EGS 
egészség (vigour) 

LER 
lelkierő (spirit) 

INT 
intelligencia (smarts) 

KÉPZETTSÉGEK 
(skills) 

8 8 12 6 4 
Közelharc 

(fighting) 
d10  

 
  

MOZ 
mozgás (pace) 

HÁR 
hárítás (parry) 

SZÍV 
szívósság (toughness) 

KAR 
karizma (charisma) 

PÁNCÉL 
(armor) 

Mászás 
(climbing) 

d8  
 

  

6’ 
+d6 futás 

7 8 -2 - 
Észlelés 

(notice) 
d6  

   

ELŐNYÖK 
(edges) 

Lopakodás 
(stealth) 

d4  
   

Izmos 
(brawny) 

Tested masszívabb a fajtársaidénál. +1 Szívósság 
(kompenzálja a hobbit -1 Szívósságát), x8 teherbírás. 

Túlélés 

(survival) 

d8  
   

Kétkezesség 
(ambidexterity) 

Ha a rosszabbik kezeddel csinálsz valamit nem kapod 
meg az emiatt szokásos -2 levonást. (Harcba 
beszámítva.) 

Úszás 
(swimming) 

d6  
   

Kétfegyveres harc 
(two-fisted) 

Amikor a rosszabbik kezeddel támadsz, nem kapod meg 
az ebből adódó többszörös cselekvés –TCS (multiaction 
penalty - MAP) levonást. (-2, harcba beszámítva) 

HARC! 

Harci láz, jobb 
(Improved frenzy) 

Jobb kézzel kétszer támadhatsz. Egyik támadásra sincs 

levonásod. Joker kockát csak az egyikhez használhatsz. Fegyver Támadás Sebzés Egyéb 

Őrjöngés 
(berserk) 

Ha kábulást vagy sebet kapsz, sikeres INT dobás híjján őrjöngeni 

kezdesz. -2 HÁR, de +2 közelharcra és ERŐ próbákra, +2 sebzés, +2 

Szívósság. 1-es közelharc dobáson másik elérhető célpontot ütöttél 

meg. Abbahagyni 1 kör öszpontosítással és sikeres INT-2 dobással 

lehet.  

Szekerce, jk d10 ERŐ+d6 Két támadás körönként 

Szekerce, bk d10 ERŐ+d6 - 

HÁTRÁNYOK 
(hindrances) 

Puszta kéz d10 ERŐ -2 Hárítás 

Arrogáns 
(arrogant) 

Nem csak le akarod győzni az ellenségeidet, meg is 
akarod alázni őket. Mindig a legnagyobb, legfőbb 
ellenfélre mész. 

FELSZERELÉS 

Kapzsi 
(greedy) 

Magadnak akarsz minden kicsit. két szekerce, pipa és dohány, 10 ezüst. 

Írástudatlan 
(illiterate) 

Nem tudsz írni és számolni is csak alig, nagyjából tízig. 
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Boffó sosem értette a városban hallott meséket a 

messzeföldön élő boldog hobbitokról, akik naponta 

nyolcszor ettek és békében pöfékelték a pipájukat. 

A messzeföld stimmel, de a Megye inkább volt kietlen 

füves puszta, mint gazdagon termű vidék. Egynél többször 

akkor evett, ha sikerült agyonverni a környéken falkástól 

bóklászó vadkutyák egyikét. Pipázás meg főleg nincs, 

ahogy az Boffó a saját kárán megtanulta, mert a füst 

messzire száll és könnyen elárul. 

A fiatal félszerzet egy rabszolgavadász prédája lett, aki 

bányába adta dolgozni. Csak rendületlen egészségének 

köszönhette, hogy túlélte – bár testén nem látszanak a 

sanyarú évek, lelke maradandó sérülést szenvedett. A 

mokány kis hobbit megveszekedett őrült, aki a békés 

mélázásból egy pillanat alatt vált iker-szekercés gyilkossá, 

akit semmi sem rettent vissza a harctól.  

 

 


