
DWALIN 

törpe orvlövész    Savage MERP: Denethor Fehér Városa 

ERŐ 
erő (strength) 

ÜGY 
ügyesség (agility) 

EGS 
egészség (vigour) 

LER 
lelkierő (spirit) 

INT 
intelligencia (smarts) 

KÉPZETTSÉGEK 
(skills) 

6 10 6 6 8 Közelharc 
(fighting) 

d6  Lövészet 
(shooting) 

d10  

MOZ 
mozgás (pace) 

HÁR 
hárítás (parry) 

SZÍV 
szívósság (toughness) 

KAR 
karizma (charisma) 

PÁNCÉL 
(armor) 

Mászás 
(climbing) 

d6 +2 Lopakodás 
(stealth) 

d10 +2 

6’ 
+d6 futás 

5 5 (6) -2 1 
Nyomozás 
(investigation) 

d6  
   

ELŐNYÖK 
(edges) 

Zárnyitás 
(lockpick) 

d10 +2 
   

Tolvaj 
(thief) 

+2 módosító mászásra, zárnyitásra és lopakodásra 
városi környezetben. (Képzettségekhez beszámítva.) 

Észlelés 
(notice) 

d6  
   

Orvgyilkos 
(assassin) 

Meglepett ellenfél ellen +2 sebzés. Szerelés 
(repair) 

d6  
   

Mesterlövész 
(marksman) 

A célzás harci manőver (+2 célzás) egy teljes kör helyett 
csak a mozgásodat használja el. HARC! 

Nyugodt 
(level headed) 

Kezdeményezéskor a normál egy helyett kettő lapot 

kapsz. Fegyver Támadás Sebzés Egyéb 

  
Rövidkard d6 ERŐ+d6 - 

  
Kö. sz.íj d10 2d6 15/30/60; 2 PT; 1 kör ÚT 

HÁTRÁNYOK 
(hindrances) Puszta kéz d10 ERŐ -2 Hárítás 

Bosszúszomj 
(vengeful) 

Túl komolyan veszed a téged ért sérelmeket, az 
elégtételért akár ölni is hajlandó vagy. FELSZERELÉS 

Rosszindulatú 
(mean) 

Kiül az arcodra a mások iránt érzett útálat, 
rosszindulatú és negatív vagy. (-2 KAR, beszámítva) 

rövidkard, bőrpáncél, tolvajszerszámok, könnyű számszeríj, 30 

lövedék, 10 ezüst. 

Tévhit 
(delusional) 

Meg vagy győződve róla, hogy Gondor királyának ősi 
vérvonala egy elátkozott szellemsereg élén fog 
visszatérni. Amikor ennek hangot adsz, bolondnak 
néznek. 
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Dwalin mesterember apjával érkezett Denethor Fehér 

Városába. Reményeik, miszerint a hatalmas 

metropoliszban tisztességgel megélhetnek majd a 

szakmájukból, hamar porrá zúzta a néhány helyi banda: 

mikor már a harmadik csapat haramiának kellett volna 

védelmi pénzt fizetni, az öreg törpe megelégelte és ősei 

módszerével, harci pörölyével vett elégtételt az őt ért 

sérelmekért. A küzdelem rövid volt és egyoldalú. Alig 

zúzött be a pöröly egy fejet, a vén törpe testét több kés és 

rövid pengéjű kard szúrta át. 

Az árván maradt Dwalinnak nem sok választása maradt. 

Csatlakozott apja gyilkosaihoz, csak hogy eltanuljon tőlük 

mindent, ami a városi túléléshez szükséges. Idővel 

mindegyikükkel végzett. Alapos munkát végzett, minden 

áldozata tudta ki végzett vele, de senki más nem látta. 

Személyes vendettája végére profi orvgyilkos lett, akinek 

meg kell fizetni a szolgáltatásait. Így vagy úgy, de Dwalin 

teljesíti atyja vállalását és vagyonos ember lesz a 

városban. 

 

 


